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RESUMO

O processo de ensino e aprendizagem em Matematica na contemporaneidade, se constitui como um dos grandes
desafios da Educagdo Basica devido ao desinteresse dos estudantes na aula, em sua maioria, relacionado as
dificuldades de aprendizagem e as estratégias metodoldgicas utilizadas. Com isso, observa-se que os professores
procuram sempre inovar a fim de promover e despertar o interesse dos estudantes na elaboracdo dos conceitos.
Compreende-se que o processo de aprendizagem pode se dar de diferentes formas. As metodologias ativas de
aprendizagem e as tecnologias digitais correspondem a estratégias de ensino centradas na participagdo ativa dos
estudantes, com ampliagdo dos espacos de estudo e discussdes que aumentam a atratividade sobre os conceitos
estudados. Nesse sentido, investigar sobre as metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais e, se estas
sdo utilizadas pelos docentes no Ensino Médio, nas diferentes areas de formagao do estudante, motivou a presente
pesquisa. Assim, definiu-se como objetivo da pesquisa: Analisar a pratica pedagogica de docentes no ensino de
Matematica e nas demais areas de formagdo do estudante no Ensino Médio de uma escola publica estadual,
localizada no municipio de Cricitma/SC, com o uso de metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias
digitais. O objetivo ¢ alcangado por meio da aplicagdo de um formuldrio composto por perguntas de multipla
escolha e dissertativas. A pesquisa foi realizada com os professores em 2022. Apos a coleta e analise de dados,
constatou-se que os docentes entrevistados conhecem as metodologias ativas e fazem uso em suas aulas. As
tecnologias digitais sdo utilizadas de acordo com a disponibilidade das escolas onde atuam. E, reconhecem a
necessidade de um novo modelo educacional a partir das dificuldades observadas em sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologias Ativas. Tecnologias Digitais. Educagao Matematica.
Ensino Médio. Docentes.

1. INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Basica, na proposta metodoldgica
usual de aula expositiva, parte do principio de que o professor expde os conceitos cientificos os
quais o aluno deve aprender minimamente os conceitos basicos. Nesse modelo, no &mbito da
Matematica, o aprofundamento dos conceitos se da por meio de leituras e atividades de fixacao.
Entretanto, atualmente, compreende-se que o processo de aprendizagem pode ocorrer de
diferentes formas, por meio da aprendizagem personalizada a partir do projeto de vida do aluno,

pela aprendizagem compartilhada e aprendizagem por tutoria (BACICH; MORAN, 2018).

A organizacdo escolar por meio de aulas expositivas, em que o professor explica e os
alunos somente agem de forma passiva em seu proprio desenvolvimento, ndo é o mais adequado
para a aprendizagem, atualmente, levando em consideracao o notorio aumento do desinteresse

dos estudantes nas salas de aula. O ensino da Matematica se constitui como um dos grandes
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desafios da Educacdo Basica devido ao grande desinteresse dos estudantes na aula, em sua

maioria, relacionado as dificuldades de aprendizagem e as estratégias metodologicas utilizadas.
Com isso, observa-se que os professores procuram sempre inovar a fim de cativar o aluno e

despertar seus interesses.

Com essa necessidade identificada, as metodologias ativas de aprendizagem,
apresentam-se como estratégias pedagogicas que visam uma efetiva interacao dos alunos no
processo de ensino e aprendizagem e, proporcionam a eles uma maior autonomia nas resolugoes
dos problemas/projetos que sdo propostos. Dessa forma, concebem que a aprendizagem deve

ser problematizadora com vistas a tornar o aluno reflexivo e autonomo (MATTAR, 2017).

As discussdes acerca do tema e a busca por novas metodologias na pratica pedagogica
tétm buscado promover melhorias no processo de ensino e aprendizagem dos conceitos
matematicos. Assim, questiona-se: estariam os professores aplicando as metodologias ativas
em sala de aula? Quais metodologias ativas sdo utilizadas pelos docentes na Matematica e nas

diferentes areas de conhecimento, no Ensino Médio?

O ensino dos conceitos matematicos na atualidade deve proporcionar aos estudantes
saberes que promovam a autonomia € a iniciativa frente as inumeras situacdes cotidianas e que
necessitam de raciocinio logico e tomadas de decisdes. Assim, devem utilizar conceitos,
procedimentos e estratégias nao somente para resolver problemas, mas também “[...] para
formula-los, descrever dados, selecionar modelos matematicos e desenvolver o pensamento

computacional, por meio da utilizagdo de diferentes recursos da area” (BRASIL, 2018, p. 470).

Nesse contexto, as metodologias ativas tém em sua fun¢do educativa, incentivado a
constru¢cdo do conhecimento do aluno, utilizando de estratégias de ensino que possibilitem
elaboragdes mais significativas dos conceitos em movimentos de agao-reflexdo-acao. O aluno
envolve-se ativamente nas etapas do processo de aprendizagem, 1€, questiona, busca solugdes,
avalia etc. Visa desenvolver, de forma abrangente, todas as competéncias e habilidades
planejadas, colocando o professor no papel de mediador, orientador e facilitador (MORAN,

2018).

O uso das metodologias ativas de aprendizagem tem se intensificado e discussdes sobre
a efetividade dessas metodologias, perpassam os ambientes escolares, académicos e produgdes
cientificas. Sendo assim, definiu-se o problema da pesquisa: qual a percepcao e praticas dos

docentes do ensino na Matematica e nas demais areas de formacao do estudante no Ensino
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Médio de uma escola publica estadual do municipio de Criciima/SC sobre o uso de

metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais no processo pedagogico?

Para aprofundar o entendimento do problema de pesquisa considera-se relevante propor
algumas questdes norteadoras: como identificar se os professores estdo utilizando as
tecnologias digitais e as metodologias ativas nas salas de aula? Quais sdo utilizadas? Qual a
percepcao dos docentes sobre os resultados obtidos na utilizacao delas? Pretende-se buscar nos

dados obtidos por meio de um formulario possiveis respostas a essas inquietagoes.

Nesse contexto, definiu-se o objetivo geral: analisar a pratica pedagogica de docentes
no ensino de Matematica e nas demais areas de formagao do estudante no Ensino Médio de
uma escola estadual do municipio de Cricitma/SC, com o uso de metodologias ativas de

aprendizagem e tecnologias digitais

Muitos professores utilizam diferentes metodologias em suas aulas que possibilitam a
acdo ativa do estudante em seu processo de aprendizagem. Para a efetiva pratica pedagogica
nesse modelo educacional, torna-se necessario o conhecimento das respectivas metodologias e
um estudo qualificado das funcionalidades e dos diferentes métodos de aplicagao das
metodologias ativas de modo a fornecer instrumentos/ferramentas para o corpo docente que

potencializam o fazer pedagdgico.

2. AS METODOLOGIAS ATIVAS E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO
BASICA

A educacdo na contemporaneidade, tem enfrentado desafios diversos. Os espagos
escolares, constituidos como ecossistemas complexos, avancam em diferentes ritmos, com
movimentos de transformagdes nos curriculos, nas metodologias, nas tecnologias, na avaliagao
e na relacdo com a sociedade. Necessitam de sujeitos formadores, reflexivos e em permanente
processo de estudos e aperfeicoamento nas formas de ensinar e aprender, com conhecimento
sobre as diferentes estratégias e metodologias de ensino (MORAN, 2018). Assim, busca-se
fundamentar teoricamente, na sequéncia, sobre as metodologias ativas, as tecnologias digitais

e a docéncia na Educagao Basica.
2.1 A Docéncia na Educacao Basica

A inovacao nos processos pedagdgicos, constitui-se em tema relevante de debate entre
os docentes e gestores, na atualidade. Implica na necessidade de valorizagao dos profissionais
envolvidos nesse processo com as escolas abertas para a comunidade e para o mundo. A

experimentacdo de novos modelos de ensinar e de aprender, mais flexiveis, mais
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personalizados, estdo relacionados também, a formagdo inicial e continuada dos docentes

(MORAN, 2018). A atuagao docente na Educagdao Basica, implica no processo continuo de
aprendizagem dos saberes profissionais, mobilizados e empregados na pratica cotidiana.
Ensinar também significa dominar progressivamente os saberes docentes ao longo do tempo. O
professor ¢ fundamental ao longo da trajetoria educacional de um individuo. Ele atua
diretamente no processo de ensino e aprendizagem, seja mediando, facilitando e articulando os
diversos conhecimentos que devem ser estudados. Segundo Tardif (2010, p. 13), “O professor

trabalha com sujeitos para transforma-los, instrui-los e educé-los”.

As primeiras relagdes sociais em que os alunos sdo expostos sdo desenvolvidas em
ambiente escolar e mediadas pelo professor, que orienta e acompanha a adaptagdo dos
estudantes no meio social. Para que isso ocorra, ¢ necessario a constru¢do de um vinculo afetivo,

baseado principalmente na confianca (MORAN, 2015).

O professor carrega consigo uma carga de experiéncias que sdo transmitidas aos alunos
em sala de aula. Para Tardif (2010), essas experiéncias sdo significativas, pois o professor ja foi
aluno também, por muitos anos e, nesse periodo, incorporou crengas, representagdes, duvidas
e certezas sobre o que ¢ ser professor. O processo de aprendizagem da docéncia ndo acaba
quando o professor termina sua graduagdo ou quando o aluno termina o Ensino Médio. E algo
que esta em constante evolugdo, durante toda a vida e sempre surgem oportunidades para novas

experiéncias.

Assim, para exercer a docéncia, o professor necessita construir um conjunto de saberes
e de conhecimentos especificos que envolvem, segundo Tardif (2010): os saberes da formacgao
profissional, os saberes disciplinares, os saberes curriculares e os saberes experienciais. Os
saberes de formacao profissional relacionam-se as teorias € aos métodos pedagdgicos. Sao
desenvolvidos na formagao académica, inicial ou continuada. Os saberes disciplinares referem-
se ao conhecimento construido na area de atuagdo do professor, bem como incentivam a
produgdo de conhecimento. Os saberes curriculares referem-se aos objetivos, conteudos e
métodos definidos nas escolas na forma de programas escolares que os professores devem

aprender e aplicar (TARDIF, 2010).

Para isso, o planejamento das agdes mostra-se relevante na atuagcdo docente. Para
Libaneo (2013), dialogam entre si o plano da escola, o plano de ensino e o plano de aulas. Sao
ferramentas de orientagdo das atividades educacionais e constituem-se numa atribuicdo do

docente, na participacdo colaborativa para elabora¢do do plano da escola e no planejamento do
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plano de ensino e de aulas. Para melhor rendimento da turma, incluem-se a previsdo das

atividades didaticas, da organizagdo, coordenacdo e avaliagdo de acordo com os objetivos
propostos, competéncias e habilidades quanto a sua revisdo e adequagdo no decorrer do

processo de ensino e aprendizagem (LIBANEO, 2013).

As opgoes metodologicas dos docentes refletem o ato de ensinar e espelham os
caminhos propostos a partir de um conjunto de escolhas e decisdes do professor no processo de
planejamento, organizagao, proposi¢ao e avaliacao de atividades de aula, como afirmam Borba,

Almeida e Gracias (2018).

Os saberes experienciais sdo construidos na pratica pedagogica e possibilitam ao
professor interagir com seus alunos, na sala de aula e na escola onde atua. Incorporam-se a
experiéncia, na forma de habilidades, do saber ser e fazer (TARDIF, 2010). Sao produzidos no
cotidiano docente, num processo continuo de reflexdo sobre sua pratica, no contato com seus
colegas, com os materiais produzidos e socializados por outros educadores. E relevante,

portanto, o incentivo a formagao continuada dos docentes.
2.2 As Metodologias Ativas de Aprendizagem

As metodologias ativas, apesar de estarem em evidéncia na atualidade, ndo sdo novidade
no ensino. Segundo Mattar (2017), j& eram utilizadas por Sécrates (469-399 a.C), debatidas por
Dewey (1959) e defendidas por Paulo Freire (1921-1997), pois compreendiam que o estudante

deveria participar de forma ativa e autobnoma no processo de ensino aprendizagem.

A inovagdo dos processos educacionais e as estratégias de ensino diferenciadas em
cenario de uso sistematico de tecnologias digitais sdo temas frequentes nos atuais debates na
educa¢do matematica. Enfatizam a necessidade de formagdo diferenciada num mundo
amplamente tecnologico, em reflexdes acerca da associagdo com a realidade social dos
estudantes e a sua inser¢do como centro do processo de ensino. As metodologias ativas em seus
diferentes enfoques, constituem-se em uma das praticas que possibilita a vivéncia de estratégias

de ensino e aprendizagem inserindo o estudante como protagonista da sua aprendizagem.

De acordo com Borba, Almeida e Gracias (2018), as metodologias de ensino se referem
ao ato de ensinar. De acordo com os autores: “Ensinar requer um conjunto de esforgos e
decisdes que se refletem em caminhos propostos, as chamadas opg¢des metodoldgicas. O
professor organiza e propde situagdes em sala de aula a fim de apresentar um determinado

contetdo” (BORBA; ALMEIDA; GRACIAS, 2018, p. 40).
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Para Bacich e Moran (2018, p. 4), as “Metodologias ativas sdo estratégias de ensino

centradas na participacao efetiva dos estudantes na constru¢ao do processo de aprendizagem,
de forma flexivel, interligada e hibrida”. Num mundo conectado e digital, essas metodologias
se expressam por meio de modelos flexiveis e hibridos contribuindo de forma relevante para a
formac¢ao dos estudantes da sociedade contemporanea, em sua maioria, nativos digitais. Sao
estratégias pedagogicas que “[...] pdem o cerne do processo de ensino e aprendizagem no aluno,
de forma oposta a abordagem pedagodgica do ensino tradicional, focada no educador, que

transmite informacao aos discentes” (SANCHES, 2018, p. 17).

A metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) tem apresentado
grande destaque entre as metodologias ativas de ensino e tem sido largamente utilizada na
atualidade. Bender (2014 apud MATTAR 2017) defende que a ABP tende a se tornar o
principal modelo de ensino deste século. Cita que, dentre as principais caracteristica da ABP,
os projetos devem focar em questdes e problemas de contextos reais, colaborativos, com uma
questao orientadora. Propde que as tarefas sejam desafiadoras e complexas, que envolvam a

producdo de varios artefatos e com critérios definidos para a avaliagao.

A ABP surge através de problemas sociais que percorrem o ambito social do aluno. Sao
situacdes observadas e estudadas pelos alunos, ou seja, eles conseguem identificar o problema
e sdo instigados pelo professor a irem atras das solugdes mais adequadas. E abordagem
colaborativa e cooperativa, baseada em trabalhos coletivos. Segundo Silvano, Cabral e Lima

(2021),

A aprendizagem cooperativa pode ser uma excelente aliada quando se fala em ensino
de matematica, pois os alunos conseguem aprender e discutir melhor contetdos e
problemas quando falam a mesma linguagem, diferente do que se tivesse tirado as
davidas com o professor. Ao estudarem em grupos de estudos, os estudantes perdem
obstaculos como medo e vergonha de ndo terem aprendido certos conteudos, € passam
a construir os seus conhecimentos de forma coletiva, por meio da ajuda dos colegas
(SILVANO; CABRAL; LIMA, 2021, p. 9).

Bacich e Moran (2018) e, Mattar (2017) citam também, as metodologias ativas usadas
na contemporaneidade e apoiadas no uso de tecnologias digitais, na perspectiva de aplicacdo na
presencialidade, no modelo hibrido e online, como: Sala de Aula Invertida, Aprendizagem
baseada em problemas e problematizacdo, aprendizagem baseada em pesquisa, aprendizagem
por pares, aprendizagem baseada em games e gamificacdo, dramatizacdo e simulacdo, método

do caso, discussdo circular, mapa conceitual, seminario, entre outros.

A Sala de Aula Invertida (SAI) constitui-se numa estratégia pedagogica ativa ¢ um

modelo hibrido que otimiza o tempo da aprendizagem e do docente. O aluno estuda previamente

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 366
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



o conteudo, planejado e organizado pelo professor ou podem partir de pesquisas, produgdes,

para iniciar-se em um assunto. Nos momentos presenciais de aula, individualmente ou em
grupos, aprofundam seu conhecimento e competéncias em diversas atividades supervisionadas.
Ao discutir os temas, expressar suas conclusdes, por meio de uma argumentagdo com o
professor e os colegas, surgirdo diferentes ideias, sugestdes, duvidas, tornando a aula um lugar

de aprendizagem ativa, como cita Moran (2017).

As informagdes basicas sobre um tema ou problema podem ser pesquisadas pelo aluno
para iniciar-se no assunto, partindo dos seus conhecimentos prévios e ampliando-os
com as referéncias dadas pelo professor (curadoria) e as que ele proprio descobre nas
inimeras oportunidades informativas de que dispde, para depois compartilhar seu
nivel de compreensdo desse tema com colegas e professor, em niveis de interagdo e
ampliacdo progressivos e mais profundos, com participagdes em dinamicas grupais,
projetos, discussdes e sinteses, em momentos posteriores que podem ser hibridos,
presenciais e on-line, combinados (MORAN, 2017, p. 77).

Valente (2014) afirma que, dois aspectos sdo fundamentais no planejamento docente na
implantacao da SAI: a organizacao ou produgdo de material para o aluno trabalhar on-line e o
planejamento das atividades a serem realizadas na sala de aula presencial. E uma metodologia
muito utilizada no ambito das ci€ncias humanas, pois os estudos frequentemente sdo por meio
de leituras de textos, artigos ou dissertacdes. O desafio atual ¢ desenvolver essa metodologia
na area das exatas, na qual a sala de aula ¢, usualmente, utilizada para a apropriagdo do
conhecimento ja acumulado. Nesse contexto, os novos recursos digitais didaticos podem

contribuir como uma possivel solu¢ao para o uso da metodologia da SAI.

Deve-se considerar que a sua implementacdo efetiva necessita de estudantes com:
autodisciplina, motivados para dedicar-se ao estudo do tema de forma antecipada; acesso a
internet, considerando que boa parte do contetido a ser pesquisado serd em casa; conscientes €
adaptados a nova forma de ensino em que ele € o agente ativo da sua aprendizagem (MORAN,

2018).

Valente (2014) menciona que muitos professores usam estratégias de ensino que tém
alguma semelhanca com a SAI. A implantacdo das metodologias ativas pode ocorrer na medida
em que esses professores adquirem experiéncia, “[...] vao se reinventando, criando cada vez
mais estratégias centradas nos estudantes ou centradas na aprendizagem, ao invés das aulas
expositivas que costumavam ministrar” (VALENTE, 2014, p. 90). Sobre isso, Moran (2017)
enfatiza a importancia da formagdo inicial e continuada de professores para o uso de
metodologias ativas e tecnologias digitais presenciais € online, contribuindo na melhoria dos

processos de ensino e aprendizagem.
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2.3 A Importiancia das Metodologias Ativas e das Tecnologias Digitais no Processo de

Ensino e Aprendizagem

As tecnologias digitais sdo recursos fundamentais para a implementacdo de diferentes
metodologias ativas de aprendizagem. Elas surgem como uma ferramenta facilitadora na
obten¢do de informagdes com facilidade e rapidez. Conforme Bacich e Moran (2018, p. 11),
“As redes moveis sdo de grande importancia para a formagao educacional do aluno, pois

disponibilizam um fécil e rapido acesso a variados materiais com informagdes importantes.”

Com o acesso a tecnologia na escola, cabe ao professor ponderar quando e como devem
ser utilizadas em sala de aula, como ferramenta de apoio ao processo de ensino, delimitando o
uso de aplicativos para fins educativos e orientando os alunos para uso de meios confidveis para

pesquisas online. Camargo e Dar6s (2018) dizem:

Muitos confundem a modernizagdo com a metodologia ativa de aprendizagem. Apesar
do recurso tecnologico, salas de aula com lousas eletronicas podem reforgar ou manter
relagdes verticais, contribuindo para a consagra¢ao do professor como um repassador
de informagdes, mantendo o aluno na perspectiva de memorizador e de reprodutor
fidedigno de conhecimento. O uso da tecnologia ndo ¢ metodologia ativa de
aprendizagem (CAMARGO; DAROS, 2018, p. 15-16).

Segundo Moran (2015, p. 16), ensinar e aprender ocorrem numa interligagao simbidtica,
profunda, constante, interligando os espagos fisicos e digitais, assim, “Nao sdo dois mundos ou
espacos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza
constantemente”. As tecnologias digitais, além de atuarem como ferramentas facilitadoras,
também auxiliam no movimento de envolver o estudante no processo de aprendizagem,
possibilitando interagir de forma ativa com os conceitos, com colegas e professores,

potencializando seu processo formativo.

Para Pérez Gémez (2015 apud BACICH; MORAN, 2018, p. 51), as atuais tecnologias
digitais moveis e conectadas ndo representam somente o apoio ao ensino, “[...] sdo eixos
estruturantes de uma aprendizagem criativa, critica, empreendedora, personalizada e
compartilhada, sempre que haja profissionais da educacao abertos e competentes (na educagao

formal), curriculos abertos e metodologias ativas”.

O professor capacitado, que possua o conhecimento necessario para a implementacao
de metodologias ativas nas aulas, juntamente com os recursos tecnologicos, dispde de

ferramentas necessarias para uma aula mais produtiva, tanto para ele, quanto para os alunos.
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3. METODOLOGIA

A pesquisa se caracteriza em estudo bibliografico, descritivo, com abordagem
qualitativa. Busca-se a compreensdo extensiva e conceitual sobre uma realidade complexa e
subjetiva, acerca da percep¢do de docentes sobre suas praticas educacionais na perspectiva do
uso de metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais. Para Sampieri, Collado e
Lucio (2006), a pesquisa qualitativa possibilita o aprofundamento dos dados, a dispersao, a

riqueza interpretativa, a contextualizacdo do ambiente e as experiéncias unicas.

A pesquisa objetivou analisar a pratica pedagogica de docentes no Ensino Médio de uma
escola publica estadual do municipio de Criciuma/SC, acerca do uso de metodologias ativas de

aprendizagem e tecnologias digitais.

Para responder ao objetivo geral da pesquisa, buscou-se: verificar se os docentes do
Ensino Médio de uma escola publica estadual localizada no municipio de Criciuma/SC
conhecem e utilizam as metodologias ativas para a aprendizagem em sala de aula; verificar se
as praticas pedagogicas dos docentes dessa escola incluem o uso de tecnologias digitais; indicar
as metodologias ativas e tecnologias digitais mais utilizadas por esses docentes; verificar se, na
percepcao desses docentes, as praticas pedagdgicas com o uso de metodologias ativas e
tecnologias digitais em sala de aula contribuem para a apropriacdo de conhecimentos pelos

estudantes.

Para dar inicio a esta pesquisa, foi necessario o aprofundamento no estudo dos
referencias relativos as metodologias ativas e tecnologias digitais. Apds a elaboracdo da
fundamentagdo tedrica, tornou-se possivel a extracdo de diversas informagdes necessarias para
a coleta dos dados da pesquisa. Dentre as diversas possibilidades de coleta de dados, optou-se
pelo uso de formulério impresso e online com dez perguntas, abertas e fechadas. A aplicacao
desse tipo de instrumento de pesquisa, segundo Gil (1999, p. 128), pode ser definido como
técnica de investigagdo formada “por um nimero mais ou menos elevado de questdes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crengas,

sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

A populacdo alvo da pesquisa, foi formada pelos professores que atuam no Ensino
Me¢édio, no periodo noturno, numa escola de Educa¢ao Basica da rede ptblica estadual de Santa
Catarina, localizada no municipio de Cricitima/SC, num total de quatorzes professores. A

amostra foi composta por cinco docentes que aderiram voluntariamente ao presente estudo.
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A pesquisa foi desenvolvida no periodo de agosto a novembro de 2022 e estd organizada

em quatro fases relacionadas: delimitacdo da unidade de estudo; coleta de dados; selegao,
interpretacdo e analise dos dados, correlacionado com a fundamentagdo tedrica, finalizando

com as conclusdes do trabalho investigativo.
4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A docéncia, na contemporaneidade, apresenta-se com muitos desafios relacionados a
necessidade de inovagdes pedagogicas para atender ao perfil de estudantes, imigrantes digitais,
que se apresentam com novas formas de interagir, aprender e comunicar-se. Faz-se necessario
planejar e experienciar metodologias que possibilitem a atuag@o ativa dos estudantes no seu

processo formativo.

Nessa perspectiva, questiona-se: Quais sdo as praticas e percepgoes dos docentes sobre
o uso de metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais no processo pedagogico?
A fim de responder ao problema da pesquisa e o objetivo geral estabelecido, foi aplicado, como
instrumento de pesquisa, o formulario estruturado com perguntas abertas e fechadas. Com base
nos indicadores buscou-se verificar se os professores utilizam tecnologias digitais e
metodologias ativas nas salas de aula, se sim, quais e qual a percep¢dao dos docentes sobre os

resultados obtidos na aprendizagem dos alunos.

Os quatorze docentes da escola que atuam nos diversos componentes curriculares do
Ensino Médio foram convidados a participar de forma voluntaria da pesquisa. A amostra ¢
composta pelos docentes que aderiram voluntariamente para a realizagdo da pesquisa, o que

correspondeu a 05 (36%) do total. Os docentes sdo identificados por D1, D2, D3, D4 e DS.

A analise do perfil dos docentes revela que 40% (02) s3o licenciados em Matematica e
60% (03) sdo graduados em outras areas de conhecimento. Dentre eles, 40% (02) dos docentes
tem curso superior em duas areas de conhecimento, 80% (04) sdo especialistas na area da
Educacdo e 40% (02) tem Mestrado. Atuam na rede publica estadual como professor
concursado e efetivo, 60% (03) dos docentes da amostra e 40% (02) sdo docentes admitidos em

carater temporario.

Sobre o tempo de atuagdo na docéncia, na area de formagao, verificou-se que 20% (01)
atua com tempo menor que um ano, 20% (01) entre 05 a 10 anos, 40% (02) de 10 a 20 anos,
20% (01) com mais de 20 anos. Os docentes da faixa etaria entre 25 a 40 anos correspondem a
60% (03) da amostra, 20% (01) com idade entre 40 e 55 anos e 20% (01) com idade superior a

55 anos.
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Com relagdo a pratica pedagdgica com o uso de tecnologias digitais e metodologias

ativas, perguntou-se, inicialmente, se participaram de formagao continuada sobre esses topicos
nos ultimos cinco anos. A maioria, 80% (04) dos docentes, participaram de formagdo em
metodologias ativas, somente 20% (01) ndo participou. Entretanto, 100% (05) participaram, no

mesmo periodo, de formagao continuada sobre o uso de tecnologias digitais na educagao.

Bacich e Moran (2018, p. 53) afirmam que “a convergéncia digital exige mudangas
muito mais profundas que afetam a escola em todas as suas dimensdes”, dentre elas, a formagao
docente. Nesse contexto, a formagdo continuada possibilita ao professor o contato com novas
ferramentas, conceitos e projetos que, depois de percebidos como importantes, poderdo se
tornar necessidade e influenciar diretamente na sua pratica pedagogica. Para Tardif (2010), os
saberes da docéncia, envolvidos e mobilizados em sua realizacdo, sdo dominados
progressivamente pelo professor na sua formacdo, no exercicio da profissdo pedagdgica e

contribuem no fortalecimento da identidade profissional.

Na sequéncia, buscou-se verificar, na percepcdo dos docentes, quais estratégias
pedagdgicas estdo inseridas no plano de aula que facilitam o processo de ensino e aprendizagem
na sua area. Da amostra, 40% (02) dos docentes ndo responderam a esse questionamento. Para
o docente D3, as estratégias pedagogicas relacionam-se a “aulas ludicas, aulas praticas,
simulado online”. O “uso de recursos tecnoldgicos, musicas, debates” foi citado pelo docente
D4. Para o docente D35, as “dindmicas de grupos e projetos” sdo as estratégias inseridas em seus
planos de aula que contribuam na melhoria da aprendizagem. Em sintese, nas devolutivas dos
docentes, observou-se que utilizam estratégias de ensino associadas as tecnologias digitais e

que, para eles, essas tecnologias tém semelhanga com as metodologias ativas de aprendizagem.

Como afirma Valente (2014), a implantagao dessas estratégias e desses recursos podem
ocorrer na medida em que esses professores adquirem experiéncia e propdem mais agdes
centradas na participagdo ativa dos estudantes. O planejamento e a organizacdo das atividades
de aula possibilitam aos docentes a proposi¢do ¢ o uso de estratégias didaticas a partir dos
objetivos de aprendizagem, de forma a contribuir na motiva¢ao e incorporacdo de novos
significados aos conhecimentos cientificos, construidos historicamente. Libaneo (2013),
observa que, o planejamento ¢ uma atividade docente de reflexdo acerca de suas opgoes e agoes.
Os indicadores dessas escolhas estdo associados diretamente aos saberes da docéncia citados

por Tardif (2010).
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Assim, questionou-se os docentes sobre quais dos indicadores definidos na pesquisa

eram considerados nas suas escolhas sobre as diferentes metodologias de ensino (ativas ou ndo)
a serem aplicada nas aulas. Dentre as op¢des apresentadas aos professores, tem-se: (a) conteudo
a ser ministrado; (b) horas-aula disponiveis; (c) perfil da turma; (d) competéncias a serem
desenvolvidas; (e) objetivos da atividade; (f) recursos e infraestrutura disponivel; (g) tempo
disponivel para a preparacao da atividade; (h) dominio da técnica (metodologia) escolhida; (i)

dominio do conteudo; (j) Outras.

Os indicadores mais utilizados no planejamento e organiza¢do dos planos de aula
apontados por todos os docentes foram: o conteido a ser ministrado, competéncias a serem

desenvolvidas, objetivos da atividade e, recursos e infraestrutura disponivel.

Observa-se que os saberes disciplinares, os saberes curriculares e os saberes
experienciais, citados por Tardif (2010), expressam a escolha dos indicadores no planejamento
das atividades de aulas. A esses indicadores, 60% (03) dos docentes acrescentam ainda as horas-
aula disponiveis, o perfil da turma e o tempo disponivel para a preparagdo da atividade. Somente
um professor aponta o dominio da técnica (metodologia) escolhida. O docente D1 considera,
na sua analise, os indicadores (a), (b), (d), (¢) e (f). Para o docente D2, os indicadores
considerados sdo (a), (d), (e), (f) e (g). As escolhas do docente D3 sdo (a), (b), (c), (d), (e) e ().
Para o docente D4, a anélise situa-se sobre (a), (b), (c), (d), (e), (f) e (g). Os indicadores (a), (c),
(d), (e), (f), (g) e (h) sdo as escolhas do docente D5. Os itens (i) € (j) ndo foram apontados.

Compreende-se que o processo educativo, no contexto atual, num mundo conectado e
digital pode ocorrer de diferentes formas, com tecnologias e metodologias que proporcionam
maior intera¢do e autonomia dos alunos nas atividades de estudo e na resolu¢ao de problemas
ou projetos propostos pelo professor, como afirmam Bacich e Moran (2018). Para Mattar
(2017), constituem-se em metodologias ativas que privilegiam atividades problematizadoras

com o objetivo de tornar o aluno reflexivo e autonomo.

Assim, buscou-se investigar se os docentes utilizam ou ja utilizaram em sala de aula
metodologias ativas e com qual frequéncia. Como resultado, verificou-se que os cinco docentes
(100% da amostra) utilizam as metodologias ativas, mas somente em alguns contetidos de

estudos das suas disciplinas, portanto com frequéncia restrita.

Na sequéncia, perguntou-se quais metodologias ativas utilizam. As opg¢des
apresentadas, com base em Bacich e Moran (2018), Mattar (2017) e Moran (2017) foram as

seguintes: (a) sala de aula invertida, (b) aprendizagem baseada em problemas, (¢) aprendizagem
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baseada em projetos, (d) aprendizagem baseada em pesquisa, (¢) aprendizagem por pares, (f)

estudo de caso, (g) gamificagdo, (h) discussao circular, (i) mapa conceitual, (j) seminario, (k)

outros.

Na andlise das respostas, observou-se que nenhum docente afirma fazer o uso da
metodologia ativa (a) Sala de Aula Invertida. As metodologias mais citadas foram: (d)
Aprendizagem baseada em pesquisa e, (h) Discussao Circular em que 80% da amostra (04) faz
o uso. Em segundo lugar, destacam-se trés metodologias: (c) Aprendizagem Baseada em
Projetos, utilizada pelos docentes D1, D4 e D5; (i) Mapa Conceitual, citada pelos docentes D2,
D4 e D5 e, por ultimo, (j) Seminéario, usado pelos docentes D1, D2 e DS5; correspondendo a

60% da amostra.

A Aprendizagem Baseada em Projetos, segundo Mattar (2017), tem sido amplamente
utilizada na atualidade. Surge a partir de situacdes-problema, observadas e estudadas pelos
alunos, que sdo instigados pelo professor na busca de solugdes mais adequadas. Com base em
trabalhos coletivos, constitui-se em abordagem colaborativa e cooperativa. Silvano, Cabral e
Lima (2021), afirmam que essa abordagem ¢ excelente aliada ao ensino de Matematica por
possibilitar aos alunos aprender e discutir conteiidos e problemas por meio de grupos de

estudos.

Na pesquisa, sdo citadas ainda em menor quantidade (40% da amostra) as metodologias
utilizadas por apenas dois professores: (b), (e), (f) e (g). A opc¢do (k) nao foi escolhida por
nenhum dos docentes, indicando que ndo utilizam ou identificam diferentes metodologias ativas
além das citadas no instrumento da pesquisa. Para Borba, Almeida e Gracias (2018), no ato de
ensinar estdo refletidas as opgdes metodoldgicas dos docentes, indicativo do conjunto de
escolhas e decisdes do docente, que indicam os caminhos propostos na organizagao, proposi¢ao

e avaliacao de atividades de aula.

Sobre a utilizacdo das metodologias ativas nas aulas, foi questionado, ainda, quais
melhorias s3o observadas no processo de aprendizagem dos alunos. Os docentes D1, D3 e D5
apontam uma maior participagdo € motivacao por parte dos alunos, o que tornam as aulas cada
vez mais dindmicas. O docente D2 ponderou: “Depende muito da dedicagdo do aluno. Tem
alunos que demonstram uma grande melhora na aprendizagem”. O docente D4 citou que as
melhorias ocorrem “Em alguns casos sim, mas, muitas vezes, os alunos ndo t€ém maturidade

para gerir sua parte na aprendizagem”. Observa-se que ambos os docentes defendem a ideia de
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que o aluno precisa se dedicar e participar ativamente para efetivar o seu processo de ensino e

aprendizagem.

As citagdes dos docentes corroboram com a afirma¢ao de Moran (2018) sobre a
implementagdo efetiva dessas metodologias. Implica na necessidade de estudantes com
autodisciplina, motivados para dedicar-se ao estudo, cientes ¢ adaptados a nova forma de ensino

como sujeitos ativo da sua aprendizagem.

Segundo Bacich e Moran (2018), as tecnologias digitais surgem no ambito das
metodologias ativas de aprendizagem como uma ferramenta facilitadora que os professores
podem utilizar em sala de aula. Com o uso de maneira adequada das diversas tecnologias ¢
possibilitado aos alunos um répido e eficaz acesso a diversas informagdes, motivos pelos quais
todos os docentes entrevistados (05) informaram que fazem o uso dos recursos tecnoldgicos em

suas aulas.

Dentre todas as opgdes disponibilizadas como exemplo de tecnologias digitais, os
docentes destacaram a op¢ao (a) Videos/audios digitais como a ferramenta mais utilizada
(100% da amostra). Seguido pelas tecnologias: (c) Recursos/Ferramentas on-line com aplica¢do
de Quiz no sofiware Socrative; (f) Sites de conteudos de estudo para leituras e (g) Objetos
digitais de aprendizagem, das quais 60% da amostra (03 docentes) fazem o uso. Ainda foi citado

pelo docente D3 a plataforma “simulador PHet” como um recurso tecnolédgico utilizado.

Todos os docentes (05) acreditam que as tecnologias digitais auxiliam de forma positiva
o processo de ensino e aprendizagem e argumentam que o aluno deve fazer seu papel no
processo para que ele ocorra de forma efetiva. Para os docentes D1, D2 e D4, ficou perceptivel

que o uso das tecnologias digitais amplia a participa¢ao e motivagao dos alunos em sala de aula.

Para a aplicagao das metodologias ativas de aprendizagem com o uso das tecnologias
digitais, € necessario que a infraestrutura escolar acompanhe esse processo, com
disponibilidade de materiais e ferramentas necessarias para tal finalidade. Os docentes
entrevistados responderam que a escola onde trabalham tem sala informatizada com acesso a

internet e que utilizam com seus alunos nas atividades de aula.

Uma das maiores inquietagdes relacionadas a importdncia do uso das tecnologias
digitais na implementag@o das metodologias ativas em sala de aula esta relacionada diretamente
com a efetivacdo do processo de ensino e aprendizagem com essas ferramentas. Para os

docentes D1 e D5, as tecnologias digitais sdo instrumentos de uso didrio dos alunos. Pelo fato
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de os estudantes demonstrarem grande facilidade no manuseio, a utilizacdo desses recursos

resulta em acesso répido e eficaz de diversas informagdes.

Os docentes D2 e D3 defendem que o mundo estd cada vez mais conectado e, por este
motivo, ¢ uma necessidade inserir as tecnologias digitais nas aulas que, além de facilitar a
aprendizagem, elas auxiliam na compreensao e motivacao dos alunos. Ja o docente D4 também
acredita na efetividade das tecnologias digitais, mas destaca a importancia de planejar o uso
correto delas, delimitando objetivos claros e especificos. Como citam Camargo e Daros (2018),
com o0 acesso as tecnologias digitais, compete ao professor analisar e decidir quando e como
devem ser utilizados esses recursos para fins educativos de forma a potencializar o processo de

ensino e aprendizagem.

Ainda no ambito da andlise dos resultados da aplicagdo das metodologias ativas e/ou o
uso de tecnologias digitais, buscou-se verificar se, na percep¢ao dos docentes, tem-se que: (a)
melhora na motivagao dos seus alunos; (b) aprendem mais; (c) aumenta a participagao na aula;
(d) auxilia no desenvolvimento da autonomia; (¢) ndo melhora o processo de aprendizagem; (f)

nao observa diferenca em relagdo a metodologias menos ativas.

Entre os docentes entrevistados, 80% da amostra (04) destacaram as opgoes: (a) melhora
na motivacdo dos alunos para o estudo, (c) aumenta a participagdo na aula e (d) auxilia no
desenvolvimento da autonomia. Evidenciam que € perceptivel a melhoria na participagdo da
maioria dos estudantes nas aulas que sdo aplicadas as metodologias ativas, com o uso ou nao
das tecnologias digitais. Entretanto, para o D35, “o resultado depende muito de turma para turma
e de aluno para aluno. Nem todos apresentam melhor motivagao e/ou participagdo”. Argumenta
que os alunos aprendem de diferentes maneiras e que cada aluno possui seu proprio tempo de
aprendizagem. Segundo o docente, ¢ atribui¢ao do professor, planejar e organizar as atividades

de aula de forma a atender as necessidades dos estudantes, visando uma efetiva aprendizagem.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Na andlise da pratica pedagdgica de docentes com o uso de metodologias ativas de
aprendizagem e tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de estudantes do
Ensino Médio de uma escola publica estadual, localizada em Criciima/SC, verificou-se que os
docentes buscam inovar nos processos pedagogicos. A necessidade de buscar novos métodos
de ensino esté ligada diretamente ao grande descontentamento dos estudantes, perceptivel pelos

docentes no comportamento dos alunos em sala de aula.
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Os professores que integraram a pesquisa, citaram que conhecem e utilizam as

metodologias ativas para a melhoria da aprendizagem dos estudantes em sala de aula. Verificou-
se também que, em suas praticas pedagogicas, a maioria dos docentes dessa escola inclui o uso

de tecnologias digitais.

As metodologias ativas mais utilizadas por esses docentes foram a Aprendizagem
Baseada em Pesquisa, Discussdao Circular, Aprendizagem Baseada em Projetos, Mapa
Conceitual e Seminario. As tecnologias digitais em destaque foram videos/audios digitais,
recursos/ferramentas on-line, sites de contetidos de estudo para leituras e, objetos digitais de

aprendizagem.

Para a aplicacdo das metodologias ativas de aprendizagem, os professores precisam ser
capacitados para tal. Além de verificar quais recursos sdo disponibilizados na infraestrutura
escolar onde ele trabalha, o docente ¢ responsdvel por avaliar qual metodologia ¢ a mais
adequada para determinado grupo de alunos. A metodologia escolhida deve ter a finalidade de
promover de forma ativa e efetiva a apropriagao do conteudo pelos estudantes e proporcionar o

desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas no plano de aula.

Os resultados da pesquisa indicam que, na percepcdo desses docentes, as praticas
pedagogicas com o uso de metodologias ativas e tecnologias digitais em sala de aula contribuem
para a apropriagdo de conhecimentos pelos estudantes, desperta neles uma grande motivagao e
participacdo em sala de aula e, ainda ¢ possivel trabalhar o desenvolvimento da autonomia dos
alunos, tornando-os agentes ativos em seu proprio processo de ensino e aprendizagem.
Entretanto, os docentes destacam que nao sdo todos os alunos que apresentam esses resultados
e que depende da disposi¢ao/participacao dos estudantes para que a inser¢ao das metodologias

ativas, de fato, se efetive.
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