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RESUMO

A proposta desta pesquisa ¢ promover reflexdes sobre a difusdo da ciéncia e da tecnologia a partir de suporte
multiplatorma no ambiente das institui¢cdes publicas de ensino superior do Brasil. O objeto de estudo tratado sera
o projeto Ciéncia e Audiovisual: uma parceria para a popularizagdo do conhecimento e seus desdobramentos a
partir das linguagens audiovisual, sonora e de redes. A iniciativa contempla reflexdes a respeito do conteudo
produzido para esses meios de difusdo do conhecimento, bem como das articulagdes envolvidas em seu processo
construtor. O referido projeto trabalha com diversas tematicas cientificas e tecnologicas, de interesse publico e
busca registrar, de maneira transmidiatica, algumas das investigagoes ¢ atividades de destaque desenvolvidas por
pesquisadores da Universidade Federal de Ouro Preto, MG.

PALAVRAS-CHAVE: Audiovisual e ciéncia. Divulgacdo cientifica. Disseminag¢do do
conhecmento. Transmidia. Convergéncia midiatica.

1. INTRODUCAO

A origem desta pesquisa se deu a partir da aprovacao do projeto Ciéncia e audiovisual:
uma parceria para a popularizacéo do conhecimento no edital Fapemig® 07/2015, que buscava
premiar iniciativas ligadas a popularizagdo da ciéncia, da tecnologia e da inovagdo. O mesmo
projeto foi concebido por este pesquisador, em parceria com Fernanda Luiza Teixeira Lima

que, naquele momento, era a Coordenadora do Nucleo de Criacao da TV UFOP.

O objetivo geral proposto pelo projeto ¢ democratizar e dar mais visibilidade ao
conhecimento cientifico e cultural produzido na universidade publica brasileira, especialmente
na Universidade Federal de Ouro Preto, através da producao de contetidos transmidiaticos que,
originalmente, foram embrionados e gestados através da linguagem audiovisual. Entre os
objetivos especificos da pesquisa destacam-se a difusdo do conhecimento cientifico produzido

por pesquisadores da UFOP, o refor¢co na pesquisa realizada no interior do Brasil, a

* A série Mutatis Mutandis: a procura do saber foi financiada pela FAPEMIG, através do projeto de pesquisa
Ciéncia e audiovisual: uma parceria para a populariza¢do do conhecimento (APQ-0391915), contemplado no
edital 07/2015 — Popularizagdo da Ciéncia, da Tecnologia e da Inovagdo.

5> A Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais — FAPEMIG ¢é a agéncia de indugéo e fomento
a pesquisa e a inovacao cientifica e tecnologica do Estado de Minas Gerais. Compete a Fundacdo apoiar projetos
de natureza cientifica, tecnoldgica e de inovacdo, de instituigdes ou de pesquisadores individuais, que sejam
considerados relevantes para o desenvolvimento cientifico, tecnologico, econdmico e social do Estado.
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descentralizagdo do conhecimento, o estimulo a rede de trocas entre investigadores brasileiros,
além da pesquisa e experimentagdo nas linguagens audiovisual, sonora e de redes, voltadas para

producao seriada.

Atualmente, o cenario comunicacional vem sofrendo mudancas constantes. Novos
meios de consumo e circulagdo de informagdes estdo remodelando a rotina das pessoas. O
avanco do uso da internet pode ser considerado um dos principais responsaveis por essas
transformagdes. Com o crescimento das midias sociais, como Youtube, Facebook, Instagram,
entre outros, os individuos passaram a ter um controle maior sobre aquilo que escolhem
consumir. Como desdobramento, as empresas também estdo em busca de novas estratégias a
fim de captar e manter a aten¢do do seu publico-alvo. Para isso, a veiculacao de conteudos em
diferentes midias tem sido uma pratica indispensavel na oferta de produtos, servigos ou
conteudos para a audiéncia. Esse fendmeno ¢ o que Henry Jenkins (2006) chamou de cultura

da convergéncia, em seu livro de mesmo nome.

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de contetidos através de multiplas plataformas
de midia, a cooperacdo entre multiplos mercados mididticos € ao comportamento
migratério dos publicos dos meios de comunicagdo, que vao a quase qualquer parte
em busca das experiéncias de entretenimento que desejam (JENKINS, 2006, p. 30).

A cultura da convergéncia fala sobre as relagdes entre a internet e a forma como o
publico esta cada vez mais ligado as novas dindmicas de consumo. Com o0 avango tecnolédgico,
muito comum interagir com mais de um aparelho a0 mesmo tempo. Sdo varias as
possibilidades. Essa convergéncia significa uma transformagdo cultural, “a medida que
consumidores sdo incentivados a procurar novas informagdes e fazer conexdes em meio a
contetidos de midia dispersos” (JENKINS, 2006, p. 30). O publico ndo apenas recebe as
informagdes, mas também produz e troca contetidos. Assim, o espectador passa a ser mais ativo

na produ¢do de novos materiais.

Neste contexto sdo pensados mecanismos que chamem atengdo do publico para a
participag@o nas midias. Afinal, “a circulacdo de conteudos depende fortemente da participagao
ativa dos consumidores.” (JENKINS, 2006, p. 30). Um bom exemplo sdo as mensagens de
espectadores aparecendo na tela enquanto o programa ¢ exibido por meio do uso de hashtags,
ou a votagao do publico em realitys shows para definir uma decisdo. A TV Globo, por exemplo,
estd retomando o antigo programa Linha Direta, em 2023. Jenkins define esse evento como

cultura participativa.

Nesse novo modelo de circulagdo comunicacional, as narrativas transmidia aparecem

em resposta a essa convergéncia cultural e explorando a cultura participativa. Segundo
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pesquisadores do artigo Narrativas transmidia: diversidade social, discursiva e
comunicacional, essas narrativas sdo “a arte de criagdo de um universo que visa ampliar e
enriquecer a experiéncia de entretenimento para todos os consumidores, possibilitando-lhes
experimentar de forma plena o universo ficcional, repensando os limites da participagao dos

consumidores nas relagdes com os produtos” (PORTO-RENO, et al., 2011, p. 6).

A discussdo sobre transmidia surgiu em 1991, defendida, entre outros, pelo professor
Marsha Kinder, da University of Southern California. Mas foi aprofundada e amplamente
disseminada por Henry Jenkins, no livro Cultura da Convergéncia, publicado em 2006. O
objetivo do autor era explicar de forma simples os conceitos do fendmeno da convergéncia para
consumidores e produtores de conteudos. Com o intuito de exemplificar sua abordagem,
Jenkins analisa producdes audiovisuais como a série de filmes “Matrix” e a franquia “Guerra
nas estrelas”, passando por alguns realitys shows como “Survivor” e “Big Brother”, entre
outros. Alguns outros exemplos de narrativas transmidias sdo os universos criados por franquias
de super herois, como aqueles desenvolvidos pela Marvel, DC Comics e sagas de filmes como
“Harry Potter”. A Walt Disney Company, por exemplo, ¢ uma empresa que emprega este
método em praticamente todos seus produtos. Hoje, ndo faltam exemplos bem sucedidos

comercialmente do uso desta estratégia.

A transmidia acontece quando um mesmo assunto/tema ¢ disseminado de diferentes
formatos em midias distintas de forma complementar, ou seja, produzir histdrias iniciadas em
uma plataforma de midia, e que tem seu desdobramento estendido a outras plataformas. Como
cada midia tem uma caracteristica especifica, esses formatos devem atender essas
particularidades contribuindo para uma experiéncia mais imersiva do usudrio. A transmidia tem
o potencial para elevar e expandir a recep¢ao de multiplos tipos de publico. Segundo Carlos

Alberto Scolari (2015), as narrativas transmidias sao

uma estrutura particular de narrativa que se expande através de diferentes linguagens
(verbal, iconica etc.) e midias (cinema, quadrinhos, televisdo, videogames etc.). [...]
A histéria que os quadrinhos contam ndo ¢ a mesma contada na televisdo ou no
cinema; as diferentes midias e linguagens participam e contribuem para a construgdo
do mundo da narragdo transmidia (SCOLARI, 2015, p. 4).

Ao discutir o conceito de transmidia também € necessario explicar as caracteristicas
definidoras da crossmidia ou cross-media. Muito se confunde sobre os dois conceitos, uma vez
que representam alternativas parecidas, provenientes das transformacdes do cenario

comunicacional, com o intuito de entreter o publico-alvo cada vez mais exigente e participativo.
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Segundo Massarolo e Mesquita (2014), crossmidia ¢ “a distribui¢do de um mesmo
contetido em diferentes plataformas.” Em outras palavras, o conteudo veiculado nessa logica,
nao sofre alteragdes. A diferenga entre essas duas vertentes ¢ justamente que, em transmidia,
cada conteudo ¢ pensado em diferentes formatos de produgao e disseminacao. Ja em crossmidia,
ele mantém as mesmas caracteristicas do formato original e ¢ disponibilizado em diferentes
canais de comunicac¢do. Apesar disso, um produto pode apresentar caracteristicas tanto de um
quanto de outro, ja que sao “fendmenos derivados dos processos de convergéncia midiatica e,
portanto, sdo termos que possuem semelhangas e diferengas” (MASSAROLO; MESQUITA,
2014, p. 4).

Inicialmente, o conceito de transmidia foi concebido a partir de reflexdes sobre as
relagdes de algumas produgdes ficcionais € o publico receptor. Mas, agora, ele ndo se limita
mais as ficgdes. Os produtos advindos da transmidia podem ser planejados para atingir outros
campos. Conforme apontam Lopez e Viana (2016), ¢ possivel aumentar o potencial imersivo
de determinadas produg¢des, inclusive jornalisticas, sem comprometer a veracidade dos fatos.
“Ao compor uma historia, as varias midias existentes podem ser utilizadas para uma integragao,
explorando as potencialidades de cada uma, como &udio, texto, video ou imagens. Essas
diferentes linguagens, ao construirem as vertentes de uma mesma historia, enriquecem a

narrativa jornalistica” (LOPEZ; VIANA, 2016, p. 7).

Desdobrando esta contextualizagdo inicial a respeito do referido projeto de pesquisa e
da perspectiva transmidiatica, este texto procura desenvolver um estudo de caso qualitativo e
instrumental dos conteidos e produtos derivados do projeto de pesquisa indicado
anteriormente. Neste caminho serdo trabalhadas caracteristicas como particularidade e
descricdo. Entre os métodos de coleta de dados utilizados estdo a observagao participante e a
observacao de campo. Assim, busca-se registrar eventos importantes do contexto construtor da
série, bem como da evolucao do proprio projeto de pesquisa que culminou na experimentagao

de linguagem audiovisual, sonora e das redes sociais para a divulga¢ao cientifica.

2. SERIE TELEVISIVA MUTATIS MUTANDIS: A PROCURA DO SABER - O INIiCIO
DA CRIACAO TRANSMIDIA ATRAVES DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL

Conforme aponta Lacy Barca (1999), a presenca da ciéncia na televisao aberta
brasileira, muitas vezes, se resumiu a veiculacdo de poucas e rasas matérias em telejornais.
Programas especializados de difusdo cientifica foram exce¢do e ndo um mecanismo cotidiano

das emissoras. A formacgao cientifica de um publico telespectador quase sempre foi minimizada
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pelas grandes corporagdes desta linguagem. Em outra vertente mais positiva, houve um
aumento deste seguimento de producdo de difusdo cientifica com o advento da TV por

assinatura.

Para Denise Tavares (2014), a relacao entre audiovisual e ciéncia ja possuia um espago
que, apesar de pequeno, era também muito importante a partir da televisdo. Atualmente, esta
janela se fragmentou pelas multiplas telas da internet. Contudo, a autora defende que foi na tela
da televisdo, especialmente nas TVs a cabo que relacdao ciéncia-audiovisual se consolidou
historicamente. Através das emissoras de TVs a cabo teria sido estabelecido um modelo atrativo
de apresentagdo da ciéncia e tecnologia para a populacdo. Normalmente, conforme também
apontado por Barca (1999), o ponto de partida desta apresentacdo esteve ligado ao jornalismo

e ao documentario, buscando articular uma educagdo mais igualitaria.

Simone Bortoliero (2002) aponta algumas preocupacdes com a producdo
contemporanea de videos de divulgacdo cientifica desenvolvidos nas universidades publicas
brasileiras. De acordo com a autora, normalmente, as politicas audiovisuais adotadas pelos
orgaos de ensino superior priorizam a produgdo de videos voltados ao publico interno ou ainda
ao proprio grupo especializado de pesquisadores de determinada area muito especifica. Assim,
faltaria integrar as pesquisas registradas as formas de extensdo universitaria, visando tanto
abarcar um publico maior, quanto levar o conhecimento produzido nos grandes centros de
ciéncias brasileiros a populacdo que mais necessita do mesmo. A infraestrutura deficitaria em
relacdo a desenfreada corrida tecnoldgica e a perda substancial de recursos humanos e até
mesmo da continuidade de carreiras ligadas a producdo audiovisual dentro das universidades

sdo outros pontos de inquietagdo apresentados pela autora.

A série televisiva Mutatis Mutandis: a procura do saber foi desenvolvida na
Universidade Federal de Ouro Preto. Através da multiplicidade de olhares, experiéncias e
talentos encontrados na jovem equipe da TV UFOP — parceira na pesquisa e realizacao da série
televisiva, acredita-se que o projeto tenha criado uma estrutura consistente, organica e muito
aberta a experimentacdo — que era uma caracteristica extremamente desejada desde o inicio da
proposta. O proprio nome do programa faz remissao direta a expressao do latim que propoe a

mudanga, a metamorfose constante de tudo aquilo que precisa ser alterado.

Um forte elo de conex@o entre os diversos membros da equipe se construiu a partir do
trabalho de Fernanda Luiza Teixeira Lima, co-diretora geral da série e coordenadora do Nucleo

de Criagdo da TV UFOP nos primeiros anos desta iniciativa. Um dos membros mais ativos da
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equipe, sem duvida, foi Du Sarto. Ele assumiu a linha de frente na apresentacdo, criagdo de

roteiros e coordenagdo das equipes de captacdo externa.

Algumas caracteristicas marcaram o processo construtor que culminou nos dez
episodios da série televisiva Mutatis Mutandis. a procura do saber. Desde o inicio buscou-se
a constituicdo de um formato jovem, dinamico, atrativo, especialmente para o publico da faixa
etaria entre 12 e 18 anos — prioridade colocada pelo Edital Fapemig 07/2015. Porém, junto dessa
vivacidade, também foram investidos muita dedicagdo e trabalho na pesquisa de contetudo, a
fim de que a série apresentasse um carater informativo e de transmissao de conhecimento

cientifico. Dosar adequadamente essas caracteristicas ndo ¢ tarefa tdo simples ou facil.

Em uma fase de pesquisa preliminar os realizadores tiveram o auxilio da equipe da Pro-
reitora de Pesquisa da UFOP, que ofereceu um levantamento amplo de todos os projetos de
pesquisa que estavam em andamento entre 2015 e 2016. Por intermédio desta pesquisa
subsidiada pela PROPP-UFOP tentou-se abranger as diferentes areas do conhecimento,
aproveitando a multiplicidade da producdo cientifica realizada pelos pesquisadores da

Universidade Federal de Ouro Preto.

Eram muitas possibilidades e, mais uma vez, houve bastante trabalho para se definir
quais projetos realmente seriam objetos de registro dentro da série. E importante salientar que
qualquer tema ou projeto cientifico pode ser registrado a partir do audiovisual. Contudo,
algumas tematicas ou objetos dialogam melhor com esta linguagem, seja pela forca do aspecto
visual das imagens em movimento, seja pela possibilidade de uma constru¢do mais dinamica,
a partir da juncdo de imagens e sons atrativos em um ritmo adequado a determinado publico-

alvo, entre outros fatores e possibilidades.

O primeiro episodio de Mutatis Mutandis: a procura do saber introduz a série,
refletindo sobre o proprio conceito de ciéncia. Neste caminho, oferece para o espectador uma
contextualizagdo historica do desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e faz uma espécie de
apresentacdo do proprio programa e do seu formato. Os demais episddios apresentam roteiros
que privilegiam temadticas especificas: Dengue e ciéncia, Eletronica e ciéncia, Sustentabilidade
e ciéncia, Educacao e ciéncia, Energia e ciéncia, Satde e ciéncia, Aplicativos e ciéncia,
Mulheres e ciéncia, Ciéncia e sociedade. Cada episodio foi pensado para ter duragdo em torno
de 20 minutos, buscando consolidar um produto de curta-metragem, porém, com

aprofundamento de informagdes na tematica tratada.
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Na tentativa de ultrapassar o formato jornalistico tradicional, a condug@o da narrativa
de cada episodio do programa foi realizada por um ator-apresentador. A formacdo e a
experiéncia em Artes Cénicas de Du Sarto foi um elemento contribuinte para a constitui¢ao de
um modo divertido e cativante na conducao do contetido e nas performances criadas em frente
as cameras. Este ator-apresentador desenvolveu a base do seu trabalho interpretando um
personagem com algumas caracteristicas de youtuber, propondo ao espectador uma linguagem
jovem, descontraida e proxima do publico-alvo do projeto. Dialogando com este ator-
apresentador, foi criado um narrador em off, onisciente e onipresente, cuja voz por vezes
orientava, por vezes questionava, por outras indicava novos caminhos ou ainda brincava ou
zombava com o personagem interpretado por Du Sarto. A ressignificagdo do mentor da
trajetoria do herodi, discutida por Joseph Campbell, ou do famoso grilo falante do desenho
animado de Pinoquio, ganhou espago € voz no imaginario do extra campo do estadio da TV

UFOP, onde efetivou-se boa parte das gravagdes internas de Mutatis Mutandis.

As imagens e sons da série foram captados tanto em estiidio como em locacdes externas.
Dentro do estudio a equipe procurou construir um cendrio original que remetesse a ideia da
ciéncia e de um laboratorio de experiéncias cientificas. Contudo, houve o cuidado de buscar a
constituicdo de um ambiente mais proximo da realidade de um publico jovem mais amplo.
Assim, evitou-se a criagdo de um cendrio que remetesse a ideia de um grande ou sofisticado
laboratorio que indicasse a necessidade da disposicao das ultimas tecnologias mundiais. Foi
almejada a constituicao de um ambiente possivel de ser criado na casa de boa parte dos jovens
futuros receptores do programa/série. Neste sentido, em uma perspectiva retrd, foi usado um
quadro verde para escrita em giz como base para composi¢ao do fundo do cenario. No quadro
verde foram expostas, através da escrita e desenho com giz branco, férmulas cientificas e

desenhos que também fazem remissao ao tema da ciéncia e seus desdobramentos.

Para apoiar boa parte das incursdes do ator-apresentador foi utilizada uma mesa de
madeira branca disponibilizada pela propria Universidade. Visando complementar a atmosfera
ligada a ciéncia e a tecnologia no espago disponivel entre o quadro verde para escrita em giz e
aquela mesa simples utilizou-se uma série de objetos, tais como: globo terrestre, conjuntos de
isopor que remetiam a elementos quimicos, balanca antiga de dois pratos, réplicas de
dinossauros, liquidos coloridos em potes de vidros, frascos de quimica, tubos de ensaio,
microscopio, monitores, pecas de computadores, pufs, almofadas. Tudo relativamente acessivel

ao publico-alvo do programa.
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O piso do cenario onde o ator-apresentador desenvolveu sua atividade também trazia
um elemento simbolico: dezenas de planetas coloridos envolvidos entre estrelas e um grande
sistema planetario. Tal simbolismo foi explorado em alguns episddios através da utilizagao de
uma microcamera de agdo, que foi devidamente instalada no teto do estadio enquadrando toda

a performance de apresentacao.

A abordagem dos temas de cada episddio sempre foi feita tentando construir um didlogo
provocativo e instigante entre pubico, ator-apresentador, pesquisadores, academia e os proprios
conteudos abordados. Um exemplo desta provocagdo direta ¢ quadro Filosofia cientifica das
ruas. Através dele, o ator-apresentador introduz informagdes e inquietacdes sobre o tema
tratado diretamente nas ruas do centro historico da cidade de Ouro Preto, em Minas Gerais. O
objetivo ¢ estimular didlogos e debates junto e com a populagdo e, a0 mesmo tempo, relacionar
informacdes e conhecimentos advindos desta perspectiva popular com o conhecimento
cientifico produzido pela universidade publica. Esse didlogo de conhecimentos foi ainda mais
facilitado por intermédio das diversas caracterizagdes que o ator-apresentador recebeu para se
aproximar das pessoas nas ruas. Assim, a cada episodio, ele ganhou figurino, aderecos e
maquiagem de um novo personagem. Algumas vezes alegdrico, outras vezes com uma remissao

historica muito bem detalhada, outras caricato.

Apenas para exemplificar estas transformagdes, no episdédio em que se registrou o
problema de saude relacionado a dengue e algumas das pesquisas da UFOP que estdao
trabalhando nesta tematica, o ator-apresentador, literalmente, se transformou em uma mosquita
gigante da dengue para realizar suas entrevistas improvisadas nas ruas de Ouro Preto. Apesar
de serem entrevistas embrionadas em questdes previamente estabelecidas e estudadas, sempre
foi deixado espago para que o contato substancial entre ator-apresentador/equipe e as pessoas
aleatorias (abordadas nas ruas) pudesse reconduzir os caminhos tanto das conversas, quanto das
gravagoes. O resultado destas abordagens ¢ um dialogo provocativo e instigante entre academia,
comunidade e os contetidos das pesquisas abordadas em cada episodio. Este ¢ um dos quadros

perenes que mais trabalha a caracteristica do humor dentro da série.

A abertura de Mutatis Mutandis também levou em conta preferéncias do publico-alvo
jovem. Neste sentido, optou-se por uma caracteristica de gameficacdo, ou seja, o uso de
referéncias do design de jogos para construir a vinheta de abertura do programa. E facil perceber
algumas remissdes e referéncias da referida vinheta produzida ao antigo jogo de sucesso Super

Mario Bros.
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A cada episddio foi constituido um abre alas, ou seja, um momento no qual o ator-
apresentador, com ajuda do narrador em off, promove alguma forma de contextualiza¢do do
tema tratado episodio. Um dos abre alas que mais chamam aten¢ao pode ser encontrado no
episodio Mulheres na ciéncia. Nele, o ator-apresentador d4 lugar para um grupo de mulheres
conduzirem o programa, como uma forma de homenagem e reconhecimento a elas. No
episodio, essa troca simbolica ajuda na percepcdo de um gama plural de investigagoes,

desenvolvidas por mulheres, especialmente nas ciéncias humanas e sociais.

ApoOs a primeira contextualizacdo ou problematizacdo do tema, através do ator-
apresentador, o programa aprofunda as conexdes entre o tema principal do episddio e os
projetos de pesquisa relacionados a essa temdtica que estdo sendo desenvolvidos por
pesquisadores da UFOP, especialmente aqueles que buscam solugdes para problemas sociais e
de interesse publico. Os didlogos com esses investigadores normalmente aconteceram em seus
laboratorios de pesquisa, a partir de entrevistas entre o ator-apresentador e estes protagonistas
da ciéncia e da tecnologia. Em alguns poucos episddios, em fun¢do das dificuldades de
conciliacao de agenda, foi necessaria a utilizagdo de bolsista(s) para a condugao das entrevistas

com pesquisadores ou ainda da gravacao em locais neutros.

O espago fisico dos laboratorios de pesquisa sempre foi buscado em fungdo de
possibilitar a captacdo de imagens de cobertura para cada projeto, bem como para contribuir na
construg¢do do imagindrio do espectador em relacdo ao ambiente registrado. Essa metodologia
de laboratorio in loco proporcionou a equipe conhecer e registrar as etapas e os detalhes de
préticas laboratoriais utilizadas nas pesquisas. E importante mencionar que, apesar do esfor¢o
dos realizadores, nem sempre foi possivel a captagdo dentro de determinados laboratorios ou
houve tempo necessario dentro destes locais para a captagdo de um amplo nimero de imagens

de cobertura, como sempre havia sido planejado.

De uma forma ou de outra, estas entrevistas buscaram ecoar a voz tanto dos
pesquisadores que coordenam projetos de pesquisa na UFOP, bem como daqueles estudantes
de cursos de pos-graduagdo ou graduagdo que estdo diretamente ligados a agdes dos referidos
projetos selecionados para o registro em audiovisual. Um dos principais desafios foi conseguir
fazer com que estes representantes dos projetos apresentassem suas investigacdes de uma
maneira didatica, objetiva e clara para o publico jovem externo a universidade e, muitas vezes,
ao proprio tema. A cada episodio optou-se por apresentar e aprofundar uma média de trés

pesquisas/projetos ligados diretamente ao tema central retratado.
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Em didlogo préoximo com a Pro-reitora de Pesquisa da UFOP, foi agendado o
langamento oficial da série para o dia 23 de outubro de 2020, dentro das agdes propostas para
a 17* Semana Nacional da Ciéncia e da Tecnologia, que aconteceu na UFOP, entre os dias 17 e
23 de outubro daquele ano. A iniciativa de langamento oficial contemplou, de maneira virtual,
uma palestra apresentada por este pesquisador, refletindo sobre o potencial e as possibilidades
oferecidas pela linguagem audiovisual para a difusdo da ciéncia e da tecnologia, bem como a
oficializacdo de parceria para constitui¢do de janela de difusdo da série Mutatis Mutandis: a
procura do saber através do Canal Futura. Além da exibicao efetivada naquela emissora, a série
também ja foi exibida, nacionalmente, pela TV Escola. Hoje ela também estd disponivel

integralmente pelo canal do Youtube da TV UFOP.

3. A MIGRACAO DE MUTATIS MUTANDIS PARA A LINGUAGEM SONORA: O
PODCAST A SERVICO DA CIENCIA

De acordo com o pesquisador Alvaro Bufarah Junior (2017), o podcast surgiu um ano
depois dos audioblogs, em 2004, e representa a disseminagdo de arquivos digitais de dudio
usando a tecnologia de indexagdo RSS (Rich Site Summary). Esta ferramenta surgiu da
necessidade de os usuarios acompanharem noticias de diversas fontes sem ter a necessidade de
navegar em cada um dos sites, na busca destas informagdes (JUNIOR, 2017). A palavra podcast
resulta da jun¢do entre o Ipod (equipamento desenvolvido pela empresa Apple e que reproduz
MP3) e o Broadcast (emissao radiofonica). Além disso, esse formato notifica os ouvintes
sempre que ¢ disseminado nas redes sociais € também permite o download do conteudo

difundido.

O tempo de duragdo de um podcast depende de sua proposta e género e ¢ tdo importante
quanto a sua linguagem e narrativa. A linguagem dos podcasts deve ser clara e objetiva e
apresentar contetido aos ouvintes de uma forma que parega apenas uma conversa € nao uma
leitura. A convergéncia midiatica também ajuda na narrativa, pois o radio, mais precisamente
o podcast, tem todas as caracteristicas necessarias para desenvolver e transmitir a narrativa
transmidia, criando uma cultura participativa, aumentando a imersao, possibilitando o uso de
forma noticiosa, expandindo o uso do podcast como carater jornalistico e, também, educando.

Conforme Lopez e Viana,

a interagdo no radio, por exemplo, ndo pode ser vista na composicao de uma narrativa
transmidia como meramente instrumental. Através dela, em uma instancia mais
simples, ¢ possivel ampliar a visibilidade e a ocupag@o de novos espagos pela narrativa
mae, aproximando a da audiéncia e alocando a em espacos compartilhados pelos
sujeitos (LOPEZ; VIANA, 2016, p. 11).
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A facilidade na aprendizagem de contetido por meio de podcasts, também no espago do
ensino superior, pode ter sido catalisada devido a propria natureza deste formato, pois cada
estudante pode escutar e aprender em seu proprio ritmo, visto que este protagonista tem a opgao
de ouvir o conteudo inumeras vezes até ter a compreensao ampla do assunto, possibilitando o

aprendizado tanto dentro quanto fora das institui¢des de ensino.

Uma forma de considerar o podcast como modelo educacional é por meio da divulgacao
cientifica. O uso de podcasts para este fim também cresce nas instituicdes de ensino superior.
A divulgacao cientifica de forma clara e voltada para o publico mais amplo ¢ importante para
desmistificar assuntos e democratizar conteidos. Assim, além de acompanhar a evolugdo

digital, o podcast ¢ uma 6tima ferramenta de divulgacao.

Ao divulgar qualquer informacdo, principalmente a cientifica, espera-se que os
comunicadores saibam escolher, interpretar, resumir e traduzir a informagao para o publico,
para que esta informagao seja democratizada para todos. Neste sentido, de acordo com Albagli
(1996), assim que disseminada, esta informagdo pode ampliar a consciéncia do cidadao em
diversas areas sociais que tém relacdo com ciéncia e tecnologia. A divulgacdo cientifica

cumpre, portanto, um papel civico e obrigatorio.

Apesar de consolidado ha mais tempo nos Estados Unidos, o podcast também ja ¢ muito
utilizado no Brasil, tendo seu uso disparado na ultima década, principalmente o do género de
entrevistas. Sua propria natureza incentiva o ouvinte a acompanhar os programas, pois se pode
ouvir quando, onde e quantas vezes quiser. No caso do projeto em analise, o podcast derivado
da série televisiva Mutatis Mutandis apresenta um problema social enfrentado pela populagao
brasileira a cada um de seus episodios e também a busca de algum tipo de solugdo deste
problema por meio de um dos projetos de pesquisa desenvolvidos na Universidade Federal de

Ouro Preto.

Apos as reflexdes conceituais do projeto e os didlogos sobre a estrutura de producao e
realizacdo da atividade, foram criados roteiros originais em linguagem sonora, efetuadas
gravagdes de locugdes, edi¢do de conteudo e paisagem sonora, bem como a revisdo detalhada
de todos os roteiros e dos produtos finalizados a cada semana do periodo de desenvolvimento.
Das reflexdes iniciais a finalizagdo deste acervo a equipe dedicou cerca de doze meses de

trabalho.

Para a elaboragdo deste novo formato (podcast), os projetos de pesquisa desenvolvidos

nos ultimos anos por pesquisadores da UFOP foram separados individualmente e estruturados
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levando em conta as caracteristicas especificas da linguagem sonora. Neste sentido, houve a
busca de um caminho distinto daquele empregado para a constituigdo das produgdes

audiovisuais que compuseram a série televisiva.

Preliminarmente as etapas de criagado, a equipe se desdobrou internamente na busca pelo
conhecimento, tanto em pesquisas relativas aos assuntos abordados, quanto no aprimoramento
das técnicas de escrita de roteiros para radio, edi¢do e sonoplastia. Neste sentido, a montagem
estrutural foi pensada para a criacdo de uma atmosfera narrativa e imagética especificamente
para a linguagem sonora. O planejamento foi feito buscando a otimizagao e potencializa¢ao do
tempo. Todas as a¢des foram feitas remotamente, via internet, por consequéncia do isolamento

social contra a pandemia de Covid-19.

A estrutura base do roteiro consistia em reconhecer um problema social, e a partir dai,
buscar solucdes para minimizar este problema ou solucionar a adversidade. Apenas pequenos
fragmentos de entrevistas captadas anteriormente, dentro da linguagem audiovisual, foram
utilizados, com novo recorte daquele encontrado no formato original. Os trechos foram
utilizados como diretriz na elaboragao dos novos roteiros. Assim, estabeleceram uma conexao
entre as pesquisas e o retorno da ciéncia produzida pela universidade para a sociedade. Para a
locugdo, houve o apoio da estudante voluntaria, Amanna Nunes, que confere voz e identidade

aos podcasts.

A pesquisa de efeitos sonoros e trilha musical merece destaque. Foram utilizadas fontes
que ndo necessitam de atribuicdo de direitos autorais advindas da biblioteca de dudio do
Youtube, e sites como <https://www.freesfx.co.uk/> e <https://freesound.org/>. Algumas das
referéncias utilizadas foram outros produtos radiofonicos produzidos pela Radio UFOP
Educativa, como Carros e colecionadores e Rio das velhas. Mas também houve inspiracao no
estilo sonoro comico de desenhos animados, porém, sem exagerar no humor. A linguagem

consolidada ¢ jovem, descontraida e atual.

O ritmo das trilhas musicais foi escolhido para agregar valor aos efeitos sonoros e a
ambiéncia das pesquisas expostas. A prudéncia na escolha foi essencial, uma vez que essa
representava uma das etapas mais desafiadoras na linguagem sonora. Em alguns episodios, a
escolha da sonoplastia foi feita e refeita diversas vezes, a fim de nao banalizar a seriedade de
determinado assunto ou mesmo de criar a atmosfera sonora mais adequada para determinado
tema. Esse foi o caso do episodio “Ninfeias”, que trata da violéncia contra mulher e das formas

de ajudar aquelas que ja foram vitimas de diversos tipos de violéncia e, portanto, cada sonora,
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cada efeito e a trilha musical foram pensados com muito cuidado para tratar deste assunto da
forma mais sensivel possivel, aproveitando o uso do siléncio, de uma trilha musical leve e
também de trechos de performances realizadas por algumas dessas protagonistas que retrataram

0 assunto.

Determinadas teméticas apresentaram ainda maior dificuldade de elaboragdo. E o que
aconteceu nos podcasts que trataram de projetos ligados ao rompimento da barragem de
Fundao, em novembro de 2015, em Mariana, MG. Lidar com a dor, com as memorias € com o
trauma vivido por aqueles sobreviventes foi uma grande responsabilidade e exigiu uma parcela

ainda maior de empatia.

Outro ponto significativo do trabalho foi a constante preocupagdo em levantar debates
sobre temas que rodeiam o cotidiano da populagao das cidades de Ouro Preto e Mariana e, ao
mesmo tempo, ressaltar a importancia da valorizagdo das pesquisas produzidas na universidade
publica. A participagdo da comunidade foi essencial ja que sdo assuntos de interesse coletivo.
Os episodios “Amareldo”, “Ninfeias” e “GEPSA” contaram com a participagdo de pessoas de
fora da Universidade para compartilhar suas historias. Essa inclusdo da comunidade externa
deu ainda maior poténcia aos assuntos apresentados. O “Amareldo”, por exemplo, apresenta
um projeto que busca humanizar o tratamento da doenca popularmente conhecida a partir desta
denominacao. Para tal episodio foi entrevistada uma mae que passou por este tratamento com

seus dois filhos.

Os podcasts sao disponibilizados no Instagram
(https://www.instagram.com/mutatismutandisufop/) e no Facebook
(https://www.facebook.com/mmufop/) do projeto Mutatis Mutandis. Além disso, eles foram
transmitidos diversas vezes durante a programacdo da Radio UFOP Educativa e
disponibilizados no site da referida emissora no dia 7 de agosto de 2020. Marcando o
lancamento oficial desta etapa ligada ao contetido constituido para linguagem sonora, foi
desenvolvido um programa de entrevista, também dentro da programacdo da Radio UFOP
Educativa, que contou com a estruturagdo e mediacdo do jornalista Glducio Santos,
conversando sobre este projeto de divulgacao cientifica com estes pesquisadores e também com
o coordenador de comunicagao institucional da UFOP, Chico Daher, além do Pro-reitor de
pesquisa, pds-graduagdo e inovagdo da UFOP, prof. Sérgio Francisco de Aquino. A partir deste
langamento, no inicio de agosto, todos os 24 podcasts ficaram disponiveis para acesso livre e

gratuito no site da Radio UFOP Educativa.
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A disseminagdo desse conteudo, por intermédio das redes sociais, foi aplicada duas
vezes na semana, em dias e horarios escolhidos de acordo com o maior poder de alcance de
publico. Assim, cada podcast ganhou um dia de divulgacdo especifico nas redes sociais do
projeto (Instagram e Youtube). Além desta insercdo, também se buscou a constru¢ao de
didlogos com a audiéncia conquistada, levando perguntas sobre os assuntos ja abordados. A
transmissdo dos podcasts em diversas plataformas amplia a possibilidade de alcance da
audiéncia e apresenta alternativas para o usuario decidir qual o melhor momento para consumi-

lo.

4. MUTATIS EM REDES: ADENTRANDO NOVAS POSSIBILIDADES PARA
DIFUSAO DA CIENCIA PELAS MIDIAS SOCIAIS

Atualmente, as midias sociais tem importantes papeis na vida de todos: elas influenciam
na construcao do saber, obrigam veiculos de comunicagdo a se reinventarem e, por meio delas,
novas formas de contetido, sejam eles para entretenimento ou para informagdo, sio criados. E
importante ressaltar que as redes sociais existem desde a primeira comunidade de pessoas com
um objetivo em comum. Trata-se de “um grupo de pessoas de pensamento parecido que se
reinem em um lugar comum para partilhar pensamentos, ideias e informagdes sobre si
proprios” (BRAKE, 2010, p. 29 apud SILVIA; TESSAROLO, 2016, p. 2-3) e cada participante

desta rede é chamado de “ator social”.

Com a grande ampliacdo do uso da internet, as redes sociais estdo maiores, mais
interativas e podem alcangar pessoas de todas as partes do mundo. Neste sentido, as redes
sociais digitais, também chamadas de midias sociais, influenciam as redes sociais reais. E
exatamente por meio delas que se pode analisar, buscar mobilizar a sociedade para a solugao
dos problemas sociais. As midias sociais possibilitam ao usuario descobrir, comentar e divulgar
informacdes sobre qualquer assunto com apenas um clique, dentro de um fluxo de informagdes

nao-hierarquizado. Além disso, elas criam uma espécie de mente/mobilizagdo coletiva.

As midias sociais sao aquelas as quais possibilitam que vocé também se comunique,
ou seja, sdo uma via de mao dupla. Sdo instrumentos que permitem a criagdo e o
intercambio de contetidos, muitos dos quais gerados pelos proprios usuarios. As redes
sociais da internet sdo os servigos criados com o proposito de facilitar as relagdes
sociais de pessoas que compartilham os mesmos interesses, experiéncias ou ainda
conexdes na vida real. Sao caracterizadas como plataformas interativas, que contam
com uma grande variedade de servigos agregados (ALMEIDA, 2019, p. 77-78).

As midias sociais sdao recursos importantes para a inovagao, pois possibilitam a interagao
entre atores sociais € a contribuicdo de diversos agentes (econdmicos e sociais), duas

ferramentas essenciais para gerar inovacdo e, consecutivamente, gerar conhecimento: "A
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inovacdo ¢ um processo de aprendizagem interativo, continuo e heterogéneo, que ocorre com a
contribuicdo de varios agentes, no qual cada qual um traz consigo seu conhecimento e sua lente

sobre determinado assunto” (SCARPIN et al., 2018, p. 17).

Além da participagdo ativa entre usuarios, inovagao e redes sociais mais densas, ou seja,
maiores lagos com um maior nimero de atores, as midias sociais também oferecem diversos
atrativos para os adolescentes, faixa-etaria que mais acessa a internet no Brasil. Segundo a
pesquisa TIC Kids Online Brasil 2018, 86% das pessoas entre 9 e 17 anos acessam a internet,
e ainda segundo a pesquisa, esse percentual ¢ maior do que a média da populagdo geral

conectada, chegando a 70%.

Os adolescentes podem também, a todo momento, descobrir € procurar sobre diversos
conhecimentos do mundo, acessando conteidos que, anteriormente, somente
professores/pesquisadores tinham contato. Estes pesquisadores eram os inicos responsaveis por
administrar estes conhecimentos e escolher o que seria repassado ou ndo para os adolescentes
e com qual objetivo. Agora, os proprios adolescentes podem buscar estes conhecimentos e
compreendé-los de inimeras formas. Com o avango da internet, a busca pelo conhecimento
ficou mais facilitada. Agora ele pode ser acessado de forma mais imediata e proxima. A partir
de uma linguagem mais facilitada para diversos grupos, os internautas recebem informacdes e,
mais importante, podem compreender e opinar. As midias sociais revisam e alteram o sentido

daquele conhecimento que era hierarquico e estabilizado.

A primeira etapa de constituicdo de conteudo especifico para as redes sociais foi iniciada
em 2021, através do trabalho de Nathalia Vergara. Com o término da graduagdo da bolsista
PRACE/PROEX, ela precisou sair do projeto. Neste primeiro semestre de 2023, estes
pesquisadores voltaram a se dedicar a difusdo de conteudo pelas midias sociais do projeto.
Nelas também hé a preocupagdo com a narrativa transmidia. Portanto, além da disseminagao
dos episodios da série televisiva e dos podcasts, buscou-se desenvolver contetido especifico
para essa nova janela, além de alternativas de didlogo com o publico seguidor sdo incentivadas

a partir de varias estratégias comunicacionais.

Normalmente, a equipe faz publicacdes duas vezes por semana, em dias e horarios
escolhidos na busca de constituir um maior alcance do publico-alvo. Sdo enquetes e perguntas
sobre cada tema, fotos de bastidores, divulgacdo de outros assuntos (por meio de hiperlinks)
relacionados a ciéncia e tecnologia, incentivos para o publico comentar o que eles pensam sobre

cada tema e sobre os produtos apresentados, entrevistas dos bastidores das producdes
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audiovisuais e sonoras, games, recomendagdes e curiosidades relacionadas a ciéncia e a
tecnologia, incentivo para o publico buscar e compreender as maneiras nas quais a ciéncia se
apresenta mais ostensivamente em seu cotidiano, entre outras formas de contetido pensados a
fim de aproveitar as especificidades da linguagem web, mas também as especificidades de cada
midia social, construindo diferentes contetidos que abarcam as diferentes potencialidades tanto

do Facebook, quanto do Instagram.

O contetido das redes sociais foi divulgado diretamente para paginas de escolas das
cidades de Mariana e Ouro Preto e em comunidades/grupos de professores e estudantes da
regido. Além das proprias caracteristicas das publica¢des, também foi feito o uso de uma
ferramenta bem presente nas midias sociais: a hashtag, a fim de aumentar o alcance de cada
publicacao para os temas sugeridos, divulgando para publicos com interesses especificos e de

diversas localidades.

Dentro das midias sociais do projeto, a linguagem utilizada ¢ simples, coloquial e jovial.
Os textos sdo curtos e a maior parte das publicagdes foi feita no formato de imagem para chamar
mais atencao deste publico. Além das publicagdes, o uso dos stories do Instagram ¢ bem comum
para, visto que ¢ possivel interagir com o publico de forma mais direta, ao utilizar a caixa de
perguntas disponivel para os stories, criar novas publicacdes para este formato, além de marcar
pessoas e compartilhar publicagdes, sejam aquelas das redes do projeto ou as desenvolvidas
pela TV UFOP, quando a emissora publica trechos do programa audiovisual em suas redes ou
qualquer elemento ligado ao mesmo. Desta forma, aqueles que buscam um conteudo rapido e
intrinseco, também conseguirdo achar o que desejam no Mutatis Mutandis. Acredita-se que
conhecer as inumeras possibilidades das midias sociais e aplici-las em contetdos educativos ¢
essencial para uma divulgagao cientifica de qualidade dentro das redes. Abaixo € possivel ver

alguns exemplos de publicagdes das midias sociais do projeto que caminham nesta direcao:

Figura 1: Primeira publicac@o sobre o jogo original Mutatis Mutandis.

2 Mutatis Mutandis: a procura do saber ***

7 25demai+ @

0 jogo do Mutatis Mutandis ja estd pronto para
jogar! Neste primeiro momento as fases
disponiveis sdo: ciéncia, dengue, eletronica e
sustentabilidade!
Ao longo das préximas semanas novas fases
vao surgir! Se vocé craque em ciéncia ou nos
programas do Mutatis Mutandis entdo voceé vai
ser um craque nesse jogo, basta acessar o link
pla , entrar como jogador e
colocar o cédigo e pronto... J& pode jogar!

Espero que gostem e aprendam bastante! Caso
queiram divulgar vocés jogando, ndo deixem de
marcar a pagina!

-_—

MUTATIS
MUTANDIS:
o0Joco

Fonte: Printscreen da pagina do Mutatis Mutandis no Facebook (2021).
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Nesta publicagdo ¢ apresentada uma das inovacdes desenvolvidas pela equipe: o jogo
educativo do Mutatis Mutandis. O jogo foi criado com 10 fases, uma para cada tema do Mutatis,
de forma que o publico possa mostrar seus conhecimentos sobre ciéncia, tecnologia e, claro,
sobre o proprio projeto. Ele esta disponivel para todos os publicos, ¢ de facil acesso, podendo
ser acessado a qualquer hora, com ou sem internet. O objetivo do jogo ¢ apresentar, de forma
criativa e didatica, perguntas cientificas que podem ser respondidas por: escrita livre, multipla
escolha, selecionando colunas e completando frases. A ideia ¢ fazer o publico aprender jogando
e gerar novas interagdes, mostrando suas pontuacdes e elogios, além de suas opinides sobre o

jogo tanto para as redes sociais, quanto de suas redes pessoais, divulgando o projeto.

§- mutatismutandisufop

Figura 02: Exemplo de uma das publicacdes do quadro Mutatis na pandemia.

Grogas & necessidade do isolamento
social, 0 consumo da energia elétrica em
2020 cumentou durante todos 0s meses

de isolamento social, seja para home
office, para estudo, ou simplesmente por

ficarmos mais tempo em casa. Em
dezembro, por exemplo, 0 aumento foi de

33%.

Sendo essim, que métodos

voCes buscaram para
economizar energia durante
estes meses de pandemia?

Fonte: Printscreen da pagina do Mutatis Mutandis no Facebook (2021).

O quadro Mutatis na pandemia foi idealizado para divulgar contetidos sobre ciéncia,
apresentar novas pesquisas e aproximar ainda mais da realidade do publico, tudo com o objetivo
de fazer os internautas compreenderem como a ciéncia esta presente em todos os lugares e como
ela ¢ essencial para a vida de todos. Além disso, ao propor alguns questionarios, também
estimula o publico a interagir com as redes do projeto, seja por meio dos comentarios, por
stories ou publicando em suas redes pessoais € marcando o Mutatis Mutandis. Ao todo, hé sete

publicacdes deste quadro.

Figura 03: Divulgacdo de projeto, interagdo e explicagdo do termo.
€ Mutatis Mutandis: a procura do saber Q

Apresentado no episédio "Sociedade e Ciéncia"
do Mutatis Mutandis, o projeto Conect;
transformar pensa qual é

incluir estudantes estral

na educagéio ufopiana, ém deste projeto
ha inlimeras outras tentativas de buscar incluséo
social para todos 0s grupos, como pessoas com
deficiéncia e pe: LGBT+. Sendo assim, pra
vocg, quais séo as melhores formas (ou
exemplos) de inclusdo social?

Fonte: Printscreen da pagina do Mutatis Mutandis no Facebook (2021).
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Sao varios os objetivos da publica¢do acima. Inicialmente, o objetivo foi apresentar o
significado de um termo importante e que esta em alta nos debates e no cotidiano das pessoas,
explicitando o conceito por meio do trecho escrito dentro da imagem, como também os proprios
elementos visuais contidos nela. Além disso, também pode ser feita a divulgagdao de um projeto
apresentado na série televisiva e/ou nos podcasts e abrir espago para o publico interagir sobre

o tema proposto, seja por meio de exemplos comuns em suas vidas, seja a partir de sua opinido.

Este tipo de publicacdo foi bem aproveitado ao longo de todo o projeto, apresentado em
diversos temas do Mutatis Mutandis e suas variagdes. Nas midias sociais, a imagem ¢ a legenda
sdo relacionadas e servem de inspiragdo para a divulgacdo cientifica, a aproximagdo com a
sociedade e seu cotidiano e, principalmente, a interacdo com o publico, o que ¢ ser essencial

para a popularizagdo do conhecimento.

Apesar de o foco nas redes sociais do projeto ndo ser a exata busca de publico, mas sim
o desenvolvimento de contetido experimental e criativo para um publico em potencial, Mutatis
Mutandis nas redes contabiliza um publico crescente, visto que, até o dia 28 de abril de 2023,
o Instagram Mutatis Mutandis se encontrava com 264 seguidores, com 628 contas alcancadas,
1.949 de impressdes, ou seja, o nimero de vezes que as publicagdes apareceram na tela. O
Facebook do projeto tem 120 curtidas, com 166 como engajamento nas publicagdes e 713 como
alcance de publicagdo. O que demonstra o continuo processo de popularizacdo e o gradual

interesse do publico em saber mais sobre os assuntos apresentados.
5. ANTES DE SUBIREM OS CREDITOS FINAIS

Durante todo o processo de desenvolvimento do projeto Ciéncia e Audiovisual: uma
parceria para a popularizagdo do conhecimento sempre foi buscada a constitui¢do de formas
alternativas e atrativas para os encontros com o publico-alvo e também maneiras substanciais
de contribuir na divulgacao cientifica, nao s6 traduzindo o contetido académico, mas também
constituindo conteudo de um jeito inovador e divertido, levando sempre em consideragao os

saberes e questionamentos da comunidade externa a Universidade.

Iniciando na linguagem audiovisual, a forma descontraida da apresentagao e da propria
estruturacdo dos episddios da série televisiva deixou o conteido mais leve e proximo dos
jovens. Na linguagem sonora, foram utilizadas caracteristicas do podcast e trechos de
entrevistas realizadas no audiovisual para construir um estilo proprio de podcast de divulgacao
cientifica, convidando a comunidade também a falar por ela propria. No caso do conteudo para

a web, este tipo de inovacao foi constituido de inimeras formas: desde os desdobramentos dos
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temas ja trabalhados pela equipe em outras linguagens, o uso de uma linguagem juvenil, a
apropriacdo da gamificagdo, das referéncias culturais e do proprio cotidiano do publico-alvo

para explicar ciéncia e tecnologia.

Portanto, buscando constituir um caminho inovador, sensivel, critico e plural, acredita-
se que o Mutatis Mutandis seja um instrumento para estimulo ao desenvolvimento do
conhecimento cientifico, visando a troca de saberes e uma comunicagao bilateral, de forma que
todos possam conhecer, compreender, opinar ¢ divulgar o conhecimento cientifico, além de
fazer uso dos projetos cientificos que conheceram durante os conteudos produzidos para as trés

linguagens.

Ao divulgar conhecimento cientifico também se percebe a importancia que o projeto
tem para a comunidade externa a universidade, pois o dominio da informagao ¢ valioso para o
presente e o futuro de toda a sociedade. A partir do ampara no conhecimento ecoado pelo
projeto, ha expectativa de um futuro mais acolhedor. Afinal, busca-se, em tltima instancia, a
diminuic¢ao de dificuldades e desigualdades sociais e uma melhor relagdo entre a comunidade

académica e a comunidade externa.

Apesar de todos os projetos disseminados pela acdo aqui refletida terem sido
desenvolvidos por servidores da Universidade Federal de Ouro Preto, esta iniciativa de
divulgacdo cientifica ¢ importante também para as demais instituigdes publicas de ensino
superior, uma vez que Mutatis Mutandis: a procura do saber também pode ser entendido como
um instrumento de valorizagdo da importancia da universidade publica, gratuita e de qualidade.
Sendo assim, ao apresentar algumas das muitas pesquisas desenvolvidas dentro da UFOP,
defende-se a necessidade da valorizacdo, da defesa e do investimento para a manutengdo
adequada e o aperfeicoamento das ciéncias e tecnologias desenvolvidas nas universidades

publicas brasileiras.
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