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RESUMO

O répido avango e evolucdo das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TIC) tem revolucionado os ambientes
empresariais, educacionais e domésticos gerando transformacdes radicais na forma de produgdo e interacdo entre
as pessoas. As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo e o processo de ensino e aprendizagem sao elementos
importantes que ressignificam a educagao, potencializada pela internet. O mundo vislumbra o conhecimento por
meio do ciberespago através de suas telas, principalmente a partir do primeiro semestre de 2020, enfatizado com
a pandemia do Covid-19, em que o ensino de forma remota, passou a ser uma rotina a maioria dos estudantes. Essa
pesquisa tem como principal objetivo analisar os modelos tradicionais de ensino e¢ a necessidade da sua
reformulagdo para adaptar-se a esse espaco digital. Na era da industria 4.0, com a transformacdo digital e
robotizagdo, ¢ necessario repensar a educacao, além do papel do professor, que era considerado como o centro da
informagao e, agora, ¢ visto como facilitador e mediador do conhecimento, provocando nos alunos o interesse pela
busca do aprendizado. Nao se deve reduzir esta nova revolugdo somente a maquinas e sistemas inteligentes. A
ruptura causada por ela é muito mais abrangente. Novas descobertas englobam desde genética, nanotecnologia,
computagdo quantica e uso de energias renovaveis. A formagdo desse individuo requer a pratica de um triangulo
cognitivo composto por conteudo, incentivo e interacao, para acompanhar a Educomunicagdo. Esse artigo visa
entender todo o processo educacional antes e durante a pandemia do COVID-19, onde a educacdo vive uma
transformacao digital e busca alternativas de estudos e espacos de aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Educagdo 4.0. Educagdo pos-pandemia. Novas Tecnologias da
Informacgao e Comunicag¢do. Escola do Futuro. COVID-19.

1. INTRODUCAO

A Quarta Revolu¢ao Industrial esta transformando a sociedade. A era robotizada da
Revolucao 4.0 tem impactado, entre outros campos, o da educacao e a formagao das geragdes
do futuro, em que serdo valorizados processos educacionais e profissionais voltados para a
autonomia, a criatividade, percepcdo e raciocinio, com a valorizacdo da solug¢do de problemas

e ndo mais trabalhos repetitivos e rotineiros.

Estas tecnologias tém sido decisivas para o desenvolvimento de qualquer nacao,
tornando-se um problema para paises menos desenvolvidos devido ao alto investimento na
construcao de infraestrutura, visando usufruir de tecnologias que envolvem avangados sistemas

computacionais interligados por meio de redes de alta velocidade. Nesta fase do
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desenvolvimento humano, a informagdo ¢ tdo importante quanto alimento e dgua. O fator
humano ¢ decisivo na era da informagao e do conhecimento, tornando os investimentos na area
de educacdo e na pesquisa de alta qualidade uns dos mais importantes, contemplando desta
forma os objetivos 8 e 9 de desenvolvimento sustentavel, definidos em 2015, quando os paises
membros da Organiza¢do das Nagdes Unidas (ONU) assinaram a Agenda 2030, adotando o
documento “Transformando o Nosso Mundo: A Agenda 2030 para o Desenvolvimento
Sustentavel”, comprometendo-se a tomar medidas essenciais para viabilidade de uma sociedade

sustentavel:

8 “PROMOVER O CRESCIMENTO ECONOMICO SUSTENTADO, INCLUSIVO
E SUSTENTAVEL, EMPREGO PLENO E PRODUTIVO, E TRABALHO
DECENTE PARA TODOS”:

Apesar de estarmos no século 21, violagdes aos direitos trabalhistas como o trabalho
escravo ainda sdo uma realidade. Além disso, o desemprego ¢ crescente, afetando
principalmente os jovens sem formagao. Para mudar esse cenario, a Agenda 2030 tem
entre suas metas apoiar “o empreendedorismo, criatividade e inovagdo, e incentivar a
formalizacdo e o crescimento das micro, pequenas e médias empresas, inclusive por
meio do acesso a servigos financeiros”.

9 “CONSTRUIR INFRAESTRUTURAS RESILIENTES, PROMOVER A
INDUSTRIALIZACAO INCLUSIVA E SUSTENTAVEL E FOMENTAR A
INOVACAO”:

Para que esse objetivo seja alcangado, a Agenda 2030 prevé entre suas metas que 0s
paises aumentem os incentivos para as pesquisas cientificas, o acesso a internet e
também promovam uma maior democratiza¢ao no acesso as novidades tecnologicas
de producdo, para que os paises de menor desenvolvimento possam ter um
crescimento na sua capacidade produtiva (AGENDA 2030 A/70/L.1).

Segundo Imberndn (2006), na area educacional estas inovacdes tecnologicas trazem
lentas mudangas, sendo necessario readequacao da educacdo frente as novas exigéncias e
mudangas sociais, buscando formar cidadaos criticos e participativos, no intuito de promover

uma sociedade democratica e igualitaria.

A instituicdo escola passa por um grande desafio, que ¢ adaptar-se ao uso das
Tecnologias da Informacao e Comunicagdo, em que livros, professor, como Unicos elementos
da informagao e linguagem verbal, j4 ndo conseguem ter o mesmo efeito de aprendizagem para

gerar a producdo do conhecimento a esses alunos hipertextuais.

Os professores, que hoje sdo o meio e a mediagdo do conhecimento, assumem o papel
de narrador no processo educativo, onde estimulam os educandos a praticar a educacao de
forma colaborativa, onde as conexdes entre os alunos incentivam discussoes ¢ leituras formando
uma rede de informacao, ndo apenas dentro da sala de aula, ou nas salas virtuais, mas também

em espacos digitais que buscam a troca de ideias.

Os alunos, conhecidos como nativos digitais, por nascerem e crescerem vivenciando as

tecnologias, t€ém sofrido ao longo dos ultimos anos, uma plasticidade do cérebro, com toda a
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mudanca tecnoldgica ocorrida com a chegada da Quarta Revolu¢do Industrial. No papel
educacional, onde estdo inseridos, a educacdo do futuro prevé a participagdo inclusiva dos
educandos, proporcionando visdo critica e criando possibilidades para criarem a propria

producao e constru¢ao do conhecimento.

Em sintese, pode-se dizer que cabe a escola a funcdo social de formar cidadaos,
preparando seus alunos para as mais diversas demandas sociais, ajudando-o a desenvolver o
pensamento critico, suas habilidades socioemocionais, sua percep¢ao de mundo; ensinando-o
sobre seus direitos e deveres com a sociedade, transformando-a e tornando-a mais justa e, por
fim, instrui-lo para que consiga ingressar no mercado de trabalho e delinear sua trajetoria

profissional.
2. REFERENCIAL TEORICO

A escola contemporanea tem passado por um processo de transformagdo, com a

necessidade de um ensino mais significativo e atraente para o aluno.

Vale lembrar que o Relatorio Educagdo Para Todos Brasil 2000-2015 apresenta os dados
dos ultimos 15 anos de acordo com o compromisso assumido por 164 paises reunidos no ano
2000 em Dakar, na Ctpula Mundial de Educacao. Por solicitagdo da Organizagao das Nacgdes
Unidas para a Educac¢do, Ciéncia e Cultura (UNESCO) todos os paises elaboraram um relatorio
de desenvolvimento da educagdo, que de acordo com o MEC (MEC, 2015, p. 5), “visa o
fortalecimento da cidadania e a promogao de habilidades necessarias a um desenvolvimento

humano pleno e sustentavel”.

Segundo o artigo 22, da LDB “A educacdo basica tem por finalidade desenvolver o
educando, assegurar-lhe a formagdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e
fornecer-lhes meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores” (BRASIL, 1996, p.

8).
2.1 Pedagogia tradicional
Giz, lousa, avaliagdes que testam o grau de conhecimento e o professor com linguagens

verbais e apoio de leituras. Por anos, esse foi o método de ensino utilizado nas salas de aulas

presenciais de escolas publicas e particulares, bem como de universidades.

O papel da pedagogia tradicional era o de proporcionar o crescimento intelectual ao
aluno, por intermédio do professor, que era o dono do saber. O propdsito era tirar o homem do

campo para inseri-lo na industria, a escola foi moldada para o aluno aprender para sanar uma
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necessidade. A educacdo era ressaltada com o educador como sujeito ativo e o aluno como
sujeito passivo, sendo assim, ndo era possivel contribuir com discussdes e opinides, a ndo ser
aceitar o conhecimento da forma como era repassado. Equipamentos como mimedgrafos e
retroprojetores eram comuns € vistos como um avanco no entendimento das aulas. Para Luis
Rasquilha e Marcelo Veras (2019, p.15), a educagdo se afastou de sua missdo, prestando um

desservigo a criangas, adolescentes e adultos.

Curriculos pautados prioritariamente no desenvolvimento de competéncias técnicas,
excesso de conteudo, aulas expositivas, métodos de avaliacdo e processos seletivos de
entrada nas universidades pautados pela capacidade de memorizar grandes
quantidades de informagdo, entre outros. Isso tudo produziu uma Educacao
conteudista e que foi, aos poucos, se distanciando das necessidades reais da
humanidade e, consequentemente, também do mundo do trabalho. (RASQUILHA,;
VERAS, 2019, p. 15).

Os estudantes continuam sendo comparados aos de décadas passadas. Mesmo com a
mudanca tecnoldgica e as transformagdes no comportamento das pessoas, o ensino tenta manter
sua ordem discursiva, sem conseguir o0 mesmo efeito com os alunos, que hoje, pensam, sentem

€ S€ expressam mais.

Mas, diante da Revolugdo 4.0, o que se pode esperar da educagdo? E os profissionais
que estardo frente aos negdcios e empresas no futuro? Essas serdo algumas discussdes

abordadas nos proximos capitulos deste artigo.
2.2 Educacao 4.0

A educacgao vive um divisor de aguas, com a Quarta Revolucao Industrial. Ensinar, nas
geracdes futuras, ndo significa transmitir a informacao, mas criar possibilidades para que o

aluno busque o seu conhecimento. Para Philbeck (2019, p. 32):

Nao existe lugar mais importante para moldar o futuro da sociedade do que a sala de
aula. Como lideres da cria¢do e aprendizagem, todos os que se dedicam a educagdo
tém papel determinante no desenvolvimento sistémico da sociedade e no futuro global
(PHILBECK, 2019, p. 32).

Na era da robotizagdo, da informac¢dao democratizada, com o uso da internet, de
aplicativos e de plataformas, os alunos ja ndo conseguem se adaptar ao ensino tradicional, onde
livros e linguagens apenas verbais, com o professor como Unico instrumento, em uma sala de
aula, ainda sdo rotina no Brasil e em muitos paises. Criangas e jovens dessa e das proximas

geragdes passaram por um processo de plasticidade cerebral.

Essa mudancga no cérebro e na forma de pensar, de se comportar e até¢ de interagir, de
criangas e jovens, se da também, devido ao tempo dedicado ao uso das novas tecnologias da

informagdo e comunica¢do, como o0s smartphones, tablets, games e outros aparelhos
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eletroeletronicos, nos quais o conteudo consumido colabora com o aprendizado, mesmo nao

exercendo esse papel, deixando esse publico com uma visao critica e uma curiosidade crescente.

Outro pilar da educacao 4.0 € o ensino de forma colaborativa, onde prevé a participacao
inclusiva do aluno para estimular o conhecimento. Este facilitador da aprendizagem, prevé uso
de tecnologias, por meio da educomunicagdo, cibercultura, espagos virtuais de discussao,
gerando conexdes, leituras e reflexdes, onde o professor € o mediador, incentivador e o aluno o
principal construtor de seu conhecimento. Como € o caso do ensino hibrido, hoje ja utilizado
como método de estudo, onde € possivel conciliar aulas presenciais com atividades realizadas
por meio das tecnologias da informagdo e comunicacdo (TDICs). “A estratégia consiste em
colocar o foco no processo de aprendizagem do aluno e ndo mais na transmissao da informagao

que o professor tradicionalmente realiza” (VALENTE, 2015 p. 13).

Neste método, o aluno utiliza a sala de aula para aprender ativamente, apos ter estudado
o conteudo em outros espagos e ambientes. Os colegas de classe sdo ferramentas de discussao

e o professor um apoio nesse processo educacional.

O ensino hibrido segue uma tendéncia de mudanca que ocorreu em praticamente todos
os servigos e processos de produgdo de bens que incorporaram os recursos das
tecnologias digitais. Nesse sentido, tem de ser entendido ndo como mais um modismo
que cai de paraquedas na educag@o, mas como algo que veio para ficar (VALENTE,
2015, p. 13).

No entanto, a realidade ndo ¢ generalizada. Nem todos tém acesso a educacdo no Brasil.
Com o advento da pandemia, a diferenca entre a escola publica e privada ficou escancarada e,
felizmente, os profissionais da educagdo sentiram-se incomodados, o que contribui para a
mudanca. Segundo Amaral (2019, p. 188), “um estudo feito por professores de Oxford mostrou
que, nos proximos 12 anos, cerca de 2 bilhdes de empregos sejam extintos”. E o que esse dado
tem a ver com a educacdo no mundo? A educacdo vive ainda, no pais, a falta de inclusdo dos
mais pobres. Ainda de acordo, com Amaral (2019), um estudo mostrou que sete em cada dez
brasileiros, ainda ndo conseguem ler e escrever e de cada 100 alunos que estudaram na rede
publica, apenas 20 aprenderam o minimo adequado em portugués e 3 aprenderam o minimo

adequado em matematica.

O que isso quer dizer? Quer dizer que, assim como aqueles que conseguem chegar ao
ensino superior, alunos que terminam o ensino médio sabendo ler e escrever
plenamente e sabendo fra¢des ainda fazem parte de um pequeno grupo. Esse € o atual
estado da educacio brasileira (AMARAL, 2019, p. 188).

Cabe, entdo, a unido entre a escola, professor e aluno para que as mudangas sejam

compreendidas, aceitas e implementadas, seguindo os protocolos da transformacao tecnoldgica
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vivenciada mundialmente. As politicas publicas deverdo ser repensadas e as necessidades

basicas, além de agua, luz e esgoto incluirdo acesso a internet.
2.3 Educaciao na pandemia Covid-19

Com o advento da pandemia, milhdes de pessoas estudaram gragas ao mundo
tecnoldgico que trouxe outras abordagens pedagogicas com o uso das tecnologias. Essa abrupta
mudanca trouxe a tona muitos desafios. Houve dificuldades graves, principalmente, entre
alunos e professores com menor poder aquisitivo, muitos deles localizados em regides com
dificil acesso e estrutura, como a zona rural, por exemplo. Essa falta de estrutura envolveu,
também, outro aspecto, como a necessidade de computadores, aparelhos de telefone movel,
softwares e internet de boa qualidade. Pessoas com deficiéncia fisica, por exemplo, ndo
conseguiram acompanhar essas aulas remotas o que contribuiu, ainda mais, com a educacao de

exclusdo.

José Moran em seu artigo “Transformagdes na Educacdo Impulsionadas pela Crise”
(Blog Educagdo Transformadora) entende que “o confinamento agugou nosso olhar para a
educagdo como encontro vivo entre pessoas — todos envolvidos — que desenvolvem
competéncias cognitivas, socioemocionais e ¢€ticas. Mostrou a importancia da empatia, da
resiliéncia, do acolhimento, da escuta ativa, do estabelecimento de vinculos, do
compartilhamento de saberes, da flexibilidade para entender que a situacdo e necessidades de
cada um sdo diferentes. Muitos perceberam a fragilidade da vida, da importancia do afeto, de
valorizar-se, de desenvolver projetos interessantes, de gostar de aprender e de viver de forma

mais simples.

O modelo praticado na educagdo presencial pela maioria dos sistemas educacionais
ainda se baseia nas demandas da sociedade industrial do século XIX, onde as aulas sdo
centradas na figura do professor e no siléncio obsequioso dos alunos. E, de alguma forma, o
sistema educacional e seus profissionais estdo, apenas, transferiram esse modelo para as aulas

remotas.

Em uma publicacao realizada pela revista EXAME, intitulada “Como a Tecnologia pode
ajudar nossas escolas a vencer o Coronavirus?” (ALLAN, 2020), a diretora do Instituto Crescer
destaca os modos pelos quais o avango do coronavirus tem induzido as escolas e as
universidades a produzirem revisdes em suas metodologias de ensino. Mesmo reconhecendo os
problemas para o acesso a internet, a diretora pontua que se trata de [...] “um 6timo momento

para nos reinventarmos e criarmos coragem de testar o uso de ferramentas tecnoldgicas ja
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disponiveis para estruturarmos alternativas no formato de educagdo a distancia” (ALLAN,
2020, n.p.). O fortalecimento da cultura digital e a constru¢do de uma nova educacao, de acordo
com a publicagdo seriam percebidos em inimeros paises, incluindo o Brasil, associados ao

proprio esforgo realizado pelos professores.
2.4 O perfil do profissional

As tecnologias modificaram o cérebro, o comportamento, colaborou com a medicina,
com a alimentacdo, com a cultura e uniu o mundo por meio da informagao. Mas, a0 mesmo
tempo em que traz beneficios, pode trazer inseguranca, por serem invasivas € aumentarem a
falta de privacidade. Na érea profissional, estudos mostram que algumas atividades serdo

excluidas, outras serdo criadas.

Assim, a sociedade terd que se ajustar. Para Jos¢ Pastore (2019, p. 21),

E preciso considerar aquele aspecto defendido pelos economistas otimistas, segundo
0s quais os seres humanos tém capacidade de adaptacao. Eles vdo se adaptar, sim, mas
ha dois desafios para isso, um de timing e outro de matching. O desafio de timing
consiste em saber quanto tempo os profissionais vao levar para se ajustar a um novo
tipo de trabalho. Se levar um ano, dois ou trés, vao ficar desempregados nesse periodo;
portanto, o timing ¢ muito longo. O desafio de matching ¢ saber se, com a atividade
que vai ser criada, e mesmo com treinamento, o trabalhador conseguira se ajustar as
novas maneiras de trabalhar (PASTORE, 2019, p. 21).

A qualidade da educacdo torna-se essencial neste processo, pois com a substituicdo
rdapida de profissionais no mercado de trabalho e o periodo em que as pessoas ficam
desempregadas, acabam necessariamente precisando se reciclar para voltar as atividades
laborais. As ocupagdes voltadas para o emocional, com habilidades sociais, tendem a crescer
nos proéximos anos, pois muitas atividades serdo substituidas por maquinas, mas nem sempre

esses equipamentos conseguem se relacionar pessoal e emocionalmente com as pessoas.

José Pastore (2010, p. 24), afirma que acabou o tempo em que primeiro se aprendia,
para depois iniciar uma atividade profissional nas empresas. A partir de agora, o trabalho e o

aprendizado serdo continuos.

O que se pode afirmar ¢ que 50% ou mais dos trabalhos fixos, como existem hoje, o
contrato por prazo indeterminado, em que a pessoa vai & empresa das 8h as 18h,
deverdo continuar por, no minimo, mais quinze ou vinte anos, em todos os paises do
mundo. Porque ha muitas operagdes e atividades que sdo estratégicas, dependem de
fidelidade, confianga, seguranga ¢ conhecimento especifico. Mas outras, nas areas de
informagdo, pesquisa, compra e venda, processamento de dados, transmissdo de
dados, vao exigir novas formas de trabalho: tempo parcial, trabalho intermitente,
trabalho por projeto com comego, meio e fim, teletrabalho, trabalho a distancia. Essas
profissdes sofrerdo mudangas, ¢ tais transformagdes vao trazer grandes desafios para
a educagdo (PASTORE, 2010, p. 24).
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3. MATERIAIS E METODOS

Na busca pela solugdo de problemas ndo existe uma formula especifica, mas sim a
criacdo de condigdes necessarias para geragao de insights e sua aplicagdo na pratica. Realizar-
se-a o processo de forma coletiva e colaborativa gerando uma tempestade de ideias, reunindo
diferentes perspectivas. O processo, como um todo, busca a inovacao de forma ndo linear, sendo
necessario compreender com maior aprofundamento o problema, analisar possiveis solugdes,

escolher a melhor alternativa e planejar sua aplicagao.

A principio, este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa exploratoria e tem como
objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito

ou a construir hipoteses (GIL, 2002).

A definicdo do problema foi alicer¢ada por meio de levantamento bibliografico,
constituido principalmente de livros e artigos de periodicos cientificos, bem como na

experiéncia do autor.

De acordo com Lakatos e Marconi (1992, p. 43), a finalidade da pesquisa bibliografica
¢ colocar o pesquisador em contato com tudo aquilo que ja foi escrito sobre determinado
assunto. A pesquisa bibliografica nao ¢ mera repeticdo do que ja foi dito ou escrito sobre
determinado assunto, mas “oferece meios para definir, resolver, ndo somente problemas ja
conhecidos, como também explorar novas dreas, onde os problemas ainda ndo se cristalizam

suficientemente” (MANZO, 1971 citado por LAKATOS; MARCONI, 1992, p. 43).

Para esta pesquisa exploratoria utilizou-se a abordagem de trés passos, que, segundo
Keshav (2007) ¢ um método pratico e eficiente para leitura de artigos de pesquisa evitando
esforco desnecessario, principalmente no que diz respeito as inimeras horas dedicadas para
leitura de papéis que, em muitas vezes nao suprem a necessidade do pesquisador. Ao invés de
ler o documento do inicio ao fim, nesse método a leitura ¢ realizada em trés passagens onde
cada uma se baseia na anterior: na primeira passagem tem-se uma ideia geral do artigo, a
segunda, permite entender o conteudo do artigo e, finalmente na terceira entende-se o artigo em

profundidade.
4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Discussoes sobre igualdade de direitos, discriminagdo, solidariedade, respeito e
dignidade do ser humano sdo de suma importancia para a formacdo do cidadao frente as

exigéncias impostas pelo mundo contemporaneo, cabendo a escola um enfoque reflexivo sobre
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a pratica pedagogica e a formacao do cidaddo como um todo, preparando seus alunos para as

mais diversas demandas sociais.
4.1 O papel do professor

Professor! O que sera dessa profissao? Agora, mais do que nunca, ja ndo ha davidas de

que essa carreira nao s6 nao desaparecerd, como terd um papel ainda mais relevante!

O Educador ndo ¢ uma profissdo do futuro, mas de todos os tempos! Mas, bem mais que
qualquer outra profissdo, vive constantes transformacdes buscando atender as exigéncias do
mundo contemporaneo. Segundo Marcelo Veras, em “Educacdo 4.0 — O Mundo, A Escola e o
Aluno na Década de 2020-2030”, essa transformagdo ¢ um “processo natural e faz parte da
evolugdo”. Muitas profissdes ja sofreram mudangas ao longo do tempo, por que o professor

ficaria imune?

Analisando o processo ensino-aprendizagem evidencia-se que ha muito tempo (ou desde
sempre?) alunos aprendem de forma diferente. O acesso a informagdo estd cada vez mais
democratizado, as TICs vém revolucionando o mundo dos computadores e das comunicagdes
como nenhuma invengao foi capaz de fazer antes. Elas sdo um mecanismo de disseminagao de
informacao e divulgacao mundial e um meio para colaboragao e interagdo entre individuos e os
mecanismos de acesso a informacdo. Mas, ¢ preciso estar atento a qualidade da infinidade de
informagdes acessadas, corre-se o risco do conteudo ser, em parte, irrelevante. Quem € o
profissional para “separar o joio do trigo”, para intermediar essa sele¢cao do conhecimento e
proporcionar ao aluno o que tem credibilidade e relevancia? Exatamente o professor, esse

profissional atemporal e sempre necessario.

Assim, o Professor, como qualquer ser humano, a partir dessa Pandemia, tornou-se um
profissional mais preocupado com o outro, mais preocupado com o uso de estratégias

diferenciadas, o que nao afasta a necessidade de reformular a formagao e capacitacdo docente.
4.2 Escola do Futuro: Um (nio0) espaco

De repente, o que s se via em noticidrios, tornou-se a normalidade, numa iminente
reclusdo. Da noite para o dia, a escola adentrou em todos os lares. Professores e demais
profissionais da Educacao foram obrigados a aprender a executar tarefas, nunca realizadas, para
que o processo de ensino-aprendizagem nao fosse interrompido, assim como a maior parte das
relagdes econdmicas e sociais. Todos habitaram um “ndo lugar”. Movimentos e espagos foram

restritos, equipamentos e rotinas reconfigurados.
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Guiddens, em 2002, dizia que “a globalizagdo ¢, também, um fendmeno interior, que

influencia aspectos intimos e pessoais das nossas vidas” (2002, p. 23).

Toda essa desestabilizagdo da escola tradicional contribuiu para que os alunos
usufruissem de outros espacgos de socializacdo e aprendizagem positiva. A pandemia, apenas,
acelerou a 4* Revolucdo Industrial, da inteligéncia artificial, que ja “batia a porta”. A escola,
agora, deve ser personalizada, criar o novo através da mediacdo e incentivo do professor para
que os alunos, também, reaprendam. Se faz necessario desenvolver outras competéncias no
século XXI, como a empatia, adaptabilidade, dentre outras, cabendo a escola desenvolver
autoconhecimento, criar condi¢des para que o individuo perceba e construa sua autoestima,
propiciando a formagdo bdasica para a cidadania, criando condi¢des de aprendizagem e
possibilitando o desenvolvimento pessoal e profissional frente as exigéncias que impde o

mundo contemporaneo.

A necessidade de outras praticas e metodologias que trazem uma maior participagao
ativa dos alunos ¢ completamente visivel. A educagdo pos pandemia, exigird ainda mais dos

alunos, onde desenvolvimento de projetos serdo essenciais para o engajamento.

Muito mais importante que preparar o professor para a aula online € prepara-lo para essa
nova aula presencial que chegou, aula esta que traz um outro conceito de “presencial” e “a
distancia”. Onde estdo professor e aluno? Em todos os lugares, em qualquer lugar trocando
informacdes e construindo conhecimento. O powerpoint pode ser substituido pela
videoconferéncia, a tecnologia deve ser fluida, metodologias precisam ser redefinidas, sendo
os professores os grandes artificies desse outro mundo que, ao contrario do que se tem

propagado, ndo vislumbra um “novo normal”, mas um normal melhor!
5. CONSIDERACOES PARCIAIS

A Indutstria 4.0 e a Educomunicagdo trazem reflexdes para o universo de professores,
alunos e profissionais da educacdo. A transformacao ja comecgou a ser realizada, porém, a
adaptagdo ainda ¢ algo demorado. Muitas vezes, ndo por falta de vontade, mas, principalmente,
por ndo haver equipamentos suficientemente pertinentes ao uso das Tecnologias de Informacao

e Comunicagao dentro das instituigdes educacionais publicas e at¢ mesmo nas privadas.

A maior davida relacionada ao mundo educacional ¢ de como fica o ensino pos-
pandemia, sim ainda a divida perdura. Mas, analisando todo o processo estrutural da educagao,
verifica-se que as mudangas ndo sdo tdo nitidas, pois falta investimento. As escolas publicas

continuam passando por dificuldades, os professores ndo conseguem se adaptar da noite para o
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dia, ou seja, ndo conseguem conquistar novos recursos € capacitagdes para lidar com o mundo
digital, os alunos continuam sem acesso a internet, em suas residéncias, onde em muitas

familias brasileiras falta, inclusive, recursos para as necessidades bésicas.

A busca de qualquer educador sempre foi e sempre serd transformar o ensino em
aprendizagem. Missdo que possui diversos aspectos a serem considerados. Um deles ¢ o
ambiente em que essa aprendizagem pode ocorrer. Com as tecnologias emergindo,

cotidianamente, essas fronteiras de tempo e espaco estao cada vez mais liquidas.

A esperanca que nasce nos coragdes dos professores, sempre tao desvalorizados, € a de
que investimentos sejam feitos nas escolas. A aprovacao da proposta de emenda constitucional
(PEC) do novo FUNDEB (Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao Basica), podera
colaborar com mudangas no ensino de milhares de brasileiros, onde aumentara até 2026, 23%
de participagdo da unido nos recursos do fundo (AGENCIA DO SENADO, 2020),
possibilitando a criagdo de uma educagdo inclusiva e equitativa de qualidade que promova
oportunidades de aprendizagem para todos, sendo um fator principal para o desenvolvimento e

consecug¢ao dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel preconizados pela Agenda 2030.
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