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CAPITULO 1

REPRESENTACOES SOCIAIS E FORMACAO DOCENTE:
EM BUSCA DO ENTENDIMENTO DE FORMACAO DOCENTE NO COTIDIANO
ESCOLAR

Itana Nascimento Cleomendes dos Santos

RESUMO

O presente estudo que tem como objetivo empreender discussdes sobre as redes e tessituras da formagao docente
por meio de pistas, sinais e indicios ao analisar o processo da elaboragdo de representagdes nas dimensdes do
pensar e agir de professores do ensino fundamental, uma vez que, as demandas sociais provenientes de fendmenos
educativos emergentes, fazem emergir a necessidade do entendimento de formacao docente mediante ao cotidiano
escolar. Diante disso, justifica-se a escolha da Teoria das Representagdes Sociais, para tecer didlogos teodricos, em
virtude da inferéncia feita sobre essa teoria, que leva a concluir que existem contribui¢des da mesma para a reflex@o
de professores como forma de fazé-lo avancar na valorizag@o dos saberes e praticas cotidianas. Destarte, além de
possibilitar a reflexdo de praticas pedagdgicas, reconhecer o senso comum como um saber que possui valor
explicativo sobre a realidade, confirma sua capacidade de orientar as praticas pedagogicas. Para tanto, foram
adotados procedimentos metodologicos como: pesquisas exploratorias e descritivas compostas de leitura e revisdo
bibliografica. Aponta-se a necessidade de discussdes sobre processos formativos de professores que contemplem
o cotidiano, pautadas assim em uma metodologia qualitativa de pesquisa voltada para o cotidiano vivido, assentada
em aspectos tedricos, politico, epistemologico e metodologico da pesquisa e da formacdo de professores.

PALAVRAS-CHAVE: Formacao de Professores. Representagcdes Sociais. Cotidiano Escolar.

1. INTRODUCAO

Na contemporaneidade, a dindmica expressiva nos diversos ambitos da sociedade, sendo
eles: o social, econdmico, cultural e o educacional, exige dos seres humanos, diversas mudancas
comportamentais ou procedimentais a todo o momento, sobretudo no que se refere as condutas
educacionais. Essas também se tornaram responsaveis por proporcionar-lhes respostas aos
questionamentos e demandas sociais provenientes de fendmenos educativos emergentes como:
evasdo escolar, protagonismo juvenil, diversidade e género, ciberbulling, entre outros. Tais
ideias sdo corroboradas com o discurso de Bomfim (2017) quando afirma que os desafios
impostos pelos fendmenos sociais nas pesquisas educacionais, envolvendo: alteridade, atores e
desigualdades sociais, diversidade de espagos educativos, politicas publicas, institui¢des,
territorialidades, entre outros, fazem parte das preocupagdes da sociedade brasileira e tém

demandado um debate académico caloroso.

Na perspectiva epistemologica, esses fenomenos sdo investidos de grandes sistemas
organizados de significagdes compartilhados durante a intera¢do educativa, onde perpassam
objetos do conhecimento que podem ser compreendidos a luz dos mecanismos psicossociais

em ac¢do no processo educacional, o que ressalta o carater interdisciplinar desse estudo, uma

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na |/
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vez que o mesmo inclui os afetos e sentimentos relacionados com a formagdo e o trabalho

docente. Logo, a produ¢ao de sentidos e significados pelos sujeitos sobre o que eles pensam e
agem no cotidiano escolar ¢ de fundamental importancia para se entender aquela relacdo que
Ferraco (2007, p. 73) convida a pensar como “processos complexos que se interpenetram em
meio as redes de saberesfazeres' tecidas e partilhadas” por eles na escola. Para esse autor, a
partir das pistas encontradas nesse cotidiano € que pesquisadores em educacao podem assumir

outras possibilidades tedrico-metodologicas, diferentes daquelas herdadas da modernidade.

Desse modo, o contexto da realidade socieducacional brasileira envolve fendmenos
educativos imbricados de diversas ordens que impulsiona a uma consensualiza¢ao dos mesmos
sobre a égide dos diversos campos disciplinares. Nesse sentido, pensar a melhoria da qualidade
da educacdo implica nas possibilidades de (re)significagdes de pensamento e agdes sobre os
objetos de representacdes que demandam desses fendmenos, particularmente, traduzidos na

relacdo entre a formagao e o trabalho docente.

Diante do exposto, tem-se o intuito de acercar-se do entendimento que as demandas
educacionais emergentes e exigéncias no processo de ensino/aprendizagem de professores
conferem a forma de pensar e agir sobre os fendmenos educativos que podem proporcionar a
(re)significagdo e a modificacdo de suas praticas, a partir da aproximacdo da Teoria das
Representagdes Sociais (TRS) para o processo de elaboragdo e reelaboragdo de praticas

pedagdgicas cotidianas.

2. TECENDO ALGUNS FIOS DAS REDES DA FORMACAO DE PROFESSORES
COM A TEORIA DAS REPRESENTACOES SOCIAIS

No final da década de 1980 surgiram discussdes sobre a profissionalizagdo docente, em
ambito internacional, de maneira que explicasse fatos ou fendmenos da realidade social,
decorrente do momento de crise demonstrado por vérios relatorios produzidos por diferentes
organismos internacionais e nacionais que trataram de denunciar uma situacao insatisfatoria
que se encontrava o cenario educacional, e contribuiriam na década de 1990, para a origem de
movimentos reformistas no Brasil, que se tratou de um veemente apelo sobre o repensar a
formacdo do professor a partir da analise da pratica pedagdgica, trazendo assim elementos

fundantes da formacao inicial de professores e as repercussdes em torno das praticas docentes.

! Escrita inspirada em Nilda Alves (FERRACO; ALVES, 2015, p. 308).
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Essas praticas, que segundo Tardif (2014), caracterizam-se como o contexto que

possibilita a produgao, a transformacao e a mobilizagao de saberes. E que, portanto, pode ser
considerado o momento onde se produzem saberes adquiridos pela reflexdo pratica, por meio

das atividades cotidianas realizadas pelo professor no oficio docente.

Dessa forma, de acordo com Névoa, é preciso compreender como os saberes docentes
sdo constituidos e mobilizados cotidianamente, para desenvolver as tarefas implicitas a agdo no
ambiente escolar NOVOA, 1999). Sendo assim, considerando que esses sdo elementos que
constituem a pratica docente, existe a necessidade de situar-se sobre o que seja e/ou do que se

trata o saber docente.

Nessa dire¢ao tem-se o entendimento de Tardif (2014) que preconiza que o saber dos
professores € o saber deles e, portanto, esta relacionado com a pessoa e a identidade deles, com
a sua experiéncia de vida e com a sua histéria profissional, assim como, com as relagdes com

os alunos em sala de aula e com os outros atores escolares na escola.

Desse modo, esses aspectos corroboram para que sejam evidenciadas as dimensdes que
compreendem o movimento de constituicao dos saberes docentes, imbricados no processo de
formacao e constituicdo da identidade do professor, visando o enfrentamento de um iminente
sentido unilateral que possa ser aplicado ao conceito do saber docente. Saber que Tardif (2014,
p. 255), descreve como aquele saber de “sentido amplo, que engloba os conhecimentos, as
competéncias, as habilidades (ou aptiddes) e as atitudes, isto €, aquilo que muitas vezes foi

chamado de saber, saber-fazer e saber-ser”.

Em relagdo a essa descri¢do Giddens (1987) sintetiza dizendo que, a articulagdao dos
saberes com o saber-fazer dos profissionais do ensino, “dao provas, em seus atos cotidianos, de
uma competéncia significativa diante das condi¢des e das consequéncias de seu trabalho, o que
lhes possibilita tirar partido dele, a maior parte do tempo, para atingir seus objetivos” (TARDIF,

2014, p. 258).

Tardif (2014) corrobora com isso ao considerar que ndo se pode falar do saber sem
relaciona-lo com os condicionantes € com o contexto do trabalho. Ele assinala ainda que: o
saber ¢ sempre o saber de alguém que trabalha com alguma coisa no intuito de realizar um

objetivo qualquer.

Nessa perspectiva, Tardif e Lessard (2014), em suas inspiracdes teodricas, buscam
contribuir com as discussoes do carater flexivel ¢ variavel do trabalho docente em fun¢ao das

interagdes humanas, para uma teoria da docéncia. Dessa maneira, analisam o trabalho docente,
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com o objetivo de entender em que propor¢do essas interagdes refletem sobre os professores,

seus conhecimentos, sua identidade e sua experiéncia profissional.

Assim, ao admitir-se que a formagao docente ndo provém de um unico plano, mas, de
varios planos e de diferentes momentos da historia de vida e da carreira profissional, pode-se
constatar a heterogeneidade que outorga espago para questionamentos sobre a associacio ¢ a

(re)significagdo das praticas a partir de seus saberes no e/ou pelo oficio docente.

No plano das representagdes sociais, pode-se observar que as representacoes sao
compostas de imagem e significacdo, que segundo Moscovici (2015, p. 46) sdo como duas
faces, interdependentes, como duas faces de uma folha de papel, ou em outras palavras, a

representacdo iguala toda imagem a uma ideia e toda ideia a uma imagem.

Portanto, o que os professores pensam sobre a sua formacao, os sentidos que conferem
as suas praticas pedagdgicas “e as imagens que partilham, constituem uma parte essencial de
sua realidade e ndo simplesmente um reflexo seu” (MOSCOVICI, 2015, p. 173). Para tanto,
segundo Lucon (2011, p. 49), a esses conjuntos de conceitos, afirmagdes e explicagdes, que sao
as representagoes sociais, devem ser considerados como verdadeiras teorias do senso comum,
ciéncias coletivas, pelas quais se procede a interpretacdo e mesmo a construcao das realidades

sociais.

Pode-se observar a partir dessas consideragdes que,

as representacdes sociais sdo elaboradas nas esferas proximas da vida social, ou seja,
ndo se constroem representagdes sociais sobre o que nao se relaciona ou do que pouco
se tem conhecimento. Por outro lado, quando se oferece uma questdo que, de algum
modo, faz parte do cotidiano, é possivel receber dos informantes alguns dados que
vao além de meras opinides, mas que fazem parte de um conhecimento consensual.
Dados que foram organizados dentro de um grupo, com base em suas relagdes sociais
¢ em sua histéria, vém a se configurar em uma representagdo social. Vé-se, desse
modo, que representacdes sociais diferem de meras opinides ou da opinido publica
(LUCON, 2011, p. 49).

Sintetizando a argumentacgdo até agora desenvolvida, para que possa-se compreender as
representacdes sociais, apresenta-se a defini¢cdo elaborada por Jodelet (1985) que Spink (1993)
retoma ao citar que, considera que sao modalidades de conhecimento pratico orientadas para a
comunicag¢do e para a compreensao do contexto social, material e ideativo em que vive-se. Para
a autora, as representagdes sociais sdo, essencialmente, fendmenos sociais que tém que ser
entendidos a partir do contexto de sua produ¢do, ou seja, portanto, em meio as fungdes

simbolicas e ideoldgicas a que servem e pelas formas de comunicagao onde circulam.

Dessa forma, em decorréncia dos estudos de Moscovici, pode-se conjecturar

contribui¢cdes a busca de Tardif (2014) que sem duvida ¢ a busca de outros estudiosos como
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Novoa (1999), a partir das representagdes sociais na medida em que podem fazer emergir

questoes, assim como, a elaboragao de aparatos que podem delinear uma discussdo em relagdo
a implicacdo do professor na agdo de (re)significar as suas praticas, visando a concepg¢do da

construgao de saber continuo estabelecido no exercicio do trabalho docente.

Como bem sinaliza Souza (2008), ao explicitar as descobertas de Moscovici:

Em suas pesquisas, descobriu que os individuos reconstroem as representacdes
vigentes em seu meio social, transformando-as, especialmente quando transportam
para o universo do senso comum discursos reificados como aqueles produzidos pelos
construtores do conhecimento cientifico. Isso quer dizer que ndo ¢,
inquestionavelmente, o coletivo que obriga o individuo, mas o individuo que,
permanentemente, institui e reinstitui o social em didlogo com o coletivo e baseado
no coletivo (SOUZA, 2008, p. 205-206).

O que Ornellas (2001) pontua quando enfatiza que:

O campo das representacdes sociais vem produzindo o conhecimento pratico advindo
da vida cotidiana e articula um sujeito particular a um objeto concreto em uma
situagdo socio-historico-cultural determinada, assentando-se sobre as atividades de
pesquisa empirica (ORNELLAS, 2001, p. 33).

Dessa maneira, situagcdes complexas inseridas em cenarios singulares sinalizavam que
o (futuro) professor precisava mobilizar saberes para agir individualmente e/ou coletivamente,

a fim de fazer frente as especificidades solicitadas pelo seu trabalho docente.

3. MOVIMENTOS PROPOSTOS AOS ESTUDOS DA FORMACAO DOCENTE NO
COTIDIANO ESCOLAR

Compreendendo a pesquisa segundo Ferreira (2009, p. 44) “como a agdo intencional e
metodologicamente estruturada na busca de uma resposta para uma pergunta previamente
elaborada”. Refere-se a “uma atividade coletiva, cuja fungdo primordial € atribuir sentidos ao
cotidiano”. Diante do qual, autores como Ferraco (2005), Oliveira (2007), Alves (2010),
Ferrago e Carvalho (2012), Ferraco e Alves (2015), assumem como o ponto de partida e de

chegada de lutas por transformar a realidade.

A partir disso, tem-se nessa acao intencional o propdsito que permite mover-se a adotar
uma pesquisa qualitativa no/do/com o cotidiano como abordagem tedrico-politico-
epistemologico-metodologico nas pesquisas conforme “Garcia (2003), por ter a necessidade de
romper com o saber cientifico como saber absoluto e soberano ao valorizar as situagdes
cotidianas como outra forma de saber, tendo como método a duvida” (MARQUES;

OLIVEIRA; MONTEIRO, 2015, p. 228).

Ao adentrar, portanto, a questao metodologica das pesquisas académica nos/dos/e com

os cotidianos, atribui-se a tarefa de tentar reinventar o proprio ato de pesquisar, reunindo a
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nogdo de tessituras do conhecimento em redes de multiplos saberes, valores e emogdes,

mobilizados em meio as interacdes estabelecidas entre os sujeitos ao longo do espaco tempo
dessas redes, assim como, as suas experiéncias e outras dimensdes aqui ndo exploradas, mas
que venham a existir e sejam mobilizadas nesse cotidiano. Em vista disso, ndo tem-se o intuito
de adotar uma metodologia que “nega a possibilidade de fazer com, do fazer junto”

(FERRACO; ALVES, 2015, p. 307).

No entanto, “isto s6 € possivel quando as possibilidades analiticas do pesquisador, e/ou
as possibilidades perceptivo-reflexivas constituidas com o grupo, permitem exibir diferencas

significativas, relevantes para o conhecimento dos fatos” (GATTI, 2008, p. 12).

Para tanto, Ludke e André (1986) afirmam que “a pesquisa qualitativa tem um ambiente
natural como sua fonte direta de dados” [...], “o ‘significado’, que as pessoas ddo as coisas e a

sua vida sdo focos de atencio especial pelo pesquisador” (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 11-13).

Assim, segundo Goldenberg (2005) quando se adota a abordagem qualitativa,
contempla-se a imprevisibilidade e riqueza dos diferentes fatores psicoldgicos, sociais, culturais

e politicos, dentre outros que confluem nos diferentes contextos sociais.

Vale salientar, portanto, que as redes de saberes fazeres, ndo se restringem ao espaco
tempo das escolas, e nem aos sujeitos que adentram a esse espago para a realizacao de pesquisas.
O que leva a rememorar as discussdes assumidas por autores como Certeau (2012), com o lugar

praticado e Lefebvre (1991), com o vivido.

Conforme Amado (2014) pode-se dizer que este ¢ o aspecto central e nuclear da

investigacdo qualitativa, que aqui encontra a sua unidade, assentada,

numa visdo holistica da realidade (ou problema) a investigar, sem a isolar do contexto
‘natural’ (histdrico, socioecondmico ¢ cultural) em que se desenvolve e procurando
atingir a sua ‘compreensdo’ através de processos inferenciais e indutivos (construindo
hipoteses durante ¢ depois da analise dos dados) (AMADO, 2014, p. 41).

A essa busca de direcionamentos na pesquisa Gatti (2005) entendi como:

[...] procura de caminhos, em meio ao volume das informagdes levantadas. Rotas de
analise sdo seguidas, e estas se abrem em novas rotas ou atalhos, exigindo dos
pesquisadores um esfor¢o para ndo perder de vista seus propdsitos (GATTI, 2005, p.
44).

Para Ferrago e Alves (2015, p. 309), “em nossas pesquisas com o cotidiano escolar,

estamos de alguma forma, em busca de nds mesmos, de nossas historias de vida, de nossos
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“lugares” na educagio”®. Mediante esse entendimento, nas pesquisas subscrevem-se

movimentos conferidos por trajetorias de vida-profissional inseridos no cotidiano.

Ora, segundo Galeffi (2009, p. 20) para que se possa tratar da natureza efetiva do
conhecimento humano nao ¢ possivel escapar de si mesmo. Nesse ponto de vista, o pesquisador
se acerca dos objetos que visa investigar. Dito isso, tem-se, os processos educativos e
formativos, quando se pesquisa “através de um envolvimento — em alguns casos, um
comprometimento — pessoal entre o pesquisador e aquilo, ou aquele que ele investiga” no

cotidiano (BRANDAO, 1985, p. 8).

Com isso, cabe dizer, que somente a oportunidade de aproximagdes com esse cotidiano
proporcionara identificar as redes e fios que tecem a pratica pedagdgica de professores e o seu

processo formativo.

Ferraco e Alves (2015) corroboram com o mencionado, ao entender que,

os cotidianos exigem dos pesquisadores em educacdo outras possibilidades tedrico
metodologicas, diferentes daquelas herdadas da modernidade, para superar o
aprisionamento desses cotidianos em categorias prévias e assegurar a impossibilidade
de usarmos apenas os processos de singularizagdo para tratar da diversidade que se
manifesta na vida (FERRACO; ALVES, 2015, p. 306).

Para tanto, considera-se a inter-relacdo entre o processo de (com)partilhar e o
desenvolvimento da investigacdo, que Gatti (2008) atribui a qualidade do processo
investigativo, “ndo em um método aprioristico, mas, nas buscas, trocas e reflexdes que vao se
consubstanciando ao longo do caminhar na dire¢do de um proposito compartilhado” (GATTI,
2008, p. 10). Algo admitido por Ferraco e Alves (2015), quando evidenciam que “precisamos
considerar, entdo, que os sujeitos cotidianos, mais do que objetos de nossas analises sdo, de
fato, também protagonistas e autores coletivos de nossas pesquisas” (FERRACO; ALVES,
2015, p. 306).

Nesse sentido, Ferreira (2009, p. 44) afirma que “[...] o didlogo assume funcdo

preponderante” ao “garantir ndo sé o relato, mas a reflexdo sobre as ideias relatadas”.

Tal perspectiva se faz necessaria para,

superarmos as falas e escritas retdricas e enfadonhas que t€m caracterizado algumas
produgdes da area educacional que, herdeiras de uma pseudocientificidade moderna e
protagonistas de andlises que se propdem neutras e racionais, desconsideram ou

% Faz referéncia a outro texto de (2003) “Eu, cagador de mim”.
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desqualificam os sujeitos que vivem e praticam as escolas e, portanto, realizam a
educacdo deste pais (FERRACO, 2005, p. 8).

Portanto, ¢ possivel inferir que ndo ha outra maneira de se pesquisar, se ndo aquela que
propoe a estudar a complexidade da realidade educacional a partir das relagdes horizontais de
compromisso e autoria com os fazeres cotidianos do contexto escolar. E o que também defende

Oliveira (2007) ao considera-la,

mais adequada do que outras formas classicas de pesquisar para apreensdo das logicas
proprias aos fazeres cotidianos nas/das escolas e o entendimento das criagdes
presentes nesses espacos, vinculadas a possibilidades, interesses, valores, fazeres e
saberes dos sujeitos que delas participam (OLIVEIRA, 2007, p. 47).

Diante do exposto, opta-se por auxiliar o caminho a ser trilhado nessas pesquisa o uso e
a produgdo de narrativas imagens, opcao que justifica-se pelas mesmas terem demonstrado ser
uma forma menos estruturada e formal de problematizar o cotidiano escolar e, por conseguinte
um caminho mais promissor para compreender os processos complexos que tecem as redes dos
praticantes dos cotidianos e poder assim, proporcionar a (re)invengao do cotidiano e resisténcias

que garantam praticas pedagogicas emancipatorias nas escolas.

Por conta disso, Alves (2010) afirma que, para as pesquisas nos/dos/com os cotidianos,
as narrativas e as imagens de professores e de outros praticantes do espago tempos cotidianos
ndo podem ser somente entendidas, exclusivamente, como ‘fontes’ ou como ‘recursos

metodologicos’ (ALVES, 2010, p. 1203).

Nesse interim, as narrativas imagens levam em consideracdo as dimensdes estabelecidas
no espago tempo dos atores sociais narradores da pesquisa, e faz uso da reflexdo dessas para

entender a complexidade dos fatos engendrados no cotidiano.

Logo, busca-se a partir da adocao das narrativas que faz uso da reflexdo, aproximacgdes
da complexidade do/no/com o cotidiano, retratados por meio da interlocucdo com os
professores e/ou professoras e suas praticas pedagogicas cotidianas. Utilizam-se também das
fotografias para busca de informacdes e de entrevistas narrativas sobre elas como processos
dialogicos que ocorrem a partir da interacao verbal entre os atores pesquisados que produzem
sentidos sobre os diferentes contextos da vida e da escola, assim como a produ¢do de cartas

pela opgao de trabalhar com as narrativas docentes.

Portanto, a esse movimento proporcionado pelas narrativas, segundo Alves (2008, p.
30) talvez seja possivel “chamar de narrar a vida e literaturizar a ciéncia”, ao permitir desfazer-

se de possiveis aprisionamentos estabelecidos pela ciéncia moderna.

A esse respeito, autores como Ferraco e Carvalho (2012) acrescentam que,
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Procuramos, enfim, buscar privilegiar as conversagdes e narrativas como inseridas em
fluxos de movimento ¢ agdes” (CARVALHO, 2008, 2009) que, transformando a
cultura da escola ¢ a si mesmas, na perspectiva de atualiza¢do de virtualidades do
cotidiano, reinam dimensdes pessoais e sociais, fortalecendo os lagos relacionais e a
criatividade coletiva e individual, para além dos “[...] modos de produgdo
capitalisticos” (GUATTARI; ROLNIK, 1993, p. 15) (FERRACO; CARVALHO,
2012, p.5).

Nesse sentido, os mesmos ao sintetizarem o que foi exposto, diz que, € preciso valer-se
da ideia, “tdo presente nas escolas, de que, independentemente de suas condi¢des, op¢des ou
escolhas culturais” os atores escolares, sao sempre atores politicos (FERRACO; CARVALHO,
2012, p. 9).

Assim, as assertivas até aqui apresentadas pelos autores Alves (2010), Ferraco e
Carvalho (2012) indicam a possibilidade de se estabelecer uma relagdo de reciprocidade e
linearidade entre as imagens e/nas narrativas, ou seja, a fala de professores que trazem

experiéncias pessoais e profissionais que estdo carregadas de sentidos e significados.

Dessa forma, as narrativas sao consideradas representacdes ou interpretacdes do mundo

e podem ser interpretadas por meio de uma interagao.
4. CONSIDERACOES FINAIS

Dentre a abundante literatura produzida ¢ possivel constatar as aproximagdes entorno
da constituicdo dos saberes dos professores, que apesar de pautarem suas discussdes em duas
dimensdes, sejam elas com base em contetidos cognitivos ou enquanto a pratica, demonstram
que a mobilizagdo dos saberes, depende, por um lado, das condi¢des nas quais o trabalho deles

se concretiza e, por outro, da personalidade e da experiéncia dos professores.

Essas sinalizagdes tendem a enfatizar dois aspectos importantes do processo de
formacdo que se inscreve na superacdo de uma formagao puramente académica e /ou livresca,
conferindo sentido ao desenvolvimento pessoal e profissional no processo formativo, o que
dessa forma, acerca-se do segundo que compreende a escola como um lugar de formagao e de

producao de saberes.

Dessa forma, professores possuem um saber plural e temporal construido e partilhado

socialmente entre seus pares, ao longo da sua histéria de vida e de sua carreira profissional.

Noutras palavras, decorre a compreensao de que seja, portanto, fundamental que o
professor reconhega o cotidiano em sua pratica docente, para que assim, a mesma possa ser

configurada como uma pratica social.
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CAPITULO 2

ASPECTOS METODOLOGICOS ACERCA DAS LINGUAS INGLESA E
ESPANHOLA: CONSIDERACOES A RESPEITO DO PROCESSO ENSINO-
APRENDIZAGEM

Henrique Cananosque Neto

RESUMO

Os aspectos metodologicos estdo relacionados com a forma que o docente pensa, planeja, elabora, organiza, e
executa a gestdo das aulas. Estes aspectos transformaram-se no decorrer da histéria do ensino de linguas
estrangeiras no Brasil. Levando em considerag@o estes aspectos, os objetivos propostos sdo: 1. reconhecer as
principais caracteristicas das metodologias mais utilizadas no ensino de linguas; 2. organizar os fatores essenciais
intrinsecos ao processo ensino-aprendizagem; 3. elencar as particularidades metodologicas do ensino das linguas
inglesa e espanhola no Brasil até a atualidade. A metodologia de pesquisa empregada ¢ a revisdo bibliografica na
qual houve a selegdo das obras listadas nas referéncias a partir da pesquisa na base de dados Google Scholar com
a combinagdo das palvaras-chave, a analise qualitativa dos dados se deu considerando as unidades de contetido e
unidades de contexto. Espera-se alcangar um conjunto variado de recursos didaticos para enriquecer embasamento
teodrico e a pratica pedagdgica de ensino de idiomas estrangeiros.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologia. Processo Ensino-Aprendizagem. Lingua Inglesa.
Lingua Espanhola. Revisdo Bibliografica.

1. INTRODUCAO

Este trabalho aborda a questao da metodologia aplicada ao ensino de idiomas que nao
sdo a lingua materna dos estudantes. A experiéncia de aprender um novo idioma apresenta

inameros desafios que podem vir a desestimular os alunos de faixas etérias diferentes.

Devido ao fato da competéncia de conseguir se comunicar em inglés ou em espanhol
representar uma inquestiondvel qualidade seja no meio académico ou no mercado de trabalho,
especialmente no Brasil, tem-se procurado hd muito tempo formas de ensinar que sejam rapidas

e eficazes.

Este artigo busca apresentar as especificidades envoltas no universo do estudo de
linguas estrangeiras, ou seja, os obstaculos e os beneficios inerentes as diversas atividades de
estudo que podem ser penosas ou prazerosas dependendo da forma de execugdo e da percepgao

de cada pessoa.

Na atualidade o avango tecnologico tem favorecido consideravelmente a pratica diaria
de comunicagdo de professores e alunos que se dedicam a ardua, mas recompensadora tarefa

de desenvolvimento continuo e gradativo de habilidades linguisticas.
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Desta maneira este trabalho tem por objetivo geral reconhecer as principais

caracteristicas das metodologias mais utilizadas no ensino de linguas, e por objetivos
especificos: organizar os fatores essenciais pertencentes ao processo ensino-aprendizagem, €

elencar as singularidades metodologicas do ensino das linguas inglesa e espanhola.

A importancia deste trabalho estd em evidenciar um panorama de tendéncias
metodoldgicas no contexto em que a comunicagao se revela por meio das linguas. Aprender um
novo idioma ¢ algo que exige muito esforco, dedicacdo e perseveranga. A apreensdo de uma
nova lingua por si so traz inumeraveis dificuldades naturais. Conhecer diversas estratégias de

abordagem com certeza pode facilitar o percurso.

Enfim, esta pesquisa constitui uma revisao bibliografica a avaliar qualitativamente o

conteudo proposto.
2. AIMPORTANCIA DE SE ESTUDAR LINGUAS

O processo ensino-aprendizagem apresenta inegavelmente inimeros desafios, e assim,
torna-se necessaria a utilizagdo de variados recursos para lidar com as adversidades inerentes
ao processo. De acordo com Silva e Scoville (2005, p. 628), “sabe-se que ensinar qualquer
idioma nao ¢ uma tarefa facil, pois envolve uma boa didatica e o uso correto de tecnologias que

facilitem a aprendizagem”.

A aprendizagem de linguas pode até ter tido no passado uma fun¢do de mera ocupacgao;
no entanto, na atualidade ela representa uma necessidade de milhdes de pessoas que viajam por

todo o mundo e requerem interagdo com outras pessoas, povos e culturas (CABO; OSORIO;

SARDINHA, 2010).

Estar em contato com varios idiomas ainda conforme Cabo, Osoério e Sardinha (2010)
constitui um poderoso meio de aprimoramento pessoal além de favorecer a integracao em
termos de comunicac¢do, cultural e social principalmente ao considerar o contexto cada vez mais
globalizante o qual tem por caracteristica uma sociedade exigente, multifacetada, pluricultural

e plurilinguistica.

E importante refletir acerca do papel relacionado ao processo de ensino-aprendizagem
de linguas estrangeiras em escolas e em outras instituicdes. Assim, salienta-se que o processo
de aprendizagem de idiomas € continuo, constante e gradativo. “Aprender lingua € um processo
muito complexo que dura por toda a vida e que, por ir muito mais além da morfologia, da
sintaxe ou da gramatica, o seu estudo requer manter o esfor¢o por refinar os modelos e métodos

e investigacdo” (AGUADO-OREA; BARALO, 2007, p. 131, traducdo nossa).
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3. PECULIARIDADES DO PUBLICO

Ao abordar as peculiaridades do publico ha de se considerar as diferengas pertinentes
ao periodo da vida em que se encontram os estudantes de idiomas. Sendo assim, ensinar
criangas compreende um universo bem distinto do modo de se ensinar adultos, pois as agdes
para a evolugdo dos estudantes sdo diferentes conforme Silva e Scoville (2015). No ensino de
criancas ¢ importante: passar a viver num contexto infantil; ter atividades que envolvam as
criancgas; e agir com afetividade para criar vinculo. J4 no ensino de adultos ¢ pertinente: acdes
contextualizadas; contemplar a realidade do adulto; ambiente que ajude a manter a aten¢ao;

realcar a necessidade do assunto, contetdo etc.

Ainda em relag@o ao contexto do estudante adulto é primordial ter nogdo dos tipos de
atividades que facam parte do cotidiano deles bem como dos pensamentos e indagacdes mais

frequentes em relacdo ao estudo. A citacdo a seguir exemplifica bem este topico:

O aluno adulto pode ser um aluno da EJA, um aluno universitario, um aluno de um
curso livre de inglés, mas que apresenta e¢ traz no seu dia-a-dia muitas outras
responsabilidades. Muitos alunos trabalham na maior parte do dia, ou estudam nos
turnos restantes, ou cuidam dos filhos, portanto o aprendizado de LE talvez ndo seja
a prioridade deste aluno. Surgem entdo algumas frases conhecidas como: “ndo

EERNA3 CEINT3

consigo aprender esta lingua”, “ndo tenho tempo para estudar”, “ndo gosto de inglés”.
Essas frases fazem com que os professores tentem de todas as formas possiveis fazer
com que este aluno desenvolva a competéncia comunicativa proposta (SILVA;
SCOVILLE, 2015, p. 637).

Independente da faixa etaria ¢ imprescindivel expandir a autonomia e a colaboracdo
quando se trata do estudo de idiomas. O desenvolvimento tecnologico favorece a ampliagdo da
autonomia — tanto de alunos quanto dos professores — tornando-os seres “mais autdbnomos
porque usamos as tecnologias como instrumentos que servem as nossas vontades, crengas e
necessidades e, assim, livremente fazemos escolhas do que queremos acessar ou dizer”
(FINARDI; PORCINO, 2014, p. 271). Da mesma forma a colaboracdo também pode ser
impulsionada pelo desenvolvimento tecnologico, sendo que “tornamos-nos mais colaborativos
porque o ambiente virtual ¢ naturalmente um ambiente de aprendizagem e construcdo do

conhecimento coletivo” (FINARDI; PORCINO, 2014, p. 271).
4. A APRENDIZAGEM

A aprendizagem de um novo idioma pode trazer inumeros beneficios. De acordo com
Cabo, Osorio e Sardinha (2010), o desenvolvimento de competéncias linguisticas favorece o
aumento de perspectivas profissionais, de autoconfianga, e auxilia a viver em outro territorio.

Além disso:

- conta como mais uma disciplina para o curriculo;
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« simboliza a descoberta de novas possibilidades de vida;

oportuniza fazer novas amizades noutros paises;
« possibilita contatar novas culturas;

- amplia os horizontes;

. representa um bom “exercicio para o cérebro”;

« proporciona mais facilidade em resolver problemas.

Todos os seres humanos podem aprender uma lingua consoante Cabo, Osdrio e Sardinha
(2010) mesmo que dependendo do caso seja preciso superar obstdculos psicologicos,
fisiologicos ou sociais — o que pode vir a tornar o processo ainda mais complexo. Ha trés fatores

que interferem no processo de aquisi¢ao de linguas:

« 0 aprendiz;
- 0 objeto de aprendizagem;

« 0 produto linguistico.

Cada um destes trés fatores ¢ importante para refletir acerca da melhor pedagogia a se

empregar considerando o contexto escolar ou o ambito da instrugdo formal.

Os mecanismos ou estratégias para atingir os objetivos propostos no processo ensino-
aprendizagem de idiomas segundo Cabo, Osorio e Sardinha (2010) estao relacionados ao modo
como cada novo conteudo ¢ mobilizado pelo estudante de maneira mais ou menos consciente.
Este processo requer que o desenvolva a memoria a curto e a longo prazo, ou seja, ao longo do
processamento da nova informacdo o estudante pode perceber a nova matéria, organiza-la,

armazena-la, e em momento conveniente, recupera-la e utiliza-la com efetividade.

A selegdo e utilizagdo das estratégias apresentadas por Cabo, Osoério e Sardinha (2010)
acontecem em algum momento do processo de aprendizagem no qual os aprendizes relacionam-

se com quatro elementos:

« 0 nivel de dominio da lingua;

a situacdo e o problema comunicativo ou a tarefa a realizar;

« a personalidade;

« 0 respectivo contexto.

Para que a aprendizagem seja mais eficaz e personalizada de acordo com Cabo, Osoério
e Sardinha (2010) é necessario conceder ao estudante um papel ativo e responsavel durante todo
o processo. Para tanto ¢ essencial suprir os alunos de ferramentas que facilitem a aprendizagem

de forma autébnoma durante todo o percurso na institui¢do de ensino ou fora dela.
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Para favorecer a aprendizagem de uma segunda lingua de forma consciente por parte do

proprio estudante e do professor consoante Cabo, Osério e Sardinha (2010) ¢ pertinente

desenvolver a capacidade de “saber aprender” como recurso para o estudo funcionar de forma

mais rentdvel principalmente se for realizado com treino intenso e com aprimoramento da

capacidade estratégica.

O processo de ensino-aprendizagem pode ser enriquecido com a valorizagao da

autonomia e de ritmos de aprendizagem variados como se pode observar na citagao a seguir:

Ao promover a aprendizagem a ritmos diferenciados, a autonomia no
desenvolvimento das actividades e ao potenciar a auto-aprendizagem, este tipo de
ambientes estimula os alunos, tornando-os co-responsaveis em todo o seu processo de
ensino e aprendizagem e preparando-os para um futuro pessoal e profissional mais
activo e interventivo em que o dominio de ferramentas como os podcasts e os blogues,
associados a fluéncia na lingua inglesa, poderao fazer a diferenca, desempenhando
um papel fulcral, dada a grande aceitac@o e a rapida disseminacdo que estdo ja a ter
junto da comunidade global (OLIVEIRA; CARDOSO, 2009, p. 97).

De acordo com a citagdo anterior, a aprendizagem realizada com o auxilio de

ferramentas tecnoldgicas para o estudo de idiomas favorece a aceitacdo e disseminagdo junto a

comunidade global.

5. O ENSINO

A utilizagao da lingua para realizar tarefas com objetivos bem definidos segundo Cabo,

Osorio e Sardinha (2010) implica na comunicagdo real a qual deve servir como objetivo de

atividades elaboradas para os alunos. Deste modo o ensino comunicativo pode ser caracterizado

pelos seguintes conceitos metodologicos:

« ser aberto;

. ver a lingua como instrumento de comunicacao;

« ser flexivel,;

. promover atividades que utilizem a comunicagao real.

Na citagdo a seguir ha caracteristicas de uma aula preparada com o enfoque

comunicativo:

Uma aula preparada tendo em conta o enfoque comunicativo caracteriza-se por definir
os conteudos mais significativos para o estudante, por atribuir um papel activo ao
aprendiz durante o seu processo de aprendizagem, solicitando a sua intervengao no
desenvolvimento de estratégias de aprendizagem e na aplicagdo de critérios de auto-
avaliagdo, proporcionando-lhe uma maior autonomia, por estabelecer varias formas
de trabalho social (trabalho individual/grupo/pares), por atribuir um novo papel ao
professor, cabendo-lhe agora facilitar a aprendizagem e estimular a cooperacdo nas
relagdes interpessoais dos intervenientes do processo educativo, por os materiais
utilizados no ensino da lingua serem abertos e adaptaveis em funcgdo dos objectivos e
das necessidades dos aprendentes (CABO; OSORIO; SARDINHA, 2010, p. 31).
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Conforme Garcia (2015) o estudante pode até ser auxiliado pelo professor em atividades

cotidianas de estudo e a organizar mentalmente irregularidades e inter-relagcdes nas estruturas
linguisticas, assim mesmo reforga que ¢ mais eficiente aprender uma expressao contextualizada

do que obter a tradugdo direta de uma palavra.

Entre as recentes técnicas de investigacdo para Aguado-Orea ¢ Baralo (2007) ha a
utilizacao de experimentos que permitem vislumbrar surpreendentes capacidades humanas de

deteccao de regularidades em um idioma.

Para Garcia (2005) € necessario guiar o estudante para que “deixe passar” as palavras
que ndo sdo objeto de estudo especifico, da mesma forma € necessario confrontar a sensagao de
ndo estar aprendendo por nao conhecer todas as palavras que surgem num texto ou numa aula.
O trabalho do professor estd em fortalecer a seguranga do aprendiz assessorando e guiando a

aprendizagem.

Orientar os alunos para que elaborem os proprios dicionarios ainda conforme Garcia
(2005) ¢ algo muito 1til para que eles descubram modos de agrupar e associar as palavras para
fazer uso delas tanto em exercicios de produgdo textual e evocacao de vocabulario quanto em

uma determinada necessidade comunicativa.
6. A PREOCUPACAO COM A METODOLOGIA

As metodologias de ensino de idiomas passaram por muitas mudangas envolvendo
varios fatores, assim “o ensino de inglé€s passou por momentos distintos em que se sucederam
diversas metodologias que combinaram pressupostos, métodos e tecnologias” (FINARDI;
PORCINO, 2014, p. 270). Os mesmos autores ainda comentam a importancia da utilizagdo de
recursos de forma critica, ou seja, “o uso de quaisquer metodologias ou tecnologias deve ser,

antes de tudo, critico” (FINARDI; PORCINO, 2014, p. 271).

Ha muitas defini¢des de metodologia e entre elas uma definicdo bem sucinta e pratica
de metodologia ¢ a que segue “uma formulacdo mais ou menos classica sugere que a

metodologia é aquilo que conecta teoria e pratica” (RODGERS, 2001, p. 3, tradugdo nossa).

De acordo com Cabo, Osoério e Sardinha (2010) a comunicagdo oral nem sempre foi
estimulada em sala de aula de forma objetiva e consciente apesar das recentes perspectivas em
metodologia e da notoriedade das pessoas em possuir a especialidade da competéncia da

comunicagao.
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No campo das linguas estrangeiras, ainda de acordo com Cabo, Osoério e Sardinha

(2010), ¢ essencial que o professor fundamente a propria pratica em:

« principios teérico-metodologicos;

« competéncias;

« critérios solidos;

« parametros em concordancia com a sociedade;

conhecimentos em conformidade com o tempo em que se vive.

Além dos fatores mencionados anteriormente ha de se considerar o contexto relacionado
a globalizagao, ao mercado de trabalho e a Internet associado ao processo ensino-aprendizagem

de idiomas estrangeiros.

A citacao a seguir destaca tanto a dificuldade natural em relagdao a aprendizagem de
idiomas quanto a busca por um método ideal na tentativa de superar mais rapidamente os

obstaculos inerentes ao processo:

A aprendizagem de linguas é necessaria, mas ndo é um trabalho facil e simples,
envolve muito esfor¢o pessoal e, por vezes, economico. Estas sdo razdes mais do que
suficientes para entender o interesse que através dos tempos tem havido para encontrar
um método ideal. A razdo das dificuldades que apresenta a aprendizagem de qualquer
idioma reside na propria esséncia da lingua (CABO; OSORIO; SARDINHA, 2010, p.
8).

Ha de se notar também a énfase destinada ao esfor¢o pessoal imprescindivel para
amparar o processo de aprendizagem inclusive correlacionado ao aspecto econdmico o qual nao

deve ser esquecido ao se planejar e perseverar nos estudos idiomaticos.
7. 0 USO DA TECNOLOGIA

O uso da tecnologia esta cada vez mais inserido num contexto de transformagao no qual
persisténcia e flexibilidade s3o primordiais para uma comunicagdo mais assertiva. Assim,
conforme Finardi e Porcino (2014, p. 270) “as tecnologias ndo s6 sdao suporte ao ensino de
linguas, mas representam uma nova concep¢ao de uso e aprendizagem de linguas (e contetidos

diversos)”.

Outro fator relevante a ser considerado quando se trata da questdo idiomatica ¢ a
utiliza¢ao do conhecimento prévio como também afirmam Oliveira e Cardoso (2009, p. 96) “o
ambiente virtual que foi criado simulou eventos de comunicagdo reais do dia-a-dia, baseados
num processo de negociagdo adaptados aos alunos e seus interesses e tendo por base os seus

conhecimentos anteriores na lingua inglesa”.
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Conforme Finardi e Porcino (2014) ¢ preciso estar preparado para lidar com duas

linguagens: tecnologia e inglés, pois as duas sdo indissociaveis na atualidade; assim, sdo

indispensaveis para exercitar a cidadania no mundo digital e globalizado.

Ainda de acordo com Finardi e Porcino (2014) o ensino de inglés influenciado pela
transformagdo da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos revela uma modificacdo na forma de
interagir com os mesmos ¢ de tal forma € possivel desenvolver mais colaboragao e autonomia

na busca e na produgao de conhecimento (seja ele linguistico ou nao).

Conforme a citacdo a seguir, o uso das novas tecnologias depende de persisténcia e

estimulacdo de professores e estudantes:

Apesar de, em grande medida, a utilizagdo das novas tecnologias no ensino ainda estar
em fase bastante embrionaria, face a todo o potencial disponivel, e de a utilizagdo
destas em interac¢do directa com os alunos ser ainda mais diminuta, ha que ser
persistente ¢ estimular, também junto de outros colegas professores, 0 uso, com os
alunos, de ferramentas mais colaborativas e potenciadoras da comunicagdo,
fundamentais na area da aprendizagem de uma LE, como o Inglés (OLIVEIRA;
CARDOSO, 2009, p. 97).

As ferramentas mencionadas na citagdo anterior favorecem a potencializacdo de uma
comunicagdo mais colaborativa ¢ fundamental para a aprendizagem do inglés como lingua

estrangeira.

Enfim, de acordo com Oliveira e Cardoso (2009) para fazer os estudantes encararem
todo o aprendizado como algo essencial para a vida ¢ imprescindivel conceber o papel das novas
tecnologias na educacdo, o qual tem potencial para aprimorar capacidades: comunicativas, de

trabalho em grupo, tecnoldgicas e pessoais.
8. PROCEDIMENTOS E RECURSOS

Ao parar para refletir acerca de procedimentos e recursos para auxiliar o ensino de

y e

idiomas ¢ importante pensar no propdsito que norteia cada uma das agdes envolvidas no

processo ensino-aprendizagem.

A citacdo a seguir traz diversas questdes relevantes ao considerar a necessidade de se

aprender idiomas:

A aprendizagem de outras linguas e culturas foi e sera uma necessidade imperativa
para o ser humano, pois para a evolugdo dos povos era fundamental contactar
directamente com outras civilizagdes de linguas diferentes e, s6 através desta
interac¢do em meio natural, seriam resolvidas as questdes economicas, diplomaticas,
sociais, comerciais ou militares. Se por um lado, havia a possibilidade de aprender
uma lingua estrangeira através do contacto directo com o estrangeiro, por outro lado,
surgia a necessidade, por parte de alguns povos, de aprender e ensinar, de forma
metodica, alguns idiomas estrangeiros (CABO; OSORIO; SARDINHA, 2010, p. 18).
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Na citacdo anterior foi possivel perceber tanto diversos motivos para instigar o

aprendizado como formas diferenciadas de conceber procedimentos para a apropriagdo

gradativa de linguas estrangeiras.

Os procedimentos de ensino de acordo com Paiva et al. (2016) sdo tdo significativos
quanto os proprios conteudos; assim, as técnicas de ensino conhecidas como tradicionais
passam a fazer parte do arcabougo tedrico nao apenas da area da educagdo, mas também de toda
comunidade académica, intelectual em busca de reconhecer as possiveis falhas e a partir deste

reconhecimento sugerir novas metodologias de ensino-aprendizagem.

Ha de se considerar a multiplicidade de maneiras de se conceber e caracterizar um
conjunto de procedimentos ao se tratar do estudo de idiomas estrangeiros. Isso se verifica em
conformidade com a proposicao: “a metodologia no ensino de linguas tem sido caracterizada

em uma variedade de formas” (RODGERS, 2001, p. 3, tradugdo nossa).

Ap6s verificar a perspectiva de multiplas maneiras de se constituir os procedimentos no
processo ensino-aprendizagem sera possivel conferir viaveis recursos auxiliares para facilitar a

pratica educacional.

De acordo com Cabo, Osoério e Sardinha (2010) o manual constitui uma ferramenta
muito util, principalmente se for bem escolhido, pois representa um material de apoio essencial
para orientar os estudantes e nortear professores Poe ser um instrumento muito pratico. Mesmo
assim € preciso notar que nenhum manual se adapta perfeitamente ao publico-alvo ou ao

programa da disciplina e pode vir a necessitar de possiveis adequagdes.

Outro recurso valioso que pode ser empregado no estudo de idiomas € o que aparece

descrito na seguinte citagao:

O Pensamento Computacional envolve identificar um problema complexo e quebra-
lo em pedagos menores e mais faceis de gerenciar (Decomposi¢do). Cada um desses
problemas menores pode ser analisado individualmente com maior profundidade,
identificando problemas parecidos que ja foram solucionados anteriormente
(Reconhecimento de padrdes), focando apenas nos detalhes que sdo importantes,
enquanto informagdes irrelevantes sdo ignoradas (Abstragdo). Por tltimo, passos ou
regras simples podem ser criados para resolver cada um dos subproblemas
encontrados (Algoritmos). Seguindo os passos ou regras utilizadas para criar um
codigo, ¢ possivel também ser compreendido por sistemas computacionais e,
consequentemente, utilizado na resolu¢do de problemas complexos de forma
eficiente, independentemente da carreira profissional que o estudante deseja seguir
(BRACKMANN et al., 2017, p. 983).

Os passos ou regras do pensamento computacional, conforme a citagdo anterior, podem
ser usados para resolver questdes complexas independente do segmento profissional, ou seja,

pode servir a area dos estudos idiomaticos também.
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Ao se tratar do uso de tecnologias no estudo de idiomas, a abordagem desplugada ¢

recomendada para ser utilizada no inicio da pratica do pensamento computacional de acordo
com Brackmann et al. “a abordagem desplugada tem suas limita¢des e, por isso, recomenda-se
seu uso na introdugao do Pensamento Computacional” (2017, p. 989). Posteriormente, ainda de
acordo com Brackmann et al. (2017), é recomendada a aquisi¢do do computador na educagao
basica, pois favorece a formag¢dao dos professores (novos e atuais) e consequentemente o

desenvolvimento dos estudantes.

A ampliacdo do acesso a informagdo conforme Oliveira e Cardoso (2009) possibilitou
contextos e atividades de comunicacao auténticos facilitando o contato com falantes nativos de
idiomas estrangeiros. Desta forma professores e estudantes puderam comecar a desfrutar
integralmente dos beneficios da Internet & medida que os computadores evoluiram e as

ferramentas de publicagdo se converteram mais acessiveis e também mais faceis de usar.

Uma valiosa listagem de recursos tecnologicos os quais podem ricamente ser
aproveitados em situagdes de aprendizagem de lingua estrangeira pode ser conferida na citagao
a seguir:

Fazendo uma lista de tecnologias que podem ser utilizadas para o ensino de LE,
observa-se as seguintes entre varias outras opgdes: - Audio: o aluno estara exercitando
o listening e também o speaking, pois com certeza fara repeticdes do didlogo
oferecido. - Internet: esta op¢ao cria alguns outros subtdpicos como: videos, chat on-
line, email, fazendo com que além do aluno aprender, ele interaja com demais pessoas
que também estejam aprendendo, ou apenas para praticar a lingua em estudo. - Filmes:
assim como no trabalho com audio, os filmes oferecem um recurso a mais, o contato
visual. E importante que o filme seja assistido em inglés, ou legendado, dependendo
do nivel que o aluno se encontra (SILVA; SCOVILLE, 2015, p. 639).

A lista anterior beneficia a diversificagdo do tipo de situagdo de aprendizagem que pode
colaborar para evitar a rotina ocasional nos estudos e auxiliar a apreensao do conhecimento

devido a heterogeneidade de perfil de aluno possivelmente encontrada na educagdo basica.

Segundo Oliveira e Cardoso (2009) a utiliza¢ao de blogues e de podcasts favorecem a
aprendizagem de linguas, pois as matérias podem ser estudadas e revistas em qualquer momento
e em qualquer lugar oportunizando deste modo a gestdo individual da aprendizagem. Quando
os estudantes criam os proprios blogues e podcasts os beneficios sdo ampliados, pois existe a
tendéncia para os estudantes trabalharem mais e melhor ao saber que o produto do proprio
trabalho resultado do estudo podera ser lido e escutado por outra pessoa em qualquer local do

mundo.
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Enfim, esta parte do artigo traz além de uma reflex@o inicial sobre a concepgdo de

procedimentos, uma listagem da variedade recursos que t€ém sido utilizados no estudo de

idiomas.
9. METODOS E ABORDAGENS

Muitos métodos de ensino de idiomas foram utilizados no decorrer da histéria. Alguns
exemplos dos métodos que nortearam este tipo de educagao por muito tempo de acordo com
Silva e Scoville (2015) foram o método de tradugao e gramatica (MTG), o método direto (MD),

o método de leitura (ML), o método audiolingual (MAL); e a adordagem comunicativa (AC).

Os métodos sdo ferramentas segundo Silva e Scoville (2015) e cada um revela pontos
positivos no ensino. Os professores podem aproveitar os métodos da melhor forma possivel de
acordo com a diversidade de atividades e recursos tecnoldgicos os quais sao bastante

proveitosos em situacdo de aprendizagem na sala de aula.

Cabo, Osério e Sardinha (2010) apresentam 3 tipos de trabalho que podem ser realizados
com os estudantes que sdo: o ensino mediante tarefas, o trabalho por projeto, e a simulagao

global. Segue a descri¢ao deles:

- no ensino mediante tarefas a negociagdo com os estudantes ¢ uma técnica de trabalho
fundamental, a participagd@o ativa ¢ muito valorizada, e as decisdes sdo negociadas entre alunos
e professores;

« 0 trabalho por projeto diferencia-se do trabalho por tarefa pela sua maior amplitude, sendo
necessario mais tempo para a realizacgao;

. a simulagdo global procura ilustrar ou refletir, através da simulagdo na sala de aula,

aspectos da realidade ou da ficgdo.

As metodologias ativas de ensino-aprendizagem consoante Paiva et al. (2016) podem
ser utilizadas em distintos cenarios de educagdo, com variados modos de aplicagdo, e beneficios
almejados na area pedagogica. Dentre os beneficios estdo: o rompimento com o paradigma
tradicional, o desenvolvimento da autonomia do estudante, a integragdo entre teoria e pratica,

o trabalho em equipe entre outros.

Conforme Silva e Scoville (2015) ndo ¢ possivel afirmar a existéncia de um método
melhor para a aprendizagem de idiomas, cabe ao professor selecionar atividades envolventes,
relacionadas ao cotidiano e aos interesses deles. Isto pode propiciar o engajamento nos estudos

e aprimorar as competéncias comunicativas em lingua estrangeira.
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Enfim, de acordo com Cabo, Osério e Sardinha (2010) ¢ essencial que o professor

também seja um pesquisador que coloque em pratica situacdes de ensino-aprendizagem mais
rapidas e produtivas para facilitar que o estudante se aproprie mais e melhor de vivéncias

comunicativas em idiomas estrangeiros.
10. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho abordou a questao da metodologia aplicada ao ensino de idiomas e atingiu
0s objetivos de reconhecer as principais caracteristicas das metodologias mais utilizadas no
ensino de linguas, de organizar os fatores essenciais pertencentes ao processo ensino-
aprendizagem, e de elencar as singularidades metodologicas do ensino das linguas inglesa e

espanhola.

Inicialmente foi feita uma exposicao sobre a importancia de se estudar linguas na qual
se destacou o incentivo a promover a diversidade linguistica. Posteriormente foram abordadas
as peculiaridades do publico-alvo de acordo com a faixa etdria diferenciando os tipos de

estratégias a serem utilizadas.

Na sequéncia foram vistas particularidades tanto da aprendizagem quanto do ensino de
linguas estrangeiras verificando as varias possibilidades de desenvolvimento. Na se¢cdo de
metodologias houve a explanacdo da preocupacdo com a metodologia e com os fatores que lhe

sdo inerentes.

Por fim, foram verificados: o uso da tecnologia com o destaque para o incrivel impacto
do avango tecnoldgico ocorrido nas tltimas décadas; os procedimentos e recursos essenciais no
processo ensino-aprendizagem, bem como os principais métodos e abordagens para o ensino

de linguas estrangeiras.

Como este trabalho ndo encerra assunto sugere-se que futuras pesquisas possam
aprofundar os temas aqui tratados principalmente os recursos relacionados ao avango
tecnoldgico que vém apresentando novas opcdes de softwares e aplicativos para facilitar a

aprendizagem de idiomas.
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CAPITULO 3

A IMPORTANCIA DAS PRATICAS E RECURSOS DIDATICO-PEDAGOGICOS
PARA O ENSINO DE CIENCIAS NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
DA ESCOLA ESTADUAL SENADOR CUNHA MELLO — MANAUS (AM)

Francineia Carvalho de Oliveira

RESUMO

Verifica-se que para o processo de ensino-aprendizagem, de modo geral, ¢ extremamente importante a
indissociagdo entre a teoria e pratica quando se fala em educagdo. E notavel que, no ensino do Componente
Curricular de Ciéncias, muitas vezes ha uma dificuldade dos discentes em realizar uma conexdo em relagio a teoria
fazendo que se perceba nitidamente o distanciamento contextual acerca da realidade a qual estdo inseridos, o que
justifica a dificuldade da construg¢@o de conhecimento efetivo em relagdo ao Componente Curricular de Ciéncias
ao longo do Ensino Fundamental como um todo. Contudo, estas dificuldades podem ser sanadas a partir da pratica,
considerando principalmente a realidade da escola publica no Brasil. O uso de diferentes metodologias de ensino-
aprendizagem representa uma alternativa para que o educando faga a experimentagdo do conteudo, e desta forma,
possibilitando relaciona-lo a pratica, sendo possivel a verificagao das dificuldades para a efetivagao de tal trabalho,
bem como os beneficios no processo de ensino-aprendizagem. Assim, a presente pesquisa propdem-se a enfatizar
que o ensino deve estar pautado em um formato que possibilite a interpretagdo tedrico-pratica dos contetidos de
modo a propiciar aos discentes a investigacdo cientifica e empirica, a analise e interpretacdo dos dados e a
consequente ampliagdo e entendimento dos conteidos, mas isso visando a constituicdo de individuos criticos-
reflexivos. Isto posto, pretende-se aqui examinar o uso de metodologias diferenciadas no processo de ensino-
aprendizagem do Componente Curricular de Ciéncias, dos educandos na Escola Estadual Senador Cunha Mello,
do municipio de Manaus — AM, com énfase nos objetivos estabelecidos na legislagdo educacional brasileira.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de ciéncias. Metodologias didatico-pedagogicas. Processo de
ensino-aprendizagem.

1. INTRODUCAO

O ensino de ciéncias deve desenvolver a capacidade de pensar e agir racionalmente,
para isso necessita ser trabalhado de forma significativa e interativa, utilizando-se de atividades
diferenciadas do ensino tradicional, para que ocorra assim a interagdo entre a teoria e a pratica

de forma mais dindmica, favorecendo a consolidag¢do do aprendizado dos alunos.

Em se tratando da conexdo entre a teoria e a pratica pode-se evidenciar a importancia
do ensino de Ciéncias, a partir da utilizagdo de metodologias de ensino-aprendizagem
diferenciadas, considerando que estas possuem vantagens sobre as aulas exclusivamente de
cunho tedrico, por proporcionarem maior participagdo e interagao entre o professor e os alunos,
porém nao deve-se esquecer que as aulas tedricas e praticas devem caminhar juntas, onde pode-

se considerar que elas devem ser consideradas enquanto intrinsecas.

Nesse contexto, o tema “Praticas e recursos didaticos-pedagogicos no Ensino do

Componente Curricular de Ciéncias nos Anos Finais do Ensino Fundamental em Manaus
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(AM)”, pode ser considerado uma poderosa ferramenta para estudo, visto que auxilia na

constru¢do do processo de ensino-aprendizagem dos alunos e incita a busca gradual de
conhecimento, bem como ratificar a importancia da formacao continuada docente, dentro da
area de Ciéncias. Assim, o objetivo principal do desenvolvimento deste trabalho ¢ analisar o
uso de metodologias diferenciadas no processo de ensino-aprendizagem do Componente
Curricular de Ciéncias do Ensino Fundamental — Anos Finais, dos alunos na Escola Estadual

Senador Cunha Mello, Manaus — AM.

2. LEGISLACAO EDUCACIONAL BRASILEIRA E O ENSINO-APRENDIZAGEM
DO COMPONENTE CURRICULAR DE CIENCIAS PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS

No dia a dia a sociedade esta cercada de situagdes basicas que podem ser melhor
entendidas conhecendo-se 0 Componente Curricular de Ciéncias. Por que ha semelhancas entre
pais e filhos? Por que nascem os gémeos? Por que o céu ¢ azul? Entre outros questionamentos.
Nesse universo, realizam-se trabalhos de investigagdo no qual busca-se respostas para os
fendmenos fisicos e quimicos que influenciam a vida no planeta, a relacao entre os seres vivos
e deles com o meio ambiente. Assim, surgem cada vez mais pessoas produzindo conhecimento
cientifico e tecnologico, que irdo propor solucdes mais rapidas para essas o Componente

Curricular de Ciéncias.

No tocante ao ensino do Componente Curricular de Ciéncias, tal como o acesso ao
conhecimento cientifico pode-se ocorrer em diferentes ambientes, bem como de diferentes
formas, porém, ¢ na escola que esses conhecimentos sdo introduzidos de forma sistematizada,
fornecendo assim oportunidades ao aluno em compreender sua realidade e superar os desafios
impostos no cotidiano. Portanto, ¢ durante o periodo escolar que ¢ possivel fazer com que os
discentes adquiram uma visdo critico-reflexiva acerca da importancia do Componente

Curricular de Ciéncias.

Sabe-se que a aprendizagem se d4 em um contexto do ensinar e aprender que ocorre de
forma ciclica, alunos e professores passam por esse processo durante suas jornadas escolares.
Nelas, tanto um quanto o outro sdo capazes de aprender para ensinar, € ao ensinar aprendem,
isso demonstra, que um estd conectado ao outro, ou seja, sdo intrinsecos neste processo. Nessa
perspectiva, o professor pode ser o mediador do conhecimento quando permite que o aluno seja
sujeito no processo de ensino-aprendizagem, porque desse modo, estd realizando a sua agdo de

aprender, e esta, advém de um processo interno de cada ser humano de modo individual.
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E notdrio, que desde o nascimento o ser humano ¢ instigado a aprender, quer pelo

convivio com familiares, amigos ou por fenOmenos naturais, aprende-se por e através das
necessidades, interesses, vontades, ou simplesmente quando ha confrontos e/ou coagdes a tal
situagao,

[...] mas também aprendem habilidades manuais e intelectuais, os relacionamentos
com outras pessoas a convivéncias com os proprios sentimentos, valores, formas de
comportamentos e informagdes constantemente ao longo de toda vida
(DELIZOICOV et al., 2009, 152-153).

Assim, observa-se que a aprendizagem envolve aspectos diferenciais e determinantes e
tornar-se-a significativa quando houver uma conexao entre os conhecimentos novos € os ja
adquiridos. Assim Moreira (2012) defende que o conceito de aprendizagem significativa de

David Ausubel ¢ uma das melhores formas de adquirir o conhecimento, ao considerar que a

Aprendizagem significativa se caracteriza pela interagdo entre conhecimentos prévios
e conhecimentos novos, € que essa interacdo ¢ ndo literal e ndo arbitraria. Nesse
processo, 0s novos conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os
conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva
(MOREIRA, 2012. p. 02).

A aprendizagem significativa, portanto, ¢ o resultado de conhecimentos  anteriores
somados aos novos conceitos e informagdes que sdo adquiridas no decorrer da vida. Dessa
maneira, enquanto os conhecimentos prévios se solidificam, através de novos significados ou
aumento da estabilidade cognitiva, conceitos novos ganham uma significacao para o individuo.
Em relagdo a legislacdo educacional brasileira, pode-se ratificar que a Lei 9.394 de dezembro
de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Brasileira — LBD), estabelece as diretrizes e

bases da educagao nacional, onde em seu Art°2 determina que:

A educacdo, dever da familia e do estado, inspirada de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tem por finalidade e pleno desenvolvimento do educando, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualidade para o trabalho (BRASIL, 1996,

p- ).
Entende-se dessa maneira que, a Lei de Diretrizes e Bases determina que tanto a familia
quanto Estado sdo responsaveis pela educacao dos alunos, assegurando a estes a cidadania e
consequentemente preparando-os para atuar no mercado de trabalho. Para isso, tanto o estado
quanto a familia devem estar preparados para exercerem tal papel, o primeiro oferecendo uma
educacdo de qualidade, e a segunda fortalecendo essa educagdo no ambiente familiar, assim
assegura-se a formagao de um cidaddo e consequentemente um individuo preparado para atuar

na profissao escolhida.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo em seu Art. 34 a (LDB, p. 24) determina que

a jornada escolar no Ensino Fundamental incluird pelo menos quatro horas de trabalho efetivo
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em sala de aula, sendo progressivamente ampliado o periodo de permanéncia na escola. Com

efeito, trata-se de assegurar a permanéncia dos alunos na escola durante o Ensino Fundamental
por um periodo menos de quatro horas semanais, € que essas horas podem ser aumentadas com

o decorrer dos anos.

Os Parametros Curriculares Nacionais sdo orientagdes sobre curriculos e programas
educacionais que podem ser executados pelas autoridades governamentais, escolas e
professores nas esferas regionais e locais conduzindo e assegurando os investimentos na

educacdo. De acordo com os PCN (1997)

Estabelecem uma meta educacional para a qual devem convergir as agdes politicas do
Ministério da Educagdo ¢ do Desporto, tais como os projetos ligados a sua
competéncia na formagao inicial e continuada de professores, a analise e compra de
livros e outros materiais didaticos e a avaliagdo nacional. Tém como fungdo subsidiar
a claboragdo ou a revisdo curricular dos Estados ¢ Municipios, dialogando com as
propostas e experiéncias ja existentes, incentivando a discussdo pedagogica interna
das escolas e a elaboragdo de projetos educativos, assim como servir de material de
reflexdo para a pratica de professores (PCN, 1997, p. 29).

Assim sendo, os Parametros dispdem sobre metas de formacdo de professores,
investimentos em material didaticos e avaliacdo, havendo estimulos para a realiza¢ao de debates
que possam subsidiar reflexdes sobre a pratica pedagogica nas escolas. Para que isso fosse
possivel, os pardmetros foram organizados por area/disciplinas e ciclos, onde as primeiras
devem estar integradas, também observa-se a categorizagdo de temdtica de cunho
interdisciplinar, tais como: ¢ética, saide, meio ambiente, orientacdo sexual e pluralidade
cultural, questdes estas que sdo de cunho social, e no documento sdo tratadas de tematicas

transversais, ja que devem ser inseridas de forma/modo interdisciplinar.

Outro documento de grande relevancia para a analise aqui proposta ¢ a construcio de
uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que comeca com a promulgacdo da
Constituicdo Federal (1988), em seu artigo 210 no qual estabelece que, “Serdo fixados
conteados minimos para o Ensino Fundamental, de maneira a assegurar formacao basica
comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais” (BRASIL, 1988, p.
124). Declara-se assim, o desejo de se construir um Curriculo Comum para todo pais, com a
adocdo de um curriculo minimo com o intuito de padronizar o processo educacional e também

alterar a matriz curricular do Ensino Fundamental e Médio.

Destaca-se que essa abrangéncia escolar s ird ocorrer quando o curriculo englobar o
conhecimento igualitario, onde todos tenham o mesmo tratamento independente do grau de
dificuldade que apresentam ao ingressar na escola, a todos deve ser dado a chance de adquirir

um conhecimento poderoso que Galian e Louzano (2014), destacam ser:
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E o conhecimento especializado dos campos do conhecimento-ou das disciplinas,
como as chamamos na escola. Ambos os campos do conhecimento e as disciplinas
tém limites em torno deles, mas os limites ndo sdo estaticos, apenas proveem uma
certa estabilidade (GALIAN; LOUZANO, 2014, p. 1118).

Nesse aspecto o conhecimento poderoso ¢ aquele que apesar de possuir limites e
estabilidade podem ser modificados, dando origem a novos ou diferentes entendimentos, como
tem-se o exemplo da fisico-quimica, disciplina que avangou as fronteiras da fisica e da quimica.
Portanto, para se construir um conhecimento poderoso ¢ necessaria a busca por criar um
curriculo de mesma capacidade, que corresponda ao conhecimento que os jovens ndo obtém

em suas casas, sendo diferente e capaz de desafiar suas experiéncias pessoais (GALIAN;

LOUZANO, 2014).

Nesse dominio, um curriculo poderoso ¢ aquele formado por conhecimentos distinto
daqueles que os jovens trazem de suas residéncias, e deve corresponder aos seus anseios, ser
instigante para que possa assegurar a este jovem a continuidade de sua vida escolar. Pode-se

ainda enfatizar que na LDB (1996), o tema era novamente colocado para a analise, pois

Os curriculos da Educagdo Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio devem
ter uma Base Nacional Comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e
em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos (BRASIL, 1996, p. 19).

Assim, a legislacdo que entrava em vigor, contempla toda a Educag¢do Basica, com
exce¢do do Ensino Médio que segue orientagdes de lei especifica, voltadas também para
mercado de trabalho. Mesmo sem aprovacdo do Conselho Nacional de Educacdo (CNE) o
governo de Fernando Henrique Cardoso usa o pretexto de necessidade educacional para definir
e implantar os Pardmetros Curriculares Nacionais. Os autores afirmam ainda que o objetivo real

era a implementacdo da avaliacdo em larga escala, como proposta de melhoria da educagdo

(CORREA; MORGADO, 2018).

Neste contexto, em 2014 a lei n° 13005 aprova o Plano Educacional de Educacao (PNE)
com vigéncia de 10 anos onde toda a populacao tem o direito ao Ensino Fundamental de 9 anos
preferencialmente que 95% concluam esta etapa entre 6 e 14 anos. Para que esta meta fosse
alcancada destaca-se nesse momento a constru¢do de uma Base Nacional Comum Curricular,

ja prevista desde a CF.

A partir dessa disposi¢do juridica, em 2015, inicia-se a constru¢do da BNCC, com
ascensdo de Michel Temer a Presidéncia da Republica, ocorrendo assim, uma ruptura das
politicas publicas educacionais anteriormente desenvolvidas. Nesse ano o ministério da

educagdo promove o I Semindrio Interinstitucional com assessores e especialistas no qual ¢
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instituida uma comissao de especialistas para elaboracdo da BNCC, a consulta publica ocorre

em outubro do mesmo ano com a participagdo da sociedade civil, organizacdes e entidades

cientificas.

Nesse ponto ha um contrassenso quanto a participacdo publica para a construgdo do
documento, sabe-se que ndo houve a participagdo efetiva de pais, alunos e professores, estes
apenas participaram de uma consulta publica com o intuito de legitimar o que ja havia sido
decidido, e que o motivo desta consulta, participagao e aparente legitimacao, estavam as reais
intengdes de grupos empresariais em consonancia com alguns governantes para encaminhar a

educacdo a seus interesses e ideologias.

Nesse contexto a ANPED (2017) determina que a elaboragdo do documento ¢ duvidosa
por usar a populagdo através de consulta publica para legitima-lo, ¢ que no decorrer da
construcao a participacao dos especialistas, intelectuais e professores, foram sendo substituidos
por funcionarios do MEC e Fundagdes de grupos privados ou empresas. Afirma-se ainda que

ha supressao de diferentes didlogos advindo de contribui¢des recebidas que envolvem a BNCC.

Dando-se seguimento ao cronograma de implementacdo, em 2016, um grupo de
professores da Universidade de Brasilia (UNB) e da Pontificia Universidade Catolica do Rio
de Janeiro (PUC-RJ) sistematizam a segunda versdo a ser “debatida” no Brasil por professores
gestores e especialistas. A terceira versdo ¢ redigida no més de agosto do mesmo ano, por
processo de “colaboracao” e com base na versao anterior. Em 06 de abril de 2017, a terceira

versao ¢ entregue ao CNE, aprovada e, novembro e seguidamente homologada pelo MEC:

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica,
de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este
documento normativo aplica-se exclusivamente a educagio escolar, tal como a define
0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996)1, e esté orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam
a formacdo humana integral e a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao
Basica (DCN) (BRASIL, 2018, p. 7).

Seguindo essa ideia Morgado (2003) afirma que,

E também digna de registo a analise internacional do documento da BNCC por
entidades privadas, numa espécie de ‘maniqueismo intelectual’ que tende a
desvalorizar e deteriorar a imagem do publico e a exaltar as bondades do privado
(MORGADO, 2003, p. 76).

A Base Nacional Comum Curricular (2018) ¢ um documento que apresenta objetivos

para as aprendizagens que os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
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educacao basica, segundo o que preconiza o PNE orientando para os principios éticos, politicos

e estaticos visando a formagdo humana integral e tem por objetivo de formar humanos
integralmente e leva-los a construir uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como ja

fundamentado nas diretrizes curriculares nacionais da educagao basica.

Em se tratando do Componente Curricular de Ciéncias da Natureza no Ensino

Fundamental a BNCC (2018) considera que:

Ao longo do Ensino Fundamental, a 4rea de Ciéncias da Natureza tem um
compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que envolve a
capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnologico), mas
também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias
(BRASIL, 2018, p. 317).

Desse modo, a BNCC (2018) acredita que o letramento cientifico deve ser desenvolvido
ao longo do Ensino Fundamental com o intuito de promover o acesso a diversos conhecimentos
cientificos, como: através da leitura, compreensao e interpretagao de artigos e textos cientificos
além dos principais processos, praticas e procedimentos da investigagdo cientifica. Por isso, o
documento possibilita ndo s6 uma nova visao de mundo, mas também que os alunos sejam
capazes de escolher e intervir de maneira consciente € sejam orientados nos pressupostos da

sustentabilidade e do bem comum.

Em se tratando da Base Comum Curricular (BNCC, 2018) esta traz objetivos especificos
em seus eixos tematicos, onde cada uma dessas temdticas forma um conjunto proposto de
habilidades que devem ser exploradas nos discentes, que possuem certa complexidade e que
crescem progressivamente ao longo de acordo com a série/ano a que se refere. Desta forma,
tem-se a progressao das habilidades a serem desenvolvidas ano a ano e em grau crescente de

complexidade em todo o Ensino Fundamental.

Nesse contexto, houve uma distribui¢do mais equilibrada dos contetidos, como exemplo
antes a biologia predominava sobre a fisica e quimica, sendo abordadas somente nos anos finais
do Ensino Fundamental. O aprendizado dos contetidos pela BNCC (2018) refere-se a um
trabalho progressivo visando o desenvolvimento e maturidade dos discentes. Antes, por
exemplo, a temdtica matéria e energia somente era ensinada no 9 ° ano, agora pelo documento,
o discente ja terd contato com a tematica desde o Ensino Fundamental — Anos Iniciais e quando
este chegar ao Ensino Fundamental — anos Finais, ja tera nogdes basicas da tematica

anteriormente apresentada.

Nesse sentido, essas tematicas devem ser repetidas ano a ano levando em consideragao

a consonancia de grau de complexidade para determinada série/ano. Assim, para a BNCC as
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trés tematicas basicas curriculares, sdo: a) Matéria e energia, b) Vida e evolugdo e c) Terra e

universo. Assim, para o documento as tematicas devem ser trabalhadas utilizando-se de
abordagem investigativa sendo este o elemento central de formagdo de alunos, estes
direcionados pelos professores devem ter participacdo ativa para a construcdo de seu

aprendizado.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental do Componente Curricular de Ciéncias,
percebe-se 0 aumento da autonomia de acdo, pensamento, capacidade de abstragdo. Os
discentes passam a se interessar mais pela sua vida social, por serem adolescentes em fase de
descobertas e buscam ter sua propria identidade. Com essas caracteristicas os alunos em sua
formagao cientifica poderdo melhorar o conhecimento de si e dos outros, do meio em que vivem
e do uso das tecnologias, tornando-se conscientes dos valores €ticos e politicos que envolvem
essas relacdes, e atuando na sociedade de maneira respeitosa, responsavel, solidaria,

cooperativa e consigam repudiar a discriminagao.

No entanto, a complexidade desses objetivos s6 podera ser alcancada se os discentes
tiverem a motivagao advinda de ensinamentos que possam leva-los a desafios crescentes e
complexos, o que ird permitir a constru¢do de seus proprios questionamentos e que estes sejam
solucionados. Além disso, para a BNCC ao se aproximarem da fase de conclusdo do Ensino
Fundamental — Anos Finais, estes alunos necessitam ter conhecimentos mais aprofundados do
Componente Curricular de Ciéncias, Natureza, Tecnologia e Sociedade, para que se torne
possivel a capacidade de serem os autores principais de suas escolhas, sendo conscientes na
valorizacgdo de suas experiéncias pessoais e das coletivas e buscando o auto cuidado corporal e
o0 respeito ao proximo, promovendo assim, o cuidado integral a saude fisica, mental, sexual e

reprodutiva (BNCC, 2018).

Nessa perspectiva o desenvolvimento do ser humano esta voltado para seu papel como
cidaddo, ético, assim, fazendo sentido as relagdes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e
regionalidade cultural. O letramento cientifico tem destaque no referencial, a busca por esse
tipo de conhecimento, iniciacdo a processos, praticas, procedimentos da investigacao, levando
os estudantes a defini¢do de problemas, a levantamento, andlise e representagdo a sua
comunicac¢do e finalmente a capacidade de interven¢do consciente no mundo, sabendo desse

modo, que suas atitudes podem ter resultados tanto em sua vida como na dos demais.

Portanto, verifica-se também que a maneira como se propde ensinar ciéncias € quais

metodologias didatico-pedagogicas devem ser adequadas ao aprendizado significativo sdo
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critérios que devem ser levados em consideracao pelo professor. Um jogo, a construgdo de um

modelo, um filme, um experimento entre outros, podem ser alternativas para sua didatica,
porém o dominio dessas metodologias ¢ de fundamental importancia, e devem ter o objetivo de
proporcionar a apreensdo e compreensdo do conteudo por parte dos discentes e

consequentemente melhoria de seu aprendizado.

Nessa perspectiva, as metodologias de aprendizagem devem atender as aspiragoes,
interesses e necessidades dos alunos, pois muitos deles possuem seus proprios impulsos e ideias
para executé-las, entdo faz-se necessario o direcionamento e motivacao por parte do professor,
garantindo desse modo o aprendizado dos seus alunos, porém este propdsito so6 serd atingido se

houver clareza dos objetivos a serem alcangados.

A escola sofre influéncia social pois o discente estd inserido em um contexto multiplo
de convivéncia, contudo pode-se apontar a familia enquanto principal contexto social de
convivio, pois ¢ nela que recebe as primeiras orientagdes para a vida, servindo-lhe de exemplo,
e se essa familia demonstrar interesse sobre o tipo de aprendizado, e reforgar a sua importancia,
pode desta maneira, influenciar nas tendéncias pedagdgicas a serem utilizadas. A influéncia
politica por sua vez, se d4 quando os politicos se tornam os agentes publicos responsaveis por

determinar os investimentos voltados a educagao.

Acerca das abordagens, sabe-se que a abordagem tradicional ainda permanece presente
em muitas escolas como forma de metodologia de ensino-aprendizagem, e sdao utilizados
argumentos como falta de tempo, extensa carga horaria em sala de aula, alunos indisciplinados,
ma formagdo dos professores, entre outros, como justificativa para seu uso corriqueiro, e ainda
tem-se o aumento crescente das escolas militares que seguem essa abordagem como sendo a
ideal para o processo de ensino-aprendizagem na contemporaneidade. Assim, o professor no
exercicio de sua funcdo planeja, seleciona e organiza as metodologias de ensino-aprendizagem
que ird utilizar em sala de aula ou em espacos alternativos, desta forma, estes servem para
determinar o caminho a ser seguido no processo de ensino-aprendizagem e influenciara
significativamente no aprendizado dos discentes. Verifica-se, contudo, que os métodos de
ensino sdo influenciados por fatores externos e internos, os primeiros correspondem ao
relacionamento existente entre o professor, o aluno e a disciplina a ser trabalhada, enquanto o

segundo diz respeito as capacidades cognitivas e fisicas dos alunos.
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3. TECNICAS E PROPOSTAS DE ATIVIDADES EM SALA DE AULA:
POSSIBILIDADES E LIMITES (O ESTUDO DE CASO)

As praticas educativas utilizadas em sala de aula ou fora dela sdo planejadas e
executadas de acordo com os conteudos tratados em cada série, com o objetivo de tornar as
aulas mais participativas, ou seja, onde o discente seja o protagonista das atividades de forma a
se ter uma maior aproximacao e se adquirir o conhecimento através das proprias verificagdes.
Para tanto, as metodologias usadas sdo: constru¢do de modelos, jogos didaticos, experimentos
que envolvem materiais de baixo custo, bem como a reforma e manutencao da horta escolar,

conforme a seguir:

a) Experimento 1: A vela que levanta a agua

Objetivo: Observar os efeitos da pressao atmosférica e dilatacdo dos gases.
Materiais: 01 prato, 01 vela, dgua, corante, fosforo e garrafa de vidro.

Procedimento: O experimento foi realizado com os alunos dos 6° anos do Ensino
Fundamental - Anos Finais, abordando-se o conteudo didatico-sistematizado pressao
atmosférica. Nesta aula, os discentes foram encaminhados a uma area aberta da escola para a
seguranga de todos, considerando que o experimento envolvia combustdo, formaram suas
equipes, e antes de iniciarem a execucao foi lhes solicitado que fizessem anotagdes em seus
cadernos sobre os materiais utilizados, € o passo a passo da atividade pratica, ja que ao final
teriam que realizar a devolutiva de um relatorio experimental, bem como também teriam que
responder oralmente aos colegas o motivo do resultado que haviam observado. As equipes
foram orientadas sobre o passo a passo da realizagcdo da atividade que consiste em fixar a vela
no centro do prato e depositar a 4gua com corante no fundo do prato. Depois, acende-se a vela

e coloca-se a garrafa de vidro com a boca para baixo, deixando a vela dentro do recipiente.
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Fonte e aélptag:ﬁo: Francinéia Carvalho de Oliveira (2020).

Resultado: Os integrantes das equipes foram colaborativos e participativos fazendo
anotacdes em seus cadernos a respeito de suas observagdes da aula pratica de acordo com a
realizacdo da atividade, no qual o resultado foi a 4gua comegar a entrar na garrafa, a0 mesmo
tempo em que a chama da vela foi diminuindo, até que se apagasse por completo. Quando isso
ocorreu, a agua parou de subir na garrafa, sendo esta a explicagdo oral realizada pelos alunos,

relacionando-o ao contetido didatico-sistematizado sobre pressao atmosférica.

Explicagdo: Ao se colocar a garrafa vagarosamente por cima da vela (antes de tocar a agua),
o recipiente comega a ser preenchido de ar quente e o ar frio sai. Quando a garrafa toca a dgua,
a vela queima o oxigénio do recipiente e vai diminuindo até apagar. Ao mesmo ha diminui¢ao
da chama até apagar, o ar volta a esfriar e a contrair, diminuindo a pressao no interior da garrafa

e a pressao atmosférica sendo maior faz com que a agua suba.

b) Experimento 2: Horta escolar - uma proposta para ensinar e aprender ciéncias.
Objetivo: trabalhar o ensino e aprendizagem de ciéncias por meio da reforma e manutengao

da horta escolar.

Materiais: Terra preta (adubo), colher de transplantio, ciscador, carrinho de mao pé, enxada,

regador, sementes de tomate, coentro, pimentao, couve e cebolinha.
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Fote é édapagﬁo: rancin Carvlho 'de Oliveira (2020).

Procedimento: Antes do inicio da reforma e manutengdo da horta escolar, foram
utilizadas algumas aulas para o repasse de informagdes de como todo processo ocorreria,
buscando sugestdes, bem como solugdes dos alunos e solicitando a colaboragdo para doagao de
sementes que ao se transformarem em plantas poderiam servir para complementar a merenda
escolar. A partir dai foi usada uma aula por semana para a limpeza e organizac¢ao do local onde
seria reativada a horta, e passados os dias deu-se inicio a preparagdo da terra com adubos
organicos para o plantio das hortaligas. As proximas aulas foram usadas para regas e observacao
da germinacao, visando a aprendizagem sobre as caracteristicas dos insumos utilizados para o

plantio, conforme ja especificado.

Resultado: Os alunos colaboraram de forma participativa, fazendo doacao de sementes,
regando, observando o crescimento e caracteristicas das plantas. As hortalicas que cresceram

serviram para complementar a merenda escolar.

Explicagdo: A horta escolar serve para o aprendizado de ciéncias ja que os alunos estao
inseridos no processo como um todo, onde € possivel observa-se a semeadura, regajem e analise

do crescimento das plantas e também com complementagdo para a merenda escolar.
¢) Experimento 3: Mostra de experimentos.

Objetivo: Apresentar os experimentos realizados em sala de aula as demais turmas da escola
e a comunidade escolar.

Materiais: Foram diversificados, de acordo com a experiéncia de cada equipe.

Editora e-Publicar — Olhares da Educagdo: Ac¢des, rupturas e conhecimento na
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



0).

. Fnte e adaptagﬁo:Fraﬁcinéia Carvalho de Oliveira (202

Procedimentos: A mostra teve por objetivo a exposicdo dos experimentos aos colegas de
turma e da comunidade escolar. Assim, houve a de um experimento de baixo custo mais
chamativo em relacdo a possibilidade de atencdo de acordo com os assuntos expostos em sala
de aula. Assim sendo, realizaram-se pesquisas em livros ou através do acesso a canais de
experimentos em meio digital. Ao se aproximar da data de apresenta¢do os alunos também
foram orientados quanto ao funcionamento da mostra e foi feita a verificagdo quanto a

preparacao de seus experimentos e apresentacdes.

As apresentacdes foram realizadas em uma Unica sala com visitagdes por turmas,
orientadas pela pedagoga da escola, onde os visitantes recebiam as explanacdes de cada equipe
acerca do tipo de experimento, materiais utilizados para a realizagdo, funcionalidade do
procedimento, resultados e justificativa dos resultados. Aos visitantes coube a tarefa de realizar

anotacdes com objetivo de construirem um relatdrio para entrega posterior.

Resultado: A mostra foi muito participativa e tantos para os que apresentaram-se com seus
respectivos trabalhos, quanto os alunos visitantes, onde foi notavel interesse e interatividade

com a atividade.

Explicacdo: Foi uma metodologia utilizada para a exposicao dos experimentos realizados
por grupos das turmas de 6 °,7°, 8 e 9° anos, tendo como visitantes os demais alunos, e a
comunidade escolar. O objetivo foi o de sedimentar os conhecimentos que os alunos possuiam
acerca dos conteudos apresentados anteriormente em sala de aula, visando a participagdo ativa
de cada integrante na teoria e pratica do experimento, afim de valorizar sua autonomia e

incentivar o gosto pela disciplina de ciéncias.
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d) Experimento 4: Construcio de modelos de célula animal e vegetal.

Objetivo: Construir modelos de célula animal e vegetal adquirindo assim conhecimento das

caracteristicas morfofisiologicas.
Material: Massa de modelar, gel, bola de isopor e barbante.

Procedimento: Com a exposi¢do do assunto sobre células, os principais tipos e as
morfologias, houve a solicitacdo de formagao de grupos, ou de trabalhos individuais mediante
a em pesquisa de livros ou em meio digital sobre modelos de célula e que utilizassem a
criatividade para a constru¢ao de um modelo de célula animal e outro de vegetal. Também foi
informado que deveriam realizar a exposicdo de seus modelos para os colegas de sala,
informando o tipo construido, relatando as caracteristicas morfofisioldgicas e diferenciando

uma célula da outra.

Resultado: Os alunos formaram pequenos grupos, outros preferiram realizar o trabalho
individualmente, e na aula agendada realizaram suas exposi¢des, identificaram os componentes

celulares e diferenciaram as células construidas.

Explicagdo: As células sdo estruturas morfofisioldgica que formam os organismos vivos,
possuem trés partes fundamentais a saber: membrana plasmatica, citoplasma e nucleo; e os trés

tipos principais sdo: animal, vegetal e bacteriana.

Figura 04: Modelos de células de animal s‘\'/e etal.
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Fonte e adaptacio: Francinéia Carvalho de Oliveira (202.
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e) Experimento 5: Construcdo de modelo de pluviometro

Objetivo: Construir um modelo caseiro de pluvidmetro para mensurar os milimetros de

aguas pluviais durante uma semana na escola.

Material: Estilete, garrafa pet, bolinha de gude, régua, tesoura, fita colorida e caneta

permanente para CD.

Procedimento: A constru¢cdo do modelo de pluvidmetro teve como objetivo a medi¢ao do
nivel de precipitacdo ocorridas na cidade de Manaus no decorrer de duas semanas. Os alunos
montaram-se individualmente ou em equipes seus modelos, com o uso de materiais de baixo
custo conforme supracitado. Para tanto, a garrafa pet foi cortada com estilete e os ajustes feitos
com tesoura, onde foram preenchidas com bolinhas de gude, houve a fixacdo de uma régua na
parte externa da garrafa utilizando a fita colorida. Os discentes foram informados que deveriam
fazer o registro da quantidade de precipitacdo de chuvas durante duas semanas consecutivas,
para que respondessem em seus relatorios, que deveria ser entregue apos o periodo de

observagao determinado para a realizagdo do experimento em questao.

Resultado: Apds a construcao de seus modelos os alunos escolheram locais sem cobertura
no perimetro da escola para inserir os pluvidmetros construidos, para que fosse possivel realizar
a medicdo da precipitagdo das chuvas em dias posteriores e ao final das duas semanas foi

entregue os relatorios que demostravam todas as etapas e com as consideragdes de cada grupo.

Figura 05: Construcdo de modelo de pluvidmetro.
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Fonte: Francinéia C. de Oliveira e Danilo M. da Silva (2019).
Adaptacio: Francinéia Carvalho de Oliveira (2020).

Explicagdo: Os pluvidmetros caseiros sdo construidos com materiais de baixo custo e

tem por finalidade realizar a coleta e mensuracdo da quantidade de aguas pluviais em uma
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determinada regido. Desse modo, o funcionamento se destina a medir, em milimetros, a altura

da 1amina de 4gua gerada pela chuva que precipitou em determinada area de 1m?. Neste ponto,
estd pratica ¢ muito necessaria, bem muito utilizada em regides onde ocorrem grande
quantidade de chuvas, detectando possiveis enchentes e, por conseguinte colaborando com o

planejamento e agdes da Defesa Civil, de forma a evitar desmoronamentos em areas de risco.
4. CONSIDERACOES FINAIS

A legislagao educacional brasileira em todos seus documentos enfatiza a importancia de
se trazer para o processo de ensino-aprendizagem a associacdo entre teoria e pratica, de modo
a se evidenciar que o conhecimento sistematizado esta intrinsecamente envolto com o cotidiano
da sociedade. Assim, nota-se que o ensino do Componente Curricular de Ciéncias tem a

possibilidade de desenvolver capacidades envoltas através das competéncias e habilidades.

Desta forma, a utilizagcdo de metodologias didatico-pedagdgicas corrobora para facilitar
a conexao latente entre teoria e pratica tornando a triade professor-aluno-conhecimento efetiva
e ciclica, ao considerar que o processo de ensino-aprendizagem € continuo, € ao passo que o
docente ensina também esta aprendendo e que este aluno também carrega consigo o empirismo

que colabora para a comprovacao da indissociacdo entre teoria e pratica.

Portanto, ¢ a partir da conexado entre a teoria e a pratica que tona-se possivel evidenciar
a relevancia do ensino de Ciéncias para o viver em sociedade, mediante a utilizacdo de
metodologias de ensino-aprendizagem diferenciadas no contexto da escola publica, mostrando
as possibilidades viaveis de baixo custo de forma que os discentes consigam compreender que
0 componente curricular em questdo ndo esta relacionado apenas ao ensino sistematizado, mas
que este também faz parte da vida em sociedade e que estes sdo necessarios para o exercicio da

sua cidadania enquanto principal agente transformador do meio ambiente.

Para tanto, os discentes necessitam ser estimulados e apoiados, recebendo auxilio na
execucdo das atividades investigativas, com o intuito de agregar situacdes desafiadoras de
forma que seja capaz de reconhecer as diferentes culturas e a importancia das mesmas mediante
o mundo contemporaneo globalizado, estimulando-se desta forma, o interesse e a curiosidade
dos alunos desenvolvendo-se, dessa maneira, suas competéncias e habilidades. Nessa
perspectiva, o ensino do Componente Curricular de Ciéncias para criangas e jovens deve
proporcionar situagdes que se envolvam etapas do processo de investigacdo cientifica como:
solucionar problemas cotidianos, observar, perguntar, analisar dados entre outros, assim o

aprendizado ocorrerd de forma autonoma.
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Por resultado, ¢ fundamental avaliar que a utilizagdo de metodologias de ensino-

aprendizagem diferenciadas possui vantagens sobre as aulas exclusivamente de cunho tedrico,
por proporcionarem maior participagdo e interagdo entre o professor e os alunos, contudo, sem
esquecer que as aulas tedricas e praticas devem caminhar juntas, onde pode-se considerar que
elas devem ser consideradas enquanto intrinsecas, levando ao discente a capacidade de pensar

e agir racionalmente.

Para tanto, ¢ essencial que as utilizagdes de metodologias de ensino-aprendizagem
diferenciadas sejam trabalhadas de forma significativa e interativa, utilizando-se de atividades
diferenciadas do ensino tradicional, para que ocorra assim a intera¢ao entre a teoria e a pratica
de forma mais dindmica, favorecendo-se a consolidagdo do aprendizado dos alunos. Isso foi
evidenciado ao longo da pesquisa ao considerar o que a legislagao brasileira preconiza acerca
do processo de ensino-aprendizagem e a contextualizagdo com a escola publica e posta em

pratica em diferentes turmas e contextos de ambientes.
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CAPITULO 4

UMA INSTITUICAO COM DESEJO DE CONTROLE:
A IGREJA E SEU PODER NO OCIDENTE MEDIEVAL

Guilherme Henrique Marsola

RESUMO

O objetivo do presente artigo € realizar algumas consideragdes sobre o poder da Igreja na Idade Média, ¢ a forma
como a influéncia religiosa se manifestou no ambito da sociedade. No contexto de fragmentacao politica que
caracteriza o Ocidente entre os séculos XI e XIII, os diversos reinos, embora independentes, se harmonizam na
ideia de Cristandade. A Igreja procurou assumir a prerrogativa de guiar e unificar os cristdos sob principios divinos,
influenciando nos aspectos culturais e cientificos, na vida privada e nas atividades economicas. Suas normativas
baseavam-se na Biblia e nos escritos de intelectuais cristdos, como Agostinho de Hipona e Tomas de Aquino.

PALAVRAS-CHAVE: Cristianismo. Igreja. Poder. Idade Média.

1. INTRODUCAO

A Igreja e seu poder na Idade Média ¢ objeto de investigagcdo por parte de diversos
historiadores — a exemplo de Peter Brown, Jacques Le Goff, Georges Duby e Thomas Woods
Jr., Daniel Rops, Paul Johnson, entre muitos outros historiadores — pois a influéncia crista esta
presente no seio da sociedade medieval, ou seja, independente da tematica que o medievalista

se dedique a estudar, ele se depara com as marcas do cristianismo.

Desde aspectos normativos no tocante a vida social, como a Paz de Deus e a Trégua de
Deus, ou regulamentacdes impostas as atividades econdomicas, como a compra e venda, por
exemplo, até a regulamentagdo dos casamentos e da vida conjugal, a Igreja atua como

instituicdo norteadora da cristandade medieval.

Neste texto, o objetivo ¢ refletir sobre o papel da Igreja e sua atuacdo no Ocidente a
partir da afirmacdo da ideia de Cristandade, € como a institui¢do atuou na normatizagao da

sociedade medieval, em seus aspectos politicos, econdmicos e culturais.
2. A CONSTRUCAO DA HEGEMONIA CRISTA

O esplendor que a Igreja obteve na Idade Média foi um processo que teve suas origens
na crise do século III do Império Romano, pois, a partir deste século, Roma passou por sérios
conflitos politicos e dificuldades economicas que acentuaram a desconfianga no poder dos
imperadores e na crenga dos deuses pagaos, ja que nao respondiam aos anseios da sociedade.
A estratégia adotada pelos governantes do Antigo Império europeu foi costurar uma alianga

com o cristianismo, pois a doutrina de Jesus vinha ganhando um nimero consideravel de
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seguidores que poderiam colaborar para assegurar a sobrevivéncia do Império. Neste sentido,

Constantino tira da clandestinidade os cultos cristdos através do Edito de Mildo em 313, e
Teodosio emite o Edito de Tessalonica que torna o cristianismo como religido oficial do Império

Romano e do proprio imperador, em 380.

Apesar de todos os esfor¢os, em 476 o Império Romano do Ocidente ndo resiste aos
ataques estrangeiros e entrega suas regioes para os lideres barbaros (GUZMAN, 2002). Porém,
a hegemonia da Igreja continua3, pois era reconhecida como herdeira do legado romano, o que
facilitou a formacao de lagos entre os chefes dos reinos germanicos e o papa, situacdo que se
estende até a formacao de um novo império no Ocidente, o Carolingio. Carlos Magno tornou-

se um defensor do cristianismo e do proprio papado.

Nos séculos VIII e IX, o Ocidente passa por uma nova leva de invasoes, especialmente,
com os povos escandinavos. O resultado foi uma nova reorganizacdo politica e geografica do
continente, fator primordial para a consolidacdo do futuro sistema feudal (SILVA, 2019).
Dentre diversas caracteristicas do feudalismo, pode-se destacar a fragmenta¢do do poder
publico e a fragilizacao das instituigdes politicas, pois os individuos deviam mais obediéncia
aos senhores locais do que os monarcas. A figura do rei foi vista mais como algo imaginario do
que concreto, ja que, por mais que havia um poder real, as decisdes tomadas pelos senhores

feudais eram mais importantes (FRANCO JR, 2001).

A realidade € que entre os séculos X e XI, a Europa viveu um contexto de vacuo de uma
autoridade forte e central, bem como de uma instituicdo que fosse guia e se mostrasse presente
diante das pessoas, ¢ a Igreja buscou assumir esse protagonismo (POLLY; VAUCHEZ;
FOSSIER, 2001), ou seja, por mais que as pessoas ndo estivessem unidas sob um poder politico
com a rigidas delimitacdes geograficas, elas ainda podiam contar com uma instituicdo que fazia
esta unidade. A consolidacao deste ideal se deu com a criacao difusao do ideal de Cristandade,

termo explicado por Daniel Rops:

O que € entdo a Cristandade no momento em que atinge seu pleno desenvolvimento,
isto ¢, no século XII? Dependendo da perspectiva com que se olhe (do céu ou da terra),
podem-se dar duas definigdes, ambas solidarias. Em sentido lato, a Cristandade ¢é o
conjunto de homens regenerados por Cristo, que aspiram ao seu reino; em sentido
estrito, a sociedade dos cristdos enquanto vivem na terra e buscam fins temporais,
partindo, porém, da base de que esses fins devem ser ultrapassados e realizados em
Deus. A Cristandade ¢é, portanto, um povo, a linhagem que nasceu de Cristo, que se

0 objetivo dos invasores do século V ndo era destruir o Império Romano para formar uma nova sociedade,
mas sim, se tornarem membros da cultura dos romanos. Ou seja, muito do que existia entre 0os romanos era
visto como positivo pelos germénicos e, consequentemente, sobreviveu a invasdo, como foi caso da religido
crista.
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nutre dele e se dessedenta no seu sangue. E uma “nag¢do”, uma comunidade que nio
esta necessariamente ligada a um quadro geografico e na qual todos os membros se
sentem em sua propria casa. E uma sociedade, populus christianus, em que todas as
desigualdades sociais e profissionais devem conciliar-se. E, enfim, uma patria, por
cujus interesses cada membro deve estar disposto a sacrificar a vida. As ordens
religiosas militares serdo os exércitos internacionais da patria cristd, e, como disse
com tanta justeza Etinne Gilson, a Palestina sera a “Alsacia-Lorena” da Cristandade
(ROPS, 1993, p. 40).

O historiador Jacques Le Goff (2005) pontua que a Igreja pensava a sociedade muito
além de uma ideia de igualdade ou um mundo em que todos viviam em conformidade com
evangelho, mas como um organismo humano em que cada individuo tinha uma fun¢ao e deveria
atuar para manter o funcionamento da ordem social, e levar em consideragao que a “cabega” do
corpo social era a Igreja, uma vez que era a instituicdo detentora do conhecimento e capaz de
dar as coordenadas para guiar a sociedade. Um dos maiores exemplos desta hierarquia social
imposta pelo sagrado ¢ a triparticao social4 em: Oratores (clero), Bellatores (nobres guerreiros)

e laboratores (camponeses).

O clero engloba os sacerdotes, monges e aqueles que dedicavam a vida para orar e pedir
a Deus béngaos para o mundo. Os nobres guerreiros sao aqueles que recebem uma porgao de
terra para administrar e assumem a missdo de proteger o seu suserano. Os camponeses
constituem a camada mais baixa da esfera social e trabalham para sustentar as duas outras

ordens.

O importante de se observar ¢ que este modelo de sociedade foi proposto pelos membros
da Igreja que se colocaram em uma camada superior. Também nao se tratou de uma iniciativa
cristd embasada por questdes politicas, pois, na Biblia, h4 passagens que respalda a formagao

da cristandade com o clero no comando:

Com efeito, o corpo ¢ um e, ndo obstante, tem muitos membros, mas todos os
membros do corpo, apesar de serem muitos, formam um sé corpo. Assim também
acontece com Cristo, pois fomos todos batizados num s6 Espirito para ser um sé
corpo, judeus e gregos, escravos ¢ livres, e todos bebemos de um so Espirito. O corpo
ndo se compde de um s6 membro, mas de muitos. E o pé disser: "Mao eu ndo sou,
logo ndo pertengo ao corpo”, nem por isto deixara de fazer parte do corpo. E se a
orelha disser: "Olho eu nio sou, logo ndo pertengo ao corpo", nem por isto deixara de
fazer parte do corpo. Se o corpo todo fosse olho, onde estaria a audi¢do? Se fosse todo
ouvido, onde estaria o olfato? Mas Deus dispos cada um dos membros no corpo,
segundo a sua vontade. Se o conjunto fosse um s6 membro, onde estaria o corpo? Ha,
portanto, muitos membros, mas um s6 corpo. Nao pode o olho dizer & mao: "Nao
preciso de ti" nem tampouco pode a cabeca dizer aos pés: "Nao preciso de vos". Pelo
contrario, os membros do corpo que parecem mais fracos sdo 0s mais necessarios, ¢
aqueles que parecem menos dignos de honra do corpo sdo os que cercamos de maior
honra, e nossos membros que sdo menos decentes, nds os tratamos com mais decéncia;

4 Le Goff enfatiza que este modelo de triparti¢do social € teorico, pois, na pratica, haviam diversos grupos
mas sim, se tornarem membros da cultura dos romanos. Ou seja, muito do que existia entre 0os romanos era
visto como positivo pelos germanicos e, consequentemente, sobreviveu a invasdo, como foi caso da religido
crista.
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os que sdo decentes ndo precisam de tais cuidados. Mas Deus disp6s o corpo de modo
a conceder maior honra ao que é menos nobre, a fim de que ndo haja divisdo no corpo,
mas os membros tenham igual solicitude uns com os outros. Se um membro sofre,
todos os membros compartilham o seu sofrimento; se um membro ¢ honrado, todos
os membros compartilham a sua alegria. Ora, vds sois o corpo de Cristo e sois 0s seus
membros, cada um por sua parte (BIBLIA, 1 Corintios, 12, 12-27).

Para reforcar seu poder, a Igreja elaborou uma série de mecanismos de controle
individual, como os simbolos e ritos (POLLY; VAUCHEZ; FOSSIER, 2001). Um dos mais
conhecidos foi a presenca da Igreja em véarios momentos da vida do cristdo com os sacramentos,
a exemplo: ao nascer, a crianga ¢ apresentada a comunidade e recebe o batismo; durante a
juventude, ha rituais que marcavam o recebimento da primeira comunhdo ¢ da Crisma; ja
adulto, os individuos decidem se desejam receber o sacramento da ordenacgao para se tornarem
membros diretos do clero (padres, bispos ou pertencentes as ordens religiosas) ou do
matrimdnio para constituir familia; na proximidade da morte, hd o sacramento da ungdo dos
enfermos, na qual o sacerdote se dirigia até a pessoa que se encontrava enferma e pedia, junto

a Deus, a absolvigao dos pecados.

Também ¢ importante mencionar o culto aos santos e martires, pessoas que fizeram
algum ato glorioso ou que deram sua vida em nome da Igreja, e que forma reconhecidas apds a
morte. Os santos sdo conhecidos por serem os intercessores entre Deus e os homens. O tempo
e o espago também foram alvos de sacralizagdo cristd, com a instituicdo de uma visdo
cronoldgica do tempo — a vida comega com a criagdo do mundo por Deus, tem seu auge com a
vinda de Jesus Cristo e caminha para o fim dos tempos — e com formag¢ao de uma rede paroquial:
um incentivo a construgdo de espagos de oracdo como forma de aumentar a presenga da Igreja

diante dos fiéis.

A adoragdo de objetos, santos ou vestes consideradas sagrados pela Igreja € uma pratica

que se enraiza firmemente. Tomas de Aquino, doutor da Igreja defende esta devogao:

Como diz Agostinho, se as vestes paternas, um anel ou coisas semelhantes tanto mais
queridas sdo dos filhos, quanto maior o afeto que tinham pelos pais, de modo nenhum
devemos desprezar o corpo que nos ¢ muito mais familiar ¢ muito mais unido, do que
qualquer roupa que usemos; pois, 0 corpo pertence a propria natureza humana. Por
onde ¢ claro, que quem tem afeto por outrem vener-lhe também o que dele resta,
depois da morte; e ndo s6 o corpo ou partes do corpo, mas também certos bens
exteriores, como as vestes e outros semelhantes. Ora, ¢ manifesto que devemos
venerar os santos de Deus, como membros de Cristo, filhos e amigos de Deus e nossos
intercessores, Por isso, devemos lhes venerar quais reliquias, com a honra devida, em
memoria deles; e sobretudo os seus corpos, que foram os templos e os 6rgdos do
Espirito Santo; que neles habitou e operou, e hdo de assemelhar-se ao. corpo de Cristo
pela gloria da ressurrei¢do. Por isso, o proprio. Deus honra convenientemente essas
reliquias, fazendo milagres na presenca delas (TOMAS DE AQUINO, ST, I-I1, q.25,
a.0, sol.).
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Rituais de expulsdo de demonios, os ideais de jejum e oragdo, a peregrinagdo para

lugares considerados como sagrados, € as peniténcias também foram pensados pela Igreja como
elementos para garantir seu dominio sobre as pessoas. Nota-se, também, um interesse por parte
dos religiosos de controlar e normatizar a vida social, tanto a publica como a privada
(PERNOUD, 1997), por isso, ha uma proliferacdo de manuais de conduta para as mais diversas
atividades, tais como: a pratica comercial, as guerras, o casamento e a criacdo dos filhos. “A
arte, a economia, a politica [estavam submetidas], pelo menos em teoria, a moral” (MANDONI,

2014).

Para a Igreja, o mundo estava condenado a uma constante guerra das forcas do bem
(comandadas por Deus) contra as for¢as do mal (guiada pelo Demdnio) e cabia a cada um
decidir qual caminho desejava seguir, sendo que, aqueles que optassem por estar ao lado do
criador teria uma vida prospera na terra, com boas colheitas e resultados positivos nas guerras,
diferente dos que estivessem ao lado do inimigo do Pai, pois teria insucessos nas atividades
agricolas e dificuldade na guerra. Este ideal foi discutido pela historiadora Daniela Calainho,

que apresenta de que forma esta dualidade estava no cotidiano dos cristaos:

O mundo para os homens do Ocidente medieval tinha um carater ameacador e
inseguro: uma natureza da qual dependiam, em regra hostil, mas que ndo era explicada
cientificamente; doengas que ndo sabiam combater; a presenca quase constante da
fome e da carestia; o medo do desconhecido. Por isso, o mundo sobrenatural adquiriu
uma forca significativa nesta sociedade, onde o universo era visto como funcionando
a partir da acdo das forcas do bem e do mal. Ou seja, Deus e o diabo estavam em todas
as partes em todas as manifestagdes concretas da vida: as boas dadivas — colheitas
fartas, clima favoravel as plantagdes, fertilidade da terra, vitdria em guerras — eram
signos da presenga divina atuando. Mas, quando o diabo se fazia presente, o mal se
abatia sobre os homens: mas colheitas, tempestades, secas, derrotas etc.

Nao era possivel para este homem compreender o mundo de outra forma. Esta
dualidade estava manifesta em todos os momentos. Para que o homem estivesse
sempre sob as influéncias divinas, ele deveria desenvolver sua espiritualidade através
das obras positivas aos olhos de Deus como forma de combate as for¢as do mal e as
influéncias diabolicas (CALAINHO, 2014, p. 113-114).

Para os intelectuais da Igreja medieval, a humanidade estava condenada pelo pecado
cometido por Adado e Eva, que desrespeitaram a vontade de Deus e comeram o fruto proibido,
dando origem ao pecado, por isso, toda a descendéncia humana era pecadora e a missdo seria
provar ao Senhor, que mesmo com o erro de seus ancestrais, 0 homem podia obter a salvacao
eterna apos sua morte (BASCHET, 2006). A Igreja se coloca como institui¢ao responsavel por
ajudar o homem a conquistar a salvagao eterna, sendo a unica capaz de normatizar o mundo

terreno.

Um sébio cristdo que discutiu sobre a ideia de salvagao eterna foi Agostinho de Hipona

ao acreditar que “a salvagdo anda longe dos pecadores” (AGOSTINHO, 2007, p. 45), e que
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Deus “ndo ird conceder a vida eterna em sua cidade celestial em companhia de seus anjos aos

cidadaos da Cidade terrestres5” (CIUDAD DE DIOS, V, 15). Para o filésofo, a maneira de

chegar ao reino de Deus, considerado por ele como um paraiso terrestre, era ficando livre e

longe de pecados e seguindo o que diz a Igreja.
3. A INFLUENCIA DA IGREJA NO OCIDENTE EUROPEU

Até entdo, foi destacado que desde os principios da Idade Média, a Igreja assume uma
posi¢ao de destaque na sociedade, e tem seus ideais incorporados na mentalidade crista. Neste
sentido, ela procura manter relagdes com os poderes temporais através de aliangas ou como
instituicdo de poder em momentos de crises politicas marcados por uma fragilidade do poder
de monarcas ou imperadores. A Igreja estabelece mecanismos de controle individual, como os
sacramentos individuais, sacralizagdes do tempo e do espaco, ideais de peregrinacdes € o

dualismo entre Deus e o demonio, além da difusdo da ideia de salvag@o eterna apos a morte.

No ambito da producao cultural, a religiosidade manifestou-se, sobretudo, nas artes, pois
as pinturas e esculturas tinham por objetivo louvar a Deus ou transformar as narrativas biblicas
em imagens. A arte gotica do século XIII6 foi a maior expressdo deste movimento, com a
construcao de catedrais monumentais, erguidas através de uma proporcionalidade geométrica
impecavel e a utilizagdo de vitrais coloridos para decoracdo. Ernest Gombrich (2000), faz
algumas consideragdes sobre o estilo Romanico, predecessor do estilo gotico, cujas pinturas e
esculturas neste periodo, sendo que boa parte reproduzia narrativas biblicas ou tinham alguma

ligacdo com o sagrado.

Seja a arte Romanica ou Gotica, as marcas da Igreja e do sagrado estiverem presentes
na produgdo artistica medieval, uma forma de compreender como os artistas aceitaram o0s
preceitos cristdos. Além dos pintores e arquitetos, o grupo dos guerreiros também sofreu
influéncia dos ideais religiosos, tendo em vista que a Igreja assume o protagonismo da guerra
na Idade Média, como € o caso das cruzadas — movimento militar liderado pelo papa com o
objetivo de recuperar a Terra Santa dos ataques mugulmanos (FRANCO JR, 1999). Para além,

houve a instituicdo dos ja mencionados precitos de guerra como a “Paz de Deus” e “Trégua de

5> Na obra 4 cidade de Deus, Agostinho de Hipona divide a sociedade em dois grupos: os pertencentes a Cidade
de Deus e os a Cidade dos homens, onde no primeiro caso os habitantes vivem em fun¢do de seguir os
mandamentos do Senhor e glorificar a todo tempo o criador do céu e da terra, enquanto no segundo as pessoas
estdo mais preocupadas com a vida terrena e viver para atender seus prazeres e desejos. Na Cidade de Deus os
moradores vivem no paraiso ap6s a morte, enquanto na Cidade dos Homens sdo condenados a danagéo eterna.
¢ Vale mencionar que o termo “g6tico” foi cunhado pelo pintor renascentista Rafael Sanzio, com o interesse de
ridicularizar a Idade Média e sua produgdo cultural e associar o que foi produzido no periodo com algo barbaro,
ou seja, uma produgio inferior ao que a arte da modernidade produziu (FRANCO JR, 2001).
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Cristo”, os quais limitavam os movimentos militares em determinados dias da semana e ainda

instigava os guerreiros a ndo lutarem contra outros cristdos, pois eles eram irmaos na
Cristandade. Seus inimigos eram aqueles que agiam contra Cristo, os infiéis (CALAINHO,

2014).

A produgao cientifica na Idade Média teve uma interven¢ao direta da Igreja, pois foi ela
quem mais incentivou o surgimento das universidades e o desenvolvimento da producao do
saber, sendo este submetido aos ensinamentos do cristianismo (WOODS JR, 2005). A ciéncia
surge com o proposito de compreender a perfeicdo do universo que foi criado por Deus, autor
da vida, que deveria ser a medida de todas as coisas, e a Biblia era o instrumento de referéncia
para os cientistas, livro que devia ser considerado como a fonte de toda a verdade. Da mesma
forma, as escolas eram instituicdes comandadas pela Igreja e o contetido ensinado também era

ditado pelos lideres cristaos, apesar de existir instituigdes laicas (MANDONI, 2014).

A propria vida privada foi alvo dos ideais religiosos, pois mesmo rituais que tinham uma

tendéncia a laicidade, a Igreja marcou sua presenga, como nos casos do ritual de investidura

Este era criado por trés atos, realizados diante de testemunhas, mas poucas vezes
colocado por escrito. O primeiro ato era a homenagem, pela qual um individuo (o
futuro vassalo) se ajoelhava diante de outro (que se tornava o senhor feudal), colocava
suas maos nas dele e se reconhecia como “seu homem”. O segundo ato, logo a seguir,
era o juramento de fidelidade: depois de se por em pé, o vassalo jurava sob a Biblia
ou reliquias de santos. Muitas vezes, especialmente na Franga, a fidelidade era selada
pelo osculum, beijo trocado entre ambos. O terceiro ato era a investidura, pelo qual o
senhor entregava ao vassalo um objeto (ramo, punhado de terra etc.) simbolizador do
feudo entdo concedido (FRANCO JR, 1986, p. 44).

Embora ndo sejam mencionados na citacdo de Hilario Franco Junior, boa parte dos
rituais de investidura eram realizados em espacos sagrados, como a Igreja, € o que mais chama
a atencdo ao analisar a passagem ¢ o segundo ato do ritual, quando o vassalo jurava sob a Biblia
ou algum objeto sagrado o seu compromisso de fidelidade. Este ato reforga a influéncia que a
Igreja tinha sobre as pessoas, pois até para um ato laico a espiritualidade estava presente, assim
como colocar a fé como prova de sua palavra, ¢ mais um exemplo de como as pessoas tinham

temor a Deus e pensariam antes de ousar mentir sobre a palavra do Senhor.
4. CONSIDERACOES FINAIS

A Igreja foi uma institui¢ao que teve um instinto de controle durante a Idade Média,
pois durante boa parte do periodo medieval, com a institui¢ao da ideia de Cristandade, procurou
afirmar sua hegemonia na sociedade, utilizando diversos mecanismos de controle, tanto
publicos como individuais. No campo dos mecanismos publicos, destaca-se o desejo do papa

em assumir o controle politico da sociedade, mesmo que fosse preciso realizar aliangas com
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liderancas monarquicas. Quanto ao controle individual, a Igreja instituiu uma série de simbolos

e ritos que marcam a vida dos cristdos, bem como a ampliagdo da constru¢ao de Igrejas e
templos nas terras feudais, a criagdo de um dualismo entre o bem e mal como forma de atrair

as pessoas a seguirem os ditames do cristianismo, e a difusdo do ideal de salvacdo eterna.

O resultado da presenca da Igreja na mentalidade medieval, aparece na producdo
artistica do periodo, como a construcao de Igrejas romanicas e goticas e a produgao de imagens
repletas de narrativas biblicas. A vida cotidiana também era influenciada pela Igreja, com
instrugdes normativas como a “Paz de Deus” e a “Trégua de Cristo”. A educacdo e producdo
cientifica também foram influenciadas pela religido, uma vez que a ciéncia almejava
compreender a perfeicao do universo criado por Deus. Os rituais laicos também tinham um viés
cristao, como foi o caso das investiduras feudais, quando o receptor da terra fazia um juramento

sob um objeto sagrado, tal como a Biblia.
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CAPITULO 5

DOCENCIA NO ENSINO SUPERIOR E FORMACAO PROFISSIONAL:
RELACOES DE DOCENTES COM SEUS SABERES

Ailson Pinhao de Oliveira
Edwaldo Ribeiro Salles Filho
Sandra Maria Miranda Villa

RESUMO

Os docentes das institui¢des de nivel superior precisam definir seus objetivos educacionais, o que significa terem
clareza do perfil de profissional a ser formado. Partiu-se do entendimento de que a identidade docente esta sempre
em construgdo e considerou-se necessario refletir sobre o ensino ¢ a formagao nas instituigdes formadoras. Diante
desse entendimento realizou-se uma pesquisa coletiva com o objetivo de compreender as relagdes de professores
com seus saberes em suas concepgoes de docéncia e formagdo profissional. Para tanto, realizou-se uma pesquisa
coletiva com professores de trés institui¢cdes de ensino superior do Estado da Bahia, uma ptblica e duas de natureza
privada. Optou-se pela a abordagem qualitativa para analisar o contetdo (BARDIN, 2002) de uma entrevista
semiestruturada. As narrativas indicam que os saberes disciplinares ainda sdo considerados os com mais validade
no processo de ensino e aprendizagem. As concepgdes de docéncia e formagdo profissional apontam um
distanciamento da formag&o académica das novas demandas educativas contemporaneas. Ademais, as narrativas
indicam, também, falta de clareza entre inten¢des formativas e atos na pratica educativa. As descobertas da
pesquisa sinalizam para a aquisi¢do de formacdo pedagdgica ¢ problematizagio das proprias praticas.

PALAVRAS-CHAYVE: formagao de profissionais. Saberes disciplinares. Teoria e pratica.
1. INTRODUCAO

As instituicdes de ensino superior t€ém como uma das fungdes formar profissionais
capacitados, éticos e multifacetados. Mas cabe questionar o tipo de formagao ofertada tanto nos
cursos de licenciatura como nos de bacharelado, mas principalmente, os saberes que

fundamentam a pratica educativa dos professores.

Em virtude do aumento de estudantes que adentraram no ensino superior, conforme
pesquisa da Associacdo Brasileira de Mantenedoras de Ensino Superior (PEDUZZI, 2021),
tende-se a valorizar a busca por resultados quantitativos por meio do aumento da certificacao,
relegando a um plano inferior a formagao de profissionais qualificados e multifacetados para

darem conta das novas demandas educativas contemporaneas.

Nas ultimas décadas se verificou aumento de politicas publicas que contribuiram para a
democratizagdo do acesso de estudantes ao ensino superior ¢ com as mudangas no mundo do
trabalho, pode ter se verificado, também, mudanga no perfil do profissional a ser formado.
Como na sociedade atual prevalece o trabalho multifacetado, a formagao requerida e necessaria
para o estudante ¢ aquela que lhe permita realizar distintas tarefas no seu futuro campo de

trabalho e isso exigira maior competéncia intelectual do docente.
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E necessario destacar que o aumento quantitativo dos estudantes que ingressaram nas

institui¢des superiores de ensino pode ter resultado em uma preocupagdo crescente com a
titulacdo final e desvalorizagdo do processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, tende a

predominar a mercantiliza¢do da profissdo, cujo foco ¢ a preparacao para o mercado de trabalho.

A formagdo que valoriza a quantidade pode ser percebida no niumero de disciplinas
ofertadas por semestre nos cursos, na fragmentacdo dos saberes e, em muitos casos, na

valoriza¢ao do acimulo de conhecimentos.

E o professor, como se posiciona nesse processo? Aceita ou ndo a mercantilizagdo da

profissdo?

Ao considerar que o ato educativo se assenta em uma determinada concepgdo de
docéncia e de formagdo, quer o professor tenha consciéncia dela ou nao, cabe formular a
indagacdo: qual o profissional a ser formado no ensino superior? Esta questdo surge em
decorréncia da percep¢do na atuagdo docente, da necessidade de agdes educativas que
modifiquem a tradicional forma de aprender e ensinar que ainda predomina durante a formagao

de profissionais nas institui¢des do ensino superior.

Partiu-se do entendimento de que a identidade docente esta sempre em construcio e
considerou-se necessario refletir sobre o ensino ¢ a formagdo nas institui¢des formadoras.
Diante desse entendimento realizou-se uma pesquisa com o objetivo de compreender os saberes
imersos nas concepgoes de docéncia e de formagao profissional dos professores de instituicdes

do ensino superior do Estado da Bahia.
2. REFERENCIAL TEORICO

A docéncia pautada na valoriza¢do do dominio de habilidades técnicas e conhecimentos
especificos da area de atuacao profissional embora seja fundamental, ndo ¢ suficiente para os
futuros profissionais saberem lidar com as demandas que enfrentardo nos seus potenciais campo
de trabalho. Como afirma Libaneo (2009, p. 11), “ndo basta ao professor dominar o conteudo,
¢ preciso levar em conta as implicagdes gnosioldgicas, psicoldgicas, socioldgicas, pedagogicas,

do ato de ensinar”.

Nesse contexto, ficam evidentes que os conhecimentos cientificos ndo sdo os unicos
considerados validos, visto que ndo ¢ s6 com conteudo que se forma, mas também com
habilidades e atitudes. Isto evidencia que ¢ necessario repensar a formacdo baseada no
paradigma da racionalidade técnica que supervaloriza os conhecimentos cientificos em

detrimento de outros saberes e das novas demandas educativas contemporaneas.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 65
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



Os docentes do ensino superior precisam definir seus objetivos educacionais, o que

significa ter clareza do perfil de profissional a ser formado. Para tanto, sdo implicados a
passarem por uma formagdo pedagdgica para a docéncia universitaria, pois conforme as
pesquisas relativas as produgdes cientifico-académicas entre 2021 e 2022 feitas por Souza et
al. (2022, p. 11), “quanto a formagdo, muitos docentes ndo possuem uma formagao pedagogica
eficaz em sua formacao inicial, refletindo as caréncias pedagdgicas quando estes estdo em

atuacao no Ensino Superior”.

Masetto (2003) observa que a estrutura organizacional do ensino superior brasileiro se
assenta no modelo francés/napolednico de cuja logica emerge o conhecimento e a experiéncia
como automaticamente garantidores das condigdes de lecionar na universidade. A critica
formulada por esse autor remete a ampliar o argumento de que a docéncia deve contemplar
tanto os saberes cientificos e conhecimentos da area de atuagdo, como outras competéncias
necessarias a formagdo de futuros profissionais como, valores, atitudes e capacidade de

trabalhar em equipe.

No processo de formacgao de profissionais, o docente ¢ implicado a mobilizar diferentes
saberes e ter clareza dos modos como devem ser articulados nas suas atividades diarias tendo
em conta os objetivos formativos, conhecimento de novas demandas da sociedade

contemporanea ¢ da propria area de atuacdao. Mas sera que ele mobiliza uma gama de saberes?

Ensinar requer a mobilizacdo de uma gama de saberes e reutilizé-los no trabalho, para
adapta-los pelo e para o trabalho, conforme Tardif (2011). Esse autor define saberes como “um
conjunto de conhecimentos, competéncias, habilidades e atitudes docentes que organizam o
trabalho do professor, sendo construidos ao longo de uma trajetoria de vida, que é pessoal e

profissional” (TARDIF, 2011, p. 21).

A definicdo de saberes citada por Tardif mostra que ndo basta formar profissionais com
apenas conteudos, mas também com habilidades e atitudes, pois os discentes precisam dos
conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais (PCNs, 1997) como forma de acionarem

suas diferentes dimensoes.

Os saberes que os docentes mobilizam no seu processo de atuagao profissional podem
se manifestar, por exemplo, nas concepgdes de docéncia, nos objetivos da aprendizagem, nas
formas como se desenvolvem a avaliag@o, na concepg¢do de formagdo de profissionais, na forma

como encaram os desafios da docéncia e no prazer e desprazer na pratica educativa.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



Os professores no exercicio da docéncia deveriam ter clareza acerca de o profissional

que pretendem formar para o enfrentamento de novas demandas da sociedade contemporanea.
Mas nem sempre eles t€ém essa clareza no desenvolvimento da pratica educativa e ¢ possivel
que entrem nas salas de aula sem saberem que o seu fazer tem um significado no campo teoérico
e se manifestam em tendéncias pedagdgicas. Suas praticas podem contribuir para formarem
profissionais com conhecimento em sua futura area de atuagdo, mas talvez, com pouca
capacidade de refletirem com criticidade. Como nos ensina Freire (2001) o ensino nao se
restringe a4 transmissdo de conhecimentos, exige posicionamento critico, ética,
comprometimento e consciéncia do inacabamento para a busca de novos saberes para a pratica

educativa.

Em uma sociedade de rapidas transformagdes e exigente como a que se evidencia
atualmente, pode-se depreender que o supramencionado educador defende um modelo de
profissional com competéncia técnica, ética e compromissado com uma formacao libertadora,

a partir do questionamento de seus proprios saberes e a incorporagdo de novos saberes.
3. METODOLOGIA

A partir de uma pesquisa coletiva, adotou-se uma abordagem qualitativa para analisar o
conteudo (BARDIN, 2002) expresso em uma entrevista semiestruturada aplicada a trés
professores que atuam em instituigdes de ensino superior, duas de natureza privada ¢ uma

publica.

O uso da entrevista semiestruturada se justifica pela sua flexibilidade no processo de
obtencdo das informagdes para produzirem os conhecimentos relativos ao objeto da pesquisa.
Segundo Laville e Dionne (1999, p. 188), a entrevista semiestruturada se caracteriza por ser
“[...] uma série de perguntas abertas, feitas verbalmente em uma ordem prevista, mas na qual o
entrevistador pode acrescentar perguntas de esclarecimento”. Coerente com esse conceito, na
utilizagdo desse instrumento, os pesquisadores ndo ficaram restritos as respostas dos

professores, estabeleceram interlocugdes para aprofundarem as informagdes obtidas.

Ao obterem as informacdes para produzir os conhecimentos a partir das informagdes
fornecidas pelos professores supramencionados, utilizou-se um guia da entrevista
semiestruturada para acrescentarem novas questdes durante as interlocugdes. Este instrumento
possuia questdes relativas as concepgdes de conhecimento, a avaliacdo da aprendizagem, os
desafios enfrentados na docéncia, a missdo, o prazer e desprazer na docéncia e a participagdo

deles na pesquisa.
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Quanto aos professores que participaram da pesquisa, as interlocugdes se deram com

trés professores, aqui identificados pelos seguintes pseudonimos: Entrevistado 1, Entrevistado
2 e Entrevistado 3, em razdo do compromisso com a ética na pesquisa. O Entrevistado 1 tinha
entre 48 e 53 anos de idade, possuia mestrado em educacdo e ha 16 anos trabalhava em uma
instituicao publica no regime de Dedicagdo Exclusiva, no curso de Pedagogia. Mas contava
com 25 anos de experiéncia docente no ensino superior. O Entrevistado 2 tinha entre 48 e 53
anos, possuia mestrado e trabalhava ha 05 anos como horista no curso de Economia em uma
institui¢do particular. Contava com 07 anos de experiéncia na docéncia universitaria. O
Entrevistado 3 tinha entre 28 e 33 anos, também possuia mestrado e ensinava ha 05 anos em

duas institui¢des particulares como horista nos cursos de Economia e Administracao.
4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A concepcdo de formacdo manifestada por um participante da pesquisa revela
preocupacgdo com a formacao de profissionais com competéncia técnica e dominio dos aportes
teoricos da disciplina. Mas, a narrativa revela uma contradi¢do sobre os objetivos do ensino:
ele defende o conhecimento como produto, ao mencionar a formagdo para o mercado de
trabalho e sinaliza o conhecimento como processo. Também, parece nao perceber que defende

a dissociagdo entre teoria e pratica na formagdo de profissionais:

Acho que deve formar também para o mercado de trabalho, mas deve também se
preocupar com a formacao humana [...] concebo o conhecimento como aquele que
aponta para um devir profissional e social e se enraiza na pesquisa [...]. Os alunos
precisam primeiro, dos fundamentos ¢ a pratica vem ao longo das disciplinas
(ENTREVISTADO 1, informagao verbal concedida em 14/04/2014, grifos nosso).

E importante mencionar que a Sociedade do Conhecimento requer profissionais que
sejam especializados em uma determinada area do conhecimento, mas que busquem adquirir
uma visao generalista de sua profissdao (SANTANA; BEHRENS, 2003). Esta pode ser adquirida
se a formagao possibilitar o didlogo, a investigacdo e a producao de novos saberes. Ou seja, que
oportunize ao sujeito desenvolver seu potencial critico, criativo e produtivo na relagdo com o
conhecimento. Nesse sentido, a pesquisa durante o processo formativo torna-se elemento vital
como principio cientifico e educativo (DEMO, 2003) e como atividade que permita ao docente

estabelecer constantes elos entre teoria e pratica nos cursos.

No entanto, analisou-se que os professores precisam ter clareza como se efetiva a
relacdo entre teoria e pratica para que nao haja supervalorizagao de um polo em detrimento de
outro durante o processo formativo. Mas, esta se apresenta como outro desafio a ser enfrentado

nos cursos, pois existe uma visao limitada desta relagdo por parte de alguns professores, bem
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como do proprio ensino. Os relatos dos participantes da pesquisa sdo exemplos desse problema

na formacao de profissionais:

Acho que os alunos devem ter uma percep¢do multifacetada da realidade na qual eles
se inserem. Isso se da com a apropriacdo dos marcos tedricos (ENTREVISTADO 1,
informagao verbal concedida em 14/04/2014).

E preciso oportunizar situagdes que estimulem o debate. A aula convencional é uma
pratica constante (ENTREVISTADO 2, informagdo verbal concedida em
21/04/2014).

A aprendizagem ndo € s6 a absor¢do do conteudo, tem a ver com uma postura
pesquisadora, questionadora, humilde para aquilo que n3o sabe. Eu nido consigo
conceber um conhecimento tedrico dissociado de uma pratica. No momento em que
eu vou pensar no conteudo tedrico que vai ser repassado, eu seleciono a partir da
minha pratica aquilo que ¢ relevante pra trazer em termos tedricos (ENTREVISTADO
3, informagdo verbal concedida em 18/04/2014).

A simples apropriag¢do de aportes tedricos por parte dos estudantes, como mencionado
pelo Entrevistado 1, ndo garante uma postura critica, investigativa e nem uma Vvisao
multifacetada da realidade. Também, ¢ um equivoco considerar que o estimulo ao debate se da
com a aula tradicional. Na realidade, esta perspectiva de ensino nega os saberes prévios dos
alunos e situacgdes reais do cotidiano. Ela revela uma concepcao que o professor ¢ o centro do
processo de ensino e aprendizagem. Na pratica, o docente define sozinho o que deve ser
ensinado, ndo ha negociacao e dessa forma, predomina a separagdo entre teoria e pratica na

formacao.

Uma efetiva mudanga de concepgdo tradicional para outra que tornam os discentes
sujeitos de sua propria aprendizagem, requer reflexdo critica e problematizagdo sobre a propria
pratica para perceberem a necessidade de adotarem novas estratégias de agdo e novos saberes

na préatica educativa.

Quando a pratica nao ¢ problematizada, esta serve apenas para tornarem mais visiveis e
inteligiveis os saberes disciplinares entre detrimento dos demais saberes, inclusive os saberes

dos educandos.

Concordou-se com Nickel, (2003, p. 63) que “a formacdo docente envolve um
movimento dialético, no qual a teoria se origina na préatica e a ela retorna para esclarecé-la e
aperfeicoa-la. A pratica ndo ¢ a realidade pronta e determinada, nem a teoria cabe a autonomia

das ideias”.

Nos cursos de formagdo de professores € preciso romper com a pratica pedagdgica
acritica e repetitiva e buscar uma pratica de qualidade. Para tanto, os docentes necessitam

redefinirem seus saberes-fazeres para melhorar a qualidade do ensino. Também porque a
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sociedade contemporanea do século XXI exige um “ensino que valorize o pensamento critico,

a flexibilidade e a capacidade de questionar a realidade circundante” (NICKEL, p. 64).

O aperfeicoamento da pratica e a ampliagdo do conhecimento pode se da pela via da
pesquisa nas praticas docentes. A pratica docente assume, dessa forma, uma dimensio
transformadora ao dar um protagonismo aos discentes que em geral eles ndo estao acostumados

a exercerem no seu processo de formacao profissional.

O ensino com pesquisa sugere a mobilizacdo de competéncias cognitivas que exige do
discente mais do que simples assimilagdo de conteudos e se constituiria em um mecanismo de
estimulo a reflexdo, ao questionamento e a producdo de conhecimentos para tornarem os
discentes mais ativos e construtivos no processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, os
docentes precisam assumir a pesquisa com principio cientifico e educativo e como possibilidade

de ressignificarem suas proprias praticas.

Os dados fornecidos por alguns participantes indicam que esse €, mais outro desafio a
ser superado no processo de formacgao profissional. O Entrevistado 1 menciona a pesquisa como
componente do processo de ensino e aprendizagem e a narrativa do entrevistado 2 demonstra

que as metodologias transmissivas assumem centralidade na pratica educativa:

A aprendizagem ¢ um processo que deve se fundamentar no tripé ensino, pesquisa e
extensdo (ENTREVISTADO 1, informagao verbal concedida em 14/04/2014). Parte
dos alunos ainda percebe o professor como um ser supremo onde sua palavra ¢ a
garantia da certeza da resposta esperada (ENTREVISTADO 2, informagdo verbal
concedida em 21/04/2014).

A fala do Entrevistado 1 sinaliza a necessidade de se adotar coeréncia nas agdes
educativas, de modo que as concepgdes dos professores sobre formagao ndo fiquem apenas no
discurso, mas que sejam praticadas com efetiva articulagdo entre ensino, pesquisa € extensao

nas situagdes de trabalho.

Em outros termos, ndo se deve falar de aprendizagem como processo, se, na pratica,
predomina o produto, o saber ja elaborado, como geralmente ocorre com a aula tradicional. Nao
basta reconhecer que a docéncia transcende a atividade do ensino se o docente ndo cria

condicdes para o aparecimento de outras possibilidades de constru¢do do conhecimento.

A transmissdo, assimilag¢do, produ¢do e socializagdo sdo elementos do processo de
construc¢do do conhecimento. Reconhece-se que por meio da assimilagdo do contetudo ¢é possivel
ter acesso aos conhecimentos que foram produzidos, mas estes, por si s6s ndo oportunizam
construgdo auténoma por parte dos estudantes. E preciso considerar que “a pratica docente deve

ser revista como produtora de um conhecimento que lhe ¢ proprio” (CAMPOS, 2011, p. 25).
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Se ensinar exige do docente realizar pesquisa (FREIRE, 2001), para estimularem os

\

estudantes a elaboragdo propria, como instrumento de autonomia intelectual, a docéncia
necessaria ¢ aquela que leva em contra o saber produzido, mas oportuniza a producdo e

socializacdo de novos conhecimentos por parte dos sujeitos da aprendizagem.

A visdo da pesquisa como pratica a ser inserida no processo de ensino e aprendizagem

esta de acordo com o pensamento trazido por Soares em seu texto:

Compete aos professores inovar o ensino adotando praticas educativas que
possibilitem, ao estudante, um papel ativo na constru¢do do conhecimento, a
experiéncia de questionamento e resolugdo de problemas de seu campo profissional.
A pesquisa como principio formativo oportuniza aos estudantes aprender a lidar com
a incerteza, desconstruir crengas e estere6tipos naturalizados, ampliando-lhes a visdo
acerca da realidade estudada, visdo de si e do seu processo formativo (SOARES, 2012,

p- 1.
Soares chama a aten¢do dos docentes para introduzirem em suas praticas, a pesquisa
como importante componente no processo de ensino e aprendizagem, principalmente porque
oportuniza aos estudantes, a indagacdo, a elaboragdo propria e construgdo e resignificacdo do

saber produzido.

O ensino com pesquisa implica em decisao de trabalhar diversas dimensdes do sujeito
epistétmico por meio de uma pedagogia diferenciada porque promove a mobilizagdo de
competéncias cognitivas e outras dimensdes nas quais estdo implicitos conhecimentos,

habilidades e atitudes nas praticas educativas.

Muitos professores se preocupam mais com a formagao técnica para atender ao mercado
de trabalho quando desenvolvem praticas que valorizam a aprendizagem dos saberes
disciplinares, relegando a um plano inferior outros saberes. Essa forma de conduzir a docéncia

deve ser revista por outra mais critica e politica.

Ainda que os docentes acessem em suas praticas mais a dimensao cognitiva e relegue
as demais dimensoes, eles precisam ter uma compreensao mais ampla do cognitivismo para

superar a ideia de ensino como mero processo de transmissdao/assimilagdo do conhecimento.

A area cognitiva compreende o aspecto mental e intelectual do homem: sua
capacidade de pensar, refletir, analisar, comparar, criticar, justificar, argumentar,
inferir conclusdes, generalizar, buscar e processar informagdes, produzir
conhecimentos, descobrir, pesquisar, criar, inventar, imaginar. Ela ndo podera se
esgotar em assimilar algumas informagdes ou conhecimentos obtidos e repeti-los
(CAMPOS, 2011, p. 46).

Ao longo da histéria da formacao de profissionais o ensino esteve sempre no centro do

processo educativo. Mas, segundo Montoya e Pacheco (2003, p. 101):
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Na Sociedade do Conhecimento, o aprender tornou-se o foco central nas institui¢des
educacionais. Nao se quer mais um aluno passivo, ouvinte e repetitivo, mas, sim, um
aluno capaz de aprender a produzir conhecimento proprio e, principalmente, ser capaz
de utilizar o conhecimento em situagdes que se apresentem ao longo de sua vida
(MONTOYA; PACHECO, 2003, p. 101).

Dessa forma, no processo de formagdo profissional, “mais do que aprender, o aluno
deve ser preparado na universidade para aprender a aprender, dada a velocidade com que o

conhecimento vem se renovando e ampliando na sociedade” (MONTOYA; PACHECO, 2003,
p. 110, grifo nosso).

Os conhecimentos ndo devem ficar retidos na mente dos educandos, mas devem ser
pensados criticamente. Uma das formas de exercitarem o aprender a aprender € por meio da
avaliacdo da aprendizagem, principalmente se esta estiver articulada com um projeto de ensino
(LUCKESI, 1999) que define acdes para a identificagdo de avancos e dificuldades na
aprendizagem dos estudantes em formacao.

r

A pratica docente focada no aprender a aprender ¢ incompativel com a chamada
verificacdo da aprendizagem, cujo objetivo ¢ identificar o que os estudantes conseguiram
assimilar do conteudo trabalhado nas disciplinas académicas. Aqui se retomou a defesa da
coeréncia do docente, mas voltada para a clareza sobre o modelo avaliativo que pratica: se

avaliacdo da aprendizagem ou verificacdo da aprendizagem.

Nos dialogos realizados com os docentes a respeito da pratica da avaliagdao constataram-
se nas narrativas que eles utilizavam instrumentos de afericdo de aprendizagem por meio de

provas. Ou seja, demonstraram que praticavam a verificagao:

Sempre vejo a avaliagdo como um processo do que se fez ao longo do processo de
ensino e aprendizagem. A avaliagdo ndo ¢ somente quantificar, mas saber quanto ele
pode produzir na avaliagdo. Os alunos nédo tem desenvolvido a escrita por meio da
explanagdo do que eles perceberam ao longo da disciplina (ENTREVISTADO 1,
informacao verbal concedida em 14/04/2014).

Constatou-se uma contradi¢do entre o que o Entrevistado 1 disse e o que fazia durante
a avaliagdo da aprendizagem, pois defendeu um modelo de avaliagdo que pode ser chamado de
diagnostica, processual, mas a narrativa indica que praticava a avaliacdo somativa que,
conforme Luckesi (1999) tem por objetivo determinar se o aluno obteve um aproveitamento
minimo desejado. Na perspectiva desse autor, esse modelo avaliativo ¢ usado para controle,

padronizagdo e classifica¢do por atribui¢do de graus ou notas (LUCKESI, 1999).

O Entrevistado 2 mostrou que tinha uma autonomia relativa no processo de avaliacao
da aprendizagem. Como precisava cumprir exigéncias da gestora, adotava a verifica¢do da

aprendizagem, ainda que considerassem a participacdo dos estudantes nos seminarios, nos
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debates e em outras atividades com requisitos de avaliacdo. Considerava alguns elementos

subjetivos como componentes de avaliagdo quando relatou que: “ndo ¢ s6 a pratica de
apresentacio dos dados, a Etica, a solidariedade e a generosidade sdo fatores subjetivos que
me proporcionam condi¢des de avaliar o sujeito. Mas nao ha pratica de dar o feedback das
avalia¢oes” (ENTREVISTADO 2, informagao verbal concedida em 21/04/2014, grifos nosso).
Nao se verificou com os professores como os elementos subjetivos se juntavam aos demais
instrumentos no processo de avaliacdo dos estudantes. Mas se reconheceu a relevancia de um
ensino que levassem em conta diferentes demandas educativas e multiplas dimensdes e

competéncias do sujeito epistémico: cognitivas, afetivas, sociais, relacionais, entre outras.

Na realidade existem as prescricdes que representam formas de controle sobre a
avaliacdo nos interiores das instituicoes formadoras, especialmente nas de natureza privada.
Alguns docentes tentam conciliar em sala de aula o interesse dos gestores com suas finalidades
educativas. Um exemplo de forte controle sobre a avaliacdo, que em uma visao critica, significa

verificagdo, pode ser constatado na seguinte narrativa:

Eu tenho que enviar a prova com certa antecedéncia. O coordenador avalia para ver
se a minha prova esta de acordo tanto com o meu plano de ensino, quanto com o
modelo de prova que a faculdade exige, e ai ele libera ou ndo para correr a prova
(ENTREVISTADO 3, informagao verbal concedida em 18/04/2014).

Apesar do controle sobre a avaliagdo exercido pelo coordenador pedagdgico, o
Entrevistado 3 argumentou que tentou inovar, ao produzir também outras atividades avaliativas
que considerava como mais analiticas e que exigiam criticidade, como pode ser percebido nessa
outra narrativa: “eu trabalho muito com estudos de caso, analise de filme, a cada semestre a
gente vai tentando incluir alguma coisa diferente, eu tento fazer a avaliacdo a mais critica e

analitica possivel” (ENTREVISTADO 3, informacao verbal concedida em 18/04/2014).

Quanto a elaboragao das provas que aplicava, o Entrevistado 3 se baseou em estudos de
casos clinicos que debatia em sala de aula. Depois de aplicada e corrigida, discutia com os

alunos as questdes da prova:

Eu trabalho com casos clinicos e debate deles em minhas aulas. Eu aplico a prova
sobre os casos. Eu corrijo a prova com eles. Eu entrego a prova corrigida e ai depois
eu corrijo a prova na sala com eles (ENTREVISTADO 3, informagao verbal
concedida em 18/04/2014).

Pode-se afirmar que a prova baseada em estudos de caso ndo deixa de ser um
instrumento de verificagdo. Mas reconheceu-se uma qualidade essencial do Entrevistado 3: a

transparéncia nos resultados da verificagdo da aprendizagem, pois demonstrou preocupagdo de
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dar um retorno sobre o que considerou como avangos, limites e dificuldades dos estudantes na

atividade avaliativa.

A falta de autonomia do professor na avaliagdo da aprendizagem se opde ao modelo
proposto por Vieira (2003) que defende a possibilidade de negociar, definir e discutir os
resultados da avaliagdo da aprendizagem para que ndo haja ingeréncia sobre o trabalho da
professora como se observa na narrativa: “O coordenador avalia a minha avaliagdo. Ele diz se
minha avaliagdo estd ou ndo de acordo com o que a faculdade estd desejando”

(ENTREVISTADO 3, informagao verbal concedida em 18/04/2014).

Os docentes universitarios sdo pessoas que acumularam saberes anteriores a docéncia
durante seu percurso de atuacdo profissional. Eles devem resistir as prescri¢des institucionais
como forma de tentar garantir mais autonomia nos seus fazeres docentes para aprimorarem e

ressignificarem suas praticas avaliativas nos cursos.

O desafio da docéncia na dtica de um entrevistado da pesquisa era a produgdo de
conhecimento como forma de contribuir para a universidade e para a ciéncia. Ele revelou que
tem contribuido na troca de experiéncias vivenciadas no exercicio profissional por meio da
apresentagdo de trabalhos em eventos cientificos. Justificou que o fato de oportunizar a
socializacdo do conhecimento adquirida como docente para contribuir na formagdo e
qualificacdo dos estudantes, ja ¢ motivo de orgulho e lhe da prazer na profissao de professor

universitario.

Por outro lado, reconheceu que a profissdo de professor ¢ desvalorizada até para aqueles
que durante alguns anos buscaram se qualificar em cursos de Pos-Graduagdo Stricto Sensu.
Considerava que as demais profissdes sdo mais valorizadas e com carga horaria equivalente a

dos docentes do ensino superior.

Os desafios da docéncia na visdo do Entrevistado 3 se concentram em saber planejar
sem ter amparo pedagdgico da institui¢do, lidar com as dificuldades administrativas e as
exigéncias institucionais e motivar os alunos na busca pela aprendizagem. Para tanto, formulou
as seguintes questoes: “como ¢ que a gente espera proporcionar uma pratica sem que a gente
tenha condigdes pra isso? Como ¢ que eu motivo o aluno a estudar, a procurar e tal. Isso ¢ um

desafio cada vez maior? (ENTREVISTADO 3, informagao verbal concedida em 18/04/2014)”.

Apesar das adversidades convividas na profissdo, o Entrevistado 3 sente prazer na
docéncia. Citou o interesse dos alunos pela sua disciplina por meio de maior participacao nas

aulas ¢ demonstracao de interesse em atuar na area:
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No semestre passado teve uma aluna mesmo que depois que acabaram as aulas, ela
foi correr atras de estagio em satide mental. Ela me procurou e disse que gostou tanto
da disciplina que resolveu fazer isso. E nesse semestre, quando eu falo sobre algum
assunto na aula, ela da exemplo ¢ tudo mais. Eu penso: ah que bom! Essa ai, eu
conquistei! Eu acho que isso me da prazer (ENTREVISTADO 3, informagao verbal
concedida em 18/04/2014).

No entanto, o Entrevistado 3 relatou que ja se deparou com situagdes de desrespeito no
exercicio da docéncia que lhe deixou triste. Reconheceu que fato dessa natureza lhe desagrada
como pessoa e profissional. Enfim, reconheceu que apesar da dedicagcdo e compromisso com o
trabalho que realiza na instituicdo na formacdo de profissionais, conviveu com momentos de

desprazer na profissao.

Assim como o pesquisador deve ter compromisso com a ética na pesquisa, ele também
deve avaliar suas investigagoes ¢ as interlocu¢des com os entrevistados para aperfeicoar modos
de busca de respostas para sua indagacao. Por esta razdo, julgou-se necessario obter narrativas

sobre a propria entrevista.

Quanto ao Entrevistado 1, constatou-se que a participagdo na pesquisa representou para
ele um momento de autoanalise da pratica docente, ao considerar que se constituiu em uma
oportunidade para reavivar a memoria histdrica sobre a sua pratica, as suas conquistas e seus
avancos. Eis a sua narrativa: “esse tipo de entrevista nos convida a estd sempre presente com a
memoria viva. Reavivar a memoria. O que eu estou fazendo. O que o presente esta fazendo por
mim, o que eu faco por ele” (ENTREVISTADO 1, informagdo verbal concedida em
14/04/2014).

Ao ser indagado sobre a missdo da docéncia deixou claro que busca construir
conhecimento com base no tripé ensino, pesquisa e extensao para a garantia da qualificacdo de
profissionais. No entanto, concebe a prova como um espaco de constru¢do de conhecimento,
pois, segundo ele, vai além da quantificacao e v€ na instrumentalizagdo do marco teérico de
sua disciplina, o ponto de partida para a progressao dos alunos durante as pesquisas de final de
curso: “a prova pra mim nao ¢ s6 quantificagdo, mas um espago de constru¢ao de conhecimento
[...]. As pesquisas sempre partem de um marco teorico [...] ai a gente percebe quanto eles
progrediram, quanto eles se instrumentalizaram através dos marcos tedricos”

(ENTREVISTADO 1, informagao verbal concedida em 14/04/2014).

Entendeu-se que a visdo de constru¢do de conhecimento desse professor estava
embasada na apropriagdo de saberes disciplinares por parte dos estudantes, como se o

conhecimento se resumisse ao saber ja consolidado. Avaliou-se que esta visdo de missao da
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docéncia privilegia praticas transmissoras do conteudo e a assimilagdo por parte dos alunos,

que ¢ compativel com a tendéncia tradicional de ensino (LUCKESI, 1999).

Posicionamento diferente teve o Entrevistado 2 quando afirmou que “o docente tem a
missdo de saber lidar com as adversidades que ocorrem nas turmas heterogéneas e saber
despertar o gosto pela aprendizagem” (ENTREVISTADO 2, informagdo verbal concedida em
21/04/2014). Acrescentou ainda que ‘“as mudangas continuas de dirigentes dificultam a
efetivacao de um Projeto Politico Pedagdgico na institui¢do” (ENTREVISTADO 2, informagao
verbal concedida em 21/04/2014).

A visdo do Entrevistado 2 se coaduna com as ideias de Perrenoud (2000) quando aponta
que uma das competéncias para ensinar ¢ saber administrar a heterogeneidade no ambito das
turmas. Trata-se de um desafio a ser superado a partir de uma pedagogia diferenciada sinalizada

nas propostas dos cursos das instituicdes de nivel superior.

Para superar os desafios da docéncia, o Entrevistado 2 defendeu a unido entre docentes,
a superacao do distanciamento entre docentes e discentes e a melhoria da qualidade do ensino.
Considera que ha “desarmonia na classe de docentes [...], a educagao ¢ tratada como mercadoria
[...] e ndo ha interesse governamental para uma melhor qualidade no ensino”

(ENTREVISTADO 2, informacgao verbal concedida em 21/04/2014).

A oportunidade de falar da propria pratica representou para uma participante da
pesquisa, a possibilidade de refletir e problematizar a docéncia. Mas a entrevistada demonstrou
preocupacao com os desdobramentos da entrevista antes de conhecer os objetivos da pesquisa.
Esse temor da docente pode ser explicado pelo receio de trazer a tona formas como desenvolve
sua pratica pedagogica e também, pela preocupacdo com os destinos das descobertas da
investigacdo, mesmo com a garantia do anonimato da entrevistada, antes da escuta das
narrativas, como pode ser constatado a seguir: “tinha uma preocupacdo no inicio do que
representava esta entrevista, apds os esclarecimentos do que significava fiquei mais tranquila e
procurei oferecer uma contribui¢do que espero atender aos objetivos deste trabalho”

(ENTREVISTADO 2, informacao verbal concedida em 21/04/2014).

E importante destacar que os professores em suas narrativas no periodo supracitado
trouxeram temas que tem ocupado com certa frequéncia a agenda da docéncia no ensino
superior ¢ da formacdo de professores como, a relacdo entre teoria e pratica, a formagao

pedagdgica e a autonomia no trabalho.
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Ademais, convém justificar que as narrativas dos professores experientes mantém

validade por longo tempo, pois se concorda com Tardif (2011) quanto a estabilidade dos
conhecimentos, crencas e certezas que os professores adquirem sobre a pratica docente nas

imersodes tanto na socializagdo pré-profissional como na socializagao profissional.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Na busca de compreender as concepgdes acerca da docéncia e da formagao por docentes
de institui¢des superiores de ensino evidenciou-se o quanto os conhecimentos das disciplinas
ainda sdo considerados os com mais validade no processo do ensino e da aprendizagem. Sao
concepcdes que indicam um distanciamento da formagdo académica das novas demandas
educativas contemporaneas e dessa forma, reforca a pretensao das instituigdes em garantir uma

formacgdo voltada para o mundo do trabalho.

As narrativas revelaram concepgdes que apontam para uma nitida separacdo entre teoria
e pratica na formacao de profissionais, em decorréncia do predominio dos saberes disciplinares,
em detrimento de demais saberes na atuacdo dos docentes. No caso dos docentes das
institui¢des privadas, tais concepcdes podem ter relacdo com a falta de autonomia,
principalmente na definicdo da avaliacdo da aprendizagem. Quando tentam inserir novos
instrumentos avaliativos, hé ingeréncia sobre o trabalho que leva a predominancia de avaliagdes
condizentes com praticas transmissivas que impde a recep¢do de contetidos no processo

formativo.

Verificou-se nas narrativas dos docentes, equivocos entre as finalidades educativas e as
acoes que eles disseram e que executavam no exercicio das suas fungdes. As inovagdes
realizadas nas praticas como foram mencionadas, ndo tinham como se efetivarem porque os
procedimentos adotados eram compativeis com as logicas tradicionais de ensino. As narrativas
indicavam que ndo oportunizavam aos estudantes exercerem seu protagonismo na relacdo com
os saberes. Avaliou-se que esta falta de clareza entre intengdes e atos poderia ter relacdo com a

caréncia de formacgao pedagogica.

As descobertas obtidas na investigacao indicaram que os professores precisavam ter
uma visdo ampliada da docéncia e da formagdo profissional. Como inexiste formagao
pedagogica para o docente lecionar na universidade, sugere-se a criagao de espagos de discussdo
pedagogica nas instituigdes formadoras, no sentido de que seja repensada a concepcao de
formacgdo centrada em praticas educativas, pois elas atendem aos interesses de formacao apenas

para o mundo do trabalho.
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Sugere-se, ainda, aos professores, ado¢ao do ensino como pesquisa nas propostas e nas

praticas educativas em suas instituicdes de ensino superior, como forma de possibilitar uma
formacgdo que garanta aos futuros profissionais um papel ativo e construtivo na relacdo com o

conhecimento.

Vale mencionar que as concepc¢des dos docentes nas suas relagdes com o saber para
ensinar, em contextos diferenciados, devem ser sempre repensadas. Para tanto, exige-se
formagdo pedagdgica e disposi¢do para problematizarem as proprias praticas como

profissionais.

Ademais, as descobertas da pesquisa indicam que os professores devem sempre refletir
sobre a relagdo entre suas finalidades educativas e as agdes que efetivamente executam em seu

cotidiano trabalho.

Convém reconhecer que a experiéncia de escutar docentes de instituigdes superiores nas
suas relagdes com o saber representou uma forma de conhecer seus saberes-fazeres, refletir
sobre praticas educativas, mas, também uma forma de oferecer contribui¢io na discussio sobre

a reflexdo-acao-reflexdo na formacao de profissionais.
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CAPITULO 6

UM PROJETO DE PESQUISA MONTESSORIANO COMO ESPACO FORMATIVO
PARA A QUALIFICACAO DA ACAO E DA RELACAO HUMANA

Helenara Plaszewski
Elisa dos Santos Vanti

RESUMO

Vive-se um periodo de estranhamento marcado por muitas angustias e situacdes constatados na sociedade, na
familia e na escola: a violéncia, a fragilidade dos direitos humanos, problemas nas esferas governamentais, dos
processos de alienagdo e opressdo, descaso pela sustentabilidade da vida do planeta e a degradag@o das relagdes
humanas; grande parte intensificado no periodo de isolamento social em que vive-se. Nos quais exigem a busca
pela ciéncia uma referéncia, a fim de construir embasamento tedrico-pratico em prol da constru¢do de um mundo
de paz. Acredita-se que a realizacdo de pesquisas que intencionem uma reflexdo acurada sobre um tema é condi¢ao
fundamental para contribuir na mudancga da sociedade. Na esteira torna-se necessario revisitar fontes tedricas que
auxilie a problematizar agdes, espagos e praticas pedagdgicas que qualifiquem a formagao na constru¢do de novos
conhecimentos.Com essa intencionalidade, apresenta-se neste texto o projeto institucional de pesquisa vinculado
a Universidade Federal de Pelotas (UFPel), denominado Educagdo para a Paz sob a perspectiva Montessoriana
que iniciou em 2021 e tem por escopo desenvolver um estudo de abordagem qualitativa de cunho bibliografico
dos textos da obra de Montessori, trazendo a hermenéutica (GADAMER, 2003) como possibilidade metodoldgica,
e fortalecendo o sentido social da acdo educativa através da educacdo para a paz que propde um educar através da
autonomia, da autodetermina¢do, da criatividade e da tomada de decisdo. Como agdes realizadas: estudo
bibliografico, eventos em didlogo com a comunidade e socializa¢do dos resultados. Contudo, em se tratando da
formagdo de futuros educadores esse didlogo com aportes tedricos sobre a educagdo para a paz reverbera como
resultado a contribuigdo para a edificagdo de um ato educativo comprometido com adog@o de novos paradigmas
que privilegie uma postura e posicionamentos da cultura de paz.

PALAVRAS-CHAVE: Montessori. Pesquisa. Formagao Docente.

1. INTRODUCAO

A complexidade deste novo tempo imprime novas exigéncias e desafios da pratica
docente. Desafia-se a pensar a formagdo com um papel mais amplo, que se transforme na
possibilidade de criar espacos de participacao, de reflexdo, de mudanca e de carater inconcluso,

pelos inimeros desafios que possam surgir em sua pratica.

Por isso, se faz mister ter conhecimentos diversos quanto a compreensao da realidade
do seu tempo, a consciéncia critica, rever metodologias de ensino, dimensdes humanas,
conteudos que lecionam, gerenciamento do espago, ampliagdo dos saberes e competéncias
necessarias para desenvolver uma aprendizagem significativa aos alunos, entre outros fatores.
Sao rupturas pedagdgicas — da razdo abstrata e da cognicdo em relacdo a imaginagdo, a

sensibilidade, a criatividade, o coletivo, amorosidade, etc.

Dessa forma, fica evidente a complexidade da atividade docente, envolvendo o processo

formal e informal da formacao do professor, sua dimensdo individual, social e cultural.
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De tal modo, que ndo ¢ possivel pensar uma pratica desconexa, a parte de uma teoria,

ou ainda, uma teoria a parte da pratica. E necessario que se busque, constantemente,
potencializar essas questdes, pois isto possibilita uma visdo de mundo humanitaria voltada para
a integridade do ser humano, na concepg¢ao que a Pedagogia Montessoriana ¢ uma pratica mais
consciente e reflexiva no seu saber-fazer, uma educacao que realmente contribua a liberdade, a
emancipagdo € a autonomia dos sujeitos mais critica, democratica, emancipatéria e de
transformagao. Aproximando-se dos pressupostos de Freire (2007, p. 104): “a educagdo ¢ um
ato de amor, por isso, um ato de coragem. Nao pode temer o debate. A andlise da realidade.

Nao pode fugir a discussao criadora, sob pena de ser uma farsa.”

Neste sentido, visando uma educag¢do de qualidade equidade social, ressalta-se a
preocupacado com a formagao tanto em nivel inicial como na continuada e com os espacgos onde
se movimentam os professores para que assumam uma atitude critica e reflexiva em relagdo a

prética e o ensino.

Para tanto, as acdes pedagdgicas devem ser qualificadas e significativas, no sentido
técnico cientifico, afetivo, humano, ético-estético, ultrapassando a perspectiva memoristica, a
competéncia relacional, para que mantenha-se acesso o compromisso social, em toda a sua
complexidade. Nos quais exigem a busca na ciéncia uma referéncia, a fim de construir
embasamento tedrico-pratico em prol da constru¢do de um mundo de paz. Acredita-se que a
realizagao de pesquisas que intencionem uma reflexdo acurada sobre um tema ¢ condig¢dao
fundamental para contribuir na mudanga da sociedade. Na esteira torna-se necessario revisitar
fontes tedricas que auxilie a problematizar agdes, espagos e praticas pedagdgicas que

qualifiquem a formacgao na constru¢ao de novos conhecimentos.

Com essa intencionalidade, apresenta-se neste texto o projeto institucional de pesquisa
vinculado a Universidade Federal de Pelotas (UFPel), denominado Educag¢do para a Paz sob a
perspectiva Montessoriana que iniciou em 2021 e tem por escopo desenvolver um estudo de
cunho bibliografico dos textos da obra de Montessori, fortalecendo o sentido social da acao
educativa, através da educagcdo para a paz que propde um educar pela autonomia,

autodeterminacao, criatividade e tomada de decisao.
2. APORTE METDOLOGICO

Existe, em cada um ser humano, um desejo de busca pelo saber, querer sempre conhecer
mais. Esse desejo ¢ impulsionado por uma atividade intrinseca a natureza humana, que ¢

pesquisar. No campo da educagdo ja € consenso que a pesquisa ¢ importante tanto na formacao,
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quanto no trabalho do/a professor/a, segundo Demo (1990) a defesa da pesquisa como principio

cientifico e educativo. Apoia-se na concepcao de que o professor nao sé ensina, mas, também
faz pesquisa. Ou seja, desmistificando a visao de que o pesquisador € o que produz ciéncia e o

professor apenas transmite o resultado de pesquisas.

No que concerne atividade do/a professor/a, além do ensino, ¢ colaborar com pesquisas
de varios enfoques, mas, em especial, contribuir com relatos de suas diversas experiéncias: na
gestao da escola, na coordenagao pedagdgica, suas praticas pedagogicas, nas situacdes que
enfrentaram em suas salas de aula e que aspectos delas foram significativos para a constru¢ao
dos saberes, etc. O que amplia a concep¢ao de formagdo e docéncia, com base na pratica de

pesquisa.

De acordo, com Santos (1995) foi possivel notar que dos anos 70 para 80 houve um
profundo interesse por pesquisas sobre professores. Ademais, a pesquisa em educac¢io, como
nas areas das ciéncias humanas e sociais, ¢ principalmente qualitativa. Assim, na ideia de que
fenomenos humanos e sociais nem sempre podem ser quantificaveis, pois, como apresenta

Minayo (1994),

a pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa, nas
ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ou seja,
ela trabalha com o universo dos significados, motivos aspiracdes, crengas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relacdes, dos processos e
dos fenomenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varidveis
(MINAYO, 1994, p. 21).

O que significa que a postura epistemologica adotada, sob uma perspectiva qualitativa
interessa muito mais compreender o fendmeno, do que € mensurad-lo. Assim, apresenta-se o
projeto de pesquisa Educagdo para a Paz sob a perspectiva Montessoriana que estd sendo
realizado, alicercado nos pressupostos da pesquisa qualitativa, por meio da pesquisa
bibliografica das produgdes sobre a educadora Maria Montessori, por um grupo de professoras

da educacao basica e superior e graduandas do Curso de Pedagogia da UFPel.

Enquanto educadoras em formagdo permanente, acredita-se que a producdo de
conhecimento se d4 num processo de aprendizagem, em didlogo, na acdo coletiva, em forma de

estudos e pesquisas, e, assim, se faz pesquisa.

Para tanto, ampara-se na hermenéutica como possibilidade metodolégica pois,

[...] a hermenéutica ¢ uma outra racionalidade, em que o fundamento da verdade ndo
esta nos dados empiricos nem na verdade absoluta; antes disso, ¢ uma racionalidade
que conduz a verdade pelas condi¢des humanas do discurso e da linguagem. Nosso
conhecimento tem raizes na pratica das relagdes pré-cientificas, pré-reflexivas que
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mantemos com as coisas € as pessoas, 0 que nos permite encontrar outros possiveis
sentidos para a agdo educativa. A possibilidade compreensiva da hermenéutica
permite que a educagdo torne esclarecida para si mesma suas proprias bases de
justificagdo, por meio do debate a respeito das racionalidades que atuam no fazer
pedagodgico. Assim, a educag@o pode interpretar seu proprio modo de ser, em suas

multiplas diferengas (HERMANN, 2002, p. 83).

Assim, a hermenéutica abre para interpretagdo e ressignificacao do sujeito. A ideia de

recriar dando um sentido proprio ao que se investiga. E assim, constituiu-se o projeto unificado,

em andamento, que consta das seguintes agcdes, como pode-se observar no quadro abaixo.

Quadro 1: Caracterizacdo e o cronograma do projeto.

producdes sobre a educadora
Maria Montessori.

Acio Objetivos Metodologia Periodo
Estudo bibliografico dos textos | Compreender e sistematizar | O projeto de pesquisa a ser
da obra da Maria Montessori | conhecimentos construidos acercar dos | realizado insere-se na area da
buscando identificar a teoria de | referenciais  tedrico-conceituais e | educagdo, alicergado nos | 27/10/21 —27/10/23
modo a fortalecer o sentido | metodologico da Pedagogia | pressupostos da  pesquisa
social da acdo educativa | Montessoriana. qualitativa, por meio da
através da educagdo para a paz. pesquisa  bibliografica das

Dialogo formativo com as
redes de ensino:

Promover a troca de saberes entre os
participes, bem como atentar-se ao
compromisso social da universidade
com a comunidade, no sentido de
partilhar conhecimentos para contribuir
na formacao continuada de professores e
colaborar com proposicdes e praticas
pedagdgicas acerca da Pedagogia
Montessoriana.

02 Eventos:

Pedagogia Montessoriana

Educagao para a Paz

01/09/22 —30/09/22

01/05/23  —31/05/23

Socializar as concepcdes €
agoes educacionais da
pedagogia Montessoriana

Socializar os resultados parciais e finais
obtidos com a pesquisa em eventos e/ou
revistas cientificas.

Publica¢do

02/05/22 —27/10/23

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

A seguir passa-se apresentar os resultados do projeto do projeto de pesquisa.

3. CAMINHO PERCORRIDO / ACHADOS

Entdo, a pesquisa tem propiciado, uma ampliacdo e sistematizacdo da proposta

pedagdgica montessoriana, assenta-se numa perspectiva de uma praxis que busca transformar

uma realidade, ou enxerga-la com outro(s) olhar(es), sugerindo iniciativas, possibilidades, que

possam contribuir com uma sociedade da paz. Sendo assim,

Na perspectiva de Mayor (2000), a cultura da paz nos leva a uma ag8o a partir de uma
relagdo entre paz, desenvolvimento e democracia. Neste sentido, entendemos a paz
como algo social, uma vez que ela luta contra exclusio e busca a eqiiidade social e a
diversidade cultural. Situar-nos diante da dimensdo da paz tem se constituido uma
tarefa dificil em tempos de guerra, de crescente aumento das desigualdades, de
corrupgao, de injustiga social, entre outros. A paz vem emergindo cada vez mais como
um clamor universal (OLIVEIRA; KRIEGE; FABIS, n.d., p. 2618).
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Pelo estudo bibliografico que ora apresenta-se das obras de Montessori (2004; 1985;

1965; n.d), Liliard (2017) e Stokes (1912), percebe-se que a origem da reflexdo e agao educativa
pela paz, pelo menos na Europa, ¢ identificado no maior movimento politico de renovacao
pedagogica do inicio do século XX, conhecido como Escola Novista ou Escola Nova.
Atualmente, essas pedagogias progressistas sdo igualmente parte integrante das chamadas
Pedagogias Participativas (FORMOSINHO; PASCAL, 2018) que focadas no valor da
aprendizagem experiencial das criancas em contextos educativos especialmente elaborados
para permitir a exploracdo e a criatividade. Trata-se de assumir a participa¢do da crianga

garantindo um real protagonismo.

E possivel definir o Método Montessori como facilitador do aprendizado, a partir de
uma concepgao observacional, pois seu método inovador consiste em colocar a criangca numa
posicao ativa ao seu aprendizado, oportunizando a liberdade, a autonomia e a criatividade, por
entender que a crianga tem capacidade de aprender e desenvolver habilidade por conta propria.
Isso, deve-se ao entendimento que “[...] O principal objetivo da idade infantil ¢ a formagao do
individuo adequado ao seu tempo e ao seu ambiente e no estudo da natureza” (MONTESSORI,
1985, p. 113). Por isso, crianca deve ser respeitada na sua individualidade, afim de promover a
independéncia, disciplina e o senso critico para que obtenha o pleno desenvolvimento de suas

fungdes.

Para o alcance da proposta ela organiza planos de desenvolvimento em 04 etapas:
infancy dos 0-6 anos; childhood dos 6-12 anos; adolescence dos 12-18 anos e maturity dos 18-

24 anos.

Montessori (1985) identifica maiores picos do desenvolvimento que se concentram na
primeira infancia e classifica, alguns periodos sensiveis para o desenvolvimento da crianga em:
Movimento (0-3 anos); Linguagem (0-6 anos); Ordem/organiza¢do (1,5-4 anos); Objetos
pequenos (1-4 anos); Higiene/Desfralde (1,5-3 anos); Matematica (4-6 anos); Sensibilidade
Musical (2-6 anos); Comportamento Social (2-6 anos); Sentidos (1-5 anos); Escrita e Leitura
(3-5 anos); Relagdes Espaciais (3-6 anos). Pois, [...] a mente absorvente da crianga se orienta
na dire¢do do ambiente; e especialmente no inicio da vida, deve tomar os cuidados especiais
para que o ambiente oferecga interesse e atrativos para que esta mente que se deve nutrir para a

propria construgdo (MONTESSORI, 1985, p. 113).

Para tanto, a educadora faz critica a cultura de infancia e apresenta como pilares da

educacionais a triade: ambiente preparado [ adulto preparado [ crianca equilibrada.
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Montessori propde um ambiente preparado, contendo objetos e materiais que a crianga

manipula sozinha sem a interferéncia de um adulto no processo, o que oportuniza a liberdade e
independéncia para aprendizagem. De modo que o adulto posiciona-se como um observador
dos atos da crianca, nunca ajuda mais que o necessario, apenas para identificar suas
necessidades. Assim, o equilibrio natural da crianga ¢ por meio da expressao de caracteristicas
que lhe sdo inatas, favorecido pelo desenvolvimento em um meio apropriado. O respeito a

crianca (MONTESSORI, n.d).

Outro ponto forte da proposta de Montessori ¢ a concepgao arquitetonica do mobilidrio
da sala, um local (ambiente) adequado disposto por mesas, estantes, carteiras proprias do seu
tamanho, pois ela ¢ a mentora da altura dos méveis da sala, ao pedir para o marceneiro diminuir
os pés do mobiliario. Também, ao criar espagos por areas curriculares: Vida Pratica, Materiais
Sensoriais, Area da Matematica, Area da Linguagem, Estudos Culturais, Artes Criativas e
Habilidades Sociais — Faz de Conta. O que destaca-se em termos de material didatico sdo os
seguintes itens Torre Rosa, Escada Marron, Encaixe de Cilindros, Alfabeto Mdvel, Alfabeto de
Lixa, Material Dourado, Gaveteiro Geométrico, Caixa de Fusos, Gaveteiro Botanico e Bandejas

da Vida Pratica (MONTESSORI, 1965).

Contudo, importante destacar foi uma das agdes prevista no projeto foi um evento
realizado em 2021 contando a participacao de 61 colaboradores entre professoras da educacao
basica, os académicos e professoras da universidade, o que fortaleceu o compromisso social de

troca de saberes entre a escola e a universidade.

Na sequéncia destaca-se, para a educadora Maria Montessori fortalecer o sentido social
da a¢do educativa através da educacdo para a paz é propor um educar através da autonomia, da

autodeterminacao, da criatividade e da tomada de decisao.

Nio basta pregar um principio abstrato ou tentar persuadir os outros. E para uma
“grande obra” que somos chamados. Eis ai a grande tarefa social que nos espera:
colocar em funcionamento o valor potencial do homem, permitir-lhe atingir o
desenvolvimento maximo de seus dinamismos, prepara-lo verdadeiramente para
mudar a sociedade humana, fazé-la mudar para um patamar superior (MONTESSORI,
2004, p. 21).

A educadora Maria Montessori, que viveu de 1870 a 1952, foi uma médica italiana que
se dedicou a estudar a crianga, organizando um método educativo de acordo com seus estudos
filosoficos, psicoldgicos e pedagogicos realizados em diferentes instituigdes de ensino. A paz
foi uma das suas grandes preocupacdes, apresentando uma concepgao original e afirmava que

deve-se educar para a paz.
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Montessori acreditava que o conhecimento derivava das percepgdes que as criangas tém

do mundo e por isto desenvolveu em seu método, uma forma de treinar os sentidos das criangas,
criando inimeros materiais que eram auto corrigiveis e podiam ser usados sem a supervisao do
professor. Para estes materiais, Montessori também idealizou um ambiente calmo e bem
ordenado que ao mesmo tempo oferecia movimento e atividade. Nele, as criancas eram livres
para escolherem e trabalharem em atividades no seu préoprio ritmo, elas experimentavam uma
combinagdo de liberdade e autodisciplina, mediadas indiretamente pelo professor ou

professora.

Em diadlogo com tedrico em se tratando de uma educagdo para paz, destaca-se a

definicao de cultura de paz pela ONU em seu artigo 1°:

Uma Cultura de Paz ¢ um conjunto de valores, atitudes, tradi¢des e estilos de vida
baseados: a) no respeito a vida, no fim da violéncia e na promogao e pratica da ndo
violéncia por meio da educagio, do didlogo e da cooperagio; b) No pleno respeito aos
principios de soberania, integridade territorial e independéncia politica dos Estados e
de ndo ingeréncia nos assuntos; ¢) que sdo, essencialmente, de jurisdigdo interna dos
Estados, em conformidade com a Carta das Na¢des Unidas e o direito internacional;
d) No pleno respeito e na promocdo de todos os direitos humanos e liberdades
fundamentais; ¢) No compromisso com a solugdo pacifica dos conflitos; f) Nos
esforgos para satisfazer as necessidades de desenvolvimento e prote¢do do meio
ambiente para as geragdes presentes e futuras; g) No respeito ¢ promogdo do direito
ao desenvolvimento; h) No respeito e fomento a igualdade de direitos e oportunidades
de mulheres e homens; i) No respeito e fomento ao direito de todas as pessoas a
liberdade de expressdo, opinido e informagdo; j) Na adesdo aos principios de
liberdade, justica, democracia, tolerancia, solidariedade, cooperacdo, pluralismo,
diversidade cultural, didlogo entendimento em todos os niveis da sociedade e entre as
nagdes; e animados por uma atmosfera nacional e internacional que favoreca a paz
(ONU, 1999, p. 2-3).

O que sugere a elaboracdo transicdo do processo de educar, uma possibilidade de
instaurar uma cultura de paz, através de valores essenciais ao compromisso social, uma
intencionalidade e postura que deve ser fortalecida e difundida desde a infancia e fortalecida
por toda a vida pelos educadores para uma sociedade mais harmoniosa, igualitaria e com justiga
social.

A paz ndo € o ideal de uma vida ancorada na seguran¢a, mas no esfor¢o. Trabalhar
pela paz significa mesmo abandonar os pressupostos da tranqiiilidade. A construgéo
¢ a luta pela paz também tém algo de Sisifo — que dia apds dia tinha que rolar a mesma
pedra até o alto da montanha - ¢ que pede um sempre retomar ¢ ndo esmorecer,
constituindo-se como uma empenhada e sempre incerta conquista, num fragil ganho
da razdo (GUIMARAES, 2005, p. 205).

O que significa que ndo ¢ algo dado e pronto, mas uma tarefa ardua, complexa e
delicada, mas necessaria para vida, através da mudanga de habitos culturais e atitudes, numa

postura reflexiva e dialdgica constante para que o discurso e as agdes sejam coerentes.
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Por tudo isso, percebe-se que o projeto cumpre seu objetivo e se efetiva como um

importante espaco formativo e oportunidade de aprofundar cada vez mais saberes pedagogicos,

pelos estudos de Maria Montessori.
4. CONSIDERACOES REFLEXIVAS

A pesquisa tem contribuido na edificagdo da formacdo inicial e continuada dos
professores. De maneira, que a reflexdo sobre as obras pedagogicas da educadora Maria
Montessori tem reverberado em aprendizagens que tem ressignificado a pratica pedagodgica, a
acao docente, provocando nos participantes a compreensao de novas praticas de ensino, através
de uma Pedagogia ativa e participativa que coloca o aluno como protagonista de seu
conhecimento, respeitando seu ritmo, aprendizagem, num ambiente adequado e de acordo com

suas necessidades.

Contudo, percebe-se a efetiva constituicdo da praxis educativa potencializado pelo
projeto. A experiéncia tem contribuido para a qualificacdo dos processos académico-

formativos, além de reafirmar o compromisso social com a comunidade.
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CAPITULO 7

A PERFORMANCE NA ESCOLA

Gilvani José Bortoluzzi

RESUMO

O presente artigo discutira a criacdo de Performances através de uma oficina teatral no Centro Social e Cultural
Vicente Pallotti, da Escola Antonio Alves Ramos — Patronato no municipio de Santa Maria/RS. Essa imersdo no
Centro Social e Cultural fez parte da disciplina de Pratica Educacional em Teatro III — Teatro e Juventudes, do
Curso de Licenciatura em Teatro da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Isto oportunizou que os
adolescentes do Centro Social ¢ Cultural tenham um primeiro contato com a pratica teatral, a0 mesmo tempo os
subsidios para a criagdo de Performances. Para embasar este percurso tedrico-pratico, os textos da pedagoga norte-
americana Viola Spolin e do ator, diretor e pedagogo russo Constantin Stanislavski entram em cena. Quem também
embasou teoricamente o trabalho no que tange a Performance foi a pesquisadora Diana Taylor entre outros.
Atualmente a aprendizagem escolar urge que sejam implementadas novas formas de ensino. A partir disso, o
estudo da disciplina de artes na escola oportuniza que criangas/adolescentes tenham um primeiro contato com a
arte teatral — mesmo que ndo se envolvam profissionalmente com o mundo artistico — mas que possam desenvolver
a ética e o respeito entre si.

PALAVRAS — CHAVE: Performance Arte. Jogos Teatrais. Lei da Aten¢ao Organica.
1. INTRODUCAO

Este artigo discutird a criagdo de Performances com um grupo de adolescentes
componentes do Centro Social e Cultural Vicente Pallotti, da Escola Antonio Alves Ramos —
Patronato. O Centro Social e Cultural ¢ um Projeto da referida Escola, que atende gratuitamente
no turno inverso das aulas, criangas e adolescentes de seis a dezessete anos. Portanto, num
primeiro momento sera realizado um estudo da Performance Arte historicamente, localizando-
a na arte contemporanea. Na segunda etapa, os Jogos Teatrais da pedagoga norte-americana
Viola Spolin (1906 — 1994) entram em voga, refletindo como eles tornaram-se o embrido que
possibilitaram aos adolescentes desenvolverem a sua poética para a criagdo de Performances
que abordem a questdo do Bullyng na escola. Os Jogos Teatrais de Spolin ¢ a maneira de ter um
contato mais proximo com este grupo de adolescentes, quebrando as diversas barreiras que a
vida cotidiana impde, a0 mesmo tempo como esses mesmos adolescentes puderam desenvolver
a concentragdo, dialogando com as Leis do Homem em Acao, especificamente a Lei da Atengao
Organica, promulgadas pelo ator, diretor e pedagogo russo Constantin Stanislavski (1863-

1938).
2. A PERFORMANCE ARTE HISTORICAMENTE

A Performance na Escola, instiga varias reflexdes sobre o termo Performance ontem e

hoje, no qual despontam diversas interrogagdes que mostram, talvez, uma persisténcia em
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continuarem a ser interrogacdes em discussao. Este exercicio reflexivo de situa-la foi realizado,

ainda, para que ndo se incorra no erro de transitar pelos seus diversos significados, entre os
quais aqueles que ndo correspondem ao foco desta investigacdo, ou seja, a Performance na
Escola. Portanto, vale apontar, inicialmente, que o vocabulo performance, apenas
vislumbrando-o em seu uso mais recente, € originario da lingua inglesa, cuja tradugdo significa
“acdo”, “atuacdo” ou “desempenho”. A palavra performance pode, ainda, assumir varias
conotagdes, no sentido de algo para ser visto, spetaculum (GLUSBERG, 1987, p. 15). H4 uma
perspectiva do termo cunhado por Richard Schechner’, diretor teatral e pesquisador norte-
americano. Segundo ele, a Performance consiste em uma atividade/agdo, realizada por um
individuo ou um grupo para outros individuos ou grupos. Nos seus Estudos da Performance,
ele considera que a mesma trata da relagao entre os individuos e que esta relagdo se resume a
quatro momentos: ser; fazer; mostrar-se fazendo; explicar acdes demonstradas.
Resumidamente, trata-se de um campo de estudos que investiga as a¢des que o ser-humano
executa pelo seu fazer/mostrar compreendendo, ainda, o exercicio de explica-las mediante os
pressupostos deste campo. Nesse sentido schechneriano, a performance ¢ um campo de estudo

inovador. Schechner explica que, nos dias atuais

Dificilmente existe uma atividade humana que ndo seja uma performance.
Performance para alguém, em algum lugar. No século XXI, as pessoas tém vivido,
como nunca antes, através da performance. Fazer performance ¢ um ato que pode
também ser entendido em relagdo a: Ser, Fazer, Mostrar-se fazendo, Explicar a¢des
demonstradas [...] (SCHECHNER, p. 9, 2003).

A Performance Arte, por sua vez, consiste em uma pratica artistica que se desenvolveu
depois da Segunda Guerra Mundial, na segunda metade do século XX. Segundo Fabido (p. 1,
2009): “a performance tem suas raizes fincadas nos movimentos de vanguarda do inicio do
século (dadaismo, surrealismo, etc.). Outros sugerem que a performance ¢ tao antiga quanto o
ritual”. Longe de querer definir o termo, questdo abordada continua e exaustivamente por
muitos autores, a inten¢ao aqui foi apenas situar a poética como Performance Arte. Essas formas
de intervengdes nao tinham como objetivo ser uma apresentacao teatral, mas também buscavam
embasamento no teatro, na danca, na literatura, na musica, enfim, no artista e seu corpo, no

publico e mesmo em outras materialidades ou campos do saber.

7 Richard Schechner é pesquisador € um dos fundadores da disciplina académica Estudos da Performance na

Tisch School of the Arts, da New York University (TAYLOR, 2012).
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Deste modo, percorre-se rapidamente seus desdobramentos enquanto pratica artistica

desde seu surgimento, na segunda metade do século XX, até os dias de hoje. Este percurso foi
realizado no sentido de cartografar a Performance apenas naquilo que ela toca estas reflexdes.
Uma abordagem ampla da Performance Arte, atualmente, poderia mostrar que ela foi e vai
assumindo seu lugar enquanto manifestagdo artistica consoante com o estado do mundo
contemporaneo, suas adversidades e seus anseios. Porém, nos dias de hoje, ja sdo muitos os
referenciais que se debrugam sobre este assunto, multiplicado pela literatura especializada a

partir da década de oitenta, apenas mencionando as publicagdes em lingua portuguesa.

Para os artistas visuais, a Performance Arte surge no contexto das Artes Visuais, mas ¢
possivel que o termo tenha se firmado pelo exercicio reflexivo publicado por artistas visuais.
Nota-se que as primeiras publicagdes que se debrucaram sobre o termo foram desenvolvidas
por artistas visuais que langavam seu olhar a partir de sua propria perspectiva. Para Goldberg
(2006, p. 33): “foi a insatisfacio com os limites das artes visuais que proporcionou o
entrelagamento de diversos artistas das mais variadas areas artisticas, entre as quais: teatro,
musica, pintura, poesia e escultura, que estavam trilhando um caminho que, até entdao, nao era
considerado artistico”. Por outro lado, sdo muitos os artistas de outras areas que realizavam
suas obras e s3o mencionados como performers ou precursores da Performance, tais como
Trisha Brown, da danga, e John Cage da musica, por exemplo. Assim, o estudo acurado do
termo emerge de intengdes de varios artistas, provenientes do Teatro, da Danga e das Artes
Visuais e que promoviam ideias opostas a tentativa de enquadra-la como linguagem. Portanto,
o termo surge do contrario, ou seja, da tentativa de transbordar fronteiras, diluir limites, borrar

espacos-tempos da arte, esforco de artistas de diversas areas.

Fica claro, na citacdo abaixo, que a convencao consiste em romper com convengoes,

quando Taylor aponta para sua incontestavel amplitude ontologica ao afirmar que

[...] aunque sea dificil definir el arte de performance, ya que las definiciones se
construyen so6lo para ser derrumbadas en el proximo performance, una de las
caracteristicas del performance es justamente transgredir barreras, limites y
definiciones. Aun asi, el arte de performance tiene sus codigos y convenciones: la
convenciones es romper com las convenciones (TAYLOR, 2012, p. 87).
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Fonte: Salapfgastal (2011).

Na Figura 1, é possivel perceber corpos compondo a obra artistica por meio de agdes
realizadas pelos autores. Aqui, por exemplo, ¢ apresentada a obra Sob Arcos (1969), dos artistas
ingleses Gilbert e George, que partem do planejamento e execucdo de suas Performances a
partir do pressuposto de escultura viva. Em suas obras, sdo realizadas esculturas dos proprios
corpos, paralelamente a sua profissio de escultores. A partir desse momento, na arte
contemporanea, estes artistas visuais vao se tornando as proprias esculturas, participando
ativamente da obra artistica. Isto ¢ mencionado por Goldberg (2006, p. 157) quando a autora
diz que: “para Gilbert e George, portanto, ndo havia separagdo entre as suas atividades como
escultores e suas atividades na vida real”. Ainda na linha de raciocinio da autora, esses
performers ‘“virilam a tornar-se o centro da arte conceitual inglesa. Gilbert e George

personificavam a ideia de arte, eles proprios tornaram-se arte ao declarar-se ‘escultura viva”

(GOLDBERG, 2006, p. 157).

A Performance Arte, a partir da sua agdo, busca possibilidades para a criagao de sentidos
variados. Muitas vezes, trazia temas que focavam na libertagdo do homem e suas amarras
impostas pelos sistemas socioculturais para transgredir estruturas vigentes. Dessa forma, a
« ~ e .. _—

performance, enquanto producdo de sentido, implica abertura, receptividade e exposicdo,
realizada via experimentacao, travessia e risco” (BIANCALANA, 2013, p. 149). O risco, o
imprevisto e a disposi¢ao do artista em langar-se no inesperado, desafiando-se €, o que torna a
Performance Arte tdo visceral, impedindo o seu engessamento e permitindo que a mesma

mantenha sua dinamicidade e sua pluralidade tdo peculiares. Quando da realizacdo de uma
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Performance como evento, pretendia-se, a partir da sua agdo, a criacdo de sentidos plurais e

amplos, provocando o pensamento sobre as teias que o aprisionam ao sistema vigente. O poeta,

curador e critico Jean Jacques Lebel destaca que os happenings, por exemplo, ja eram

[...] arte plastica, mas sua natureza ndo ¢ exclusivamente pictorica, ¢ também
cinematografica, poética, teatral, alucinatdria, social-dramatica, musical, politica,
erdtica e psicoquimica. Ndo se dirige unicamente aos olhos do observador, mas a
todos os seus sentidos (LEBEL, 1969, p. 38).

Atualmente, uma das mais proeminentes artistas performaticas ¢ a sérvia Marina
Abramovic. Ao longo de sua carreira, a artista primou por Performances de longa duracao,
usando o préprio corpo como sujeito € objeto, tema e meio de expressdo. Inicialmente, ela
também explorou o autoflagelo com a proposta de testar os limites fisicos e o potencial da mente
humana. “Abramovic se coloca sob extrema dificuldade fisica ¢ mental a fim de tirar os
espectadores de seus padrdes ordinarios de pensamento" (DOURADO, 2014, p. 1). Em sua vida
na arte, Abramovic passou a ser bastante conhecida por se colocar em condi¢des performaticas
extremas, explorando os seus limites fisicos € mentais, suportando a dor, a exaustao e o perigo.
Ao longo da sua trajetdria artistica, ja se esfaqueou, ingeriu drogas para induzir-se ao estado de
catatonia e de espasmos, ficou sob a mira de uma arma carregada, foi cortada, espetada e
desnuda pelo publico, além de ter desmaiado no centro de uma estrela em chamas por falta de
oxigénio. Para a realizacao da sua obra de arte, ela ainda usou variados recursos como videos,

fotografias e sons.

A performer costuma, com a sua arte, buscar uma transformacgao de si e do publico,
ocasionando uma experiéncia para ambos. Isto é perceptivel a partir dos varios eixos tematicos
que trabalha, entre os quais: tensdes entre consciéncia e limites corporais, intersecgdes entre a
experiéncia estética e temas ligados ao sagrado, a vida e & morte, incorporando o publico no
contexto das performances. Este tltimo passa de espectador passivo a coautor ativo. A tentativa
de delimitar a arte de Abramovic sob a retiddo de qualquer estilo ou método parece ser uma
tarefa quase impossivel. Isto acontece porque, ndo somente as suas Performances, como todo
contexto da arte contemporanea, de uma maneira geral, ndo surgem a partir de um projeto que
sera desenvolvido e fornecerd um produto milimétricamente planejado. A relatividade e o
indeterminismo emergiram como teorias einsteinianas ¢ heisembergianas, respectivamente, ¢
ja detonaram os antigos modos de pensar o espago, o tempo € os acontecimentos, promulgando
a relativistica, a ndo linearidade e a ndo causalidade. Isto tudo sem mencionar a teoria quantica

e suas recentes abordagens sobre a ndo estabilidade das propriedades da matéria. Portanto, a
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imprevisibilidade, o acaso ¢ o improviso sdo categorias que impactaram e atravessaram

implacavelmente a arte contemporanea, em especial a Performance Arte.

A Performance Arte, assim como outras manifestacdes da arte contemporanea, recorre
a experiéncia de vida para compor-se, a0 momento, constituindo-se processo e obra a0 mesmo
tempo, expandindo-se no espago € no tempo, pois corporifica-se, assume, se faz dinamica.
Assim, ela causa profundos impactos e o espectador acaba sendo (re)processado pela obra. Isto
faz repensar parametros e posi¢des, recorrendo-se a propria experiéncia de vida para construi-
la. No processo de criagdo, o artista também acaba por processar-se, descobrindo-se junto com
a obra que estd sendo gerada. Na Performance O artista esta presente, Marina participou de

todas as etapas, desde o inicio, fazendo-se ativa em todo o processo (Figura 2).

Figura 2: Marina Abramovic: O Artista estd Presente (2010).

Fonte: Taedai (2011).

Na obra O artista esta presente, Marina passou, ao todo, setecentas e trinta e seis horas
sentada em uma cadeira, mantendo o contato, apenas visual, com um mil, seiscentos e setenta
e cinco desconhecidos, no Museu de Arte Moderna (MoMA), em Nova York, entre 14 de margo
e 31 de maio de 2010. Em um dos encontros, a artista sérvia se deparou com o ex-parceiro, na
vida e na arte, Ulay. Surpreendida pela sua presenca, Marina saiu do script e, emocionada

chorou, espontaneamente. Conforme Taylor

La relacion entre el artista y el publico muchas veces es complicada. El artista tiene
muchas formas de estar presente/ausente, y el publico también tiene varias posiciones
posibles, evidentes en las palabras que existen para designarlo: participante, testigo,
audiencia (término originalmente usado para designar a quienes escuchan),
espectador, voyeur, miron (TAYLOR, 2012, p. 76).

No processo performatico de O artista esta presente, Abramovic foi se despindo de si,

se expondo, mas sempre se renovando quando uma nova pessoa se sentava na sua frente. A
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perspectiva do contato com o publico pode ser das mais variadas, pois cada experiéncia pode

trazer um impacto diferente. Compreende-se que, na poética dessa obra, a artista recorre a
renovacao do gesto que ocorre ao acaso. Cada diferente pessoa que ingressa no espago produz
expectativas e reflexdes, mesmo na repeticdo, que pode ser influenciada pela cultura e pelo
meio. Marina Abramovic, em O artista estd presente, se expondo, convida o outro a também
se expor, provocando nas pessoas uma experiéncia diferenciada que ocorre apenas no ato de
olhar, sem tocar. Nesse sentido, o publico também precisa se revelar e, nessas revelacoes,

mostra que existe uma linha ténue entre o que € e o que nao ¢ arte.

Na Performance, por ser uma linguagem artistica dindmica, mesmo que seja realizada
mais de uma vez, a sua execugao nunca serd idéntica em todos os aspectos, pois o artista podera
estar em outro local, com outro publico, sendo inspirado por varios fatores que nao podem ser
previstos. Portanto, a Performance vem aproximar-se da vida real, pois nela, por mais que se
estabelecam os objetivos a serem alcancados, o percurso para chegar até entdo poderd trazer
novas experiéncias, fazendo com que cada execu¢ao seja unica. Por outro lado, a artista vem
evocando um novo termo, a reperformance. Os artistas do Teatro e da danca reapresentam suas
obras com a consciéncia de que elas ndo serdo iguais. A Performance, quando surgiu, tinha a
proposta de ser realizada apenas uma vez. Talvez, por este motivo, ela precise deste termo para
justificar uma repeti¢ao diferenciada do ato. Independente de concordar ou ndo com o termo, ¢

fato que ele vem sendo proclamado, mas ainda sem muita reflexao publicada sobre ele.

Um aspecto significativo a ser perscrutado atualmente reside nas discussdes sobre a
incorporacao da tecnologia fotografica, videografica langada as redes das Performances. Esta
incorpora¢dao pode ser usada com objetivo de ser um registro documental ou, ainda, para
constituir outra obra. Além disso, uma Performance pode ser registrada e/ou documentada em
fotografia e/ou video, que podera se constituir em outro produto do trabalho a ser exibido.
Sendo assim, considerando a ultima possibilidade, t€ém surgido termos recorrentes como
fotoperformance e videoperformance. Por outro lado, a inser¢do da vertiginosa evolugao
tecnologica digital, atualmente, tem revelado outros parametros para discussao em diversos
campos deste saber-fazer. E quase impossivel negar a estrondosa presenga mediatizada,

virtualizada na vida humana. Enquanto possibilidades de registro, Neves afirma que

[...] justamente através dos processos de registro que se constitui a inscrigdo histdrica
das performances. Se o carater transitorio da performance nega a perenidade do
trabalho, por outro lado, a producdo, a preservagdo, o arquivamento ¢ o0
compartilhamento dessa documentagéo tornam viavel a escrita de uma historia da arte
da performance. Essa viabilidade ¢ posta, pois o registro sobrevive apds o
desaparecimento fisico da performance documentada, estabelecendo-se como
referéncia presente do passado inacessivel da ag@o presencial (NEVES, 2013, p. 21).
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Auslander (2013) considera que a analise da documentagdo em Performance apresenta

duas categorias: documental e teatral. A categoria documental trata do modo tradicional no qual
o relacionamento entre a Performance Arte e a sua documentacao ¢ concebida, produzindo um
documento a partir do qual ela pode ser reconstruida, ainda que uma reconstru¢do performatica
seja sempre fragmentada e incompleta em relagdo a evidéncia de que ela realmente ocorreu.
Grande parte da documentagao cléassica de Performance Arte dos anos 1960 e 1970 pertence a
essa categoria. Na categoria teatral, Auslander (2013) refere-se aos trabalhos de arte do tipo
comumente chamados de ‘fotografia performada’, que tratam de registros sobre um momento
performatico que ¢ fotografado. Sdo casos em que as Performances foram encenadas
unicamente para serem fotografadas ou filmadas e que ndo tiveram existéncia anterior como
eventos autdonomos apresentados. Essa categoria permite a repeticdo da agdo artistica até o

artista conseguir obter o resultado esperado.

Isto fica demonstrado na obra artistica de Cindy Sherman que parte da fotografia e
auxilia-se dos meios formais, visuais e narrativos, buscando o entrelagcamento de diversas areas
como as Artes Visuais, o Teatro, o cinema e a televisdo. No seu trabalho fotografico, a
performer apresenta diversos personagens e busca estereotipar o papel da mulher inserida e
explorada pela sociedade capitalista como personagens de filmes e da televisdo, de revistas de
moda, vilds, jovens indefesas, donas de casa, divas, femme fatale, viajantes, secretarias e
também de mulheres retratadas ao longo da historia da arte. Especificamente na série de
fotografias denominadas de Stills Cinematogrdficos (1977-1980) (Figura 3), de forma critica,
ela estereotipa a imagem feminina, principalmente demonstrando a idealizacdo masculina sobre
esse assunto. Nessa obra artistica, Sherman traveste-se de personagens femininas de filmes

Hollywoodianos e europeus da década de 50 e 60. Conforme Bertinato

Cindy Sherman, por sua vez, especialmente se consideradas as obras que produziu
entre os anos de 1976 e 2008, atenta-se as construgdes de “feminilidades” e de
“imagem da mulher” pela industria iconografica (moda, cinema, publicidade,
pornografia). Mas diferentemente, como argumenta parte da critica feminista atenta a
obra de Sherman, a reiteragdo de esteredtipos e convengdes de imagens de mulher em
sua produg¢do ndo confirmaria uma aderéncia conformista em relacdo a mulher
projetada pela midia. Pelo contrdrio, em suas fotografias, a artista problematiza o
consumo destas, evidenciando elementos teatrais e convocando a atengdo, inclusive,
para a propria ideia de construgdo, de arranjo, de simulagdo, de representacdo
(BERTINATO, 2013, p. 21).
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Fonte: Pinterest (2008).

Conforme explica Cohen (2004, p. 33), a Performance como linguagem tornou-se uma
espécie de cult pioneiro, em lingua portuguesa, na apresentagdo de repertorios e procedimentos

da cena moderna e contemporanea, abrindo caminho para jovens artistas.

A partir desse contexto historico, a Performance Arte na atualidade desdobra-se numa
espécie de rizoma, sendo estudada em diversos setores da sociedade entre os quais a escola.
Sendo assim, na sequéncia discorre-se sobre a oficina realizada no Centro Social e Cultural
Vicente Pallotti, comecando pelos Jogos Teatrais de Spolin e encerrando com a Lei da Atengdo

Organica de Stanislavski.
3.0 JOGO TEATRAL

A sistematiza¢do da metodologia dos Jogos Teatrais foi codificada pela norte-americana
Viola Spolin. Esses Jogos Teatrais sdo muito utilizados no meio teatral e educacional. Inimeros
pesquisadores e militantes teatrais recorrem a esta abordagem, com o intuito de alcangarem que

os jogadores/atores consigam alcangar a tdo propalada organicidade®

Spolin sistematizou esses jogos numa abordagem que prioriza a improvisacdo, sendo

que para ela a improvisacao €

Jogar um jogo; predispor-se a solucionar um problema sem qualquer preconceito
quanto a maneira de soluciona-lo; permitir que tudo no ambiente (animado ou
inanimado) trabalhe para vocé na solugdo do problema; ndo é a cena, ¢ o caminho
para a cena; uma fusdo predominante do intuitivo; entrar no jogo traz para as pessoas

8 Organicidade: segundo Vasili Torpokov (1961) ¢ o fluxo auténtico da vida sobre a cena, que torna a a¢do e
0 ator coerentes e convincentes em uma situacdo de representagao.
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de qualquer tipo a oportunidade de aprender teatro; ¢ “tocar de ouvido™; € o processo,
em oposi¢ao ao resultado; nada de invengdo ou “originalidade” ou “idealiza¢do”; uma
forma quando entendida, possivel para qualquer grupo de qualquer idade; colocar um
objeto em movimento entre jogadores como um jogo; solu¢do de problemas em
conjunto; a habilidade para permitir que o problema de atuacdo emerja da cena; um
momento nas vidas dos jogadores sem que seja necessario um enredo ou estoria para
a comunicac¢ao; uma forma de arte; transformacao...processo vivo (SPOLIN, 2008, p.
341).

Ao improvisar com os Jogos Teatrais, os adolescentes/jogadores do Centro Social e
Cultural Vicente Pallotti ndo usaram de combinagdes prévias, mas eles, os
adolescentes/jogadores, se colocaram com predisposicdo no ‘aqui-agora’. A partir disso,
imergiram elementos imaginarios, corporais ¢ sentimentais da troca entre o0s
adolescentes/jogadores e também da relacdo que esses mesmos adolescentes/jogadores mantém
com o ambiente que estdo inseridos. O processo em si tem mais valor que o produto final, ou
seja, ndo tem importancia nesse momento se o jogo vai transformar-se numa encenagao que va
a publico. O que se leva em consideragdo ¢ o processo de aprendizagem que os

adolescentes/jogadores do Centro Social e Cultural conseguiram impregnar corporalmente, pois

Existe uma senda muito particular no processo de aprendizagem humana que
possibilite uma experiéncia de auto investigacdo do individuo, cuja proposta ndo se
situa na area da terapia, mas sim no dominio do laboratério dramatico teatral, e que
tem nos jogos, nas improvisagdes, em exercicios especificos ¢ na atitude reflexiva o
seu centro de gravidade (JANUZELLI, 2006, p. 7).

Portanto, o laboratdrio teatral em uma pesquisa académica torna-se primordial para o
trabalho do ator. A partir disso, o ator ¢ levado a investigar o proprio corpo, despertando a sua
criatividade que ird reverberar-se na sua poética. No caso da oficina no Centro Social e Cultural
Vicente Pallotti da Escola Antonio Alves Ramos — Patronato, os adolescentes/jogadores

trabalharam isso inconscientemente.

Os Jogos Teatrais de Spolin estdo alicercados em trés pressupostos essenciais assim
denominados por ela de Foco, Instrugdo e Avaliagdo. O Foco ¢ o recorte que vem ao encontro
do que foi realizado na oficina no Centro Social e Cultural. O Foco para ela ¢ o local onde o
jogador deve dirigir toda a sua aten¢@o durante o desenvolvimento do jogo, consequentemente
obtendo uma melhor concentracdo. Os adolescentes/jogadores do Centro Social e Cultural
quando direcionaram a sua aten¢ao para um determinado lugar, conseguiram elevar o seu nivel

de concentragao com o desenrolar dos jogos. Para Spolin o Foco ¢

A atengdo dirigida e concentrada numa pessoa, objeto ou acontecimento especifico
dentro da realidade do palco; enquadrar uma pessoa, objeto ou acontecimento no
palco; € a ancora (o estatico) que torna o movimento possivel (SPOLIN, 2008, p. 34).
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Ao propor o Foco, Spolin estd trabalhando com a concentracdo e a atencdo em cena,

muito apreciadas por grandes encenadores teatrais como Constantin Stanislavski, Antoin

Artaud, Jerzy Grotowski. Para Stanislavski a concentragdo ¢

O desenvolvimento da concentragdo intensiva sobre circulos de atengdo: objetos,
pessoas, espacos, etc; a aten¢do deslocando-se sempre em companhia da corrente de
energia, criando assim uma linha infinita ininterrupta. A linha interior da
movimentagdo ¢ a base da plasticidade (JANUZELLI, 2006, p. 16-17).

A concentragdo ¢ primordial para que o ator consiga obter uma atuacdo crivel.
Stanislavski (1985, p. 33) tinha grande aprego pela concentracdo, pois ela desperta a
criatividade do ator, pois como ele ressalta que “a criatividade ¢, antes de tudo, a completa
concentracdo de toda a natureza do ator”. Portanto, ¢ o que foi trabalhado na oficina. Sendo
assim, serd esmiucada a Lei da Atengdo Organica, componente das Leis Do Homem em A¢do

promulgadas pelo mestre russo.

Através dos Jogos Teatrais os adolescentes/jogadores do Centro Social e Cultural
tiveram a oportunidade de criar uma nova realidade, usando do ‘faz-de-conta’ como
desencadeador das mais diversas situagdes. Portanto, na sequéncia da escrita reflete-se como o
mestre russo conseguiu atingir o seu intuito, a0 mesmo tempo as percepcdes que foram captadas

nos adolescentes/jogadores.

No ano de 1863, na cidade de Moscou, Russia, nasce um dos maiores icones da arte
teatral, Constantin Serguéivitch Alekséiev, mais tarde Constantin Stanisldvski (1863-1938).
Desde cedo, o prospero industrial Serguei Vladimirévitch Alekséiev, seu pai, oportunizou ao
cla composto por dez filhos, as atividades intelectuais e artisticas: leia-se circo e performances
teatrais. A partir dos 14 anos, conjuntamente com seus familiares, o industrial cria um espago
teatral, no qual eram encenados diversos espetdculos para o circulo de amigos da familia
Alekséiev. Portanto, estava dado o pontapé inicial na vida artistica daquele que iria revolucionar
o teatro mundial. Possuindo esta solida base familiar, com idade de 21 anos, Stanislavski
matricula-se em uma escola teatral em busca da profissionalizacao, sendo que em 1888 passa a
integrar e dirigir a Sociedade Moscovita de Arte e Literatura, pois percebe que “existia uma

falta de fundamentagdo e de sistema.” (STANISLAVSKI, 1985, p. 94).

Transcorria o ano de 1890, quando a companhia teatral do duque Jorge de Meiningen
(1826-1914) excursionava pela gélida Russia. O trabalho do duque despertou a atencdo de
Stanislavski, pois 0 mesmo procurava dar énfase ao banimento do estrelismo do ator nos palcos,
a disciplina nos ensaios, ¢ a busca da plasticidade cénica, refletindo Stanislavski que,

“Meiningen [usava] seus recursos de direcdo para revelar a esséncia espiritual da obra.”
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(STANISLAVSKI, 1985, p. 150). Ao adotar a metodologia de Meiningen, o diretor russo

observa que se tornara um ‘diretor-déspota’, concluindo que os personagens estavam sendo
alicercados somente nos figurinos e cendrios, ou seja, exteriormente, ndo atingindo o &mago do

artista.

A busca pela organicidade sempre permeou a vida do ator, diretor e pedagogo russo,
sendo que o ano de 1897 torna-se um verdadeiro divisor de d4guas na busca da veracidade cénica,
com o célebre encontro de dezoito horas no Slavianisky Bazar, com o dramaturgo Vladimir
Ivanovictch-Dantchenko (1858-1943). A partir disto ocorre a fundacdo do TAM — Teatro de
Arte de Moscou, no qual as suas pesquisas tomaram um viés mais concreto, pois paralelamente
arealizacio de espetaculos, foram criados vérios ‘estudios’. E também deste momento histérico
a amizade e admiracao que Dantchenko nutria pelo dramaturgo e médico Anton Tchékov, sendo
que o mesmo desenvolvia uma escrita que valorizava pausas e o carater psicologico das
personagens. Tchékov foi convencido aproximar-se do Teatro de Arte de Moscou e oportunizar
uma segunda montagem de A Gaivota (1896), pois a primeira, realizada pelo teatro

Alexandrinski, foi um rotundo fracasso.

A partir de entdo, Stanislavski e Dantchenko, em cada ensaio, procuravam ir ao amago
do texto, observando nas falas e pausas a compreensdo de cada personagem, nos seus mais
variados conflitos, com o intuito de revelar a verdadeira intengcdo que os mesmos possuiam, e
elucidando algumas questdes ‘subtextuais’ que os atores responsaveis por dar vida aos papéis
tchekovianos, deveriam observar. “Findo este trabalho era necessario encontrar agora, no ator,
uma forma de concretizar todo esse universo que viera a tona. Mas como consegui-lo sem um
método? Como trabalhar sem um sistema?” (CANALLES, 2008, p. 20). A partir disso

Stanislavski e Dantchenko exigiam

Um conjunto homogéneo, no qual todos os papéis, sem excecdo, deveriam merecer a
mesma dedicago atenta (Stanislavski afirmava que ndo havia pequenos papéis, mas
sO pequenos atores): o ator devia criar uma personagem da maneira mais verdadeira
possivel, a ponto de poder captar o que Stanislavski chamou de ‘subtexto’ — as linhas
interiores do papel, aquilo que ndo esta sendo dito, mas sentido, e que ¢ a vida fluindo
ininterruptamente sob o texto. (CIVITA, 1979, p. 18).

Somente na primeira década do século XX € que o pesquisador russo comecga a
incursionar na busca de respostas mais palpaveis: na verdade, a sua trajetoria sempre foi

permeada por interrogagdes na busca de leis para a atuag@o, e neste momento esta busca torna-
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se mais concreta. Esta é a primeira fase até sua chegada ao Método das A¢des Fisicas’, e ficara

sendo conhecida como Memoria Emotiva.

Stanislavski, em sua biografia, relega a um segundo plano este momento, nao denotando
muito valor para com o mesmo, mas assumindo que ele foi o alicerce que possibilitou sua
chegada a um outro patamar na atuagdo. O pesquisador russo sempre buscou, em sua trajetéria
artistica, subsidios para a obtencao do que ele chamava ‘esséncia interior’ das personagens: no
inicio do século passado, a representacao teatral estava calcada em aderecos externos — roupas,
sapatos, maquiagem, perucas — com o intuito de permitir aos atores sentirem-se o mais
verdadeiro em cena, mas rarissimas vezes conseguiam repetir, na noite subsequente, a
representacdo anterior, novamente a estereotipando. Esta fase serd denominada, inclusive,
Linha Historico-Costumista, por usualmente recorrer a figurinos/costumes, como forca
propulsora da criagdo das personagens. Sendo assim, isto vai refletir: ““a importante fase inicial,
onde nasce o sentimento. [...] comecavamos pela encarnagdo sem haver vivido o conteudo
espiritual que era necessario envolver em certas e determinadas formas” (STANISLAVSKI,

1985, p. 234).

A Linha da Intui¢do e do Sentimento, como ele nomeou, ¢ inaugurada com o texto 4
Gaivota, de Anton Tchékov, pelo fato desse texto esmiugar o lado psicologico das personagens
nas diversas pausas, procurando deixar subentendido, nas entrelinhas, a sua verdadeira
intencdo. Esta descoberta deixa Stanislavski otimista em relacao a representacao, pensando ter
encontrado a verdadeira forma de atuagdo, mas pouco tempo depois nota o seu equivoco, pois
percebe que o ator ndo deveria representar um papel, mas vivé-lo, tornando-se unissono com
ele a fim de criar na representacio uma Segunda Natureza'®, ou seja, algo pudesse ser acessado
instintivamente. Stanislavski raciocina, que essa técnica nao tem fundamentacao pratica, pois
“somente obtinham algum éxito fortuito por mera casualidade” (STANISLAVSKI, 1985, p.
234). Com os textos de Tchékov, Stanisldvski sugere o que de mais importante deveria ser
trabalhado pelo ator, ja que na vida — e em cena — o ser humano contém o interior imbricado
com o exterior. Neste momento, suas reflexdes eram de como possibilitar ao ator estas
vivéncias, sem que o mesmo buscasse subsidios ‘externamente’, mas sim na experiéncia da

vida cotidiana. Conclui assim, que a Memoria Emotiva ndo poderia ser uma metodologia de

® Método das Acgdes Fisicas: projeto pedagdgico de Constantin Stanislavski para a formagdo do ator,
desenvolvidos por mais de 30 anos junto ao Teatro de Arte de Moscou (TAM). Buscava uma interpretagdo baseada
na vida real, abandonando os clichés e alcancando uma atuagao orgénica.

10 Segunda Natureza: Constantin Stanislavski insisti na ideia de que as habilidades do ator, assim como do musico,
devem ser afinadas por intermédio de exercicios diarios, tal pratica torna-se a Segunda Natureza do ator.
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trabalho para o ator de teatro, ja que ele ndo conseguiria repetir o resultado, dia ap6s dia, com

a mesma performance. A partir disto, descortina-se o que ele nomeou de Método das Ag¢des

Fisicas.

Este periodo ¢ inaugurado no inicio do século XX, sendo que Stanislavski reflete que o
ator ndo deveria ser simplesmente ‘jogado’ para dentro da cena, somente calcado nos aderegos
externos, pois isso o levaria aos esteredtipos, deveria entdao, buscar subsidios em uma técnica,

mesmo que isto ainda fosse nebuloso para ele naquele momento.

Stanislavski, por aproximadamente trinta anos, interpretou o papel principal da peca
“Otelo” de Wiliam Shakespeare, notando que, noite apds noite ao atuar, recorria as suas
memorias verdadeiras, mas sequencialmente elas se esvaiam, embora por outro lado, era
mantido um registro corporal do que realizara. Neste momento as perguntas fervilhavam em
sua mente, levando-o a momentos de crise, quase o persuadindo a abandonar o oficio de diretor.
Assim, ao longo de sua trajetoria artistica, conviveu com os mais diversos tipos de pessoas e
situacdes. Em um desses periodos, encontra dois artistas e, devido a influéncia dos mesmos,
acaba tomando novos ares: o ator Vsevolod Emilievitch Meyerhold (1874-1940), e a bailarina
Isadora Duncan (1877-1927), pois ambos, para ele, traziam em sua arte a veracidade de atuacao.
Transcorria ano de 1907, quando Stanislavski teve a oportunidade de entrar e contato com a
arte da bailarina Isadora Duncan. Este primeiro contato deixa-o muito impressionado, passando

a questionar-se sobre as suas pesquisas, come¢ando a manter contato com ela através de cartas.

Meyerhold comeca a sua trajetoria artistica com Dantchenko, e quando da inauguracao
do TAM, passa a fazer parte da nova companhia. Entre idas e vindas encontra-se com
Stanislavski, comungando com muitas de suas teorias, sendo-lhe oportunizada a criagdo de um
‘estudio’ de treinamento sistematico no qual, através de atas e relatorios, abastecia as pesquisas
do encenador russo. Meyerhold, neste momento, estava trabalhando com o Méfodo da
Biomecdnica, que consistia em um treinamento sobre a corporeidade do ator, no qual sdo

executados movimentos amplos, exagerados e tensos, objetivando a psicofisicidade'!"

Foi esse contato com Meyerhold e Duncan, que impelem o pedagogo russo a adentrar
no universo das Ag¢oes Fisicas, sendo alicer¢adas por ele nas chamadas Leis do Homem em

Agdo, conceituadas na sequéncia.

! Pisicoficidade: ¢ a unidade de agdo que compde corpo e mente do ser humano.
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Como dito anteriormente foi a partir da observacgao de Stanislavski sobre Meyerhold e

Duncan que as Ag¢oes Fisicas comecam a ser codificadas, pois se had espontaneidade
cotidianamente, ¢ ha também no ballet e nos Jogos Teatrais de Spolin — visto que esses dois
ultimos devem seguir a uma série de ‘regras’ — e se cotidianamente realiza-se a¢cdes com o
intuito de ultrapassar situagdes, isto também poderia ser levado para a cena. Para Patrice Pavis

o conceito de acdo ¢ a

Sequéncia de acontecimentos cénicos essencialmente produzidos em fungdo do
comportamento dos personagens, a agdo €, a0 mesmo tempo, concretamente,
formagdes visiveis em cena e, no nivel das personagens, o que caracteriza suas
modificagdes psicologicas e morais (PAVIS, 1999, p. 2).

Portanto, retira-se da natureza leis que irdo revelar uma nova forma de atuagdo. A partir
disso, encontra-se uma nova forma de compreender a atuagdo, pois Stanislavski, ao longo da
sua trajetoria artistica, sempre buscou respostas para que os atores fossem o mais possivelmente
organicos em cena. No periodo final da sua vida, chega a conclusdo de que, ao atuar, ndo
separasse o corpo fisico (soma) do corpo espiritual ou mente (psique), mas que eles deveriam

estar em unissono, para alcancar-se a veracidade cénica.

A partir de entdo ele tem a certeza de que o processo de atuacdo envolveria o
s ., . . . . C
interior/exterior’ do ator — visto aqui como ‘imaginario’ e ‘parcela visivel’ — no qual a sua
‘exterioridade’ estaria embasada em motivagdes ‘interiores’ e ‘projecdes imagéticas’ na tela de
sua mente, como em um filme, sendo assim, os espectadores conseguiriam enxergar

verdadeiramente o que estava sendo encenado. Assim para Stanislavski

Um dos objetivos principais perseguidos pelo Sistema consiste em estimular
naturalmente a natureza organica criadora com seu subconsciente [falando do sistema]
terei a possibilidade de lhes explicar a esséncia de nosso trabalho criador e das bases
da psicotécnica (STANISLAVSKI, 1985, p. 42-43).

As leis expostas por Canalles (2008) sdo as seguintes: Lei da Circunstdancia, Lei da
Imaginagdo, Lei da Ateng¢do Organica, Lei dos Musculos Livres, Lei do Acontecimento ou
Situacgdo, Lei do Desenvolvimento da Vontade, Lei da Relacdo ou Comunica¢do, Lei da
Valorizagdo ou Apreciagdo e Lei do Tempo-Ritmo. Um dos pilares observados na oficina
realizada no Centro Social e Cultural é composto pela Lei da Atengdo Organica. Este recorte
foi realizado pois ela possui semelhancas especificas pretendidas na oficina realizada no
supracitado Centro Social e Cultural. A partir disso, com o desenvolvimento da oficina os
adolescentes/jogadores inconscientemente comungaram com as Leis do Homem em Ag¢do —
especificamente a Lei da Aten¢do Orgdanica - e os Jogos Teatrais, com isso 0s

adolescentes/jogadores desenvolveram uma maior atengao e concentragao.
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O encenador russo nunca pretendeu que as mesmas se transformassem numa espécie de

‘cartilha’ de como atuar, mas sim, um sistema que oportunizasse, através do trabalho diario, a
lapidagdo do ser-humano, para que o mesmo pudesse ser o0 mais possivelmente crivel em cena.
Com a aplicacdo da oficina foi observado lapsos da Lei da Ateng¢do Organica nos

adolescentes/jogadores.

Durante a realizacao dos Jogos Teatrais na oficina realizada no Centro Social e Cultural,
os adolescentes/jogadores municiaram-se de diversos fatores no intuito de alcangarem seus
objetivos entre as quais a atenc¢ao, a concentracdo, a percep¢ao, a vontade e o foco, com o intuito
de conseguirem vitdrias sobre os adversarios, sendo que a mesma brotou no &mago deles. Na
oficina foram dadas instrugdes para que os adolescentes/jogadores ndo racionalizassem, mas
que agissem automaticamente. Por exemplo, na oficina foi formado um circulo, dando-se
instrugdes para que os adolescentes/jogadores com diversos tipos de palavras entre as quais
amor/6dio, paz/guerra, bullyng. A partir disso, quando os adolescentes/jogadores fizeram a
representacao das palavras dadas, as suas a¢des foram automaticas, eles ndo pensaram fora da
acdo, mas agiram e pensaram de imediato, no qual os adolescentes/jogadores ficaram inseridos

na triade atengdo-percepcao-concentragao.

Teatralmente, estas sdo leis que desencadeam o inicio da a¢do, pois ao assumir um papel
— ou seu objetivo, ou sua tarefa — os adolescentes/jogadores manifestaram a dualidade
‘imaginario/parcela-visivel’, tendo possibilidade através das circunstancias, de vencer os
obstaculos, alcangando os seus objetivos. Se cotidianamente uma pessoa estiver com sede, por
exemplo, e ela realizar a agdo de pegar um copo e dirigir-se até a torneira, abri-la e enché-lo, e
beber a d4gua do mesmo. Neste caso, ela estd realizando uma vontade que foi forjada em sua
mente/corpo, indo prontamente para efetivar a sua realizagdo. O objetivo ¢ um dos pilares
fundamentais para o mestre russo na realizacdo das acdes. No caso supracitado tem-se o
objetivo de saciar a sede, tendo que ultrapassar pequenos obstaculos para alcanca-lo, sendo que
inconscientemente auxilia-se da aten¢do e da concentragdo. Segundo Stanislavski: “hoje com
referéncia ao tema da atengdo e da concentracdo, acrescento que terdo que aprender a olhar e

ver, a escutar e ouvir na cena” (STANISLAVSKI, 1985, p. 127).

Outro elemento destacado por Stanislavski para compreender as agdes € o superobjetivo,
que ¢ uma complementacdo do objetivo. Ele é distinguindo sob duas formas: a primeira, em
termos de dramaturgia, na qual o autor da obra reflete a sua motivagao e sentimentos ao escreve-

la, e a segunda, que se refere as acdes fisicas, pois serve para ligar os pequenos objetivos do
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personagem, criando a chamada Linha Transversal de A¢do 2. E de se ressaltar que os objetivos

devem ser coerentes para que a mesma se torne continua.

No desenvolvimento da oficina no Centro Social e Cultural com jogos, os
adolescentes/adolescentes, exercitaram a atencdo e a concentracdo, tornando-se um elemento
fundamental, pois os adolescentes/jogadores estiveram com diversos focos: nos colegas, no
ambiente, no instrutor entre outros. Enfim, foram trabalhados diversos circulos de atencao,
mantendo-se um campo de visdo global dos mesmos. Também quando os
adolescentes/jogadores colocaram a sua aten¢do em um determinado foco, ¢ despertada a sua
imaginacao criativa, no qual os adolescentes/jogadores conseguiram subsidios para driblar as

diversas circunstancias apresentadas.

A atencdo e a concentragdo sao elementos que podem ser trabalhadas sistematicamente,
e podem ser treinadas, como por exemplo, ao manusear os diversos objetos que se depara
cotidianamente. Contudo, torna-se imprescindivel que os adolescentes/jogadores, tenham uma

3

predisposi¢cdo nesta busca, lancando mao de “uma imensa quantidade de trabalho, tempo,
vontade de ser bem-sucedido e pratica sistematica.” (BONFITTO, 2002, p. 144). Portanto,
obtém-se grandes beneficios com os Jogos Teatrais, pois a atengdo e a concentragdo dos
adolescentes/jogadores foram trabalhadas paulatinamente, mesmo que eles ndo tivessem

consciéncia disto.

O mestre russo, como também a pedagoga norte-americana, tinham um grande apreco
na realiza¢do de exercicios com objetos imagindrios, pois 0os mesmos trabalham com atencao,
concentragdo e a imaginacao, proporcionando ao ator/jogador que, quando estiverem em cena,
ou no ‘calor’ do momento do jogo, que as suas agdes sejam criveis. Segundo Stanislavski os
objetos imaginarios proporcionam “a aten¢cdo e a concentracdo dirigidas para um objeto,
despertando ainda mais a observagdo. Deste modo, a acdo entrelagada com a agdo cria um forte
vinculo com o objeto imaginario” (STANISLAVSKI, 1985, p. 125). No caso da oficina no
Centro Social e Cultural Vicente Pallotti — por ser de apenas um encontro — isto ndo foi

trabalhado.
4. CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, quanto mais experiéncias forem vivenciadas pelo ator no seu dia-a-dia,

maiores as possibilidades de criagdo de um grande vocabulario cénico. A atencdo pode ser

12 Linha Transversal da Agdo: segundo Nair D’ Agostini (2007, p. 31 — 32) “a Linha Transversal de A¢do da obra
¢ a concretizacdo de uma linha axial da sua espinha dorsal, a qual se da através da agdo dos atores. E o caminho
por onde o superobjetivo se afirma ao longo da obra”.
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aperfeicoada diariamente através da observacdo da vida em geral, e principalmente ao observar

as pessoas em volta com o seu caminhar, a sua fala, e principalmente com o seu olhar, pois a

mesma estara revelando o seu estado ‘interior’, ou melhor dizendo, o seu ‘imaginario’.

A partir disso, os adolescentes/jogadores do Centro Social e Cultural Vicente Pallotti
com o desenvolvimento dos Jogos Teatrais — ao longo de no minimo um semestre — ao se
colocarem nos mesmos com vontade e determinagdao, podem a médio-longo prazo

desenvolverem a aten¢do, a concentragdo ¢ a ampliagdo das praticas teatrais.
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CAPITULO 8

A GARANTIA DO DIREITO A EDUCACAO PARA CRIANCAS E ADOLESCENTES
E SUAS REPERCUSSOES SOCIOCULTURAIS

Ana Lara Candido Becker de Carvalho

RESUMO

A presente pesquisa trata sobre as legislagdes que visam garantir o direito a educag@o para criangas e adolescentes
e os impactos positivos diretos e indiretos do pleno exercicio do direito educacional na seara sociocultural do Pais.
O objetivo geral consiste em analisar os principais diplomas legislativos que regulamentam o direito a educacao
de criancgas e adolescentes buscando sua viabilizagdo concreta. Especificamente, objetivou-se: descrever o direito
a educacdo ressaltando sua relevancia para o desenvolvimento sociocultural da nacdo; apresentar as principais
legislagdes que buscam fomentar o direito a educacdo; e relacionar a efetividade do direito a educacgdo ao progresso
sociocultural brasileiro. Para tanto, a pergunta-problema norteadora da pesquisa foi: como a concretizacdo do
direito a educacdo repercute de forma positiva no tecido social? A hipotese foi de que, através da viabilizacdo
concreta e eficaz do fornecimento do direito a educag@o para criangas e adolescentes, é possivel oportunizar o
desenvolvimento sociocultural da nacdo de forma sélida e efetiva. O objeto do presente trabalho ¢é a pesquisa
exploratdria de natureza tedrica. Para a metodologia, utilizou-se a pesquisa bibliografica tendo como fontes livros,
artigos e teses sobre o tema para coletar dados e informagdes acerca da efetividade (ou ndo) do direito a educagéo
no Brasil e quais as repercussdes da cultura educacional no Pais. Quanto a abordagem, trata-se de uma abordagem
qualitativa e o método de abordagem ¢ dedutivo. O método de procedimento monografico com técnicas de pesquisa
bibliografica e documental. A pesquisa bibliografica sera realizada nas seguintes bases de dados: Portal Periodicos
da CAPES, Scielo e revistas classificadas no Qualis/CAPES. A pesquisa documental sera realizada junto aos
seguintes orgdos: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE e Ministério da Educagao.

PALAVRAS-CHAVE: Criangas e adolescentes. Direito a educa¢do. Garantia dos direitos
educacionais.

1. INTRODUCAO

De forma recente, criangas e adolescentes alcangaram o status de sujeitos de direito no
ordenamento juridico brasileiro, o que significa que, a partir da Constituicdo Federal de 1988,
criancas e adolescentes possuem uma relagdo juridica mutua com o Estado, a familia, a
sociedade civil e a comunidade de direitos e deveres, o que contrasta de forma significativa
com a visdo menorista que vigorava desde a edi¢do do Cédigo de Menores de 1927 e que foi
reforcada com o Novo Codigo de Menores de 1979, a qual considerava criangas e adolescentes
meros objetos reflexos de direitos, ou seja, nao havia resguardo juridico em prol de criangas e
adolescentes, apenas reflexos dos direitos de seus pais ou responsaveis — como o direito a
moradia, que advinha da crianca e/ou do adolescente conviver com um adulto, este sim sujeito
de direitos. Portanto, ao considerar criangas e adolescentes sujeitos plenos de direitos que
encontram-se em condicao peculiar de desenvolvimento, o novo ordenamento juridico
construido a partir da Constitui¢do Federal de 1988 trouxe consigo a Teoria da Protecdo

Integral, que sedimenta uma gama de direitos especificos e gerais que devem ser conferidos de
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forma integral e prioritaria a criancas e adolescentes, e o Sistema de Garantia de Direitos, o

qual institui uma rede multiprofissional e intersetorial protetiva a infancia e a adolescéncia, e
estas mudangas de paradigma no que diz respeito a defesa e concretizacdo de direitos para
criangas e adolescentes pde, de forma central, um direito social fundamental que deve ser

efetivado de forma universal: o direito a educagao.
2. A IMPORTANCIA DO DIREITO A EDUCACAO NO BRASIL

O ensino escolar transcende o repasse de conhecimento puramente tedrico nas
dependéncias de institui¢cdes publicas ou particulares, ndo se limitando a isso, mas sim, segundo
Campos (1997), auxilia na construcdo cidada de criangas e adolescentes que estdo em constante
e dinamico desenvolvimento biopsicossocial, contribuindo de forma efetiva para o progresso
do tecido social e comunitario. Desse modo, atualmente, a educagao basica brasileira estrutura-
se em ensino infantil, ensino fundamental e ensino médio de forma obrigatdria para as faixas
etarias de 4 a 17 anos, sendo os primeiros anos de ensino escolar fundamentais para a construgao
do bem comum. Nesse sentido, “a educagdo infantil (EI) brasileira, primeira etapa da educagao
basica, constitui um campo de agdes politicas, praticas e conhecimentos em construcao,
procurando demarcar-se de um passado antidemocratico” (BARBOSA et al., 2012, p. 15).
Portanto, para que haja o devido estimulo ao desenvolvimento cognitivo, motor, psicossocial e
escolar, é necessario uma solida qualificagdo dos profissionais que atuam na educagdo basica

regular. Quanto a isso, Kramer (2006, p. 804-805) ensina que

a formagdo de profissionais da educag@o infantil — professores e gestores — ¢ desafio
que exige a agdo conjunta das instancias municipais, estaduais e federal. Esse desafio
tem muitas facetas, necessidades e possibilidades, e atuagdo, tanto na formacao
continuada (em servigo ou em exercicio, como se tem denominado a formacdo
daqueles que ja atuam como professores) quanto na formacdo inicial no ensino médio
ou superior. No que se refere a formacao continuada, convivemos na educag¢ao infantil
com paradoxos: diferentes instancias e instituicdes que atendem as criancas de 0 a 6
anos fazem exigéncias distintas de formagdo inicial e do processo de formagéo.
Resolugoes e deliberagdes estaduais e municipais confrontam-se com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educag@o Nacional e as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educag@o Infantil, gerando nos profissionais que trabalham em creches e pré-escolas
incertezas quanto ao que lhes sera exigido com relagdo a formagdo inicial e ao
processo de formacdo continuada. Na pratica, observa-se a tentativa de conciliar,
numa mesma situagao, profissionais com niveis de escolaridade distintos. No caso das
creches comunitarias, esta realidade se impde: profissionais ndo habilitados dedicam-
se ao atendimento de uma parcela significativa da populagdo de 0 a 6 anos, tentando
suprir a omissao e ineficiéncia do Poder Publico, sem falar do expressivo contingente
de creches e pré-escolas particulares que contrariam a legislacao quanto as instalagdes
adequadas e a formacgdo dos profissionais. As creches comunitarias, no Brasil, foram
incentivadas pelo UNICEEF, a partir de 1979. A expansdo deu-se na década de 1980,
com os movimentos sociais (associacdes de moradores, grupos de luta contra a
carestia, etc.). Atendendo ao dispositivo legal, passaram a ser assumidas pelas
secretarias municipais de educagdo em 2002 (KRAMER, 2006, p. 804-805).
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Nesse sentido, a educagdo escolar, de forma geral, ¢ essencial para o desenvolvimento

psicossocial de criancas e adolescentes ao possibilitar a vivéncia comunitaria diversificada
através da socializacdo com multiplas realidades e da participagdo em projetos
multidisciplinares que possibilitam o conhecimento multifacetado de conteudos curriculares e
extracurriculares, os quais auxiliam na constru¢do da cidadania (CHIZZOTTI, 2020). Para
tanto, o direito a educagdo, no Brasil, busca efetivacdo através das seguintes diretrizes:
incorporagdo de direitos e responsabilidades, que devem conseguir se posicionar em relagdo a
direitos e responsabilidades para além de seus interesses individuais e considerando o bem
comum; tomada de decisdes, que precisam ter consciéncia sobre o impacto que suas decisdes
tém nos grupos ¢ na sociedade, responsabilizando-se por suas agdes para planejar e decidir
coletivamente sobre questdes que afetam a todos; ponderagdo sobre consequéncias, pois
necessitam saber refletir sobre situagdes concretas em que gatilhos emocionais, frustragdes e
acoes das pessoas impactam nas demais e no contexto, buscando formas de aprimoramento;
andlise e incorporagdo de valores préprios no que diz respeito a vivenciar e identificar valores
importantes para si e para o coletivo. E preciso considerar seus valores em situagdes novas,
ponderar sobre o correto a ser feito antes de agir e, em seguida, agir de acordo com essa
reflexdo; postura ética, através do reconhecimento e ponderacdo de valores conflitantes e dilemas
éticos antes de se posicionar e tomar decisdes; participagdo social e lideranga ao realizar projetos
escolares e comunitarios, mobilizando pessoas e recursos, assumindo lideranga compartilhada
em grupos e na escola; e solugdo de problemas ambiguos e complexos, ao ficar confortavel e sentir
interesse em lidar com desafios do mundo real que demandam novas abordagens ou solugdes

(ABRAMOWICZ, 2003).

Além disso, a educagdo escolar, instrumento pratico e materializado do direito a
educagdo inserido de forma prioritaria no ordenamento juridico brasileiro, inclui ensino e
instrucao nos mais diversos aspectos do desenvolvimento da infancia e da adolescéncia que sdao
fomentados no ambiente escolar, seara a qual criangas e adolescentes passam a maior parte do
dia (AGOSTINHO, 2016). Nesse sentido, a educacdo ndo se limita a transmissao de contetidos
curriculares, mas inclui a educagdo alimentar (LOUREIRO, 2004), fisica (SILVA;
VENEZIANO, 2021), ambiental (GRZEBIELUKA; KUBIAK; SCHILLER, 2014) e musical
(BOAL-PALHEIROS, 2014), o que amplia o repertorio sociocultural e cultural dos cidaddos

em formacao.
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3. LEGISLACOES BRASILEIRAS RELATIVAS AO DIREITO A EDUCACAO

Com o fito primario de prever e de regulamentar o direito a educacao com vistas a sua
concretizacdo, o ordenamento juridico brasileiro dispde de mandamentos constitucionais e
legais relacionados aos direitos educacionais. O artigo 6° da Constituicdo Federal de 1988
dispde que a educagdo ¢ um direito social (BRASIL, 1988), o que significa que o direito a
educagdo ¢ um direito humano fundamental e carga programatica que deve ser provido, de
forma prioritdria, pelo Estado para mitigar as vulnerabilidades e desigualdades
socioeconomicas (DUARTE, 2007). Além disso, a Constituicdo Federal de 1988 consta com
uma Seg¢do propria para tratar da educagdo — Livro III, Se¢do I —, contemplando os artigos 205

a 214. Desse modo, a Constitui¢ao preceitua em seu artigo 205 que:

Art. 205. A educagao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida
e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificag@o para o trabalho
(BRASIL, 1988).

Em seguida, o artigo 206 complementa:

Art. 206. O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:

I - igualdade de condicdes para o acesso e permanéncia na escola;

II - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber;
III - pluralismo de idéias e de concepgdes pedagdgicas, e coexisténcia de instituicdes
publicas e privadas de ensino;

IV - gratuidade do ensino piblico em estabelecimentos oficiais;

V - valorizagdo dos profissionais da educacao escolar, garantidos, na forma da lei,
planos de carreira, com ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e
titulos, aos das redes publicas;

VI - gestdo democratica do ensino publico, na forma da lei;

VII - garantia de padrao de qualidade.

VIII - piso salarial profissional nacional para os profissionais da educagdo escolar
publica, nos termos de lei federal.

IX - garantia do direito a educagdo e a aprendizagem ao longo da vida (BRASIL,
1988).

A partir da diretriz constitucional, em 1990 foi promulgado o Estatuto da Crianga e do
Adolescente para regulamentar os artigos 227 e 228 da Constitui¢ao que estabelecem que ¢
dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga, ao adolescente e ao jovem, com
absoluta prioridade, dentre outros, o direito a educagdo (BRASIL, 1988). Portanto, o Estatuto
da Crianga e do Adolescente, em seu capitulo IV que destina ao direito a educacao, a cultura,

ao esporte e ao lazer, disciplina que:

Art. 53. A crianca e o adolescente tém direito a educagdo, visando ao pleno
desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o exercicio da cidadania e qualificacdo
para o trabalho, assegurando-se-lhes:

I - igualdade de condicdes para o acesso e permanéncia na escola;

II - direito de ser respeitado por seus educadores;

III - direito de contestar critérios avaliativos, podendo recorrer as instancias escolares
superiores;
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IV - direito de organizagdo e participa¢do em entidades estudantis;

V - acesso a escola publica e gratuita, proxima de sua residéncia, garantindo-se vagas
no mesmo estabelecimento a irmédos que frequentem a mesma etapa ou ciclo de ensino
da educagdo basica.

Pardgrafo tUnico. E direito dos pais ou responsiveis ter ciéncia do processo
pedagdgico, bem como participar da defini¢do das propostas educacionais (BRASIL,
1990).

Nesses termos, o Estatuto também reforca a responsabilidade estatal em prover o direito

a educagdo de forma prioritdria, universal, satisfatoria e de qualidade a criangas e adolescentes:

Art. 54. E dever do Estado assegurar a crianga e ao adolescente:

I - ensino fundamental, obrigatorio e gratuito, inclusive para os que a ele nao tiveram
acesso na idade propria;

II - progressiva extensdo da obrigatoriedade e gratuidade ao ensino médio;

IIT - atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino;

IV — atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a cinco anos de idade;
V - acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criagdo artistica,
segundo a capacidade de cada um;

VI - oferta de ensino noturno regular, adequado as condi¢des do adolescente
trabalhador;

VII - atendimento no ensino fundamental, através de programas suplementares de
material didatico-escolar, transporte, alimentacdo ¢ assisténcia a satide.

§ 1° O acesso ao ensino obrigatorio e gratuito ¢ direito publico subjetivo.

§ 2° O ndo oferecimento do ensino obrigatorio pelo poder publico ou sua oferta
irregular importa responsabilidade da autoridade competente.

§ 3° Compete ao poder publico recensear os educandos no ensino fundamental, fazer-
lhes a chamada e zelar, junto aos pais ou responsavel, pela freqiiéncia a escola
(BRASIL, 1990).

Além da Constitui¢ao Federal e do Estatuto da Crianca e do Adolescente, em 1996 foi
promulgada a Lei Federal n°® 9.394/1996 que fixa as diretrizes e bases da educacao nacional a
serem observadas em todas as esferas politico-administrativas — nacional, estadual, distrital e
municipal. A lei n° 9.394/96 define educa¢do como “os processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituigdes de ensino
e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacdes da sociedade civil e nas manifestacdes
culturais” (BRASIL, 1996). Outrossim, o artigo 4° da referida lei dispde que o dever do Estado
com educacdo escolar publica sera efetivado mediante a garantia de: educagdo basica
obrigatdria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade, organizada nas formas de
pré-escola, ensino fundamental e ensino médio; educagao infantil gratuita as criangas de até 5
(cinco) anos de idade; atendimento educacional especializado gratuito aos educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdo,
transversal a todos os niveis, etapas e modalidades, preferencialmente na rede regular de ensino;
acesso publico e gratuito aos ensinos fundamental e médio para todos os que ndo os concluiram
na idade propria; acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criagdo artistica,

segundo a capacidade de cada um; oferta de ensino noturno regular, adequado as condi¢des do
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educando; oferta de educacdo escolar regular para jovens e adultos, com caracteristicas e

modalidades adequadas as suas necessidades e disponibilidades, garantindo-se aos que forem
trabalhadores as condi¢des de acesso e permanéncia na escola; atendimento ao educando, em
todas as etapas da educagdo basica, por meio de programas suplementares de material didatico-
escolar, transporte, alimentacdo e assisténcia a saude; padrdes minimos de qualidade do ensino,
definidos como a variedade e a quantidade minimas, por aluno, de insumos indispensaveis ao
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem adequados a idade e as necessidades
especificas de cada estudante, inclusive mediante a provisao de mobilidrio, equipamentos e
materiais pedagogicos apropriados; vaga na escola publica de educagdo infantil ou de ensino
fundamental mais préxima de sua residéncia a toda crianga a partir do dia em que completar 4
(quatro) anos de idade; alfabetizacdao plena e capacitacao gradual para a leitura ao longo da
educacdo basica como requisitos indispensaveis para a efetivagdo dos direitos e objetivos de

aprendizagem e para o desenvolvimento dos individuos.

4. AS REPERCUSSOES SOCIOCULTURAIS ADVINDAS DA CONCRETIZACAO DO
DIREITO A EDUCACAO

A promogdo a educacdo através do seu respaldo como direito social e humano
fundamental, principalmente em um Estado Constitucional de Direito, reflete a importancia
dada ao presente e ao futuro da nagdo, pois investir, planejar e executar o direito educacional a
criancas e adolescentes ¢ moldar uma nacdo pautada no conhecimento técnico, cientifico e
humanistico de qualidade, o que resulta em um progresso social exponencial em todas as searas
(DUARTE, 2015). E a partir da educagdo que ha o compasso entre os valores morais, o tecido
social e o inerente dinamismo globalizado, impulsionado pelas dimensdes cientificas e
tecnologicas, o que mostra que, sem a efetivacdo do direito a educacdo, a sociedade nao
consegue, de forma satisfatoria, acompanhar o processo complexo que envolve a

multinacionalizagdo de culturas. Sobre o assunto, Caggiano (2009, p. 27) ensina que

partindo de classicas assertivas, que erigem e reconhecem o patamar da educagdo
como fator essencial no desenvolvimento do individuo e da coletividade social,
registrando, destarte, impositivas as providéncias, no espectro nacional e
internacional, em prol do robustecimento da qualidade e da garantia de acesso a todos
a educagdo, clamam esses documentos por medidas concretas a incidir tanto na
estrutura como, ainda, no processo de aprendizagem. E isto, no sentido de viabilizar
a universalizacdo e fomentar a equidade no campo da instrugdo, buscando, em pleno
processo de mundializagdo, orientar as novas geracdes para O progresso
socioecondmico, cultural, para a tolerdncia e para as inevitaveis exigéncias de
cooperacao internacional (CAGGIANO, 2009, p. 27).

Além disso, propiciar a educacao de forma universal e de boa qualidade, principalmente

nas areas da infancia e da adolescéncia, tem o condao de transformar a realidade social, cultural,
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econOmica, laboral e ambiental do pais, proporcionando a validagdo da soberania nacional,

conforme explica Tavares (2008, p. 779-780):

foi realmente a partir da Constitui¢ao de 1.988 que se algou a autonomia ao patamar
de preceito constitucional explicito. Esse relancamento juridico do instituto da
autonomia universitaria gera, de imediato, conseqiiéncias que anteriormente nio se
poderiam extrair, dada a ja acentuada fragilidade de sua posi¢go, renegada que era sua
disciplina, em um primeiro momento, aos decretos presidenciais e, mais
recentemente, ao sabor das opgdes legislativas momentaneas. E exatamente essa nova
roupagem ¢ configuragdo que o instituto ganhou que deve nortear o intérprete e
aplicador da Lei Maior [...]. A soberania ¢ um atributo proprio do Estado, quando
visto do angulo de suas relagdes internacionais, significando, segundo a Teoria do
Estado, o poder incontrastavel de querer, poder este, inclusive, que pode dizer acerca
de sua propria competéncia (TAVARES, 2008, p. 779-780).

\

Outrossim, o fomento a educacdo tem o impacto positivo de mitigar de forma
significativa os indices de violéncia pois propicia oportunidades e expande horizontes de
criancas e adolescentes, principalmente aquelas que se encontram em situacdo de
vulnerabilidade socioecondmica e, portanto, necessitam de uma instrugdo escolar qualitativa, o
que ¢ deveras benéfico para a necessaria transformacdo sociocultural acerca do olhar para a
marginalizacdo de pessoas com baixo poder aquisitivo (PINO, 2007) e, de forma reflexa,
contribui para a reducdo da evasdo escolar que, segundo dados do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica — IBGE e do Ministério da Educa¢do — MEC, se expressa de forma
alarmante, pois, em 2019, 51,2% dos brasileiros adultos abandonaram as etapas escolares
(AGENCIA IBGE, 2020). E, por fim, ¢ através da educagio que a sociedade, presente e futura,
toma conhecimento de seus direitos e deveres, estimulando a participacdo popular na vida
sociopolitica da comunidade, o que, segundo Dias et al. (2007), ¢ extremamente relevante para
a efetivagdo de um Estado Democratico de Direito, pois € a partir da aquisi¢ao do conhecimento
— através das praticas sociopedagogicas que fornecem educagao — que a populagao pode exigir
do Estado politicas publicas a seu favor e fiscalizar o Poder Publico a fim de contribuir com

uma na¢ao mais justa, igualitaria e prospera.
5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou tratar obre as legislagdes que visam garantir o direito a
educacdo para criangas e adolescentes e os impactos positivos diretos e indiretos do pleno
exercicio do direito educacional na seara sociocultural do Pais. Ao descrever o direito a
educacado ressaltando sua relevancia para o desenvolvimento sociocultural da na¢do, mostrou-
se o protagonismo do sistema educacional no progresso sociocultural do Pais. Apds isso, ao
apresentar as principais legislagdes que buscam fomentar o direito a educagdo, procurou-se

mostrar a farta carga legislativa em prol do direito a educagdo através de sua regulamentagdo
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em todas as esferas politico-administrativas. Por fim, ao apresentar as principais legislagcdes que

buscam fomentar o direito a educacao; ¢ relacionar a efetividade do direito a educacgdo ao
progresso sociocultural brasileiro, confirmou-se a hipdtese da pesquisa de que através da
viabilizagdo concreta e eficaz do fornecimento do direito a educagdo para criangas e
adolescentes, ¢ possivel oportunizar o desenvolvimento sociocultural da na¢ao de forma sélida

e efetiva.
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CAPITULO 9

A (DES)MOTIVACAO DOS ACADEMICOS NO ENSINO SUPERIOR E AS
POSSIVEIS CAUSAS DA EVASAO

Maria Joacilda Furtado Caldas

RESUMO

A formagao superior ¢ uma meta que todo jovem pretende logo apos o ensino médio, e mesmo ainda ndo estando
seguro em qual area adentrar, busca prestar vestibular e seguir em busca da realizagdo desse grande sonho. Nesse
sentido, percebe-se a motivagdo inicial, quer seja por continuar seu processo educacional, e consequentemente,
profissional, ou pelo fato de buscar respaldo por meio de (titulos) diplomas. Assim sendo, essa pesquisa
bibliografica teve como objetivo geral: Conhecer a (Des)motivagdo e as causas da evasdo que tem acompanhado
os académicos durante sua formag@o. Observou-se que apesar de conseguir frequentar uma Universidade, nem
todos chegam até a conclusdo, pois alguns enfrentam algumas dificuldades como imaturidade, escolha errada do
curso, recursos financeiros, dentre outras, que se tornam impedimentos e por vezes, ndo conseguem superar tendo
que deixar de lado a concretizagdo do aprofundamento em sua formagao.

PALAVRAS - CHAVE: (Des)motivagao. Causas da evasao. Ensino Superior.
1. INTRODUCAO

A almejada formacao superior é sempre uma meta que as pessoas buscam apds o ensino
médio, e tem se mostrado importante durante todas as geragdes. O sonho de se graduar, ter uma
profissao respaldada pela titulagdo, ainda tem motivado as pessoas, muito embora, nao seja facil

escolher a area e caminho a ser seguido.

Hé um grande risco de frustracdo, que acaba por gerar medo, e sdo muitos os fatores
que contribuem para essa escolha, desde os sociais, economicos, dentre tantos outros. A
realidade durante o processo de formacao, muitas vezes se encontra distante do desejo do

estudante, e alguns acabam desistindo do sonho e ndo conseguem concluir o curso.

Por outro lado, ao se concluir o ensino médio, grande parte se encontram motivados a
frequentar a Universidade, inclusive se sentindo seguros em relagdo a area escolhida para a
futura profissao. No entanto, isso ndo € uma regra, haja vista que, se ndo conseguem aprovagao

na area escolhida, boa parte adentra na segunda ou terceira op¢ao de area profissional.

Vale ressaltar, que no decorrer dos estudos, cada académico perpassa por distintas
dificuldades durante o percurso de formag¢do, mas nem todos conseguem ultrapassar esses
desafios e acabam por evadir-se, e entrando em uma estatistica comum nas Universidades,

mesmo nos dias atuais, onde a inquietagdo se deu em torno do proprio titulo dessa pesquisa.
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E, para dar prosseguimento, ocorreu a elaboragdo de objetivos, sendo o geral: Conhecer

a (Des)motivagdo e as causas da evasao que tem acompanhado os académicos durante sua
formacgao. E para aprofundar sequenciou-se dos objetivos especificos: Conceituar motivagao;
Identificar os diferentes tipos de motivacdo; Relatar as (des)motivagdes no processo de

formacao; Identificar as causas da evasdo durante esse percurso.

Com o desejo de trazer respostas, essa pesquisa se justifica por entender que a referida
abordagem se encontra em evidéncia. Como também, considerando o que o aluno ja traz
consigo, quando adentra na Universidade e se este ainda ndo consegue identificar onde se

encontra sua satisfacdo profissional, necessita entdo, de investigagcdo mais aprofundada.
2. MOTIVACAO — DIFERENTES CONCEITOS

A motivagdo ¢ um instrumento utilizado para fazer com que uma pessoa ou um grupo
de pessoas consigam ir a busca da realizagdo dos seus objetivos. E, que nos primoérdios ocorria
tdo somente por meio do salario e lucros da organizacdo, por isso se tornou um assunto em

evidéncia para diversos autores.

Conforme relata Maximiano (2012), o termo motivagao (se origina do latim motivos,
movere, ou seja, mover) mostrando o método utilizado para explicar, induzir, incentivar,
estimular esse conjunto de razdes que aponta qualquer acdo ou fato relacionado ao

comportamento humano.

Anteriormente, a motiva¢ao se dava somente mediante ao incentivo financeiro dos
funciondrios, como também dos lucros da empresa, mas hoje ja se torna um foco que se encontra
em evidencia, devido possibilitar novos questionamentos que sdo corroborados nas pesquisas

atuais englobando ndo somente o trabalho, mais de uma maneira geral.

Para Gil (2001, p. 202), a motivacao traz como conceito:

[...] a for¢a que estimula as pessoas a agir. No passado acreditava-se que esta forca
era determinada principalmente pela acdo de outras pessoas, como pais, professores
ou chefes. Hoje, sabe-se que a motivagdo tem sempre origem numa necessidade. [...]
¢ consequéncia de necessidades ndo satisfeitas (GIL, 2001, p. 202).

Entende-se, que para motivar-se havia a necessidade de estimulos resultantes das
funcdes desempenhadas por diferentes seres humanos, o que nao partia da propria pessoa, € por
causa disso ocorria a decepgdo por ndo se abranger o objetivo esperado diante de alguma

situacao.

Cruz (2012) compreende a motivacdo como uma forca instigadora interior que se

esconde, em sua maior parte, no intimo de cada individuo. Silva (2008) acrescentam como a
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disponibilidade para realizar alguma agdo, quando esta se condiciona a satisfacdo que o

individuo necessita para atender a sua capacidade de agir.

Ja Boruchovitch; Bzuneck (2009) enfatiza que se pode compreendé-la como algo que
movimenta o ser humano ou o faz agir, ou ainda o leva a mudar de dire¢do. Compreende-se que
a motivacdo se torna um fator essencial para a vivéncia humana, haja vista que o homem
necessita ter algo que o impulsione em busca de seus objetivos, o que significa dizer que
motivar-se ¢ um elemento contribuinte para sua satisfacdo em busca de uma existéncia em

sociedade.

Outro conceito, se encontra em Silva (2008), que diz ndo ser facil conceituar motivacao,
por se tratar de algo ndo observavel, devido ndo ser visivel, mas bastante usada nas ciéncias
humanas, além de acessivel mediante uma diversidade de aspectos, onde estes buscam
apresentar explicagdes sobre o comportamento de agdo de um determinado individuo. Observa-
se, também que as ideias dos diversos autores sobre motivacdo se assemelham, o que vem
reafirmar a necessidade do homem na busca de algo que o leve para a realiza¢do de suas agdes,
pois sem ter um motivo nao hd como seguir em frente e o resultado poderdao apontar respostas

inesperadas.

Para se afirmar o entendimento sobre a motiva¢ao, se podem acompanhar no quadro que
segue, alguns conceitos que podem abranger elementos como: a) estimulagdo — forga que
responde pelo desencadear da conduta humana; b) Acdo e esfor¢o — Conduta observada; c)
Movimento e persisténcia - prorrogacdo da dura¢do da conduta motivada e d) Recompensa —

fortalecimento das antecedentes.

Quadro 1: Algumas defini¢des sobre Motivagdo.

Marquis; Huston “Motivacdo ¢ a agdo realizada pelas pessoas para o atendimento de

(2005, p. 246) necessidades nio satisfeitas. E o desejo de esforgar-se par alcancar uma
meta ou recompensa que reduza a tensdo causada pela necessidade”

Steiner in Teixeira “Motivagao ¢ um estado interno que canaliza o comportamento no sentido

(2005, p. 140) de metas ¢ objetivos”.

George; Jones in “As forcas psicologicas internas de um individuo que determinam a direcao

Cunha et al. do seu comportamento, o seu nivel de esforgo e a sua persisténcia face aos

(2007, p.155) obstaculos”.

Fonte: (CRUZ, 2012, p. 34).

Seguindo a linha de pensamento dos autores, foi observado os aspectos descritos
anteriormente por Silva (2008), como sendo fundamentais. Refor¢cando, a motivagao pode ser
percebida como forte indicador que origina a causa da escolha pelas atividades e que

permanecem na mesma, durante um espaco de tempo com muito interesse e esforco.
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2.1 Os diferentes tipos de motivacio

Existem alguns tipos de motivagao. Encontram-se como nomenclatura, fatores internos
ou intrinsecos e os externos ou extrinsecos. O interno ¢ manifestado por meio da curiosidade e
do interesse que permeia e direciona o aprendizado do alunado. Enquanto que o externo toma
como base as necessidades psicoldgicas como a autoeficdcia, a curiosidade e a

autodeterminagao.

Os comportamentos que sao motivados internamente, longe de serem comuns, sdo os
responsaveis pela estimulagdo em termos de inovacdes, bem como ajuda a encarar os desafios,
satisfazendo assim as necessidades psicoldgicas. Boruchovitch; Bzuneck (2004, p. 37) “a
motivagdo intrinseca refere-se a escolha e realizagdo de determinada atividade por sua propria
causa, por esta ser interessante, atraente ou, de alguma forma, geradora de satisfacao”, com o
apoio da motivagdo extrinseca ou externa (avaliacdo dos adultos, informagdes a respeito,

elogios verdadeiros, etc).

A motivagdo intrinseca incide em um grau maior, almejavel de conduta independente.
Por ser uma agao natural, ela surge mediante ao empenho individual, suscitando alegria pelo
conveniente cumprimento da tarefa. Ela diz respeito ao entusiasmo decorrente de determinada
atividade, gerando contentamento em quem realiza, levando a pessoa a desempenhar com

prazer, se percebendo motivado internamente.

No setor educacional este tipo de motivacao € o mais almejado, uma vez que possibilita
a amplia¢do da emancipacdo e do carater do aluno, (ZENORINI, 2007) e ja que esta acontece
intimamente no ser humano, significa que ndo se tem acesso aos pensamentos, a ndo ser, se 0s
mesmos forem expressos de alguma forma, reforcando as raizes intrinsecas, isto €, as emogoes

pertinentes a cada um.

Nesse sentido, se qualquer agente externo coage a pessoa se desconcentrar de alguma
atividade, sua motivagao interna ¢ danificada, porque esta ¢ intima do ser humano e necessita
de estimulacdo exterior para que ela se concretize. Se ocorrer o contrario esta sera prejudicada,
pois antes de realizar algo, se torna importante perceber a competéncia para sua realizacao,

onde a pessoa se sentird recompensada por sua agao.

Conforme se nota nas palavras de Boruchovitch; Bzuneck, (2004, p. 39), “a motivacao
intrinseca ¢ compreendida como sendo uma propensao inata e natural dos seres humanos para
envolver o interesse individual e exercitar suas capacidades, buscando e alcangando desafios

6timos”. Podendo inclusive ser percebida como a busca de dedicacdo, uma vez que se nao
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houver o desejo de fazer determinada agdo, a realizagdo da atividade fica distante, e por vezes

gera total desinteresse.

O que se esta afirmando se trata exatamente do contrario, pois ao existir essa for¢a que
vem do interior da pessoa ja se torna o passo inicial, isto €, o interesse para que se determine o
processo para a execugao, inclusive as barreiras que sao enfrentadas no decorrer do percurso €

um fator que impulsiona essa busca da realizagao.

Ja a motivacao Extrinseca ou externa, se da por meio de acontecimentos que envolvem
o ser humano com o meio no qual convive, onde as circunstancias externas t€ém a influéncia
sobre suas agdes. Pode-se perceber que essa motivagdo também origina os costumes da equipe.
No entanto, seu conceito se mostra menos sofisticado do que a motivacdo interna, como

apresenta Boruchovitch; Bzuneck (2004, p. 46):

A motivagdo extrinseca tem sido definida como a motivagdo para trabalhar em
resposta a algo externo a tarefa ou a atividade, como a obtengdo de recompensas
materiais ou sociais de reconhecimento, objetivando atender aos comandos ou
pressdes de outras pessoas, ou para demonstrar competéncias ou habilidades,
(BORUCHOVITCH; BZUNECK, 2004, p. 46).

E importante destacar que essa motivacdo externa leva a pessoa a procurar a
compreensdo do universo em que vive, para articular os seus costumes, muito embora esse
relacionamento do individuo com o ambiente possa também apresentar respostas divergentes,

pelo fato de querer demonstrar suas capacidades.

O ser humano tem vivenciado uma acelerada evolugdo por conta de sua interagdo com
0 meio, o que tem evidenciado seu desenvolvimento intelectivo, sua formacgao, isto ¢ o
aprendizado que este ¢ capaz de desenvolver. Obviamente que este saber ndo se processa sem

a participacao do outro.

Tratando dessa relagdo do homem com o meio, nota-se que existe conexdo com a
motivacao externa, se for considerado a forma como se chega ao aprendizado, por entender que
o contato do ser com o objeto ocorre através dessa sintonia. Pinto (2007), interpela dizendo que
os principios que representam a realidade, a comunicacdo e o simbolismo bdésico, sdo dados
socialmente. E no envolvimento com a cultura de seu povo que o ser humano se desenvolve,
percebendo e organizando a realidade, de forma que construa ferramentas psicologicas para

mediar sua vivéncia no mundo.

Nesse sentido, os diferentes meios de linguagem sao responsaveis pelo entendimento e

compreensdo das relagdes com o proximo, seja por palavras, gestos ou agdes. Cada pessoa
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aprende conforme as situagdes que sao estabelecidas no seu contexto de convivéncia, bem como

este, também ¢ quem leva a pessoa a buscar o anseio por alguma coisa.

Por conseguinte, a motivagdo extrinseca se d por causa da interferéncia dos elementos
que compde a realidade que o individuo estd inserido. Inicia-se pela agdo do cérebro em captar
imagens, guardando-as e usando-as no momento preciso. E, se por ventura ndo tiver essa
interpelacdo, essa motivagao perde sua esséncia, isto €, s6 se motiva para cobicar algo pelo fato

de té-lo visto (ALMEIDA, 2012).

Reafirmando ser a motivacdo externa ativada apenas mediante a interagdo do homem
com o seu meio, entende-se que também a interagao s ocorre se tiver motivos extrinsecos. Esse
tipo de motivacdo induz o individuo a buscar algo que lhe satisfaca ocasionando bem-estar, isto
¢, quando se ¢ motivado, a tendéncia ¢ apresentar positividade diante de novas missdes, ou
ainda quando se consegue aquilo que tanto almeja, como a profissdo dos sonhos, a casa propria,

a promogao, entre outros (PINTO, 2007).

Como apresentado nos conceitos anteriores, a motiva¢do extrinseca tende a buscar
resposta para as atividades externas, mesmo que seja com o intuito de obter qualquer tipo de

recompensa, como o reconhecimento.

Na percep¢ao de Almeida (2012), a motivagdo pode ser compreendida como um
procedimento que antecede o ato humano, em algumas vezes intrinseca, quando se busca
alcancar resultados, em outros, extrinseca se consolidando na propria acao, sendo o resultado

uma consequéncia desta.

Assim, a motivacdo extrinseca se diz respeito aos comportamentos que se motivam
devido a uma inteng¢do, seja para obter gratificacdo de bens ou igualitaria mediante a realizagao
de alguma acdo, ou mesmo para impedir uma repreensdo. Com isso, ndo existe um
contentamento particular, mas tdo somente devido ao ato exercido. Um exemplo que se pode
mencionar ¢ o fato de um aluno, ao final do dia, que vai ser entregador de uma pizzaria para

obter dinheiro.

I3

Apesar de se apresentar como menos ordenada, ¢ este tipo de motivagdo que tem
predominancia no contexto educacional por se voltar em busca de um trabalho externo em
relacdo as atividades para que seja possivel obter as recompensas mencionadas anteriormente

pelos autores.

Conforme Zenorini (2007), no ambito educacional, esse foco que envolve a motivacao

se expde como uma grande barreira, em face aos aspectos que envolvem o compromisso do
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estudante com o procedimento para a aquisi¢do da aprendizagem. Mesmo surgindo diferentes

barreiras no caminho que envolve a formagao profissional, se torna importante que se mantenha

o foco para o que se busca enquanto objetivos que foram tracados para sua realizagdo.

A busca da compreensdo do mundo ao redor do individuo se faz presente, € o seu modo
de viver surge em decorréncia dessa compreensdo, muito embora esse relacionamento

extrinseco do ser humano com a cultura nem sempre ¢ positivo e correto.

No ambiente educacional também se aponta a motivacdo como um elemento de
relevancia para resultados significativos da aprendizagem. Assim sendo, tanto a motivacao
intrinseca quanto a extrinseca sdo estabelecidas mediante a situacdo a ser enfrentada pelo

individuo.
2.2 (Des)motivacoes e causas da evasao durante a formacao superior

A motivagdo precisa ser considerada um fator relevante no processo educacional, pois
ao se sentirem motivados os estudantes tendem a incorporar elementos que venham a contribuir
no seu processo de formagdo. A motivacdo ¢ considerada como fonte de energia para o
aprendizado, juntamente com a convivéncia em sociedade, a afetividade, as habilidades do

cérebro, bem como, os desafios superados, as conquistas, dentre tantos outros.

Conforme Robbins (2002, p. 145) “a motivacdo € o processo responsavel pela
intensidade, direcdo e persisténcia dos esforcos de uma pessoa para o alcance de uma
determinada meta”. Percebe-se que se trata de uma energia interior que eclode de acordo com
a necessidade, em todo o ciclo da vida humana, impulsionando o ganho de for¢a nos objetivos

a serem alcancgados.

Desta maneira, ao assegurar a motivagdo como algo interno, constitui que a mesma esta
dentro de cada um, e por isso mesmo sé a pessoa pode se motivar. Caso contrario, a falta de
estimulo, incentivo, mediante algumas situacdes do dia a dia tende a desmotivar, gerar diividas

e até mesmo desisténcia de algo muito almejado.

Para Rosario; Oliveira (2006), existem quatro varidveis que contribuem na motivagao

pelo estudo:

1. A estimulacdo dada pelo docente;
2. Menor controle do professor, isto €, ele precisa ser o norteador facilitando o processo do
aprender, e ndo como controlador;

3. O espirito de equipe no ambiente educacional;
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4. A percepcao pelo educando sobre a vantagem do que se aprende.

Ja em termos de desmotivagdo, pode-se citar: auséncia de postura da direcao; falta de
pré-requisitos dos alunos; falta de materiais, estrutura; falta de respeito pela profissdo; falta de

valorizagdo dos professores; alunos indisciplinados e desinteressados (FIEGEHEN, 2006).

Nao ¢ novidade, que nas Institui¢des de Ensino Superior, existem alguns aspectos que
deixam a desejar, desde a propria estrutura, no caso da Educacao Fisica, existem
particularidades que requer maior atengdo, como laboratorios equipados para estudos de
disciplinas especificas relacionadas ao corpo, ginasios para estudo dos esportes, piscinas,

campos, enfim, suporte necessario para a formacao do académico na referida area.

E quando isso ndo acontece, logo a turma se sente desprestigiada, bem como se nota a
desvalorizacao, nao apenas dos alunos, mas também dos professores que sdo responsaveis por
esta formagdo. Apesar de se tratar de Ensino Superior, alguns alunos se tornam indisciplinados,

devido a todos esses empecilhos ocasionando desentendimentos indesejados.

Assim, sendo, entende-se, que a educagao precisa envolver todo o conjunto. A formagao
requer parametros, existindo um curriculo a ser seguido e cumprido. Entretanto, ocorrem alguns
problemas que impedem a normalidade, quer por fatores internos ou externos, resultando em

perca, tanto para institui¢ao, quanto para o académico.

A evasdo estudantil no ensino superior ¢ um problema internacional que afeta o
resultado dos sistemas educacionais. As perdas de estudantes que iniciam, mas néo
terminam seus cursos sdo desperdicios sociais, académicos ¢ economicos. No setor
publico, sdo recursos publicos investidos sem o devido retorno. No setor privado, é
uma importante perda de receitas. Em ambos os casos, a evasdo ¢ uma fonte de
ociosidade de professores, funcionarios, equipamentos e espago fisico (SILVA
FILHO et al., 2007, p. 642).

E valido perceber, que o desenvolvimento da motivagdo se encontra interligado aos
motivos que levam a busca das metas e a conscientizacdo que se tem acerca destes. Em cada
acdo a ser realizada a pessoa tem implicitamente uma meta, tendo diversos anseios pessoais,
como ascensao na formagdo profissional, obten¢cdo de alguma coisa que sempre almejou no

lado particular ou afetivo, dentre tantos.

A motivagdo pode também criar circunstancias que provoquem mal-estar, pelo fato de
ndo ter claramente os designios da profissdo, se configurando em desmotivagdo, ou ainda, por
esta ndo atender as expectativas que foram idealizadas, ou seja, se ter uma ideia acerca da
mesma, quando na realidade ¢ mais complexo e nao condizente com o que se imaginava. Por

isso, se torna relevante no processo de formacao que se tenha conhecimento da area na qual se
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pretende seguir, fazendo uma opgao acertada para o seu futuro enquanto profissional (JESUS,

2004).

Desse modo, ao escolher a 4rea em que se pretende atuar futuramente enquanto
formacao profissional, a causa que leva o estudante para a escolha passa a ser um elemento
essencial por conferir as perspectivas existentes acerca da imagem que se tem deste profissional,
bem como o motivo que o impulsionou para tal escolha, se ocorreu por vocagao, falta de opgdes

ou simplesmente por acaso.

Dai se entender, qual a motivagdo que o levou para a escolha, se a motivagdo ativa,
material ou passiva. A ativa requer os motivos internos, os anseios pessoais, as de cunho
material estdo atreladas aos elementos externos como salario, status, estabilidade ¢ a motivagao

passiva sdo resultantes dos designios casuais diante a falta de opgdes (DIAS; SOARES, 2007).

Quando ha predominancia da motivagcdo ativa, significa que existe um indice
motivacional alto para a profissdo, haja vista que assumir uma fun¢ao por vocagao se atrela um
grande compromisso, favorecendo a satisfacdo pessoal, em contrapartida se for, motivagao
material ou passiva, consequentemente havera um declinio na expectativa de se realizar
profissionalmente, podendo gerar futuros conflitos e até mesmo frustragdes, por ndo conseguir
atender as expectativas, dificultando inclusive o relacionamento interpessoal (ANDRIOLA et

al., 2006).

Dentre algumas dificuldades para manter-se na Universidade, se encontram: cansago —
a maioria trabalha e ndo conseguem conciliar trabalho com estudos; Imaturidade - descobrir
ndo ser essa sua vocagdo; Opcao de escolha — ndo ter sido o curso pretendido; Falha na tomada
de decisdo — fazer s para ter uma titulagdo; Questdo Financeira — dificuldades para pagar as
mensalidades e materiais; Moradia — morar distante, por vir de outra cidade; Transporte — dificil

acesso a instituig¢do, por ser de outro Estado (JESUS, 2004).

E fato, que conciliar trabalho com estudo, na maioria das vezes se torna um impedimento
para alguns alunos no Ensino Superior, isso se da por conta de compatibilidade de horarios,
principalmente nos periodos destinados aos estagios, que algumas empresas nao liberam o
funciondrio (que ¢ o aluno) para este fim. E dessa forma, acabam perdendo disciplinas
importantes, adiando inclusive o término do curso, onde nem todos chegam a conclusio,

(FIEGEHEN, 2006).

Existe também a falta de maturidade acerca da area escolhida, ¢ ao comegar a estudar,

no decorrer dos semestres acaba descobrindo que ndo ¢ nesse curso que pretende se formar. Em
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contrapartida, tem ainda a situagdo daqueles que entram no curso por falta de opgao, ou seja,

sua segunda op¢ao — como por algum motivo ndo obteve a vaga para a area pretendida, seguiu

o percurso que lhe permitiu estar no Ensino Superior (ROBBINS, 2002).

Tem, também a situacdo que envolve falha na tomada de decisdo — fazer o curso por
status de profissdo ou apenas para ter um diploma. Isso é preocupante, pois pode niao chegar a
assumir a profissao ou caso assuma ndo consiga desenvolver com qualidade o seu trabalho

(DIAS; SOARES, 2007).

A questdo financeira, em boa parte dos evadidos, tem sido um fator decisivo, isto porque
alguns alunos sdo os pais que arcam com as despesas, como também os que trabalham para
pagar e acabam sem conseguir honrar esses compromissos, quer por perca de emprego ou por

outras situacdes que diminuem a renda da familia (TONTINI; VALTER, 2014).

Moradia e transporte, também tem sido apontado como causas de desisténcia. E comum,
pessoas buscarem formagao em outros locais, sem ser onde moram, devido a sua escolha para
a futura profissdo. Alguns ndo possuem transportes, dependem de outras vias de mobilidade,
outros nao conseguem mudanga para morar no lugar da Instituicao, o que requer planejamento
e organizagdo para cumprir com as obrigagdes de alunos e obter éxito (SILVA FILHO et al.,

2007).

Entdo, essas distintas causas, quer internas ou externas, institucionais, sociais ou
econdmicas, provocam no ser humano, variadas disposi¢des para as agdes, tornando-se fortes
norteadores (des)motivacionais no que se refere ao comportamento e aspiragdes, intensificados
em circunstancias ja estabelecidas, como os que apresentam caracteristicas ligadas a eficacia

individual, o efeito interpessoal e a interferéncia social (PINTO, 2007).

Ao se ter conhecimento de tantos fatores que influenciam no processo formativo, faz-se
necessario motivagdo externa no espago educativo, mesmo no ensino superior. Corroborando
para sua eficacia, esta deve se manter ligada a motivagao interna, uma vez que grande parte dos
estimulos direcionados ao ambito institucional, nem sempre sdo para os alunos, ou seja, nao

sdo eficazes por ndo estarem intimamente ligados aos seus interesses pessoais.

E comum notar que os alunos s6 conseguem demonstrar interesse por algum tipo de
assunto, apds terem recebido apoio por parte, principalmente do docente, onde estes mediante
seus contetidos tragam um paralelo com a atuagdo profissional. Entdo, esta pode ter relagao
direta com fatores que envolvem status social, comparativo com outras pessoas, premiagoes,

prestigio, bem como elogios.
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Essa relacdo exige parceria, acompanhamento, convivio e envolvimento, onde deve

existir afetividade, por ser esta, um principio essencial de motivagdo, como também os informes
que advém em cada caso. O desejo e a despreocupacdo se juntam para completar esse acervo
de elementos que contribuem para o acréscimo motivacional, pois ela ndo decorre de

treinamento, mas pode sofrer influéncia, de modo particular dos educadores.

Nesse sentido, os estudantes quando sdo instigados pelos professores, desde quando
integra determinado curso, estes apresentam vontade de ir & busca de conhecimentos ndo
somente teoricos, mas compreender como alid-los a sua pratica, o que provocara maior interesse
para que o estudante seja o condutor da constru¢do de uma aprendizagem exitosa, tendo maior
probabilidade de permanecer e se integrar, buscando ser onisciente, o que tera como resultado
uma formagio equiparada com niveis de competéncia atribuidos a sua profissio (ROSARIO;

OLIVEIRA, 2006).

Dessa maneira, a cada novo acontecimento vivenciado, consequentemente poderdo se
instituir novos anseios. E, para compreender a motivacdo que existe em cada ser ¢ necessario
agucar a percepcdo acerca das diferentes caracteristicas e peculiaridades inerentes a pessoa
humana, bem como idealizar a aprendizagem como um método decorrente da vivéncia ao longo

dos anos.

Reforcando, Almeida (2012) afirma que a motivagdo na formagao académica se trata de
um contexto que envolve complexidade na estimulagdo, direcionamento e sustentagdo para se
atingir determinada meta, mas que precisam ser considerados aspectos que envolvam suas
crengas, valores, habilidades, finalidades e emogdes relativas ao setor educacional, seja a

instituicao, aprendizado, disciplinas, ou aos professores.

Por ser uma das etapas de grande importancia na vida do ser humano, a formacao
académica requer foco, determinacdo, assiduidade e consciéncia na area escolhida, pois isso faz

inferéncia ao potencial que se pretende alcangar enquanto futuro profissional (JESUS, 2004).

Assim, as competéncias adquiridas nesse processo serdo fruto do desempenho e
interesse apresentado por cada estudante, desde o periodo inicial, inclusive este, outorga uma
etapa de extrema relevancia por se tratar de experimentos que marcardo todo o processo de

formacao, além de induzir maior aspirag¢ao pelo aprendizado.
3. METODOLOGIA

Optou-se por uma revisdo bibliografica, onde a busca se deu em livros e sites

académicos, tendo como intuito um aprofundamento da temadtica, de modo que pudesse chegar
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as respostas dos objetivos elencados. O processo se deu inicialmente com a selecdo do material

sobre o tema, sequenciado de leitura, fichamentos e producao.

Em se tratando de revisdo bibliografica, Lakatos; Marconi (2011) asseguram que relatos
de estudos publicados, experiéncias e escritos em torno de determinado assunto tende a ser

oportuno por criar acervos que podem ser acessados em estudos futuros.

Mesmo apresentando uma maior amplitude acerca de determinada tematica possibilita
o conhecimento de diferentes contextos e exposicoes, isso devido aos relatos constantes nas

produgdes, € consequentemente enriquece a literatura.
4. CONCLUSAO

A referida pesquisa oportunizou aprofundamento em torno das abordagens no processo
da formacao de académicos, onde foi possivel inicialmente conhecer o conceito de motivagao
na visdo de diferentes autores permitindo entender também o contrdrio destes, bem como a

identificacdo dos diferentes tipos de motivagao.

Em se tratando de evasdo, as leituras permitiram identificar diversas causas que
influenciam na permanéncia ou auséncia do académico no curso, podendo destacar falta de
opcdo para escolha da 4rea pretendida, ndo conseguir conciliar trabalho com o estudo,

condicdes financeiras, morar distante da Universidade, necessitar de transporte, dentre outras.

Dessa maneira, ao ler sobre as (des)motivacdes que ocorrem no periodo em que se estes
se encontram na Universidade, se pdde notar que os académicos necessitam de apoio dos
profissionais e também da Instituicdo, uma vez que, terd que experimentar ainda muitas
situacdes que englobam a sua formagdo, como por exemplo, as distintas realidades que

incorporam o processo que ira desencadear o seu trabalho.

E ao serem encorajados, por certo se concebera momentos de profunda intimidade entre
o académico e suas aspiragdes, apresentando um resultado bastante significativo, e que também

trara valiosa contribuicdo para a sociedade, na qual se encontra inserido.

E relevante, evidenciar que também se tem outros fatores que englobam o contexto
educacional e que exigem reformas emergentes e que podem ampliar o interesse dos estudantes,
levando-os a busca incanséavel de estratégias que venham subsidiar sua formagdo profissional,

por isso de grande importancia para que estes ndo entrem nas estatisticas da evasao.

Assim sendo, se ndo houver mudancas e melhorias nas Instituigdes, em consequéncia,

os estudantes nao terdo a oportunidade de acompanhar a evolugdo no universo cientifico, ja que
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as institui¢des € o espaco considerado como laboratdrios para agregar as teorias apreendidas as

praticas.
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CAPITULO 10

O LUDICO NO ENSINO DE FiSICA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS:
UMA REVISAO TEORICA

Ana Paula da Conceicio Silva
Albertina Marilia Alves Guedes

RESUMO

O ensino de ciéncias vem se tornando cada vez mais discutido no meio escolar e educacional, principalmente no
que se refere estratégias metodologicas para o aperfeigoamento do ensino. Além disso, quando se fala mais
especificamente no ensino de contetidos curriculares de Fisica ¢ possivel perceber de forma ainda mais ampla o
baixo desempenho dos alunos em relagdo a compreensdo e aprendizagem destes contetidos. Diante desta realidade
e visando minimizar os impactos relacionados as dificuldades de aprendizagem dos estudantes sobre os contetidos
de Fisica, diversos autores sugerem que metodologias de ensino embasadas em atividades praticas e ludicas podem
contribuir na compreensdo dos contetidos da Fisica. Ao fazer uso de atividades praticas e mediante a ludicidade ¢
possivel tornar a aula mais produtiva, interativa, divertida e prazerosa. A partir desta perspectiva, este estudo tem
problematica a ser investigada: De que maneira o lidico pode contribuir no processo de ensino-aprendizagem dos
conteudos curriculares da disciplina de Fisica na Educagdo de Jovens Adultos (EJA)? Levando em consideracao a
referida questdo esta pesquisa tem como principal objetivo apresentar como a ludicidade pode ser utilizada como
uma estratégia de ensino que possibilita elevar o processo de ensino-aprendizagem dos contetidos curriculares da
disciplina de Fisica na EJA. Este estudo diz respeito a uma pesquisa de revisdo tedrica a qual sera realizada
mediante a consulta de livros e artigos cientificos. As fontes teodricas consultadas foram: o Banco de Teses e
Disserta¢des da Coordenagdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES); o Google Académico
e a Biblioteca Eletronica Cientifica Online (Scielo), bem como livros relacionados as tematicas desta investigagao.
As palavras-chave utilizadas na busca dos referidos textos foram: "lidico" e “ensino da fisica" publicados no
periodo de 2015 a 2023. Foram selecionados 29 textos relacionados a tematica em questdo. Apos a coleta do
material tedrico foi realizada uma leitura e analise interpretativa e discursiva dos textos selecionados. Neste
momento, foi possivel verificar quais podem ser as contribui¢des do uso de metodologias de ensino mediadas por
atividades lidicas no ensino dos contetidos da Fisica na educagdo de jovens e adultos. Conforme ressaltado pelos
autores consultados, o uso do ludico contribui positivamente no ensino dos conteudos curriculares e,
principalmente, na educacdo infantil e também na educacdo de jovens e adultos. Por fim, espera-se que esta
pesquisa possa contribuir de forma significativa na formagao de professores, bem como nas estratégias de ensino
e planejamento pedagdgico de professores que lecionam para estudantes da modalidade de ensino da EJA, e, mais
especificamente, para professores na area de ciéncias exatas.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Fisica. Ludico. Educacdo de Jovens e Adultos.
Aprendizagem.

1. INTRODUCAO

A Educagdo de Jovens e Adulto (EJA) diz respeito a uma modalidade de ensino
instituida pelo Governo Federal que perpassa todos os niveis da Educagdo Basica do pais e
busca atender jovens, adultos e idosos que ndo tiveram acesso e/ou oportunidade a educacio na
escola convencional na idade apropriada (MEC, 1996). Consiste em uma modalidade de ensino
em etapas, compreendendo o ensino fundamental e médio da rede escolar publica. E notério
que a maior concentragdo de evasdo se encontra no EJA, isso devido a varias causas, tais como,

o modo de como a disciplina é ensinada, a exaustdo de um dia de trabalho, as aulas padrdes,
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dentre outras.

Neste contexto, lecionar na modalidade de ensino da EJA tem sido desafiador uma vez
que, na maioria das vezes, o docente parece nao ter habilidade em ministrar aula para o referido
publica da EJA, jovens e adultos que ndo tiveram oportunidade de estar na serie escolar na idade
apropriada. Por outro lado, os professores desta modalidade de ensino também enfrentam
iniimeros desafios no desenvolvimento de sua pratica docente para o publico da EJA devido a
diversos fatores, tais como: heterogeneidade do publico; elevado indice de evasdo;
juvenilizacdo das turmas; falta de materiais didaticos especificos para atender as necessidades
da turma; baixa autoestima dos educandos e/ou sentimento de impoté€ncia em relacdo a
aprendizagem dos conteudos ministrados pelos professores ; rigidez institucional; dentre outros
aspectos (JOHNSON, 2021). Entretanto, em todas as situagdes, esses educadores apontam que
buscam caminhos alternativos que possam favorecer o processo de ensino e aprendizagem do

publico da EJA.

Visando contribuir em uma melhoria do ensino da Fisica foram desenvolvidas algumas
estratégias metodoldgicas de ensino dentre estas a realizagao de atividades praticas envolvendo
a ludicidade. De acordo com Monteiro (2015) e Silva (2017), o uso da ludicidade em atividades
pedagogicas diz respeito ao uso de jogos e/ou brincadeiras estrategicamente planejadas para
mediar a aprendizagem de conteudos escolares de forma mais divertida e prazerosa. Monteiro
(2015) e Silva (2017) ainda enfatizam que a ludicidade pode estimular nos estudantes o

desenvolvimento da criatividade ¢ a interagdo na sala de aula.

Sobre o ensino dos conteudos curriculares da disciplina de Fisica, Johnson (2021)
menciona que ainda ¢ um assunto discutido no mundo educacional uma vez que diz respeito a
uma tematica complexa devido a singularidade do publico atendido nesta modalidade de ensino,
bem como auséncia de problematizacao professores qualificados para atenderem ao referido
publico. Além disso, quando se trata dos contetidos da Fisica muitos estudantes tém um
pensamento formado a respeito desta disciplina, e muitos estudantes, consideram estes
conteudos de dificil compreensao e assimilagdo. Para alguns professores lecionar a disciplina
de Fisica na modalidade de ensino da EJA ¢ desafiador visto que, muitas vezes, os estudantes
ndo tem um embasamento de conhecimentos importantes que podem viabilizar uma melhor
compreensdo dos conteudos da disciplina de Fisica, tais como, compreensdo de conhecimentos

na area de matematica, biologia e quimica.

Sendo assim, um grande desafio para os gestores da EJA diz respeito ao baixo
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desempenho dos alunos e ao elevado indice de evasdo dos mesmos. De acordo com alguns

estudiosos, o baixo desempenho dos alunos ocorre devido a fatores, tais como, dificuldades em
assimilar o contetido apresentado pelo professor em sala de aula, ndo disponibilidade de tempo
para dedicar-se aos estudos dos contetidos curriculares devido a questdo de trabalho, chegam
na escola cansados do dia devido o trabalho e ndo consegue compreender o que o professor
ensina, o horario das aulas nao ¢ compativel com o horario do trabalho, dentre outros aspectos,

e em consequéncia disso, evadem da escola (FERREIRA; BENASSI; STRIEDER, 2020).

A Fisica tem um papel muito importante para a ciéncia, s6 que ela ¢ uma das disciplinas
mais dificil de ensinar nas escolas, um estudo realizado no Reino Unido verificou-se que houve
uma diminui¢ao de 41% no nimero de inscri¢des para os exames de nivel A em ciéncias . Essa
diminui¢do ¢ semelhante entre outros paises, como no Brasil, mas ainda ¢ uma disciplina

primordial para o ensino aprendizagem (PEREIRA; MOREIRA, 2017).

O interesse em desenvolver uma pesquisa sobre ensino de Fisica, ludicidade e EJA
surgiu durante a participacdo da autora em atividades desenvolvidas nas disciplina de Pratica
Pedagogica, bem como durante a realizacdo de Estagio Curricular realizados na EJA, o que foi
possivel perceber que os alunos nesta modalidade de ensino apresentam uma grande dificuldade
de compreender os conteudos da disciplina de Fisica ministrados pelos professores. Diante
desse cenario, também foi possivel identificar as dificuldades que o publico da EJA apresenta

diante dos contetudos da Fisica socializados em sala de aula pelo professor do ensino médio.

A partir do que é apresentado acima a problematica que deu embasamento para a
realizacdo deste estudo foi: Considerando que na EJA ha um elevado indice de baixo
desempenho escolar e, em consequéncia disso, elevado indice de evasdo, ¢ possivel elevar a
qualidade do processo de ensino e aprendizagem dos contetidos curriculares da disciplina de
Fisica mediante a realiza¢do de atividades pedagdgicas embasadas em metodologias de ensino
de forma ludica? Caso seja possivel, de que forma o ludico pode contribuir no processo de
ensino-aprendizagem dos contetidos curriculares da disciplina de Fisica para estudantes do

ensino médio da EJA?

Diante das ressalvas acima citadas, este estudo teve como objetivo principal apresentar
a ludicidade como uma estratégia de ensino que possibilita elevar o processo de ensino-
aprendizagem dos contetdos curriculares da disciplina de Fisica na EJA. Visando alcancgar o
objetivo principal foram delineados os seguintes especificos: 1) Identificar de que forma o

ludico ¢ utilizado por professores da EJA visando elevar o processo de ensino-aprendizagem
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dos estudantes; 2) Relatar estratégias de ensino mediadas metodologias ltdicas que viabilizam

o interesse dos estudantes da EJA pelos contetidos da disciplina de Fisica, e, por fim, 3)
Apresentar quais podem ser as contribui¢des do uso do ludico no processo de ensino-

aprendizagem dos conteudos curriculares da disciplina de Fisica na EJA.

Investigar sobre a tematica “o uso do ludico no ensino de fisica na educagdo de jovens
e adultos” surgiu a partir do interesse em conhecer quais podem ser as possibilidades de
estratégias de ensino da disciplina de fisica mediadas por praticas pedagogicas embasadas na

ludicidade para o publico da EJA.
2. PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Este trabalho diz respeito a uma pesquisa de revisdo tedrica sobre a contribuicdo de
atividades pedagogicas embasadas na ludicidade visando elevar a qualidade do processo de
ensino e aprendizagem dos contetidos de fisica. Sobre a pesquisa de referencial tedrico Piazzini
et al. (2012) apresentam que esse tipo de pesquisa € considerada importante uma vez que
permite conhecer estudos ja desenvolvidos relacionados a tematica pesquisada. Sendo assim, a
referida pesquisa de referencial teorico apresenta os resultados de estudos académicos e

cientificos relacionados ao “ensino de fisica”, “ludicidade” e “EJA”.

As bases de dados consultadas nesta pesquisa foram: artigos cientificos, dissertagdes de
mestrado e teses de doutorado disponiveis no Banco de Teses e Dissertacdes da Coordenacao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES); no Scientific Electronic Library
Online (SciELO), bem como anais de eventos cientificos e livros que apresentam trabalhos
cientificos relacionada a tematica apresentada nesta pesquisa. Foram consultados publicados no
periodo de 2015 a 2023. Os descritores utilizados na busca dos textos foram: "ludico",

“ludicidade”, “ensino da fisica", e, “educacao de jovens e adultos”.

Apbs a pesquisa e selecao dos textos foi realizada uma leitura e andlise interpretativa e
discursiva dos textos selecionados que, segundo Gil (2009, p. 78), tem como proposito “ordenar
e sumariar as informag¢des contidas nas fontes, de forma que estas contribuam na realizagdo da
pesquisa”’, bem como para obter uma melhor compreensdo sobre os argumentos citados pelos
autores. Neste momento, foi possivel conhecer quais podem ser as contribuicdes do uso da
ludicidade em estratégias metodologias de ensino dos curriculares da disciplina de Fisica para

estudantes da EJA.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Nas buscas realizadas no Banco de Teses e Dissertagdes da Coordenagdo de
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Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES, no Scientific Electronic Library

Online — SciELQO e anais de eventos cientificos publicados no periodo de 2015 a 2022 foram
encontrados 29 artigos nos quais os autores apresentam a contribuicdo do uso de atividades
ludicas que podem elevar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem dos contetdos da
disciplina de Fisica na modalidade de ensino da Educagdo de Jovens e Adultos. A seguir, ¢
descrito o que alguns autores dos textos que foram selecionados e consultados consideram como

relevante ao utilizar ludico como estratégia pedagdgica no ensino da Fisica.

De acordo com Ferreira, Benassi e Strieder (2020), ¢ notdrio que a maior concentracao
de evasdo se encontra no EJA, isso devido a varias causas, como: o modo de como a disciplina
¢ ensinada, a exaustdo de um dia de trabalho, as aulas padrdes, dentre outras. Mas para
contribuir em uma melhoria do ensino de Fisica para os estudantes da EJA foram desenvolvidas,
uma delas foi a ludicidade que ¢ uma forma de ensinar através de jogos e brincadeiras. A
ludicidade estimula o desenvolvimento pratico do aluno, a criatividade e a interacdo na sala de

aula, tornando entdo uma aula produtiva e descontraida.

Na concepgao de Siqueira ef al. (2019), quando se trata de lecionar para o publico da
EJA ¢ importante que o professor desenvolva em sala de aula estratégias de ensino que
favoregam uma maior interacdo em sala de aula, para que haja uma troca de saberes
relacionados aos contetidos socializados pelo professor entre todos os agentes que fazer parte
do processo educativo, bem como assegurar a participagao efetiva de todos os estudantes. De

acordo com Siqueira et al. (2019):

O professor deve buscar novas estratégias de ensino que favoregam uma maior
interagdo em sala de aula, para que haja uma troca consistente de saberes entre todos
os agentes no processo educativo, além de assegurar a participagdo efetiva desses
educandos nas aulas (SIQUEIRA et al., 2019, p. 1).

Siqueira et al. (2019) ratifica que tal perspectiva ¢ importante uma vez que:

Sem interag@o, ndo ha como assegurar que o aluno esta tendo um entendimento do
conteudo, visto que, somente na resposta € expressao ou escrita do mesmo o professor
tera a possibilidade de corrigir eventuais erros conceituais e formativos durante a
aquisi¢do de novos conhecimentos (SIQUEIRA et al., 2019, p. 1).

Frison e Schwartz (2002) citados por Siqueira et al. (2019) ainda mencionam que no
contexto escolar e educacional o professor ¢ concebido como o principal responsavel pelo
planejamento, organizagdo, articulacdo e mediacdo do conhecimento a ser socializado pelos
estudantes e, por isso, o dente deve desenvolver em sala de aula estratégias pedagogicas de
ensino que motive o aluno a buscar ampliar seus conhecimentos sobre a temdtica discutida em

sala.
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Sendo assim, a realizagdo de atividades ludicas pode viabilizar uma aula prazerosa na

qual os contetidos de Fisica socializados pelo professor podem ser assimilados pelos estudantes
de forma mais prazerosa e, em consequéncia disso, contribuindo significativamente para ensino
e a aprendizagem de fisica, de maneira dialogada, reflexiva e interativa. Desse modo, Leal
(2018) e Siqueira et al. (2019) enfatizam que atividades ludicas tém sido cada vez mais
utilizadas em espagos pedagodgicos uma vez que ¢ considerada como uma possibilidade e/ou
estratégia de ensino que rompe com o modelo tradicional de ensino as quais tem apresentado
resultados satisfatorios em relagdo ao desempenho escolar dos estudantes e, mais

especificamente, em relacdo a aprendizagem dos conteudos curriculares de Fisica.

Segundo Pereira, Santos ¢ Amorim (2016), fazer uso do lidico em atividades
pedagdgicas possibilita ao professor a oportunidade de fazer experimentos contextualizados
com a vida cotidiana dos alunos sobre diversos fendmenos fisicos de eletricidade, energia,
velocidade, dentre muitos outros, e, possibilita ainda ao estudante conhecer e aprofundar as
tematicas que estdo sendo ensinadas em sala de aula com outras areas de conhecimentos, a
saber, quimica, biologia, matematica, valorizando assim outras areas do conhecimento. Diante
deste contexto, Santos, Amorim e Dereczynski (2017), e, Barbosa (2018), apresentam que
quando o estudante participa destes tipos de atividades pode se sentir mais motivado para
conhecer, estudar e pesquisar sobre a tematica dialogada em sala de aula, desse modo, podera

ampliar sua aprendizagem relacionados aos conteudos estudados.

Estudantes que participaram de uma pesquisa realizada por Rosa, Trentin e Giacomelli
(2016) relataram ter professores no ensino médio que, de alguma forma, relacionam as
atividades pratico-experimentais de forma ludica com fendmenos do mundo real, tiveram
desempenho significativamente melhor, do que aqueles que focam somente no procedimento.
Sobre essa perspectiva Pereira e Moreira (2017) ressaltam que o uso do laboratério da escola,
tais como, o Laboratorio de Informatica, Laboratorio de Ciéncias, dentre outros, podem ser
utilizados para realizar atividades ludicas sobre conteudos de Fisica relacionados as referidas
tematicas de cada laboratorio. Diante destas possibilidades, os laboratorios disponiveis na
escola podem ser espacos importantes para apropriacdo, consolidagdo e aprimoramento de
conceitos cientificos sobre Fisica. Tal experiéncia ¢ importante uma vez que no ambiente do
laboratoério, o aluno aprende a utilizar esquemas, aplicar relagdes matematicas, ou seja,
compreende melhor a linguagem simbdlica na aprendizagem da Fisica. Ao mesmo tempo em
que ¢ estimulado a ndo permanecer apenas no mundo dos conceitos abstratos e ter oportunidade

de relacionar os conteudos tedricos apreendidos em sala de aula com as atividades praticas e
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ladicas experienciados no laboratério (MONTEIRO, 2015; NASCIMENTO, 2017; FRAZAO,
2018; VEIGA, 2019; LIMA, 2021).

Um estudo realizado por Pereira e Moreira (2017) apresenta que o uso do laboratdrio
didatico € um espago importante para apropriacao, consolidacao e aprimoramento dos conceitos
cientificos, bem como para a realiza¢dao de atividades pedagogicas embasadas na ludicidade.
Todavia, estes autores enfatizam que ¢ importante que a atividade pedagdgica planejada
valorize a criatividade do aluno. Os estudantes que participaram desta pesquisa relataram que
os professores do ensino médio, sempre que possivel, faziam uso de ludicidade mediante a

realizacdo de atividades pratico-experimentais com fenémenos fisicos do mundo real.

Um estudo realizado por Moreira et al. (2018) apresenta que, para realizar atividades
experimentais e ludicas sobre Fisica com materiais de baixo custo, os professores fizeram uso
de um microcontrolador Arduino como interface de automacao de experimentos, por meio da
aquisi¢ao automatica de dados. Tal equipamento pode ser considerado uma alternativa a ser
utilizada nas aulas de Fisica, o qual fornecia subsidios técnicos e tedricos para as atividades
ludicas realizadas no laboratério de informatica da escola sobre temadtica tais como:

magnetismo, eletricidade, dentre outros (BRANCO; MOUTINHO, 2015).

Concernente ao desenvolvimento de atividades ludicas sobre Fisica, Santos, Amorim e
Dereczynski (2017) mencionam que, ao diversificar as estratégias pedagogicas de atividades
ludicas, ¢ possivel despertar o interesse € motivagao dos alunos em relagdo aos conteudos da
Fisica. Sobre essa perspectiva uma pesquisa realizada por Santos, Amorim e Dereczynski
(2017) demonstrou que neste tipo de atividade os alunos participaram ativamente, por meio de
uma pratica investigativa e contextualizada. Eles foram estimulados a tomarem decisdes a
respeito da coleta e andlise dos dados, além de decidirem sobre a melhor maneira de apresentar
os resultados que eles mesmos adquiriram. De acordo com Santos, Amorim e Dereczynski
(2017), estes tipos de atividades pedagdgicas embasadas em realizacdo de experimentos ou
ludicidade sdo importantes visto que podem proporcionar autonomia aos alunos e promovem
interacao entre eles. Ademais, consolida aprendizagens e oportuniza a obtengdo de novos

conhecimentos.

Em uma pesquisa realizada por Rosa et al (2016) os alunos construiram um
equipamento utilizando materiais alternativos e de baixo custo envolvendo a condugao de calor.
A escolha do tema ¢ justificada devido a dificuldade de aprendizagem sobre os conceitos de

“calor” e “temperatura”, além de serem temas diretamente relacionados ao cotidiano das
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pessoas. O experimento foi realizado de duas formas distintas. Inicialmente, foi realizada uma

atividade pratica com todas as etapas do processo fisico que pode envolver os conhecimentos
sobre “calor” e “temperatura”. Posteriormente, foi realizado no Laboratério de Informatica
mediante o uso de computadores e um software o mesmo procedimento sobre “calor” e
3 2 4 *1: A ~

temperatura”. Neste momento também foram utilizados termometros para obtencao de valores

de temperatura, e, também foi feito o uso de sensores conectados a uma placa Arduino.

Em um estudo o qual deu embasamento a Dissertacdo de Mestrado em Ensino de
Ciéncias, Barbosa (2018) apresenta algumas estratégias pedagogicas relacionadas ao ensino de
ciéncias e, mais especificamente, ao ensino da Fisica na EJA mediante o uso de metodologias

ludicas. Algumas das atividades ludicas citadas por Barbosa (2018) foram:

Na primeira atividade intitulada “O ludico no ensino de fisica”, os estudantes
organizaram um minicongresso com temas de Fisica Moderna no Ensino Médio da EJA. Os
estudantes fizeram um estudo de pesquisa sobre Fisica Moderna. Os temas foram sugeridos
pelos proprios estudantes que planejaram como cada tema seria apresentado no minicongresso,
sempre sob a supervisao do professor o qual poderia ser consultado em caso de duvidas sobre
o contetdo. Ao todo foram selecionados sete apresentados, a saber: efeito fotoelétrico;
dualidade onda-particula; fissdo e fusdo nuclear; origem do universo; raios X; raios lasers, e,
teoria da relatividade. O mini congresso foi realizado em dia e horario compativel para ter a
maxima participacao dos alunos da escola, principalmente, os estudantes do Ensino Médio

(BARBOSA, 2018).

Na segunda atividade intitulada “O uso da ludicidade no ensino de Fisica” foi proposto
a realizagdo de experimentos sobre Optica e fisica moderna. Inicialmente o professor aplicou
uma avaliagdo visando saber os conhecimentos prévios dos alunos sobre o assunto. Em seguida,
os estudantes participaram de dois experimentos lidicos, um relacionado a tematica “luz” e
outro relacionado a “globo de plasma”. Posteriormente, houve um momento de didlogo com a
exibi¢do de um video com o objetivo ampliar a compreensdo dos alunos sobre as duas tematicas.
Por fim, foi aplicado uma atividade visando fixar os contetidos apreendidos (BARBOSA,

2018).

Na terceira atividade intitulada “A Fisica nos brinquedos: o brinquedo como recurso
instrucional no Ensino da Terceira Lei de Newton” foi desenvolvido em 3 etapas. Etapa 1:
Aplicagao de um pré-teste com o objetivo de conhecer os conhecimentos prévios dos alunos.

Etapa 2: Realizagdo das atividades ludicas sobre a temdtica em questdo, mediante o uso de
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brinquedos diversos. Foi disponibilizado aos alunos diferentes brinquedos, tais como carrinhos,

um pintinho saltador, um boneco nadador, bolinhas de gude, dois disquetes, CD 's flutuantes e
brinquedos construidos pelos proprios estudantes. Em seguida, foi proposto uma discussao
acerca do funcionamento dos brinquedos e de como esse funcionamento esta intimamente
ligado a Terceira Lei de Newton. Etapa 3: Aplicacdo de um pds-teste com o objetivo de saber

se os alunos apreenderam o contetido corretamente (BARBOSA, 2018).

Na quarta atividade intitulada “Ensino de inércia com desenho animado como
ferramenta ladica". Inicialmente foi aplicado um pré-teste para saber quais eram os
conhecimentos dos alunos sobre o assunto. Em seguida, os estudantes assistiram alguns
episddios do desenho animado Futurama”, o professor fez uma problematizagdo sobre o
desenho e a Primeira Lei de Newton. Ainda neste momento o professor realizou em sala de aula
juntamente com os alunos dois experimentos sobre inércia. Apos a aplicacdo dos dois
experimentos foi realizado um poés-teste a fim de verificar se houve a aprendizagem

significativa dos conceitos estudados (BARBOSA, 2018).

Sobre o uso de ludicidade no ensino de Fisica Viscovini ef al. (2015) ainda ressaltam
que ¢ necessario propor novas alternativas para o ensino de conceitos fisicos, entendendo que
sua proximidade com o dia a dia dos alunos pode funcionar como fato motivador, tornando as
aulas mais dindmicas e interativas e uma maneira pratica, interativa ¢ motivadora ¢ mediante a
realizagao de atividades ludicas em sala de aula as quais podem elevar a qualidade do processo

de ensino e aprendizagem dos estudantes da EJA.
4. CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizagdo desta pesquisa foi possivel conhecer algumas sugestdes de estratégias
de ensino mediadas por atividades ludicas utilizadas por professores do ensino médio na EJA
visando elevar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem dos contetidos curriculares da
disciplina de Fisica na EJA. Conforme apresentado nos textos consultados, diversas podem ser
as atividades ludicas que permitem uma melhor compreensao de aprendizagem de conteudos
sobre calor, temperatura, velocidade, dentre outras. Também ¢ possivel desenvolver atividades
ludicas no Laboratério de Ciéncias, bem como no Laboratério de Informatica, quando ha
disponibilidade de computadores e software adequados para a realizacdo de atividades ludicas
com o uso destes recursos tecnologicos. Em todos os textos consultados os autores apresentam
que fazer uso de atividades pedagogicas ludicas sobre a disciplina de Fisica contribui

significativamente no processo de aprendizagem dos estudantes quando o professor faz um bom
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planejamento didatico.

Dessa forma, ¢ possivel perceber que a ludicidade pode viabilizar a aprendizagem mais
dindmica, prazerosa e criativa, tornando os conteudos da Fisica mais atraente ao aluno.
Conforme apresentado por Kishimoto (1994), mediante a brincadeira ¢ possivel despertar o
interesse e motivagao do aluno a aprendizagem dos conteudos ministrados em sala de aula, bem
como motiva-los a participar nas atividades propostas pelo professor em sala de aula. Quando
o aluno percebe que existe uma sistematizacao na proposta de uma atividade dinamica e ludica,
a brincadeira passa a ser interessante e a concentracdo do aluno fica maior, assimilando os

conteudos com maior facilidade de compreensao.

Por fim, espera-se que esta pesquisa possa contribuir de forma significativa na formagao
de professores, bem como nas estratégias de ensino e planejamento pedagdgico de professores
que lecionam para estudantes da modalidade de ensino da EJA, e, mais especificamente, para

professores na area de ciéncias exatas.
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PERCEPCAO DOS DISCENTES ACERCA DA QUALIDADE DO ENSINO
SUPERIOR OFERTADO POR UMA UNIVERSIDADE PUBLICA

Andreia da Silva de Souza
Vanessa Marques Teles
Estela Maris Giordani

RESUMO

A qualidade do servigo educacional ¢ um ponto de extrema importancia para a sociedade. Frente aos inumeros
desafios, visando diminuir os danos causados a comunidade académica nos ultimos anos pelo cenario da pandemia
de Covid-19, as Institui¢des de Ensino Superior (IES) precisaram criar politicas para enfrentar o isolamento social,
além de reduzir a desigualdade digital, além de garantir acesso ao ensino remoto a todos os discentes. O objetivo
deste estudo ¢ identificar a percep¢do dos estudantes a respeito da qualidade do ensino publico oferecido pela
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Este estudo expde o resultado de uma pesquisa, de abordagem
quantitativa, que buscou compreender a qualidade do ensino ofertado pela UFSM. Assim, utilizou uma coleta de
dados extraida da propria instituicdo, a fim de avaliar a qualidade da oferta no decorrer do segundo semestre de
2021, foram utilizadas técnicas de estatisticas descritivas e aplicacdo de frequéncia descritiva juntamente com
tabulagdes cruzadas. O resultado evidenciou que a avaliag@o do ensino ofertada pela universidade foi positiva, pois
os discentes conseguiram estabelecer a relagdo entre a qualidade de ensino, estratégia de ensino, contetdos
abordados, interatividade ¢ o processo de ensino aprendizagem, nas mais diversas dimensoes, verificando a
percepgdo dos alunos, ¢ a contribuigdo para um melhor planejamento e desempenho académico.

PALAVRAS-CHAVE: Percepc¢do do Aluno. Avaliagdo da Qualidade. Ensino Superior.

1. INTRODUCAO

Os servigos educacionais no Brasil podem ser compreendidos a partir da década de
1990, como um marco de mudanga paradigmatica na politica educacional brasileira. Decretos,
resolucodes, recomendacdes e diretrizes foram promulgados de forma a orientar os sistemas
educacionais em uma perspectiva inclusiva, tendo como principios a igualdade, a equidade e o
atendimento a diversidade em ambientes regulares de ensino. Assim, a avaliagdo institucional
adquire uma fung¢do de analisar, acompanhar e diagnosticar se naquele contexto educacional,

as politicas publicas estao sendo efetivadas.

Nesse contexto, a avaliagdo se consolida na instituicdo como um processo educativo que
promove o didlogo permanente com a comunidade, para levantar as suas potencialidades e
fragilidades, diante dos desafios que lhe sdo impostos, identificando as agdes que promovam o
efetivo desenvolvimento institucional. Nos ultimos anos, como consequéncia de varios fatores,
avaliar a qualidade de processos formativos em todos os niveis de ensino, e mostrar sua relacao
com o mundo profissional, passou a fazer parte da agenda de institui¢des de ensino superior

(GUIMARAES, 2016).
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Portanto, os sistemas de ensino passaram a se organizar para atender as necessidades

educacionais de todos os alunos, inclusive das pessoas com deficiéncia, respeitando suas
especificidades por meio de adequagdes no espaco fisico e na implementagdo de servigos de
apoio, bem como no fazer pedagogico. Nesta perspectiva, o tema deste estudo busca reunir
dados/informagdes com o propdsito de responder ao seguinte problema de pesquisa: Qual € a
percepcao dos alunos sobre a formagao recebida nos cursos ofertados pela Universidade Federal
de Santa Maria (UFSM), conforme os dados da avaliagdo institucional no segundo semestre de

20217

Objetivo geral ¢ identificar a percepcao dos estudantes a respeito da qualidade do ensino
publico oferecido pela Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Objetivos especificos
sao: identificar a qualidade do ensino associado a percep¢ao dos estudantes em relacao ao
docente; apresentar as estratégias de ensino do docente e sua colaboragdo para a aprendizagem;
analisar a percep¢do do aluno acerca da satisfacdo dos contetdos abordados; identificar os

meios de interatividade do docente e sua contribui¢do no processo de ensino aprendizagem.

Nesse contexto, as institui¢des de nivel superior possuem uma demanda, das quais
necessita ser atendida. E fungdo dos gestores garantir o equilibrio e alcangar seus objetivos
diante destas demandas. Assim, o Ministério da Educacdo busca aferir e controlar alguns
indicadores provenientes da atuagdo das Institui¢des de Ensino Superior (IES) a fim de,
direcionar as agdes das instituicdes de ensino por meio de diretrizes gerais, seja no ensino
basico, técnico, graduacdo, especializagdo ou pos-graduacdo. A atuacdo do governo na
avaliacdo da qualidade ¢ fundamental no direcionamento estratégico da educagdo

(RODRIGUES, 2012).

A vista disso Machado (2015), descreve que, a maioria das institui¢des de ensino
superior sdo dirigidas por pessoas que ndo conhecem as boas técnicas e praticas de gestdo
(administracdo). Sao excelentes profissionais nas suas areas, pedagogia, medicina, direito; mas
nao sdo realmente gestores profissionais, ou seja, desconhecem as técnicas modernas da gestao.
Para tanto, os principais conceitos de gestdo devem ser ampliados, para efeito metodologico,
incorporando atividades de controle estratégico de variaveis internas e externas a institui¢ao de

ensino, utilizando-se inclusive, indicadores de gestdo, de qualidade e de desempenho.

Nesse sentido, o presente artigo, justifica-se pela necessidade de discutir a avaliagao
institucional para buscar meios para melhorar o padrdo de qualidade dos cursos ofertados, desta

forma, evitando a evasdo, desisténcia ou transferéncia para outras institui¢des. Por outro lado,
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a avaliacdo da percepcao dos estudantes em relagdo a qualidade do ensino superior, na oferta

dos componentes curriculares, pode ser til para compreender se a universidade esta cumprindo

o seu papel em relacdo ao processo formativo de seus estudantes.

O estudo pode, assim, contribuir para um aprofundamento do conhecimento na
avaliac¢do dos universitarios, suscitando sugestoes que auxiliardo diversos agentes (professores,
pesquisadores, politicos, pro-reitores e os proprios administradores das agéncias reguladoras) e
ter implicacdes ao nivel das Institui¢des de Ensino Superior e das Politicas Publicas do Sistema

de Avaliagdo Superior.
2. REFERENCIAL TEORICO

Este segmento tem como objetivo de fundamentar teoricamente o presente artigo,
conhecendo a percepcao dos estudantes sobre a qualidade dos cursos oferecidos e sua
importancia para agdes de aperfeicoamento. Buscando compreender o papel do docente em
relacdo as disciplinas cursadas, acerca da qualidade do ensino ofertado pela universidade, o
trabalho apresentard breve conceitos sobre Avaliacdo Institucional no Brasil e Qualidade de

Ensino.
2.1 Avaliacao Institucional no Brasil

A avaliagdo Institucional no Brasil, ¢ vista a partir de suas finalidades reguladoras de
aprendizagem. Ela identifica as potencialidades e lacunas e busca também melhorar os sistemas
de verificacao para obter uma informacao detalhada. Eis que, avaliagdo nao consiste apenas em
uma atuacdo mais ou menos pontual em alguns momentos do processo de ensino e
aprendizagem, deve contribuir ao longo do processo de forma constante, incidindo na

adequacio do planejamento (SANMARTI, 2015).

Embora seja necessario reconhecer a necessidade e a complexidade da avaliagdo no
Brasil, seu processo utiliza-se de variedade e de atividades, desenvolvidas por instrumentos e
técnicas, ou até mesmo modelos e abordagens no dominio da avaliagdo educacional. Esse
processo denota os multiplos e simultaneos aspectos sociais vigentes daquele determinado
momento da avaliacdo externa da educagdo em seus diferentes niveis. Assim, as praticas
educativas sdo repercussdes de um conjunto de implicagdes politicas, econdmicas, culturais e
epistemologicas de um periodo que envolve a avaliagdo como: medida, descri¢do, juizo de

valor, negociagdo e construcao social (MACHADO, 2015).

Nessa seara, os instrumentos adotados facilitam a qualidade do processo avaliativo e

dependem, em boa parte, de conseguir ajudar os alunos a superarem os obstaculos em espagos
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de tempo pequenos no momento em que sdo detectados. E fundamental que o aluno seja capaz

de expressar suas dificuldades, compreendé-las e autorregula-las. Assim, a avaliagdo

institucional tornou-se um aspecto relevante no processo sucessivo na qualidade do ensino

(PAIVA, 2006).

Diante dos desafios institucionais enfrentados no decorrer dos anos, entende-se que, o
processo de avaliacdo implica, de acordo com Guimaraes (2016), na promogao e na valorizagao
da relevancia e do impacto social e economico do conhecimento gerado no ensino fundamental,
médio e superior. As recomendagdes sugerem o fortalecimento da dimensdo formativa do
ensino, a saber, do estudante. Portanto, o acompanhamento dos alunos deveria ser monitorado
pelos diferentes 6rgaos competentes da instituicdo, ja que a natureza ¢ o impacto de sua
atividade apds a conclusdo do ensino tornam-se um indicador relevante na qualidade da

formacao do estudante.

Baseado neste conceito, as instituicdes devem definir o plano institucional de
desenvolvimento seja no ensino médio, técnico, graduagao, especializacio e de pos-graduacio.
A avaliacao deve ser introduzida com o proposito de identificar a qualidade do ensino, o suporte
com a gestdo em suas diversas instancias responsaveis pela formag¢ao de seus alunos, levando
em consideragdo a atuagdo dos docentes e a producao de conhecimento diretamente associada

as atividades de pesquisa e de formacgao (PAIVA, 20006).

Nesta perspectiva, a Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) busca pelo seu
Sistema de Avaliacdo estabelecer praticas permanentes de avaliagdo, das quais promove de
maneira efetiva pelo Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior (SINAES) e a
Autoavaliacdo dos cursos de especializacdo e de pos-graduagdo. A Universidade tem por
objetivo avaliar a qualidade de ensino de acordo com seus componentes institucionais, de
desempenho académico e do curso ofertado, observando o desempenho dos alunos e do corpo
discente dos cursos de graduacao, especializagdo e pds-graduagdo, entre varios outros aspectos

que a universidade busca avaliar (MARTINS; COUTINHO, 2018).

Portanto, a preocupacao da universidade com a qualidade do ensino esta associada a
percepcao do aluno em relagao as suas necessidades, seja através da qualidade no ensino, acesso
a informagdo ou aceitagdo dos académicos formados pela institui¢do no mercado de trabalho.
Logo, ¢ imprescindivel a continua avaliacdo dos alunos sobre o ensino ofertado e assim, gerir

acoes de aperfeicoamento na qualidade do ensino (BAGGI; LOPES, 2011).
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2.2 Qualidade do Ensino

A reflexdao sobre a qualidade do ensino ¢ uma tarefa inadiavel para os gestores, que
buscam como missdo formar profissionais para atuarem em um cenario complexo
caracterizado, pelo conhecimento ou bases tedricas confiantes, que obriga fazer escolhas bem
fundamentadas e justificadas, a exigéncia dos coordenadores dos cursos, além das competéncias
técnicas, emocionais e atitudinais baseadas em valores éticos, que desafiam o

autoconhecimento ¢ a reflexao profissional (BARNETT, 2005).

Nessa perspectiva, a qualidade da educagdo, caracterizada no ensino, ¢ um marco do
sistema educacional, que admite uma variedade de interpretacdes, ou seja, depende da
concepgao que se tenha sobre o que esse sistema deve proporcionar a sociedade. Demo (2001),
descreve que uma educagado de qualidade pode significar tanto aquela que possibilita o0 dominio
eficaz dos contetidos previstos nos planos curriculares, como aquelas que possibilitam a
aquisi¢ao de uma cultura cientifica ou até mesmo literaria, mas que seja produtiva.

Nesse contexto, compreende-se a necessidade de possuir uma dimensdo formal, que
remete a natureza cientifica, logica, técnica, analitica dos produtos gerados no interior da
universidade, em uma dimensao politica que se refere a qualidade do cidadao e do profissional
que ali se desenvolve. Na visdo da teoria historico-cultural de Vigotski, o papel da educagao e
do ensino ¢ o de prover aos alunos o ambiente social de apropriacdo da cultura e da ciéncia

acumuladas social e historicamente, como condigdo para seu desenvolvimento cognitivo,

afetivo e moral (COSTA JUNIOR, 2018).

Para isso, a escola cumpre sua fun¢do social promovendo e ampliando o
desenvolvimento das capacidades cognitivas dos alunos por meio dos contetidos, e a formagao
da sua personalidade, organizando a atividade de aprendizagem, das quais promove relevancia
social dos produtos cientificos, ou seja, faz referéncia a capacidade profissional formado pela
universidade, a fim, de (re)construir a si mesmo através de uma perspectiva de praxis (DEMO,

2001).

Nessa visdo, Sanmarti (2015), compreende que a qualidade do ensino ¢ a formagao
cientifica e politica dos profissionais que a universidade desenvolve, e que sua conquista
pressupde uma reflexdo coletiva sobre o projeto politico-pedagdgico capaz de contribuir nessa
dire¢do. Nesse sentido, a qualidade do ensino, naturalmente, resulta da combinagdo de um

conjunto de elementos intimamente relacionados.
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E importante destacar que a qualidade do ensino se baseia na preparagio dos discentes

e docentes, a natureza dos programas e métodos de ensino, a relacdo existente entre a
investigacdo e o ensino, a adequacdo das instalagdes fisicas e dos equipamentos, o clima
institucional das relacdes humanas em que se desenvolve o processo de ensino e aprendizagem
envolvendo valores, atitudes e motivagdes em que tem lugar o processo de

ensino/aprendizagem (RODRIGUES, 2012).

Entretanto, existem diferentes perspectivas de se conceber a qualidade, mesmo tendo
em conta os elementos anteriormente apontados, as quais expressam interesses e pontos de vista
dos individuos e grupos acerca dos ideais de sociedade do presente e do futuro. Assim, a
qualidade do ensino pode significar tanto aquela que possibilita 0 dominio eficaz dos contetidos
previstos nos planos como aquela que possibilita a aquisicdo de uma cultura cientifica ou
literaria ou aquela que desenvolve a maxima capacidade técnica para servir ao sistema
produtivo; ou ainda, aquela que promove o espirito critico e fortalece 0 compromisso para

transformar a realidade social (BARNETT, 2005).
3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos metodologicos apresentados neste estudo foram adotados na
pesquisa, a fim de, possibilitar o alcance do objetivo proposto. Dessa maneira, discutem-se as
estratégias e métodos da pesquisa, sintese do caso estudado, a populagdo e a amostra investigada

e por fim, as técnicas de analise dos dados que foram utilizados nesta pesquisa.

Trata-se de uma pesquisa de carater exploratério a qual tem por objetivo explorar
determinado problema ou situagdo, a fim de, proporcionar maior familiaridade com o tema
(MALHOTRA, 2015). Esta pesquisa segue uma abordagem quantitativa, utilizando a coleta e
analise de dados correspondentes as questdes de pesquisa. A coleta de dados ocorreu através de
uma survey com os sujeitos da pesquisa, pois esta ¢ apontada por Hair ez al. (2010) como sendo

a mais adequada em estudos que envolvem grande amostra de individuos.

De acordo com Malhotra (2015), este método se baseia no interrogatorio dos
participantes através de um questionario estruturado e destina-se a provocar informagdes
especificas dos entrevistados. Acredita-se que a realizagdo de uma survey seja a estratégia de
pesquisa mais conveniente e adequada para esse estudo. Assim, levando em considerag¢ao o
objetivo da pesquisa, optou-se como por método realizar uma abordagem em forma de estudo

de caso.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 150
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



Para identificar a populacdo a ser investigada, utilizou-se os dados disponiveis da

avaliacdo realizada com os alunos de graduagdo no segundo semestre do ano de 2021 da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). O nimero total de questiondrios considerados
validos, a partir da base de dados de respondentes, foi de 20.378. Considerando a amplitude
dessa populacao alvo, busca-se por meio do processo de amostragem, o qual permite selecionar
um nuamero adequado de individuos de modo que se possam fazer generalizagdes de forma

confiavel, minimizar o numero de participantes (MARCONI; LAKATOS, 2017).

Para calcular o processo de amostragem considerou-se um erro amostral de 4%, com
95% de confianca e uma populagdo finita de 20.378 respondentes. A coleta de dados foi
realizada por meio de um questionario encaminhado aos alunos da graduagdo da UFSM. A
defini¢ao do instrumento de coleta de dados, de acordo com Gil (2016), dependeré dos objetivos

que se pretende alcangar com a pesquisa e do universo a ser investigado.

Portanto, utilizou-se nesse estudo uma pesquisa survey, por um questionario
estruturado, composto por 40 questdes fechadas. O processamento dos dados foi realizado no
software SPSS 20.0®, para organiza¢do, mensuracao e cruzamento das variaveis identificadas.
Essa analise foi realizada através das técnicas de estatistica descritiva e analise fatorial
exploratdria. A estatistica descritiva relaciona-se com um conjunto de métodos que visa resumir

e descrever dados da amostra (FREUND, 2016).
4. ANALISE DOS RESULTADOS

Como analise dos resultados serdo apresentados os resultados obtidos a partir da coleta
de dados incluindo os alunos da graduagdo matriculados na UFSM, no segundo semestre de
2021. Assim, apresentou-se na primeira parte, o detalhamento do perfil dos respondentes

(Tabela 1).

Tabela 1: Perfil dos alunos (a) respondentes.

Varidveis Alternativas Frequéncias Potencial
Sexo Masculino 40,40 40,4
Feminino 59,60 59,60
Idade De 18 a 35 anos 16.546 82,0
De 36 a 46 anos 2.596 12,9
De 47 a 57 anos 1.178 4,0
Acima de 57 anos 261 1,1
Estado Civil Solteiro (a) 3130 15,4
Casado (a) 965 4,7
Divorciado (a) 184 9
Unido Estavel 174 ,
Viavo (a) 15 ,1
Outros 25 ,1
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Nao Informado 15882 77,9
Raca Branca 15379 75,5
Amarela 58 3
Parda 2499 12,3
Preta 1028 5,0
Indigena 68 ,3
Nao Declarado (a) 1346 6,6

Fonte: Dados da pesquisa (2023).
Observa-se que a maioria 59,60% dos respondentes ¢ do sexo feminino, sendo que cerca
de 82% possuem idade até 35 anos, 15,4% dos entrevistados sdo solteiros ¢ 75,50% declaram-
se brancos. A partir destas informagdes, buscou-se analisar a percepcao dos estudantes acerca

da qualidade dos cursos ofertados pela referida instituigdo.

Diante dos dados apresentados identificou-se a visdo do aluno na qualidade do ensino
associado a percepgdo dos estudantes em relacdo dos docentes, das quais, apresentou as
estratégias de ensino do docente na colaboragdo para a aprendizagem. Assim, pode-se avaliar a
satisfacdo do aluno com a disciplina, com o assunto abordado, a interatividade do docente e sua

contribui¢do no processo de ensino aprendizagem (BAGGI; LOPES, 2011).

Na segunda parte da pesquisa, buscou-se identificar se o aluno esta satisfeito com as
disciplinas ofertadas, a relagao aluno e professor € relevante para a aprendizagem, e se o docente
possui competéncias para ministrar a disciplina. Estes sdo fatores, que ao serem analisados
compreendem a percepcao dos alunos, acerca da qualidade do ensino em torno dos construtos
da pesquisa, das quais serdo criadas uma média estatistica para cada fator (PESTANA;

GAGEIRO, 2010).

Inicialmente, buscou-se verificar qual a percep¢do dos participantes quanto a
informagdes sobre a satisfacdo dos alunos com as disciplinas (Tabela 2), através do nivel de
concordancia escala likert (1 nao concordo, 2 pouco concordo, 3 concordo, 4 muito concordo,

5 totalmente concordo).

Tabela 2: Estatistica descritiva da percepcao dos alunos acerca das disciplinas.
Percentuais / Escala Likert

Questoes Média 1 2 3 4 5

1. As atividades tiveram um nivel de dificuldade apropriado. 5,21 45 (28|38 |74 |194
2. No geral, eu fiquei satisfeito (a) com esta disciplina. 5,00 6,3 13814894197
3. O docente atuou de maneira satisfatoria na disciplina. 5,10 5,3 13,814,782 18,1
4. As estratégias de ensino colaboraram para a aprendizagem. 5,02 5,6 [4,1150]95]197
5. Estou satisfeito com o contetido abordado nesta disciplina. 5,14 49 (3,046 |84 19,0

6. O (a) professor (a) demostrou interesse ¢ disposi¢ao durante as aulas | 5,27 43 12913,6]6,5]|157
7. O (a) professor (a) utilizou meios de interatividade que | 5,13 42 |34 14,7196 | 19,1
contribuiram com o processo de ensino aprendizagem.
8. As videos aulas assincronas (gravadas) contribuiram para o | 5,10 6,1 |28 (45|82 177
processo de aprendizagem.
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9. Consigo estabelecer relacdes entre os contetidos desta disciplina | 5.30 30 | 2414078184
com outros conteudos, praticas e vivéncias do meu curso.
10. Compreendo a relevancia desta disciplina para minha formagao. 5,47 22 | 1,512,857 16,0
11. Acredito que a disciplina esta inserida de maneira adequada na | 5,41 27 11612964176
sequéncia aconselhada do curso.
12. Entendo que esta disciplina é adequada para ser ofertada no | 4,36 | 18,9 | 52 | 6,0 | 8,6 | 13,8
modelo Ead em um contexto pds pandemia (apds retorno presencial).
13. Acredito que esta disciplina incentiva a minha formagdo | 5,34 31 119136741172
profissional

Fonte: Dados da pesquisa (2023).
De maneira geral, as médias acima de 3, indicam que os respondentes concordam com
o modelo ofertado das disciplinas. Em contrapartida, verificou-se que no ano de 2021, as aulas
foram na forma assincronas de maneira remota por conta do covid-19. Nesta perspectiva de
incerteza, o estudo apresentou uma média de 4,36, ou seja, 13,8% dos estudantes quando
questionados que “Entendo que esta disciplina ¢ adequada para ser ofertada no modelo Ead em

um contexto pés pandemia (apds retorno presencial”.

Nesse sentido, a aprendizagem ¢ uma atividade que decorre constantemente no dia a
dia, além de ser percebida, por exemplo, em momentos de adapta¢do ao meio fisico e social.
Dada a evolugao dos meios de comunicagdo, Oliveira e Junior (2016) apresentam as mudancas
no processo de aquisicdo do conhecimento, mas também a compreensdo dos contetidos
midiatizados, ou seja, a produgdo do conhecimento com a utiliza¢ao da internet, associadas as
TICs, das quais possibilitam que as pessoas aprendam entre si e criem diferentes pontos de

vista.

Outro ponto que chamou muito a atencao foi a média de 5,41, pois apresenta que cerca
de 17,6% os respondentes “Acredito que a disciplina estd inserida de maneira adequada na
sequéncia aconselhada do curso”, observa-se que a utilizagao das TICs em um ano pandémico,
neste processo de aprendizagem on-line tornou-se comum, pois proporcionou as diversidades

atribuidas para a aprendizagem uma troca de conhecimento dindmico e continuo.

Figura 1: Mudanga do papel do professor frente a novas ferramentas de ensino aprendizagem.

Professor de B R Professor
Antigamente D " Atual
Transmissor de Mediador de
conhecimento conhecimento
Pouco acesso as Conhecedor das
ferramentas tecnologicas ferramentas tecnologicas
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Fonte: Adaptacdo Sousa (2017).

A Figura 1, apresentou as mudancas no papel do professor ocasionado pelo
desenvolvimento das novas tecnologias. Anteriormente, os docentes eram o0s Unicos
responsaveis pela transmissao do conhecimento, pois existiam poucas tecnologias. Assim, a
perspectiva da qualidade do ensino como transformacao pressupde a adocao de uma pedagogia
universitaria geradora de mudangas profundas nos docentes, discentes e na cultura académica

((PESTANA; GAGEIRO, 2010).

Nesta concepgdo, os percentuais apresentados a seguir, foram bastante significativos,
pois responde aos objetivos especificos deste estudo, quando apresentado as estratégias do
ensino, a satisfagdo do aluno com o professor e a disciplina e os meios de interagdo. Assim,
associou-se a expectativa dos alunos com os professores diante da avaliagdo e da qualidade dos

cursos ofertados mediante as disciplinas (Figura 3).

Tabela 3: Estatistica descritiva da percep¢@o dos alunos acerca do compromisso do professor com a disciplina.
Percentuais / Escala Likert
Questoes Média | 1 2 3 4 5
14. O (a) professor (a) mostrou-se comprometido (a) com a | 523 |39 3242 7,7 | 16,6
aprendizagem dos (as) alunos (as).
15. O (a) professor (a) mostrou-se disponivel para esclarecimento de | 5,34 | 3,1 | 2,6 | 3,6 | 6,8 | 16,0
davidas e questdes a respeito da disciplina.
16. O (a) professor (a) esteve ativamente envolvido (a) no | 521 |42 32(41]| 79 | 17,0
desenvolvimento do ensino em rede.
17. O (a) professor (a) ofereceu retorno sobre as atividades avaliativas | 5,20 [ 4,6 | 3,1 [ 42| 7.6 | 164
18. O (a) professor (a) demonstrou dominio das tecnologias da | 5,31 |34 24|35 6,8 | 179
informac¢do e comunicagdo utilizadas.

19. Os materiais disponibilizados estimularam meu aprendizado. 5,00 5538531107206
20. O ambiente virtual de aprendizagem foi bem organizado. 513 | 4,7132 (48| 8,7 | 19,3
21. Os objetivos da disciplina foram claramente comunicados. 527 (35127421 7,2 | 17,9

22. As aulas sincronas (aulas em tempo real, “ao vivo”) contribuiram | 5,17 |53 2,9 (43| 7,8 | 16,6
para o processo de aprendizagem.
23. Os (as) professores (as) utilizaram meios de interatividade que | 5,16 | 3,5 3,0 (44| 9,5 | 22,5
contribuiram com o processo de ensino aprendizagem.
24. Os (as) professores (as) mostraram-se comprometidos (as) coma | 527 | 3,513,034 | 7,1 | 19,0
aprendizagem doas (as) alunos (as)
25. Os (as) professores (as) mostraram-se disponiveis para o | 541 |2,6 2,0 (35| 59 | 159
esclarecimento de duvidas e questdes a respeito da disciplina.
26. Os (as) professores (as) estiveram ativamente envolvidos (as) no | 5,23 | 3,8 | 2,7 | 3,6 | 87 | 18,5
desenvolvimento do ensino em rede.
27. Os (as) professores (as) forneceram retorno sobre as atividades | 5,22 | 4,2 |28 38| 85 | 17,1
avaliativas.
28. Os (as) professores (as) demonstraram dominio das tecnologiasda | 5,34 | 2,7 | 1,8 [ 3,6 | 7,3 | 19,5
informagdo e comunicag¢ao utilizadas.
29. Os (as) professores (as) atuaram de maneira integrada entre si | 5,13 | 6,3 |25 (45| 7,9 | 158
durante o desenvolvimento da disciplina.
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30. Acredito que esta disciplina contribui para a minha formagdo | 547 |24 | 1,3 |28 | 57 | 159
profissional.
31. Os (as) professores (as) demonstraram interesse ¢ disposi¢do | 5,19 | 3,6 | 3,1 | 44| 9,0 | 19,1
durante as aulas.

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

Confirmou-se que, a média dos respondentes na Tabela 3 que aborda, acerca “Acredito
que esta disciplina contribui para a minha formag¢ao” 5,47, com um percentual de 15,9%, um
dado bastante significativo por tratar-se da avalia¢do da disciplina para a formacao do estudante
e a menor média constou como média 5,00, um valor também bastante significativo quando
“Os materiais disponibilizados estimularam meu aprendizado”. Portanto, a avaliagao dos cursos
ofertados de acordo com a aprendizagem estudantil ¢ bastante significativa na visdo dos

respondentes.

Nesta percepcdo, Vieira et al. (2011), descreve que a pedagogia universitaria assume
como critérios a qualidade do ensino superior numa perspectiva transformadora, reflexiva,
criativa e inovadora. Pois, estimula o processo de compreensao e intervencao das implicacdes
académicas e posteriormente profissionais, assim, estimulando como protagonista o estudante,
assumindo a relagdo da pratica com a teoria, racionalidade distintas no tratar do contetdo, e

posteriormente desenvolvendo a capacidade social.

Numa visdao mais ampla, entende-se que a qualidade do ensino ¢ distinta de
metodologias ativas que estimulem o pensamento critico e autoral dos alunos acerca do
conhecimento adquirido mediante as disciplinas cursadas em seu referido curso, seja de
graduagdo, especializagdo ou pos-graduacdo. Portanto, cada um segue suas estratégias
formativas de ensino aprendizagem configurados em graus hierarquicos de separagdo entre

esses niveis de ensino, mas que contribuem para a formagdo e emancipacdo dos autores

envolvidos (POLTRONIERI, 2019).
5. CONSIDERACOES FINAIS

A realizacao deste estudo possibilitou a evidéncia dos aspectos fundamentais para a
compreensdo das concepgdes e praticas acerca da qualidade do ensino e da avaliagdo atribuida
pelos estudantes. Um dos aspectos que ressalta a analise desse conjunto de contribui¢des dos
alunos ¢ a clareza sobre as questdes apresentadas sobre as a¢des enfrentadas pelos estudantes e

professores, mediante a pandemia do covid-19.

Este artigo foi satisfatorio, pois respondeu ao objetivo principal proposto na
identificacdo da percepcao dos estudantes a respeito da qualidade do ensino adquirido. Foram

considerados, no entanto, a identificacdo do ensino associado a percepcao dos estudantes em

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 155
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



relacdo com os docentes, as estratégias adotadas pelo docente na transmissdao do conhecimento,

a satisfacao do aluno com os conteudos abordados ¢ a interatividade entre ambos.

Percebe-se, assim, que neste artigo, o problema mostrou-se bastante adequada, pois
respondeu a pergunta sobre a percep¢ao dos alunos sobre a formagdo recebida nos cursos
ofertados pela Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), conforme os dados da avaliagao
institucional no segundo semestre de 2021, conforme percebida e identificada nos resultados

da pesquisa.

Nesse sentido, pode-se apontar o grau de satisfacdo dos estudantes dos diferentes niveis
de ensino, sejam eles de graduagdo, especializagdo ou poés-graduacdo. Assim, os dados sobre a
avalia¢dao da qualidade do ensino, foi considerada relevante, principalmente quando avalia se
“Os (as) professores (as) utilizaram meios de interatividade que contribuiram com o processo

de ensino aprendizagem”, com 22,5% dos 20.378 respondentes deste estudo.

Portanto, o instrumento de pesquisa para coleta de dados foi com alunos matriculados
no segundo semestre de 2021, pois identificou a percep¢ao dos mesmos na avaliagdo da
qualidade de ensino. Além disso, apresentou um contexto geral sob varios aspectos referente a
disciplina, professor e aluno centrados no ensino e na transmissdo de conhecimentos das suas

diversas disciplinas.

Nesse sentido, o estudo responde ao problema de pesquisa ¢ aos objetivos, pois
apresentou a percepgao dos discentes acerca da sua satisfacao pela formagao recebida. Enfim,
tanto o professor como a cultura académica da institui¢do contribuem para a permanéncia dos
alunos e da sua satisfagdo no seu desenvolvimento académico e posteriormente profissional.
Criando, portanto, condigdes favoraveis para as discussdes de melhoria entre os envolvidos, €

da perspectiva de qualidade produtiva da academia.
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CAPITULO 12

'CONVERSANDO SOBRE DIVISAO:
MATEMATICA E FIGURINHAS DA COPA DO MUNDO

Fernanda Alves Torres

Yslane Reis Santos Bomfim
Anderson Dias

Carla Saturnina Ramos de Moura
Lucilia Batista Dantas Pereira

RESUMO

O presente trabalho relata uma experiéncia desenvolvida por meio da vivéncia de uma intervengdo pedagdgica que
utilizou um video educativo associado ao storytelling, elaborado por duas discentes do curso de Licenciatura em
Matematica durante a disciplina de Pratica Profissional VII, que apresenta tecnologias educacionais voltadas para
o ensino de Matematica. Essa atividade foi desenvolvida em uma turma do 6° do Ensino Fundamental de uma
escola da rede publica de ensino do municipio Petrolina-PE. O video foi composto por 15 cenas, que associam o
conteudo de divisdo ao tema Figurinhas da Copa do Mundo 2022. As cenas foram elaboradas separadamente no
software VideoScribe, primeiro, foi realizado o download de cada uma delas e foram unidas no aplicativo CapCut,
utilizado para edicdo de videos. Ao longo da aplicag@o, foram realizados questionamentos em alguns momentos
especificos em que o video era pausado, para que os estudantes registrassem suas respostas, oportunizando a
analise dos resultados posteriormente. Em uma perspectiva geral, o professor da turma concordou que o video tem
capacidade para atender as necessidades dos usuarios, tem qualidade técnica, potencial pedagogico e o tempo é
adequado, constatando que a ferramenta produzida estava propicia para explanagdo do contetido. A proposta
possibilitou aos estudantes da Educacdo Baésica, o contato com metodologias inovadoras, o que refletiu o
entusiasmo e a participagdo ativa durante toda a aplicag@o. Dessa forma, compreende-se que o uso do storytelling
favoreceu a construgdo do conceito de divisdo na turma em que foi aplicado.

PALAVRAS-CHAVE: Storytelling. Divisdao. Ensino. Aprendizagem.
1. INTRODUCAO

A metodologia de ensino comumente utilizada na disciplina de Matematica geralmente
apresenta um carater tecnicista, repleta de tarefas prototipicas que objetivam a preparagdo dos
estudantes para o mercado de trabalho (TENORIO et al., 2020). Contudo, essa forma de
desenvolver os processos de ensino e aprendizagem sao insuficientes para uma aquisi¢cao efetiva
dos saberes, uma vez que, a dissociagdo de um determinado conceito com a realidade
vivenciada pelos estudantes acaba dificultando a internalizagdo dos conhecimentos por nao

apresentar significado para os mesmos.

Ademais, a sociedade atual vive em uma era tecnologica intensa, em que a comunicacao
e interacdo humana ¢ instantanea (NAGUMO; TELES, 2016). Devido as inovagdes
tecnoldgicas, tem-se acesso a informacdo em tempo real e € possivel se comunicar facilmente
com pessoas do mundo todo. Essas ferramentas tém transformado significativamente a forma

de vida, de trabalho e as relagdes entre os individuos.
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Nesse panorama, o storytelling surge como uma ferramenta tecnoldgica extremamente

relevante para a educacao. Esse recurso trata-se de uma narragdo envolvendo um determinado
contexto, que oportuniza reflexdes acerca do conteudo discutido. Em outras palavras, o
storytelling € a agdo de contar uma historia visando especificamente a obten¢do dos saberes

concernentes ao que foi abordado (TENORIO et al., 2020).

Aliado a isso, a utilizagdo de videos educativos na educagdo pode aumentar a
potencialidade de assimilagdao dos conhecimentos, uma vez que, os recursos audiovisuais, além
de romper com os moldes tradicionais, promovem uma maior interagao por parte dos educandos
durante os processos de ensino e de aprendizagem. Entretanto, ¢ importante ressaltar que o
docente deve saber utilizar essa ferramenta com coeréncia, estabelecendo objetivos a serem
alcancados a partir da sua exploracao e promovendo estratégias para que tenha o devido éxito.
Além disso, durante a producdo de um video educacional, faz-se relevante considerar a
qualidade da imagem, do som, do contetdo e do tempo, estando adequado a contextualizagao

das aulas (TENORIO; COSTA; SANTOS, 2022).

Diante do exposto, o presente trabalho trata-se de um relato experienciado a partir da
elaboracao e aplicagdo de um video educativo que explorou o conceito de divisdo por meio do
storytelling desenvolvido por duas discentes junto a disciplina de Pratica Profissional VII do
curso de Licenciatura em Matematica. A atividade foi fomentada pela Pro-Reitoria de
Graduagdo da Universidade de Pernambuco por meio do Edital PROGRAD/PFA/UPE N°
06/2022, que objetivou o fortalecimento do ensino a partir do desenvolvimento de praticas de
inovagdes pedagogicas articuladas aos cursos da institui¢do. A vivéncia ocorreu em uma turma
do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola da rede municipal de Pernambuco, localizada

na cidade de Petrolina, com 18 participantes.
2. DESCRICAO DA SITUACAO MATEMATICA OBSERVADA NA ESCOLA

Durante o desenvolvimento da disciplina de Pratica Profissional VII, comegou-se a
trabalhar na perspectiva das tecnologias digitais como ferramenta auxiliar para os processos de
ensino ¢ de aprendizagem Matematica. Nesse panorama, a docente da disciplina propos a
elaboracdo de um video que possibilitasse a introdugdo de um novo contetdo por meio do
storytelling. O intuito desta atividade foi familiarizar os discentes da disciplina com os recursos

necessarios para constru¢do de um video educativo.

ApoOs esse primeiro momento, foi acordado com a turma que as producdes elaboradas

viriam a ser aplicadas nas escolas da Educagdo Bésica, objetivando a andlise da eficicia dessa
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ferramenta como instrumento educacional. Para tanto, foi escolhida uma escola de Ensino

Fundamental, da rede publica de Petrolina, que fosse acessivel para as duas discentes.

Ao entrar em contato com a escola, que foi muito receptiva e se mostrou disposta a
ajudar a desenvolver diversas atividades e projetos fundamentais para uma boa formagao
docente, conversou-se com a coordenadora pedagogica e o professor da turma do 6° ano, o qual
relatou que as turmas apresentavam defasagens quanto a aprendizagem das quatro operagdes
basicas, sobretudo, a divisdo, implicando empasses no desenvolvimento da aula. Contudo, a
instituicdo possuia conhecimento de tais dificuldades e a fim de sana-las, ofereceu uma
disciplina eletiva que estava centrada na exploracdo dos conhecimentos matematicos
concernentes as quatro operacgdes basicas. Apesar disso, o professor da disciplina informou que
mesmo estando trabalhando tais saberes, sentia que a turma ainda apresentava defasagens,
principalmente, com a operacdo divisdo. Dessa maneira, o conteudo desenvolvido no video foi
baseado na indicagdo do professor da turma, que percebeu a dificuldade a partir das interagdes

cotidianas com os estudantes do referido ano escolar da instituigao.
3. DESENVOLVIMENTO DO VIiDEO EDUCATIVO

Para a elaboragdo do video, inicialmente foi definido o tema, que a partir da sugestao
do professor da turma, ficou acordado que seria a operagdo de divisdo. Em seguida, foi
estabelecido o tempo em que deveria ocorrer a aplicagdo e discussao, que foi durante uma hora

e trinta minutos.

Apbs isso, foram determinadas as concepgdes da divisdo abordadas por Toledo e Toledo
(1997) que seriam exploradas no video, a saber: a ideia de repartir igualmente, a ideia de medir,
o resto da divisdo, a utilizagao do algoritmo de Euclides para encontrar ou verificar os resultados

e a divisao por zero.

Em relacdo ao contexto, pensou-se em construir uma situacdo que remetesse a uma
tematica atual e que chamasse a atenc¢ao dos estudantes. Apos algumas reflexdes, decidiu-se
trabalhar com o tema relacionado as figurinhas da Copa do Mundo 2022 por meio do video
intitulado “Conversando sobre a divisao: Matematica e figurinhas da copa do mundo”.

Ademais, também foi estruturado as acdes que deveriam ser realizadas ao longo da aula.

Depois de estabelecidas essas questdes iniciais, foi desenvolvido o esbogo sequencial
do video, também chamado de storyboard, que descreveu todos os didlogos, cenas e momentos
de pausa para os registros e discussdes com os estudantes. Inicialmente, ¢ mostrada a vinheta,

que apresenta o nome da instituicao, do curso e da disciplina. Na sequéncia, faz-se o primeiro
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questionamento aos estudantes sobre o que eles entendem da divisdo, sendo feita a primeira

pausa para os registros.

Em seguida, acontece a apresentacdo dos elementos de uma divisdo, a saber: dividendo,
divisor, quociente e resto. Logo apos, sdo apresentados os personagens Davi e Miguel e o
contexto em que eles estdo inseridos, neste caso, o preenchimento de albuns de figurinhas da
copa do mundo. O segundo questionamento apresenta a divisao de 18 figurinhas para os dois
personagens, sendo feita a segunda pausa para registros. Posteriormente ¢ apresentado como

esta divisao seria realizada e a defini¢ao de uma divisdo exata.

O terceiro questionamento refere-se a precificagdo da unidade de figurinhas, sendo que
cada pacote contém 5 figurinhas e custa R $4,00 reais, apresentando um exemplo em que ¢
preciso decompor o dividendo em ordens menores e fazendo mais uma pausa para registros dos
estudantes. Apos ser apresentado a operacdo que deveria ser realizada e descobrir o prego de
cada figurinha, que era R$0,80 centavos, o quarto questionamento comegou a explorar a ideia
de medir em um problema no qual uma colega tem R$ 3,00 reais e quer saber quantas figurinhas
pode comprar com esse valor, fazendo mais uma pausa para registros. A resolu¢ao deste
problema foi apresentada primeiro separando grupos de R$0,80 centavos e somando até obter
o valor desejado, que seria R$3,00, e em seguida realizando a operagdo que € de costume,

multiplicando o quociente pelo dividendo, obteve-se uma divisdo ndo exata.

O quinto questionamento pede para verificar se o calculo anterior estd correto,
ocorrendo mais uma pausa para registros. A solu¢do diz respeito ao algoritmo de Euclides, em
que o dividendo ¢ igual ao divisor vezes o quociente mais o resto. O sexto e ultimo
questionamento pergunta porque a divisdo por zero ndo era possivel e pede para tentar dividir
25 por zero. Apds os registros da turma, foi apresentado no algoritmo de Euclides a operagao a
ser realizada, mostrando que nao ha nenhum numero multiplicado por zero que resulte em 25.
Ao final, foram realizados um breve encerramento ¢ a ficha técnica, contendo os nomes das

discentes que produziram o video, a institui¢ao, o curso e a disciplina a qual pertencem.

O video foi composto por 15 cenas desenvolvidas separadamente no software
VideoScribe, que cria videos animados de forma interativa, sem recorrer a muitos
conhecimentos prévios para a sua elaboracdo, oportunizando assim, a participacao de pessoas
com pouca experiéncia tecnologica nessa area digital. Posteriormente a construgdo das cenas,
foi realizado o download de cada uma delas separadamente e foram unidas no aplicativo

CapCut, utilizado para edi¢do de videos.
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Apesar do VideoScribe ser um software de facil manipulagdao, como as discentes nao

tinham familiaridade com ferramentas digitais, houve algumas dificuldades para construir o
video. Algumas fungdes s6 foram descobertas quando o video j& estava sendo finalizado, por
exemplo, a questao da limitagdo do download de cenas, restrito a apenas 10 operagdes didrias.
Dessa forma, como o video possuia 15 cenas, esse problema acabou ampliando o tempo da
constru¢do. Em suma, percebeu-se a auséncia de instrugdes claras dentro da plataforma, sendo

que algumas informacgdes foram omitidas.
4. VIVENCIA NA ESCOLA

A vivéncia ocorreu em uma escola da rede municipal de ensino de Pernambuco,
localizada no municipio de Petrolina, com 18 estudantes de uma turma do 6° ano do Ensino
Fundamental. Como j4 haviam sido realizadas outras a¢des na institui¢do em parceria com a

Universidade, sua estrutura fisica e a boa receptividade dos funcionérios ja eram conhecidas.

Dessa forma, foi preparado o ambiente para que o video fosse executado. As janelas
foram fechadas e cobertas com banners para diminuir a luminosidade do local. As carteiras
colocadas lado a lado em trés fileiras, e o projetor voltado para a parede lateral da sala, como

pode ser observado na Figura 1.

Figura 1: Aplicacdo do video na turma do 6° ano.

Dividendo @ I Divison

Fonte: Dados dos autores (2022).

Ao chegar a turma para o desenvolvimento da vivéncia, os estudantes ficaram

empolgados e curiosos para saber como iria ocorrer aquela aula, dado que, além do professor,
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havia duas professoras que ndo estavam cotidianamente participando das aulas naquele

ambiente. ApOs organizar os estudantes em seus lugares, foi dado inicio a aula.

A principio, foi realizada uma breve apresentacdo das discentes e os objetivos que
queriam alcancar com a atividade. Em seguida, foram distribuidas aos estudantes folhas A4
para que pudessem registrar suas respostas referentes aos questionamentos presentes ao longo

da aplicacao do video.

Quando o video foi iniciado, o primeiro questionamento realizado foi sobre o que eles
entendiam por divisdo. Nesse momento, o video foi pausado e cada estudante teve a
oportunidade de escrever a sua compreensdo. Analisando as respostas dadas, como mostra a
Figura 2, percebe-se que eles entendem a divisao atrelada a ideia de repartir, entretanto, nenhum
deles esclareceu que a divisdo dessas partes deve ocorrer de forma igualitaria, pressupondo que
estes ndo tinham apropriacao total do conceito. Apds os registros, o video foi retomado e foi

apresentada a ideia de divisao.

Figura 2: Resposta do estudante A1l ao primeiro questionamento.
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Fonte: Dados dos autores (2022).

No segundo questionamento, a situa¢do contextualizada presente no video ja havia sido
apresentada. Dessa maneira, as indagag¢des foram concernentes a ideia de repartir igualmente.
Nos registros feitos pelos estudantes, percebeu-se que houve uma dificuldade em relagdo a
justificativa dada para a resposta. A maioria deles conseguiu alcangar a resposta correta (Figura
3), contudo, ao indagar sobre como chegou ao resultado, notou-se que as justificativas estavam
equivocadas, mostrando assim, que ali existia uma predomindncia do conhecimento

procedimental em detrimento do conceitual.

Figura 3: Resposta do estudante A2 ao segundo questionamento.
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Fonte: Dados dos autores (2022).

O terceiro questionamento, aborda uma divisdo em que o dividendo ¢ menor que o
divisor, sendo necessario realizar a transformagao do dividendo em ordem menores, como ¢

mostrado na Figura 4. Ou seja, 4 unidades foram decompostas em 40 décimos para que fosse
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possivel realizar a operagdo. A maioria das respostas dadas ndo coincidiam com a resposta

esperada, € os poucos que responderam corretamente, ndo souberam explicar como realizaram

os calculos.

Figura 4: Transformagédo do dividendo em ordens menores.
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Fonte: Producao dos autores (2022).

No quarto questionamento, a concepgao explorada estava relacionada a ideia de medir.
Nesse sentido, as indagagdes realizadas estavam centradas em quantas vezes uma determinada
unidade cabe em outra. Nessa concepgao, os estudantes prontamente responderam ao solicitado,

sem maiores dificuldades conforme a Figura 5.

Figura 5: Resposta do estudante A3 ao quarto questionamento.
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Fonte: Dados dos autores (2022).

O quinto questionamento interrogava sobre a verificacdo da divisdo. Entretanto, a
maioria dos estudantes expressou que usaria a calculadora para averiguar se a operagdo estava
correta. Porém, a ideia implicita na pergunta era utilizar a operagdo inversa (multiplicacdo) ou
o algoritmo de Euclides para atestar a veracidade do procedimento utilizado como retratado no

protocolo da Figura 6.
Figura 6: Resposta do estudante A4 ao quinto questionamento.
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Fonte: Dados dos autores (2022).
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O sexto e ultimo questionamento, aborda a divisdo por zero. Nesse momento, foi

solicitado que os estudantes justificassem o motivo pelo qual essa divisdo ¢ impossivel. A

maioria apontou que o zero ndo tem valor, por isso, ndo tem como dividir algo por nada, como

mostram as Figuras 7 e 8.

Figura 7: Resposta do estudante A5 ao sexto questionamento.
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Fonte: Dados dos autores (2022).

Figura 8: Resposta do estudante Al sexto questionamento.
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Fonte: Dados dos autores (2022).

®

Ao longo do video, cada questionamento foi imediatamente respondido, avangando para

o proximo somente quando as discussdes com os educandos evidenciaram que houve um

entendimento dos problemas propostos, dessa maneira, as dividas que surgiram durante a aula

foram todas sanadas. De modo geral, foi uma experi€ncia muito positiva, visto que, os objetivos

da atividade foram alcancados.

5. VALIDACAO DO VIDEO

Enquanto o video era apresentado para a turma e as discussdes realizadas, solicitou-se

ao docente que assistisse e analisasse atentamente alguns aspectos que deveriam ser avaliados

por ele a partir do preenchimento de um questionario de validacdo que abordava os seguintes

aspectos: contetido, audiovisual, didlogos e avaliagao geral.

Em relacdo ao contetido presente no video, o profissional avaliou que estavam corretos,

sdo pertinentes a proposta, coerentes, apresentados de forma clara e compreensivel; o roteiro

do video estava adequado a apresentagdo do contetido e seguia uma sequéncia logica; as

informacodes apresentadas estavam tecnicamente corretas; a distribui¢ao do conteudo ao longo
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do video estava adequada e a apresentacdo era suficiente para atender a proposta. A forma como

foi apresentado o conteudo no video estava convidativa para quem assistisse € o material

educativo estava adequado para circulagcdo nos meios cientificos da area.

Referente aos recursos audiovisuais, o dudio do video estava adequado ao conteudo
apresentado, além de colaborar na sua compreensdo. A trilha sonora estava apropriada ao
momento que foi utilizada. As imagens que compdem o video estavam adequadas ao contetido
trabalhado, além de concordar que a iluminagao e o enquadramento estavam corretas ¢ a forma

de apresentacdo dos calculos matematicos estavam satisfatoria.

No que diz respeito aos didlogos do video, o docente concordou que se desenvolveram
com clareza e a forma como se apresentou estava adequada. A quantidade de personagens era
suficiente e todos os didlogos foram necessdrios ao bom entendimento do conteudo

apresentado.

Em uma perspectiva geral, o profissional concordou que o video tem capacidade para
atender as necessidades dos usudrios, tem qualidade técnica, potencial pedagdgico e o tempo
era adequado. O professor concordou que todos os elementos estavam explicitos no trabalho,

constatando que a ferramenta produzida estava propicia para explanacao do contetido.
6. CONSIDERACOES FINAIS

O intuito deste trabalho foi apresentar um relato de experiéncia desenvolvido por meio
da vivéncia de uma intervencdo pedagogica que utilizou um video educativo associado ao
storytelling, elaborado por duas discentes do curso de Licenciatura em Matemadtica durante a
disciplina de Pratica Profissional VII e aplicado em uma turma do 6° do Ensino Fundamental

de uma escola da rede publica de ensino do municipio Petrolina-PE.

Durante a elaboragao do video, as discentes tiveram contato e se familiarizaram com
ferramentas tecnologicas que antes eram desconhecidas pelas mesmas, o que contribuiu para
ampliar os seus conhecimentos e consequentemente melhorar as suas praticas pedagbgicas.
Além disso, a proposta possibilitou aos estudantes da Educacdo Bésica, o contato com
metodologias inovadoras, o que refletiu o entusiasmo e a participagdo ativa durante toda a

aplicacao.

Diante disso, constatou-se que o audiovisual contribuiu para que os educandos
assimilassem o conteido exposto, uma vez que houve a interagdo e a troca de conhecimentos
entre o grupo, observado em momentos que alguns discentes ndo compreendiam a ideia

proposta e outros colegas tinham a iniciativa de explicé-los. Dessa forma, compreende-se que
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o uso do storytelling favoreceu a constru¢do do conceito de divisao na turma em que foi

aplicado.
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CAPITULO 13

ENSINO DE FRACAO EM TURMAS DO 6° E 7° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL: RELATO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

Raquel Rita de Macedo

Wanderson Miranda da Silva Ferreira
Jaelson de Macedo Coelho

Carla Saturnina Ramos de Moura

RESUMO

O estagio supervisionado ¢ essencial para a formagdo de docentes, pois permite que os discentes relacionem os
conhecimentos adquiridos durante a graduagdo com a pratica educativa. Por meio do contato direto com a sala de
aula, os estudantes se aperfeicoam, preparando-se assim, para suas carreiras profissionais. O papel do docente na
sociedade ¢ fundamental, pois influencia diretamente na educacdo. Esse artigo mostra o relato de trés discentes do
curso de Licenciatura em Matematica na vivéncia do Estagio Supervisionado I, os quais tiveram enfoque no ensino
de fragdes em turmas de 6° e 7° ano. Durante o estagio desses discentes, notou-se que o contetdo trabalhado ainda
enfrenta dificuldades para promover uma aprendizagem significativa por parte dos estudantes, visto isso foram
desenvolvidas e aplicadas atividades envolvendo fragdes de denominadores iguais e diferentes; representacao na
reta numérica; conversdo de porcentagem para forma decimal, assim também como o0 processo inverso;
identificacdo de fracdes na forma geométrica e representacdo na forma decimal. Em alguns casos, para
contextualizar o ensino de fragdes, foram utilizados materiais concretos para instigar a manipulacdo dos

estudantes.

PALAVRAS-CHAVE: Estagio Supervisionado. Licenciatura em Matematica. Pratica
Educativa. Ensino de Fragao.

1. INTRODUCAO

O momento de estagio ¢ quando o discente coloca em pratica saberes adquiridos durante
a sua formacio académica. E um momento enriquecedor para o mesmo como futuro docente,
sendo este um momento indispensavel para sua formacgdo. Segundo Scalabrin e Molinari
(2013), o estagio supervisionado torna-se necessario para qualquer profissional que queira estar
realmente preparado para todos os desafios que tende a surgir durante sua carreira, ou seja, se
durante a sua formacao ndo ha essa preparacdo para a realidade apds a finalizacao do curso, o
discente tera inumeras dificuldades, além da possibilidade de se angustiar com a
profissdo. Mafuani (2011) aponta a relevancia do estdgio para a formagao plena do estudante,
que por muitas vezes tem muito contato com a teoria durante a graduacdo, mas acaba tendo
dificuldades em estabelecer uma relagio entre teoria e pratica. Por isso, ¢ de suma importancia
que o discente tenha esse contato com a sala de aula, para que assim possa, por meio do convivio
mais proximo, relacionar aprendizados adquiridos com técnicas necessarias para exercer a

profissdo ao qual esta se formando.
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Nesse sentido, nas licenciaturas o estagio ¢ quando o discente tem o contato direto com

a sala de aula, fazendo uso dos seus conhecimentos adquiridos durante a realizagdo do curso
para serem colocados em pratica, conhecendo assim a realidade para o qual est4 se preparando
para atuar. Alids, o docente tem um papel fundamental na sociedade, pois interfere diretamente

por meio da educacdao (PIMENTA; LIMA, 2006).

Os relatos de estagio a seguir foram vivenciados em uma escola da rede municipal da
cidade de Petrolina, localizada no estado de Pernambuco. O prédio da escola ¢ bem estruturado
e acomoda setores como: gestdo escolar, sala dos professores, coordenagdo pedagdgica, sala do
Atendimento Educacional Especializado (AEE), biblioteca, laboratério multidisciplinar,
cozinha, patio e banheiros. A escola é composta pelos profissionais de apoio a estudantes com
deficiéncia, como previsto pela Lei Brasileira de Inclusao (LBI) n°® 13.146/2015. Durante o
periodo de estagio ficou notdrio o envolvimento da instituicdo com atividades complementares,
pensando na formagao dos estudantes enquanto futuros cidadaos. Exemplo disso sdo as eletivas
em diferentes areas oferecidas para os estudantes, com a intengdo de desenvolver novas

habilidades ou trabalhar acima das dificuldades dos mesmos.

As atividades foram desenvolvidas em quatro turmas do Ensino Fundamental, sendo
duas do 6° ano e duas do 7° ano. As turmas da escola normalmente sdo compostas no maximo
por 30 estudantes, sendo que normalmente, nas turmas de estagio frequentavam

aproximadamente 27. As salas de aula sdo equipadas com mesas, cadeiras e lousa.

Quanto as dificuldades encontradas durante a vivéncia do estigio ndo houveram
impasses no que se refere a recepgao dos estagiarios por parte da equipe gestora, dos professores
supervisores ¢ dos estudantes. O principal obstaculo encontrado foi a dificuldade quanto aos
saberes e constructos relacionados a conhecimentos matematicos basicos que ja deveriam ter
sido desenvolvidos durante os anos anteriores por parte dos estudantes. O que pode ser
considerado como uma consequéncia do distanciamento das salas de aula, decorrente da

pandemia causada pelo virus COVID-19.
2. O ENSINO DE FRACOES

O ensino de fragdes embora tenha tido grandes avancos nas ultimas décadas, ainda assim
enfrenta dificuldades tratando-se de uma aprendizagem significativa por parte dos estudantes.
Lopes (2008) destaca que o desenvolvimento do saber fragdo nao se da por meio de defini¢des
prontas e nomenclatura obsoleta, nem tao pouco se resume a ideia de parte todo, equivoco

recorrente no ensino do conteudo. Segundo Santos (2005) essa prevaléncia da ideia de parte
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todo muitas vezes provoca a falsa ideia de aprendizagem por parte dos estudantes, que em

alguns casos desconhecem os demais constructos necessarios para um saber efetivo sobre

fragdes, como apontado por Silva (2008).

Santos (2005) ressalta que para o pleno desenvolvimento do saber fracdo ¢ necessario
ser trabalhado seus diferentes significados, o que vai de encontro ao que esta previsto em
documentos que norteiam o ensino de Matematica na Educagdo Bésica. Conforme a Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017), o conteudo de fra¢des esta interligado
a temdtica de numeros, na qual algumas habilidades foram desenvolvidas em turmas de sexto e
sétimo ano do Ensino Fundamental, turmas as quais foram desenvolvidas as atividades

referentes a disciplina de estagio supervisionado I.

Em relagdo as habilidades a serem desenvolvidas no sexto ano, algumas delas foram:
(EFO6MAOQ7) compreender, comparar e ordenar fracdes associadas as ideias de partes de
inteiros e resultado de divisdo, identificando fragcdes equivalentes; (EFO6MAOS8) reconhecer
que os numeros racionais positivos podem ser expressos nas formas fracionaria e decimal,
estabelecer relagdes entre essas representacoes e relaciona-los a pontos na reta numérica. Ja no
sétimo ano foram trabalhadas as habilidades: (EFO7MAOS) comparar e ordenar fracdes
associadas as ideias de partes de inteiros, resultado da divisdo, razdo e operador; (EFO7MA09)
utilizar, na resolu¢ao de problemas, a associagdo entre razao ¢ fragdo, como a fragdo 2/3 para
expressar a razao de duas partes de uma grandeza para trés partes da mesma ou trés partes de
outra grandeza; (EF07MA10) comparar e ordenar nimeros racionais em diferentes contextos e
associd-los a pontos da reta numérica; (EFO7MA11) compreender e utilizar a multiplicagdo e a
divisdo de numeros racionais, a relacao entre elas e suas propriedades operatorias; (EFO7TMA12)

resolver e elaborar problemas que envolva as operagdes com numeros racionais.

Quanto as dificuldades encontradas por estudantes, um dos maiores desafios ao estudar
fragdes ¢ a comparacdo das mesmas entre si. Um estudo realizado por Tariq et al. (2020)
mostrou que os estudantes tém dificuldade em compreender como e quando comparar fragdes,
pois para eles, muitas vezes o conceito de numerador, denominador e fracdo equivalente ¢
encarado como de dificil entendimento. Além disso, apresentam dificuldades para ligar a fracao
com sua representacao grafica, pois para isso € necessario compreender o conceito e a relagdo
entre o numerador e o denominador. Outra dificuldade encontrada nos estudantes ¢ o calculo
da soma, subtragdo, multiplicacdo e divisao de fragdes, pois € necessario compreender e aplicar

as propriedades matematicas relevantes.
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A partir da observacao e dos resultados colhidos em algumas aulas durante o estagio foi

notado que os estudantes nao compreendiam a ideia de fragdo parte e todo, relacionando fragdes
a um numero natural sobre outro. Consequentemente, ndo dominavam o conceito de fragao
equivalente. No que se refere a representacdo geométrica de uma fragdo, alguns entendiam
apenas quando eram fragdes proprias, pois se apegavam a ideia de “o de baixo € o total de partes
e o de cima a parte pintada”, como dito pela maioria. Alguns at¢ mesmo nem com fragdes
proprias conseguiam entender o que ela representava, de forma que surgiam duvidas do tipo “o
total de partes ¢ a parte de cima ou a de baixo?”’, mostrando que nao tinham o entendimento do
conceito parte e todo. Essas dificuldades de aprendizagem impactaram em todo o conteudo
relacionado a fragdo, pois os que ndo compreendiam ideia de fragdo como parte todo, tampouco

entendiam os demais significados dela.
3. DESCRICAO DAS ATIVIDADES

Levando em consideracdo a importancia da formacdo do conceito de fracdo, e as
dificuldades dos estudantes acerca do mesmo, foi optado por trabalhar com o conceito inicial
de fracao, fragdo equivalente, fragao de um numero natural e a conversao entre fragao e nimero

decimal.

Nas turmas do 6° ano, foi trabalhado o conceito de fra¢do, para isso foi proposta uma
atividade com questdes envolvendo fragdes de denominadores iguais e diferentes. Em seguida,
foi realizada mais uma atividade na qual abordava fragdes e a representagao na forma decimal.
Os estudantes deveriam identificar a localizacao das fragcdes na reta numérica; fazer a conversao
de porcentagem para forma decimal; identificar a fragdo representada em forma geométrica e

representa-las na forma decimal.

Nas turmas de 7° ano, considerando a maneira abstrata que o professor utilizava
comumente para explicar os conteudos aos estudantes, e poucas vezes relacionada as suas vidas,
as atividades foram projetadas para contextualizar o ensino de fragdes, para apos isso observar
como os estudantes se sairiam em atividades prototipicas e similares as ja desenvolvidas

anteriormente pelo professor regente. Passos (2006) pontua:

Qualquer material pode servir para apresentar situagdes nas quais os alunos enfrentam
relagdes entre os objetos que poderdo fazé-los refletir, conjecturar, formar solucdes,
fazer novas perguntas, elaborar novas estruturas. Entretanto, os conceitos
matematicos que eles devem construir, com a ajuda do professor, ndo estdo em
nenhum dos materiais de modo que possa ser abstraido deles empiricamente. Os
conceitos serdo formados pela acdo interiorizada do aluno, pelo significado que dao
as suas agoes, as formulagdes que enunciam, as verificagdes que realizam (PASSOS,
2000, p. 81).
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Dessa forma, evidencia-se a necessidade da preparacdo do educador matematico para

que utilize de forma conjunta materiais concretos ¢ abordagens que provoquem reflexdes,
conflito de ideias ja estabelecidas pelos estudantes, a fim de que os mesmos desenvolvam novos
conceitos e competéncias. Portanto, as atividades de intervengdo buscaram utilizar materiais
concretos a fim de instigarem a manipulagdo dos estudantes acerca do que uma fragdo

representa.

A atividade foi desenvolvida em etapas, sendo elas: contextualizagdao do surgimento de
fragdo; manipulagdo do material concreto e definicdo de fragdo; manipulagdo do material e
definicao de fragdo equivalente; fracdo de um niimero natural. Como material concreto foram
desenvolvidos varios circulos, com mesmo didmetro, divididos em oito, seis, quatro ¢ duas

partes iguais.

Figura 1: Material concreto.

Fonte: Autoria propria (2022).

Inicialmente foram utilizadas duas cordas, cada uma de um metro, e foi solicitado que
os alunos se medissem utilizando-as. Logo identificaram que era impossivel chegar a medida
exata de cada um sem que dobrasse ou cortasse uma das cordas. Esse momento foi bastante
importante para o desenvolvimento inicial que abordava a fra¢do além de uma representacdo
no papel. A partir dai foi contextualizado, por meio do didlogo com a turma, o surgimento das
fragdes com o povo do Antigo Egito, e como a corda e a fracdo dela teve um papel importante

para as pessoas naquele tempo.

Apo6s momentos de discussdes foi solicitado que os alunos, em grupos, tentassem
montar uma fracdo com o mesmo tamanho da pega de /2 , mas utilizando outras pecas. Ao longo
de toda a atividade iam sendo reservados momentos para discussdes entre os alunos e solicitado
que os mesmos fossem representando as fragdes em uma folha e que a partir de métodos ja

estudados por eles analisassem além do material concreto se a fragao era realmente equivalente.

O terceiro momento caracterizou uma revisao acerca de como ¢ determinada a fracao
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de um nimero natural, de modo que utilizou uma receita de bolo ficticia com quantidades

estipuladas de cada ingrediente, para que assim os alunos pudessem encontrar a quantidade de
ingredientes necessarios para fazer uma outra quantidade de bolos. A atividade em questdao

mostrou-se eficiente ao utilizar algo que interessava aos estudantes.

No quarto e ultimo momento foi solicitado que os estudantes respondessem as questdes
propostas na atividade, uma atividade prototipica'® impressa, que envolvia equivaléncia de
fracdes; representacdo numérica e geométrica de fragoes; e fragdo de um ntimero natural, a fim
de analisar a evolugdo dos estudantes com o mesmo tipo de abordagem em que estavam
habituados anteriormente ao estagio. Para isso, ficou a critério de cada um o uso ou ndo do
material concreto, visto que os estudantes manipularam o mesmo desde o inicio da aula. A
ultima atividade foi solicitada ser desenvolvida individualmente, para que fosse possivel

observar a evolu¢ao, ou nao, de cada estudante.
4. RESULTADOS

Os resultados da proposta de intervengdo nao foram positivos em todos os momentos.
No entanto, foi imprescindivel para os estudantes, ja que os mesmos tiveram a oportunidade de

estudar e sanar dificuldades existentes voltadas para o objeto de saber fracao.

A primeira atividade desenvolvida no 6° ano nao teve um resultado satisfatério como o
esperado, visto que a maioria dos estudantes resolveram apenas a questdo que envolvia fragoes
de denominadores iguais. Dos 20 estudantes presentes na turma apenas um deles resolveu todas
as questoes da maneira correta. Contudo, notou-se que a maioria teve bastante dificuldade na
questdo que abordava fragdes de denominadores diferentes, onde somente cinco estudantes

responderam, dos quais somente trés resolveram todas.

Durante as atividades, dos trés estudantes que resolveram toda a atividade, apenas um
efetuou as operacdes de forma correta. Ao ser trabalhado com operagdes entre fracdes de
denominadores diferentes, outro estudante demonstrou ndo haver desenvolvido o pleno

entendimento acerca das operacdes com fragdes de denominadores diferentes. Operagdes do
.2 8 . .
tipo 7 + -, por exemplo, foi desenvolvida de forma que o estudante somou os numeradores e

denominadores entre si, dessa forma, o mesmo nao se atentou ao processo de igualar os

13 Atividades desenvolvidas de maneira nio especifica, na qual ndo tem um objetivo especifico a ser alcangado,
com os estudantes em questdo. Onde € considerado como prioridade apenas abordar o contetido ao qual esta
sendo trabalhado.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 174
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



. , o 10
denominadores e fazer o somatorio apenas dos numeradores, chegando ao resultado 5 hesse

exemplo. Foram identificadas outras formas de resolugdo, como por meio da técnica do Minimo
Multiplo Comum (MMC), no entanto, foi realizado o MMC dos numeradores ao invés dos

denominadores, por um dos estudantes.

A ultima atividade realizada nas turmas de 6° anos, foi obtido um bom rendimento por
grande maioria dos estudantes. Isso se deve ao fato que o docente da turma enfatizou que seria
conteudo da prova e a mesma ja estava se aproximando, logo, mesmo com grupos de conversas
durante as aulas, foi possivel notar que os mesmos estavam mais preocupados e por isso
mostraram um maior interesse pela atividade. Com isso, foi possivel a realizacdo da atividade.
Em seguida, ao final da aula, foi realizada a corre¢@o na lousa com participagdo dos discentes.
Notou-se que na ultima atividade, em ambas as turmas, teve uma grande participagao de forma

voluntéria pelos estudantes da classe.

Nas turmas de 7° anos os resultados obtidos a partir da atividade de intervengao
apontaram que os estudantes conseguiram desenvolver mais o seu conceito de fragdo. A
contextualizacdo do surgimento das fragdes teve um efeito positivo, visto que os estudantes
identificaram que a sua criag@o veio a partir de uma necessidade da humanidade. Foi perceptivel
que a maioria, se nao todos, nao tinham a minima ideia da necessidade do uso de fragdes. Ao
serem questionados do que se tratava uma frag¢do para eles, ainda surgiram respostas como “é
um nimero para saber uma quantidade”, “um nimero em cima do outro que da para fazer
contas”, “um objeto ou comida divididos”, no entanto a maioria evidenciou um dominio do
conceito real de fragdo, assim como fracdo equivalente e fragdo de um niimero natural. Da
atividade mencionada, a questdo que teve maior indice de erro foi a que era necessaria a
interpretacao em diferentes etapas. A titulo de exemplo segue a questdo: “em um posto de venda
de uma escola foram vendidos 40kg de carne bovina. O que corresponde a 5/8 do estoque,
quantos kg restam?”, na qual o principal erro dos estudantes foi realizar o calculo da fragcdo 5/8

da quantidade de carne sem se atentar que o que a questdo queria era a quantidade restante.

Ap6s a atividade relacionada as fragdes equivalentes, utilizando o material manipulavel,
muitos alunos que ndo haviam desenvolvido os conceitos basicos comecaram a pontuar falas
como “assim ¢ mais facil”, “gostei mais de estudar assim”, “oxi, isso € magica €?”. A partir de
falas como essas, vindo de estudantes que apresentavam bastante dificuldade, comecou a

indicar a eficiéncia do uso do material concreto no ensino de fragao.
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Ao término dos projetos de intervengdo ficou evidente que a desenvoltura da turma e

dos objetos de conhecimento a serem desenvolvidos s6 ¢ possivel quando os estudantes
mostram interesse e se empenham para tal causa. Ademais, ha diferentes fatores que
influenciam nesse processo, bem como: a metodologia optada por ser utilizada durante as aulas;

a participacao da turma; e a qualidade do ambiente fisico onde ocorrem as aulas.
5. CONSIDERACOES FINAIS

A partir da comparagao entre as atividades iniciais do estagio e atividades similares do
projeto de intervengdo foi possivel identificar a eficacia do uso de materiais manipulaveis no
ensino de matematica, além da relevancia da aproximacao entre contetido ensinado e o contexto
ao qual o estudante esta inserido. O estagio ¢ de imprescindivel importancia para que os futuros
professores identifiquem pontos que precisam ser melhorados na educagado, para que cada vez
mais os estudantes, de fato, vejam sentido em aprender matematica. A matematica esta presente
em varios contextos do dia a dia, mas para os estudantes conseguirem desenvolver esse modo
de vé-la ndo ¢ permitido que os docentes apenas escondam atras de técnicas e atividades
prototipicas, necessita instiga-los a serem criticos e averiguarem se o que lhes ¢ ensinado

realmente faz sentido.

Portanto, ao terminar o estagio supervisionado I, foi perceptivel que existem muitas
lacunas no ensino basico, mas que nao depende somente do docente para que as mesmas sejam
amenizadas. Para isso, existem diferentes fatores que podem influenciar na aprendizagem dos
estudantes, entre eles: o ambiente no momento em que a aula acontece, acompanhamento

familiar e a situagdo social que cada estudante se encontra.

Assim como também ficou evidente o quao desafiadora é a profissdo e o quanto esse
vinculo com o estagio contribui para a pratica docente, visto que muitas experiéncias e
fundamentos que sdo agregados nesse momento ndo sdo vistos apenas na teoria. O vinculo
afetivo criado entre estudantes e profissionais da escola foi fundamental durante o estagio. Por
fim, ao concluir o estdgio ndo ha duvidas que tal momento contribui nesse processo a partir das

ligdes adquiridas através das experiéncias vivenciadas.
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CAPITULO 14

ENSINO DE GEOMETRIA:
RELATO DE ESTAGIO EM TURMAS DO 6° E 7° ANOS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Leylane Ramos Lima
Maria Julya de Carvalho Pereira
Carla Saturnina Ramos de Moura

RESUMO

Este artigo apresenta os resultados de duas atividades desenvolvidas durante o Estagio Supervisionado I, do curso
de Licenciatura em Matematica, da Universidade de Pernambuco - Campus Petrolina. As atividades foram
desenvolvidas com turmas de 6° e 7° anos de escolas estaduais com a finalidade de trabalhar os conteudos de
Geometria Plana ¢ Espacial. Buscou-se relatar as experiéncias e dificuldades vivenciadas pelos estudantes durante
a realizagdo das atividades, bem como refletir acerca da importancia do estagio para a formagéo integral dos
licenciandos. Os resultados obtidos mostram um melhor desempenho dos estudantes nos conteidos ministrados e
a eficacia dos materiais ¢ metodologias didaticas aplicadas. Por fim, concluiu-se que as praticas vivenciadas no
estagio trazem beneficios tanto para os futuros professores quanto para os estudantes das escolas basicas.

PALAVRAS-CHAVE: Estagio Supervisionado. Geometria. Pratica Docente.
1. INTRODUCAO

Ao chegar na universidade, principalmente em cursos de licenciatura, ¢ comum que os
estudantes sejam bombardeados com conhecimentos teoricos, distanciando-os de atividades
praticas. Devido a isso, torna-se necessario possibilitar que os alunos tenham oportunidade de
participar de a¢des que permitam colocar seus conhecimentos em pratica. Por exemplo, tutorias,

monitorias e estadgios curriculares supervisionados.

O estagio ¢ uma pratica que envolve a realiza¢ao de atividades referentes a profissao
que sera exercida futuramente, e envolve a comunicacao de conhecimentos teoricos e praticos

ensinados nos cursos. De acordo com o decreto n® 87.497, de 18 de agosto de 1982:

Considera-se estagio curricular [...] as atividades de aprendizagem social, profissional
e cultural, proporcionadas aos estudantes pela participagdo em situagdes reais de vida
e trabalho de seu meio, sendo realizadas na comunidade em geral ou junto a pessoas
juridicas de direito publico ou privado, sob responsabilidade ¢ coordenagdo da
institui¢do de ensino (BRASIL, 1982, p. 3).

Assim, o estdgio curricular supervisionado vai proporcionar ao licenciando o
desenvolvimento dos conhecimentos teoricos adquiridos durante o curso, a construcdo de
habilidades e atitudes relacionadas ao exercicio da docéncia e a criagdo de condigdes para que
os estagiarios atuem com mais confianga e seguranga (SCALABRINI; MOLINARE, 2013).

Ademais, ¢ por meio do estagio que o académico pode identificar problemas que muitas vezes
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ele nem imaginava encontrar na sua carreira docente. Ele passa a ampliar seu raciocinio e senso

critico, além da liberdade do uso da criatividade.

Nesse contexto, o estdgio deve acontecer ao longo da vida académica comecando com
a observacdo, atividades complementares e praticas pedagogicas. O licenciando, durante sua
permanéncia no campo de estagio, por meio da observagdo, tem a oportunidade de analisar o
espago escolar, o ambiente da sala de aula, as metodologias utilizadas pelo professor e as
relagdes entre educador e educando. Depois, com a realizacdo de atividades e praticas
pedagdgicas, o licenciando adquire experiéncias que contribuirdo para uma formagao cada vez
mais consciente. Assim, essa experiéncia ¢ de extrema importancia para a formagao integral
dos licenciandos, considerando que para a construg¢ao de uma boa carreira docente, profissionais

preparados e eficientes sdo essenciais.

Posto isso, o presente artigo tem como objetivo apresentar, discutir e refletir acerca de
duas atividades de intervencdo desenvolvidas por licenciandos do curso de Matematica da
Universidade de Pernambuco — Campus Petrolina, durante a disciplina de Estagio
Supervisionado 1. Os estagios ocorreram em duas escolas estaduais da cidade de Petrolina. Para

facilitar a identificacdo, as escolas serao chamadas de “Escola A” e Escola “B”.

A escola A funciona no periodo matutino e oferece turmas do Ensino Fundamental —
Anos Finais e Ensino Médio. A atividade foi realizada na turma do 7° ano. A escola B funciona
nos periodos da manha, tarde e noite e atende turmas do Ensino Fundamental — Anos Finais,
Ensino Médio e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Nessa escola, a atividade foi
desenvolvida nas turmas do 6° ano. Ambas as atividades estdo voltadas para o contetdo de

Geometria, sendo uma como foco em geometria plana, e a outra, em geometria espacial.

A proposito de esclarecimentos, nas secdes seguintes, serao apresentados os tOpicos: o
ensino de geometria; o ensino de geometria plana e suas dificuldades; o ensino de geometria
espacial e suas dificuldades; materiais e métodos; resultados e, por fim, as consideragdes finais

acerca da questdo ora tratada.
2. O ENSINO DE GEOMETRIA

A geometria ¢ uma ramificagdo da area da matematica, subdividida em Geometria
Plana, Geometria Espacial e Geometria Analitica. Nasceu e se desenvolveu ha milhares de anos
devido a necessidade das civilizagdes antigas de delimitar terras, calcular comprimentos e areas
de propriedades, construir edificagdes, etc. Como defini¢ao formal, Ferreira (1999, p. 983)

afirma que a geometria

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 179
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



¢é ciéncia que investiga as formas e as dimensdes dos seres matematicos” ou ainda
“um ramo da matematica que estuda as formas, plana e espacial, com as suas
propriedades”, ou ainda, “ramo da matematica que estuda a extensdo ¢ as propriedades
das figuras (geometria Plana) e dos so6lidos (geometria no espago) (FERREIRA, 1999,
p- 983).

A geometria se torna relevante, pois se faz presente constantemente no dia a dia.
Segundo Piaseski (2010), o estudo da geometria ¢ imprescindivel para o desenvolvimento, uma
vez que fortalece a compreensao do mundo, o raciocinio logico e permite um maior

entendimento de outras areas do conhecimento.

O ensino de geometria ao longo dos anos propicia o desenvolvimento de habilidades e
competéncias, dando oportunidade para que o aluno trabalhe a visualizagdo, comparacao,
abstracdo, e por consequéncia, desenvolva o pensamento ldgico e melhore a interpretagdo e
compreensdo de conceitos matematicos. Além disso, a realizagdo de atividades ludicas que
envolvam a montagem de figuras espaciais e planificagdes, e a identificagdo de caracteristicas
de figuras geométricas também contribui para o processo de construcdo gradativa dos saberes
geométricos. Segundo Barboza (2014, p. 21), “O ladico ¢ importante para o processo de
aprendizagem de alguns contetidos, mas também para a interacdo do ser humano com o espago

em que vive, desenvolve o fisico, o motor e a criatividade”.

Os estudos de Bissolotti e Titon (2022) relatam que apesar da sua importancia, o estudo
de geometria vem se apresentando defasado na maioria das escolas. Observa-se que em sala de
aula, o ensino de geometria ¢ realizado de maneira tradicional, baseado aos limites dos livros
didaticos, que geralmente, focam apenas na geometria como um conjunto de definigdes e
formulas. O ensino, quando baseado apenas em livros didaticos, ndo oferece uma aprendizagem
significativa para os alunos, sendo necessario que o professor busque novas estratégias para
inovar e tornar o assunto mais atrativo, e consequentemente facilitando o entendimento e

absor¢ao do contedo (LOBATO, 2019).

Em relagdo as dificuldades apresentadas na aprendizagem de geometria, Pavanello
(2001 apud VASCONCELLOQOS, 2009) argumenta que muitas das dificuldades dos estudantes
podem estar relacionadas a atuagdo didatica do professor [...] “que se limita a ‘cobrar’ dos
alunos somente o nome das figuras, sem se preocupar com o reconhecimento de propriedades
e componentes das figuras, importantes do ponto de vista da matematica”. Sendo assim, torna-
se necessario desenvolver praticas pedagdgicas que privilegiam a descoberta dessas
propriedades, a observagdao e manuseio de figuras e solidos geométricos, e usar atividades
ludicas, métodos diferenciados e jogos interativos que podem deixar as aulas de geometria mais

interessantes e favorecer o processo de ensino e aprendizagem desses conceitos.
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Ademais, para se promover uma aprendizagem aprofundada da matematica na sala de

aula, uma alternativa ¢ trabalhar com um ensino do tipo exploratorio e desafiante. Segundo o
National Council of Teachers of Mathematics [NCTM] (2017), para se promover uma
aprendizagem profunda da matemadtica, os estudantes devem se envolver com tarefas
desafiantes que figurem uma elaborag¢ao ativa de significado e uma aprendizagem com sentido.
Nesse contexto, sdo as atividades de natureza problemaética e investigativa que estimulam os
estudantes nos processos de resolugdo e justificativa do raciocinio e na interpretacdo de
informagdes, contribuindo assim, para uma melhor compreensdo dos conceitos matematicos,

em particular, os geométricos.
2.1 O ensino de Geometria Plana e suas dificuldades

A Geometria Plana ¢ uma area da Geometria que estuda os objetos pertencentes ao
plano. Iniciando-se nos conceitos primitivos de ponto, reta e plano, e por meios deles,
desenvolvendo a constru¢do de figuras planas, com o célculo de suas respectivas areas e

perimetros.

A respeito do ensino e aprendizagem da Geometria Plana, segundo a Base Nacional
Comum Curricular, ¢ esperado que os estudantes indiquem caracteristicas das formas
geométricas, nomeiem e comparem poligonos, por meio de propriedades relativas aos lados,
vértices e angulos, compreendam o célculo de areas de poligonos, resolvam e representem
situagdes-problemas, utilizando conceitos de areas de figuras planas, entre outros (BRASIL,
2018). Além disso, os documentos oficiais, como o Curriculo de Pernambuco e a propria Base
Nacional Comum Curricular refor¢am a importancia de um ensino interdisciplinar que utilize
instrumentos facilitadores na constru¢cdo do conhecimento, como recursos visuais, ludicos ¢

tecnologicos.

Durante a etapa de regéncia na Escola A, ficou perceptivel a dificuldade dos estudantes
do 7° ano em relacdo as caracteristicas e classificacdes do tridngulo e a soma das medidas de
abertura dos angulos de um poligono. Além disso, em conversa com a turma, os estudantes

compartilharam o desejo de atividades ludicas e interativas nas aulas de matematica.
2.2 O ensino de Geometria Espacial e suas dificuldades

A Geometria Espacial ¢ uma subdivisdo da Geometria que estuda as figuras do espago,
em outros termos, figuras tridimensionais, também conhecidas como sélidos geométricos.
Ademais, se estuda as classificacdes, nomenclaturas e propriedades que sdo observadas nas

figuras geométricas.
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As pesquisas de Lima e Carvalho (2010) trazem que o contato com os objetos fisicos

auxilia a compreender progressivamente, as propriedades dos diferentes solidos. Essa ideia ¢
reforcada nos documentos curriculares, segundo o Curriculo de Pernambuco (BRASIL, 2017;
PERNAMBUCO, 2019) a Geometria Espacial deve ser desenvolvida na escola com o objetivo
de desenvolver o pensamento geométrico no estudante utilizando de estratégias pedagdgicas

dinamicas e relacionadas ao cotidiano.

Durante a etapa de regéncia na Escola B, no Estagio Supervisionado I, ficou perceptivel
a dificuldade dos estudantes do 6° ano em relacdo as caracteristicas, classificacdes e
principalmente a nomenclatura dos nomes dos solidos geométricos. Isso acarretava-se devido
a falta de conhecimento ¢ manuseio dos estudantes a respeito dos solidos trabalhados em aula

que se restringia apenas as ilustragdes do livro.
3. MATERIAIS E METODOS

Nessa se¢do serdo apresentadas as atividades desenvolvidas e as metodologias utilizadas

em sala de aula durante o Estagio Supervisionado.
3.1 Atividade 1

A atividade desenvolvida na turma do 7° ano da Escola A ¢é chamada de ‘Bingo
Geométrico’. Esse jogo funciona com as mesmas regras de um bingo comum. Cada estudante
recebe uma cartela composta por 9 elementos que fazem parte do conteudo de geometria plana.
A cada rodada, o mediador fica responsavel por sortear uma ficha com perguntas acerca do
assunto, e os jogadores devem procurar a resposta em sua cartela e marca-la. Ganha o bingo

quem primeiro completar toda a cartela corretamente.

Para o bingo, foram desenvolvidas 20 cartelas e 18 fichas. As perguntas presentes nas
fichas ficam a critério do mediador, podendo elaborar perguntas acerca de diferentes contetidos.
Como essa atividade tinha o foco nos conteudos de geometria plana, as fichas eram compostas
por questdes como: “Poligono que ndo possui diagonais”, “Quantidade de diagonais de um
quadrilatero”, “Tridngulo que possui todos os angulos < 90°”, “Poligono com 20 vértices”,
“Caracteristicas do triangulo equilatero”, Caracteristica dos angulos suplementares”, entre

outras.

A seguir temos um exemplo de ficha e cartela (Figuras 1 e 2).
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Figura 1: Ficha do bingo.

Bingo Geométrico

3 dngulos Icosagono Soma igual a
iguais 180°
Pentagono Triangulo 7 lados
Acutingulo
2 diagonais Angulos de 80°
Mesma medida

Fonte: Autoria Propria (2022).

Figura 2: Tabela do bingo.

6. Triangulo que possui todos os angulos < 90°
R. Tridngulo acutingulo

Fonte: Autoria Propria (2022).

Esse jogo tem como objetivo fazer com que os estudantes compreendam e identifiquem
as caracteristicas de angulos e poligonos e sejam capazes de resolver célculos envolvendo as
medidas dos angulos internos e externos dos poligonos. Foi idealizado para ser desenvolvido
em 2 horas/aulas. Para uma maior interacdo entre os estudantes, a dindmica deve ser feita em

dupla.

Para facilitar a execucdo da atividade, no primeiro momento, a turma foi organizada em
duplas e foi explicado os objetivos do bingo geométrico e quais contetidos seriam trabalhados
durante a dindmica. Nessa etapa surgiram algumas dividas como “Vou precisar calcular algo?”

“Vao aparecer definigdes?”, entre outras.

Em seguida, se iniciou o jogo, que prosseguiu até alguma dupla completar a cartela e
‘ganhar’ o bingo. Como forma de acompanhar o desenvolvimento dos estudantes, foi pedido
que eles anotem as respostas e calculos em seus cadernos. Durante o bingo, os estudantes

discutiam as possiveis respostas com sua dupla e/ou recorriam a algumas anotagdes do caderno.
Ap6s finalizar o bingo, foi realizada uma socializagdo das respostas junto com a turma.
3.2 Atividade 2

A atividade desenvolvida na turma do 6° ano da Escola B teve uma duragdo de 2
horas/aula e era voltada para a aprendizagem da geometria espacial e suas caracteristicas através
da montagem e manipulacao de solidos geométricos associados a jogos interativos em grupo.

Esta atividade foi dividida em 6 etapas de execugao.
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A 1% etapa, ‘Apresentagcdo do Conteudo e Organizacdo da Turma’, consistia em iniciar

a proposta explicando aos estudantes como a aula seria desenvolvida e quais conteudos seriam

abordados. Em seguida, a turma foi organizada em grupos de 4 integrantes.

Na 2% etapa, ‘Problema de Partida’, ap6s a 1* etapa concluida, foi disponibilizado um
problema inicial utilizando de objetos do dia a dia para que os alunos os relacionassem com as
figuras geométricas. Ao longo da atividade, foi explicado ou/e corrigido os acertos e erros dos

grupos, promovendo assim uma discussao inicial.

Na 3% etapa, ‘Poliedros e Nao Poliedros’, ap6s a explicacdo das definicdes e
caracteristicas dos poliedros e dos ndo poliedros, revisando os conceitos de face, vértice e aresta
e sobre as trés dimensdes das figuras espaciais: comprimento, largura e altura, os estudantes

dividiram os objetos em poliedros e nao poliedros baseando-se nas suas caracteristicas.

Na 4" etapa, ‘Dindmica de Montagem’, os estudantes realizaram a montagem dos sélidos
a partir de planificagdes impressas no papel utilizando como material: papel cartdo, barbante,
tesoura e cola. Os sdlidos montados ndo eram colados nas laterais e sim ligados pelo barbante,

para que assim eles pudessem ter a sua planificagdo e ao puxar o barbante ter o s6lido montado.

Nas Figuras (3 e 4), a seguir, sdo apresentados, a planificacio e o s6lido montado:

Fi

Figura 4: Solido Geométrico.

ura 3: Planificagdo.

Fonte: Autoria Propria (2022). Fonte: Autoria Propria (2022).

Na 57 etapa, ‘Jogo de revisao’, foi realizada a aplicacdo de um jogo de tabuleiro que
aborda os conteudos estudados, o Ludo Geométrico. Consiste em um tabuleiro e dois dados,
um contendo figuras geométricas como esferas e prismas, e o outro instru¢des de acordo com
as caracteristicas da figura como “Avance 3 casas se for um prisma” ou “Ande a quantidade de

vértices”. Ganhava o estudante que terminasse primeiro todo o percurso do tabuleiro.
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Na 6 etapa, ‘Atividade de fixagdo’, foi desenvolvida uma atividade para a montagem

de uma tabela com as caracteristicas e nome dos so6lidos trabalhados em aula.

A seguir, um exemplo da tabela (Figura 5):

Figura 5: Tabela.

Quantidade de lados do | Quantidade | Quantidade | Quantidade

Poliedro poligono da base: defaces: | dearestas: | devértices:

Fonte: Autoria Propria (2022).
Apds a finalizagdo da atividade foi realizada uma socializagdo com os estudantes a

respeito das respostas obtidas na tabela, que gerou discussdes entre a turma.
4. RESULTADOS

A execucdo da atividade 1 em sala de aula aconteceu de forma tranquila. Os estudantes
ficaram animados com a ideia e estavam bem participativos. Foi possivel notar que durante o
bingo, alguns estudantes apresentaram duvidas, principalmente em relacdo ao célculo da
quantidade de diagonais de um determinado poligono. E possivel que essas duvidas sejam
reflexo de um ensino focado apenas em férmulas prontas, impedindo que os estudantes

construam o conhecimento de forma ativa.

Ademais, algumas duplas tiveram um pouco mais de dificuldade e foi preciso auxiliar e
instigar para que respondessem de maneira correta. Esses estudantes apresentam uma certa
dificuldade com a disciplina de matematica, e a utilizagdo dos jogos permitem uma
aproximag¢do com a disciplina. Os estudantes ndo apresentaram problemas em desenvolver a

atividade em conjunto, na verdade, foi um ponto chave para o sucesso no jogo.

Destaca-se que ao recolher as anotagdes de cada dupla, ndo foram encontrados muitos
erros, € a maioria respondeu as fichas de maneira adequada. Como dito anteriormente, os erros
eram voltados aos assuntos que envolviam féormulas como o calculo do numero diagonais e
angulos de poligonos. Os estudantes ndo compreendiam os termos utilizados nas férmulas. Nao
entendiam o porqué do “(n-3)” ou do denominador 2 na férmula do numero de diagonais dos

poligonos. Além disso, foram encontrados erros em relagdo a soma dos angulos internos do
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triangulo. Os estudantes ndo compreendiam o que levava a soma dos angulos internos do

triangulo ser 180°.

Os resultados obtidos na atividade 2 foram muito positivos, os estudantes participaram
em sua totalidade da aula e das atividades que foram propostas. Nas primeiras etapas da
atividade, que envolviam mais a parte tedrica do contetido, eles participaram retirando duvidas,
trazendo observagdes € o que tinham aprendido do assunto. No problema de partida eles
levantaram discussoes de quais objetos eram ou ndo poliedros e compararam os objetos do dia

a dia com os so6lidos e tentaram classificar.

Na atividade de montagem dos sélidos e dos dados do jogo de tabuleiro, os estudantes
trabalharam em equipe e realizaram a montagem muito bem. Gostaram tanto dos sélidos que
alguns chegaram a solicitar mais modelos porque queriam montar mais solidos diferentes.
Ademais, no momento de jogar o ‘Ludo Geométrico’ eles tiveram um bom desempenho, alguns
mostraram dificuldade inicialmente por ndo conseguir associar as figuras de um dado com as
caracteristicas solicitadas no outro, mas como a atividade era em grupo eles tiravam as davidas
com os proprios colegas perguntando “Esfera ndo tem vértice?”, “O cubo ¢ um prisma?”,
“Como se chama mesmo essa figura?” o que foi muito enriquecedor para a dinamica proposta

e para os estudantes que logo aprendiam como jogar.

Por fim, na atividade da tabela todos participaram e responderam. Ao corrigir o
preenchimento que cada um fez na tabela foi possivel perceber que as dificuldades que eles
apresentaram na regéncia a respeito dos sélidos tinham melhorado bastante. Agora eles ja
conseguiam nomear adequadamente os so6lidos e identificar cada uma de suas caracteristicas e

classificagdes respondendo em sua maioria de forma correta.

Diante disso, fica evidente que atividades que fogem do modelo tradicional podem
contribuir para a aprendizagem dos estudantes. Os jogos matematicos estimulam o raciocinio
logico dos estudantes e suas habilidades; levam a enxergar a matematica como uma disciplina
prazerosa e proporcionam a criagdo de vinculos positivos entre professor e alunos, e aluno e

aluno (MARQUES; PERIN; SANTOS, 2013).
5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao fim da vivéncia, pode-se perceber como o uso dos materiais concretos e a realizacao
de atividades ludicas e interativas foi imprescindivel para que os estudantes conseguissem

explorar por completo os assuntos de Geometria Plana e Espacial. Desenvolver praticas

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 186
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



pedagogicas que oportunizam a descoberta, a observacao e o manuseio de materiais favorecem

o processo de ensino e aprendizagem nas aulas de matematica.

Também, ficou evidente o avango nas dificuldades apresentadas pelos estudantes no
decorrer das propostas mediante as intervengdes realizadas. Na atividade 1, notou-se que os
estudantes tiveram mais facilidade em resolver os problemas que eram apresentados de forma
ludica e conseguiram refletir acerca das propriedades dos poligonos. Na atividade 2, os
estudantes ja conseguiam identificar as diferentes figuras geométricas e os seus elementos de

maneira independente, além de melhorarem na nomenclatura dos sélidos geométricos.

Ademais, pode-se concluir que a experiéncia do Estidgio Supervisionado ¢ de muita
importancia para a formagdo docente. O Estagio Supervisionado proporciona um
aperfeicoamento a formagao dos licenciandos por meio da relagdo entre a teoria e a pratica,
além do contato com a sala de aula, que ajuda a compreender os desafios que serdo enfrentados

durante o exercicio da profissao.

Portanto, ¢ no periodo do estagio que o académico tem a possibilidade de utilizar seus
conhecimentos tedricos na pratica, permitindo-o refletir ¢ buscar melhorias no decorrer do
processo. O estagio ¢ um momento Unico em que os estagiarios podem se ver como professores,
onde comecam a desenvolver suas ideias sobre a pratica docente, ou seja, iniciam a formagao

de sua identidade profissional (SCALABRINI; MOLINARE, 2013).
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CAPITULO 15

A UTILIZACAO DO STORYTELLING NA APRENDIZAGEM DA DIVISAO DE
NUMEROS NATURAIS: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Daniela Xavier de Souza

Jonatas Gomes da Silva

Anderson Dias

Carla Saturnina Ramos de Moura
Lucilia Batista Dantas Pereira

RESUMO

O presente artigo visa relatar a experiencia ocorrida na disciplina de Pratica Profissional VII, do curso de
licenciatura em Matematica, campus Petrolina, que se deu a partir de situagdes observadas em uma turma do 1°
ano do Ensino Médio, na cidade de Petrolina/PE. Dessa forma, na disciplina, foi desenvolvido um material
educativo a partir do digital storytelling, que tinha como objetivo facilitar a aprendizagem de divisdo pelos
educandos da Educacdo Basica. Apos desenvolvido, o video foi vivenciado com os estudantes e validado pelo
professor da turma a partir de um questionario. Os resultados mostraram o avango que a técnica trouxe aos
estudantes, pois além deles fixarem os conceitos de forma significativa, o uso do video auxiliou na concentragdo,
participagdo e interesse.

PALAVRAS-CHAVE: Divisdo. Matematica. Storytelling.

1. INTRODUCAO

A histoéria da sociedade mostra, com o passar dos anos, que a demanda em relagdo as
novas tecnologias tem crescido significativamente. Tal crescimento demonstra que os
progressos cientificos e tecnoldgicos repercutem no ambito social € em sequéncia na
metodologia adotada nas escolas, fazendo com que as mesmas tenham que adaptar-se as novas
necessidades advindas com essa evolugdo digital (CARVALHO, 2019). A vista disso, fica
evidente que a integragcdo das Tecnologias Digitais de Informagao ¢ Comunicacdo (TDIC) no

ensino, como instrumento didatico, faz-se inescusavel.

O conceito de storytelling, ou “contar historias”, esta relacionado a capacidade de narrar
fatos, sejam ficticios ou reais, de forma cativante. De acordo com Silva, Oliveira e Martins
(2018), o storytelling gradativamente tem ocupado um espaco significativo nas salas de aula.
Isso acontece porque essa pratica ¢ uma arte milenar que continua fascinando as pessoas, além
de ser capaz de despertar o interesse € envolver o interlocutor de forma muito mais eficaz do

que simplesmente apresentar um conteudo de forma expositiva.

Nessa perspectiva, o storytelling mostra-se como um recurso capaz de tornar as aulas
mais atrativas e interessantes, prendendo a ateng¢do dos alunos por mais tempo. Esse recurso

possui diversos beneficios, tais como: despertar o interesse dos educandos pelo conteudo,
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construir o conhecimento de forma mais interessante e gerar uma comunicagdo mais proxima

com os estudantes. Além disso, favorece a reflexdao, a linguagem, o pensamento critico e
criativo, bem como as habilidades sociais e artisticas. Isso demonstra que esse recurso ¢

extremamente benéfico para o aprendizado efetivo (TENORIO et al., 2020).

A possibilidade de acrescentar imagens e audio, na contagdo da histdria, torna-se ainda
mais instigante, considerando que atualmente os alunos vivem imersos em um mundo digital.
Segundo Freitas (2016), esse recurso multimidia possibilita a criagdo de um discurso que tem
como objetivo principal envolver o receptor na historia contada, fazendo com que ele se sinta
parte dela. Esse tipo de narrativa desperta a atencdo do leitor/ouvinte, pois ele tem a sensagao

de estar participando da historia.

Diante do exposto, fica perceptivel que o digital storytelling pode ser utilizado nas aulas
como uma ferramenta alavancadora para a diversificacdo do aprendizado, buscando assim, um
melhor rendimento por parte dos estudantes. Com base no que foi elucidado, este relato de
experiéncia tem como objetivo principal facilitar o aprendizado dos educandos em relagdo a
divisdo a partir do digital storytelling, tornando as aulas mais atrativas e interessantes. Portanto,
o storytelling ¢ uma excelente opcdo para quem busca estimular o aprendizado de forma

divertida e criativa.
2. DESCRICAO DA SITUACAO MATEMATICA OBSERVADA NA ESCOLA

A produgdo do video aconteceu no ambito da disciplina de Pratica Profissional VII do
curso de Licenciatura em Matemadtica 2022.1, com a inten¢do de elaborar um video para intervir
nas dificuldades apresentadas por alunos da educacao bésica. Nessa perspectiva, o estudo foi
realizado a partir de observagdes realizadas em uma turma do 1° ano do Ensino Médio na cidade

de Petrolina-PE e contou com a participagao de 29 estudantes.

Foram observadas diversas situagdes, dentre elas uma das que mais chamou a atengao,
ocorreu apos o professor pedir que os estudantes fizessem a atividade proposta pelo ele, na qual
em certo momento a turma teria que fazer o seguinte calculo: “1545:15”. Ao defrontar-se com
esse problema, um determinado estudante resolveu do modo que ele acreditava ser correto,

como mostra a imagem 1.
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Fonte: Autoria propria (2022).

Ao concluir o célculo, o estudante pediu para que um dos licenciandos verifica-se se
estava correto, vendo a resolucdo, foi questionado ao estudante como ele tinha chegado nesse
resultado, e ele respondeu: “Professora, eu comecei dividindo 15 por 15 que deu 1, depois disso
eu baixei 0 4, mas o 4 era menor que o 15 entdo baixei o 5 também e deu certo, ficou 45 dividido
por 15 que deu 3, por isso minha resposta foi 13”! Posteriormente a explicacdo do educando,

foi mostrado ao mesmo a forma correta de resolver, na qual ele demonstrou entendimento.
3. DESENVOLVIMENTO DO ViDEO EDUCATIVO

A narrativa foi construida para abordar os elementos matematicos identificados na
divisdo contextualizando-os dentro de uma historia. O objetivo foi evidenciar a importancia da
divisdo na vida dos personagens e no desenvolvimento da trama, explorando as relagdes entre

0s personagens e a importancia da Matematica nesse contexto.

A elaboracdo da histéria foi dividida em etapas, sendo que a primeira foi desenvolvida
a sinopse sequencial do video, comumente conhecida como storyboard, descrevendo cada
didlogo, cena e interrup¢do para que pudesse ser registrada e discutida com os estudantes.
Seguidamente, encaminhou-se para as gravacdes dos dudios, para isso, foi utilizado o software
Azure, da Microsoft, que converte texto em audios. Na terceira e ultima etapa, foi utilizado o
software Videoscribe, onde foi realizada a busca das imagens e elaboragio do video. E
importante ressaltar que a sincroniza¢ao do audio com as imagens foi uma das dificuldades

presentes na utilizacdo da plataforma.

Os conflitos e dramas foram mostrados por meio do uso de conceitos matematicos,

permitindo uma visao diferenciada da disciplina. A narrativa foi ambientada em um colégio,

Editora e-Publicar — Olhares da Educagdo: Ac¢des, rupturas e conhecimento na 191
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



onde os estudantes tiveram que lidar com problemas cotidianos envolvendo a Matematical4.

Toda a trama foi baseada em situagdes reais, mostrando que a Matematica esta presente em

todos os lugares.

J4 a dindmica de exibi¢ao do video foi realizada da seguinte maneira: apresentacdo de
um problema, pausa para que os alunos registrassem suas solugdes numa folha em branco e

seguida da exposi¢ao da solugao.

A contextualizagao do contetido ocorreu a partir de questionamentos presentes no inicio
do video. Nessa dire¢do, dentro do enredo da historia, foram realizados os seguintes
questionamentos: 1. Vocé sabe o que significa divisdo? 2. Vocé sabe quais sdo os elementos da
divisdo? Inicialmente, essas questdes foram pensadas para verificar a compreensdo dos alunos
com relagcdo a alguns conceitos sobre divisdo e servir como propulsores para introduzir os

problemas sobre divisao.

O primeiro problema foi ambientado num restaurante, em que os personagens teriam
que dividir o valor da conta, R$ 91,00, pelos 7 amigos. Uma divisdo exata. Ja o segundo
problema, ocorreu apenas entre trés colegas dentro do Uber, no qual eles dividiram o valor da

corrida, R$16,35, pelos 3 amigos. Uma divisdo com numeros decimais.
4. VIVENCIA NA ESCOLA

A vivéncia aconteceu na turma de 1° ano do Ensino Médio de uma escola da rede
estadual na cidade de Petrolina-PE. Em resumo, a aula iniciou com a apresentagao do contexto
historico sobre divisdo, buscando despertar o interesse do aluno e responder questionamentos
prévios quanto ao carater subjetivo da temadtica. Logo ap0s, ocorreu a explicagdo que seria
apresentado um video animado, e serviria como uma ferramenta para facilitar o entendimento

dos estudantes.

Durante a apresentagdo, ocorreram algumas pausas no video, em que tinham alguns
questionamentos sobre conceitos de divisdo. Os estudantes receberam instrugdes para que
escrevessem as respostas, tendo alguns minutos para concluirem a tarefa. Logo em seguida, os

papéis foram recolhidos e dado continuidade ao video para que os estudantes tivessem acesso
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a resposta da pergunta. Os educandos se mostraram interessados, porém nao tao participativos

durante toda a atividade.

Como exposto anteriormente, foram feitas trés intervengdes. A primeira foi feita a

ta ¢ divisao?” lisand t de- b d 1071
pergunta “o que ¢ divisdo?”, analisando as respostas, pode-se perceber que, apesar da maioria
dos educandos ndo dominarem os conceitos de divisdo, existem aqueles que demonstram ter
uma compreensao clara deste tema. A imagem 2 ilustra as respostas de alguns estudantes sobre

o conceito de divisdo.

Imagem 2 - Definigdo de divis@o de acordo com os Estudantes 1 e 2.
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Fonte: Autoria propria (2022).

Apds examinar (ver imagem 2) as respostas obtidas, da primeira interven¢do, os
estudantes 1 e 2 demonstraram entendimento parcial sobre a defini¢do de divisdo, ao enunciar
que a mesma faz parte das quatro operagdes matematicas, porém, nenhum deles explicitou que
as porcoes deveriam ser igualmente distribuidas, o que sugere que ndo conheciam bem o

conceito.

No decorrer do video, sucedeu outra intervengdo que consistia em ‘“quais sao os
elementos da divisao?”. Foi dado um tempo para que eles pensassem, e diferente da primeira
pergunta, muitos estudantes relataram que ndo sabiam, entdo foi colocado uma divisdo no
quadro e circulado o dividendo, divisor, quociente e resto, tendo sido solicitado que eles

escrevessem como se chamava cada parte. A imagem 3 denota as respostas obtidas.
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Imagem 3 - Elementos da divisdo apresentada pelos Estudantes 3 ¢ 4.

Estudante 3 Estudante 4

SReE

Fonte: Autoria propria (2022).

Analisando as respostas, foi surpreendente, pois muitos estudantes ndo conseguiram
descrever os elementos. Quando o video continuou, no qual tinha a explicagdo, a grande maioria
dos estudantes falou que sabia s6 ndo estava lembrando no momento, considerando como algo

que eles ndo precisavam saber para fazer a divisao, pois realizar os calculos eles sabiam.

Por fim, foi solicitado que os alunos fizessem uma divisdo com nimeros decimais (ver
a imagem 4), mais da metade da turma falou que ndo sabia dividir quando o nimero tinha

virgula. Mesmo eles relatando que nio sabiam, foi pedido que tentassem.

~ Imagem 4: Divisdo com decimais (Estudante 5 € 6).

Fonte: Autoria propria (2022).

Apos verificacao das respostas obtidas (ver imagem 4), constatou-se que os estudantes
ndo tinham conhecimento prévio sobre divisio com niimeros decimais. Posteriormente, foi
concluida a reproducdo do video, no qual os estudantes agradeceram e disseram que o método
utilizado facilitou o entendimento sobre os conceitos de divisdo. A partir do desenvolvimento

da aula, supde-se que os educandos adquiriram conhecimento sobre a tematica.
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5. VALIDACAO DO VIDEO

A validacao do video foi realizada pelo professor de Matematica da turma, por meio de
um formulario que foi entregue a ele antes de iniciar o video, para que avaliasse durante a
apresentacdo. Vale ressaltar que o formulario estava dividido em tdpicos e cada tdpico dividido
em subtopicos, no qual deveria ser marcada a op¢do mais satisfatoria. Os subtdpicos eram
avaliados de 1 a 5, em que 1 correspondia a discordo totalmente; 2 discordo; 3 nem concordo e

nem discordo; 4 concordo; e 5 concordo totalmente.

O primeiro topico referia-se ao conteudo, e deveria ser avaliado se 0 mesmo estava
correto, era pertinente, tinha coeréncia, foi apresentado de forma clara, compreensivel e
convidativa, além de averiguar se o material era suficiente para atender a proposta do video. De
modo geral, esse topico foi bem avaliado, apenas no subtopico que inquiria se a apresentagao

era convidativa que o professor decidiu se abster da resposta.

O segundo era audiovisual, nesse item, o educador teria que julgar se o audio estava
adequado e se colaborava na compreensao do conteudo, se a trilha sonora estava propicia ao
momento utilizado, se as imagens eram de qualidade e estavam convenientes ao contetido
trabalhado e se a forma de apresentag@o dos calculos matematicos estavam adequadas, em todos

os subtopicos o professor julgou que concordava ou concordava totalmente.

Ja o terceiro, referia-se ao dialogo dos personagens, sendo necessario qualificar se o
didlogo entre os personagens sao necessarios, além de averiguar se os didlogos estao adequados
e foram desenvolvidos de forma clara, também deveria ser examinado se 0os personagens
apresentaram-se adequadamente e se a quantidade foi suficiente. Neste topico, o docente

avaliou que concorda ou concordava totalmente.

De maneira geral, o video foi bem avaliado. Segundo o professor, a producao do video
estava adequado a proposta, que tem potencial de atender as necessidades dos usuarios,
com qualidade técnica, potencial pedagogico e o tempo foi considerado satisfatério, além

disso, enfatizou que o material atendeu as expectativas para a tematica.
6. CONSIDERACOES FINAIS

A finalidade da metodologia apresentada foi auxiliar os estudantes a compreender o
conceito de divisdo. Desse modo, o resultado dessa abordagem pode ser considerado
satisfatorio, devido ao retorno apresentado pelos discentes frente a grande dificuldade
conceitual. Além disso, os resultados evidenciaram que a interpretacdo e contextualizacao de

problemas matematicos ¢ um dos problemas mais presentes entre os aprendizes, haja vista que,
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quando relacionados com temas do cotidiano, os estudantes ndo conseguiam aplicar os

conceitos.

Nas observacdes, constatou-se que apesar dos alunos cursarem o Ensino Médio ainda
possuiam uma grande lacuna na nogdo subjetiva dos contetidos de Matematica, em especial
sobre a divisdo. Os educandos apresentaram expressiva dificuldade desde a conceitualizagao,
até os calculos que envolviam esta operacdo. Essas observacdes evidenciam a importancia da
metodologia, do trabalho em equipe ¢ do planejamento em sala de aula, pois cada um dos
individuos que estava em sala de aula apresentava expectativas diferentes em relacdo ao
processo de ensino. Portanto, ¢ papel do professor oferecer as melhores condi¢des para que os

discentes aproveitem melhor o seu potencial de aprendizagem.

A experiéncia com a realizacdo desse momento foi satisfatoria. A pluralidade dos
participantes proporcionou uma interacdo maior ¢ aproximou os licenciandos de diversos
campos de trabalho que a divisdo pode ser usada. Assim, discutir essa tematica utilizando
elementos audiovisuais tornou o processo de compartilhamento de aprendizagens mais

envolvente e ativo.
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CAPITULO 16

DIFICULDADES MATEMATICAS NOS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL: O USO DO MATERIAL DOURADO COMO FORMA DE
INTERVENCAO

Josivania Feitosa Soares
Mauricio Nunes do Nascimento
Carla Saturnina Ramos de Moura

RESUMO

O estagio supervisionado é um ato educativo escolar que visa a preparagdo do discente para um ambiente de
trabalho produtivo. O presente artigo tem como objetivo relatar as vivéncias realizadas no estagio supervisionado,
evidenciando as dificuldades analisadas/apresentadas em aula e as propostas de interven¢do aplicadas apds o
periodo de observagao e regéncia. As escolas onde ocorreram estas experiéncias atendiam ao ensino fundamental
anos finais. As institui¢des possuiam diferengas em relagdo a anos de funcionamento e qualidade da estrutura
predial, mas apresentaram em comum a dificuldade dos estudantes com as quatro operagdes (adicao, subtracdo,
multiplicag@o e divisdo) com niimeros naturais. A metodologia aplicada consistiu no uso de materiais concretos,
especificamente o material dourado. Apds intervencdo, os alunos demonstraram melhor desempenho na
compreensdo e no desenvolvimento das quatro operagdes basicas.

PALAVRAS-CHAVE: Dificuldades matematicas. Operagdes basicas. Material dourado.
Aprendizagem.

1. INTRODUCAO

Segundo a Lei n°® 11.788, de 25 de setembro de 2008 — que dispde sobre o estagio — o
estagio ¢ um ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho,
visando a preparagdo para o trabalho produtivo de educandos que estejam frequentando o
ensino regular em institui¢des de educagao superior (BRASIL, 2008). Bianchi et al. (2003)
consideram que o Estagio Supervisionado ¢ uma atividade em que o estudante pode demonstrar
sua criatividade, independéncia e carater, dando-lhe a oportunidade de verificar se a escolha

profissional que esta destinado a seguir condiz com suas verdadeiras habilidades.

A experiéncia enfrentada pelo discente no estagio de docéncia mostrou de forma pratica,
a realidade presente no cotidiano escolar. Um momento de validagdo do aprendizado tedrico
adquirido durante a trajetéria académica, compartilhando experiéncias que levam a refletir
sobre teorias pedagdgicas e o processo de ensino e aprendizagem, aliando assim, teoria a
pratica. Desse modo, o estagidrio se debruca sobre as orientagdes, conhecimentos e
metodologias adquiridas durante a graduagdo para construgdo de uma formagdo profissional
significativa. Logo, ¢ de fundamental importancia no processo de formacgao, que o estudante-

estagiario considere que as teorias oferecidas na universidade por si sd, ndo sdo suficientes para
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prepara-lo para o pleno exercicio da profissdo, ou seja, o objetivo da disciplina € “servir como

fonte de experiéncias concretas para as discussdes sobre as questdes de ensino e procedimentos

pedagogicos” (PIMENTA, 1995).

Este artigo ¢ um relato das acdes desenvolvidas na disciplina de Estagio Supervisionado
I, ofertada no quinto periodo do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade de
Pernambuco. Foram realizadas atividades de observagao e ambientagdo na rotina escolar,
participagdo e colaboracao em atividades de pratica diaria e regéncia. O Trabalho de Conclusao
do Estagio Supervisionado no Ensino Fundamental II aqui apresentado foi realizado em uma
escola estadual (intitulada como escola 1) no 7° ano “A” que conta com um total de 42 alunos;
e em uma escola Municipal de Educagdo de Tempo Integral (escola 2), no 6° ano “A” com um

total de 30 alunos, ambas localizadas na cidade de Petrolina-PE.

A Escola Estadual atende atualmente a alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental e
esta passando por um processo de migragdo para o ensino integral, contando com uma média
de 6 turmas por ano escolar. A Escola Municipal foi inaugurada em 2021 e conta com uma
estrutura moderna, ofertando turmas do 6° ao 9° ano, todas de forma integral, ¢ com uma
disponibilidade média de 3 turmas por ano escolar. Ambas as escolas ofertam o ensino
fundamental II, entretanto, apesar da diferenga estrutural e de tempo de ensino, as duas
apresentaram as mesmas dificuldades em relacdo as operagdes fundamentais de ensino

matematico, tanto na turma de 7° ano da escola 1 como na turma de 6° ano da escola 2.
2. ENSINO DE MATEMATICA

O ensino tradicional da matematica, tendo o professor como dono do saber e responsavel
pela sua transmissdo em que o aluno se apresenta de forma passiva apenas aceitando e
absorvendo aquilo que lhes € passado, ja ndo cabe nas salas de aula diante da preocupacao atual
de educadores e pesquisadores em identificar as dificuldades encontradas pelos estudantes, a
fim de supera-las. Mesmo diante desta mudanga no ensino, isto ndo ¢ uma realidade para todos,
¢ um processo gradativo e ainda representa um fator a ser considerado como causa da
desmotivacao dos estudantes no ensino matematico. De acordo com RIBEIRO et al. (2021, p.
3)

E preciso fazer o uso de novas estratégias que coloquem o estudante em didlogo com
a matematica, transformando-o em sujeito ativo. Existem inimeras dessas novas
estratégias formuladas que se contrapdem aos métodos de ensino tradicionais, uma
dessas sdo metodologias ativas (RIBEIRO et al., 2021, p. 3).

As dificuldades na disciplina de matematica na educacdo basica se dao por diversos

fatores, dentre eles “[...] auséncia de fundamentos matematicos, falta de aptidao, problemas
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emocionais, ensino inapropriado, inteligéncia geral, capacidades especiais, facilitacdo verbal

e/ou variaveis psiconeuroldgicas” (FONSECA, 1995, p. 217). Porém, as dificuldades mais
comuns estdo na aritmética, principalmente nas quatro operagdes basicas. Neste contexto, faz-
se necessario identificar as dificuldades encontradas pelos estudantes e buscar alternativas para

supera-las.

Johnson e Myklebust (2007, p. 129) citam oito distirbios que podem ser encontrados

nas criancas com dificuldades com a matematica, sendo eles:

1- Incapacidade para estabelecer correspondéncia univoca;

2- Incapacidade para contar com sentido;

3- Incapacidade para associar os simbolos auditivos e visuais;

4- Incapacidade para visualizar conjuntos de objetos dentro de um grupo maior;

5- Incapacidade para executar operacdes aritméticas;

6- Incapacidade para compreender o significado dos sinais de operagao;

7- Incapacidade para compreender a organizag¢ao dos nimeros;

8- Incapacidade para escolher os principios para solucionar problemas de raciocinio
aritmético. (JOHNSON; MYKLEBUST, 2007, p. 129).

Nas experiencias vivenciadas durante o estagio curricular I, foram identificadas na
turma do 6° ano dificuldades como: incapacidade para contar com sentido, incapacidade para
executar operacdes aritméticas, incapacidade para compreender o significado dos sinais de
operacdo ¢ incapacidade para escolher os principios para solucionar problemas de raciocinio
aritmético; ja na turma do 7° ano foram identificadas: incapacidade para visualizar conjuntos
de objetos dentro de um grupo maior, incapacidade para executar operacdes aritméticas e
incapacidade para escolher os principios para solucionar problemas de raciocinio aritmético.
Um estudo realizado por Andrade, Colares e Costa (2018) sobre as dificuldades dos alunos nas
operacdes fundamentais, em uma turma do sétimo ano, analisa possiveis distirbios associados
as dificuldades aritméticas e traz como proposta de intervencdo aulas contextualizadas ao

cotidiano dos alunos trazendo assim sentido para a matematica.
3. DESCRICAO DAS ATIVIDADES

As dificuldades que os alunos do sexto e sétimo ano do ensino fundamental revelaram
no periodo de observagao e regéncia foram nas quatro operagdes basicas (adi¢do, subtragao,
multiplicagdo e divisdo), o que pode estar relacionadas a falta de pratica de atividades com as
operacdes € a compreensdo e interpretagdo que o proprio aluno faz das tarefas, sem deixar de
lado o fator pandémico dos tltimos 3 anos que dificultou o rendimento escolar devido ao ensino
remoto. Por meio de uma interven¢ao, abordando os conteudos citados de forma mais concreta

e dindmica, buscou-se ultrapassar tais dificuldades para que fosse possivel a melhor
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compreensdo dos assuntos futuros que estao por ser estudados nos anos subsequentes do ensino

fundamental e médio.

A proposta neste segundo momento de intervencdo ¢ voltada para apresentacdo e
desenvolvimento das quatro operagdes, no intuito de superar as barreiras encontradas para
desenvolver as demais habilidades matematicas que virdo nos anos subsequentes. As atividades
de intervencdo propostas tiveram como objetivo trabalhar as quatro operagdes basicas da

matematica na base decimal a partir de exemplos ludicos e com o auxilio do material dourado.

Foi realizada uma pequena explicdo aos alunos sobre o processo final do periodo de
estagio curricular, do que se trata, quais temas seriam abordados na proposta de intervengao e
como os mesmos seriam desenvolvidos. Antes da vivéncia com o uso do material dourado foi
aplicado um teste diagnostico para avaliar o nivel de conhecimento dos alunos quanto as quatro
operacdes basicas da matematica. A atividade diagndstica foi organizada de forma a ter uma
questao com calculos diretos das quatro operacdes, sendo um total de 10 problemas organizados

de A aJ, e uma questdo com situagdes contextualizadas organizadas em subitens de A a G.
3.1 Atividades desenvolvidas na escola 1
3.1.1 Adic¢ao e Subtracio

As atividades de intervencao realizadas nesta escola foram desenvolvidas no periodo de
8 aulas. Inicialmente, os alunos passaram por um momento de familiarizagdo com o material.
Para isso, foi solicitado que eles estabelecessem comparagoes entre os materiais, respondendo
a perguntas como: Com quantos cubos ¢ formado uma dezena? Com quantas dezenas ¢ formado
uma centena? Ou ainda, com quantas unidades ¢ formado uma centena? Em seguida, foi
realizada uma discussdo a respeito de valor relativo e valor absoluto de um algarismo ¢ a

organizac¢do do sistema decimal em classes e ordens.

Ap6s se familiarizarem com as partes do material, todos foram orientados a realizar as
operacdes. Comegando pela adi¢do, os alunos montaram os niimeros utilizando o material
dourado. Por exemplo, para realizar a soma 53 + 98, primeiramente, os alunos precisaram juntar
os quadradinhos das unidades e logo observar que somavam 11 bloquinhos, portanto, eles
necessitaram trocar 10 unidades por uma dezena, ficando com apenas uma unidade. Feito isso,
organizaram as dezenas com aquelas que ja possuiam juntando-as com as 5 dezenas de 53 e
com as 9 dezenas de 98, houve assim um total de 15 dezenas. Desta forma, os alunos, entdo,
substituiram 10 dezenas por uma centena, e o resultado foi 151 (uma centena, 5 dezenas e uma

unidade). Depois de realizarem alguns calculos, os alunos passaram a calcular com agilidade
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por meio do material dourado. De forma analoga, a subtragao foi realizada. Apos algum tempo,

os alunos tiveram mais facilidade ao realizar esses calculos através dos algoritmos.

Apos a familiarizagdo com o material e o desenvolvimento de exemplos foi aplicada

uma atividade impressa sobre questdes de adi¢do e subtracdo com o apoio do material dourado.
3.1.2 Multiplica¢do com uso do material dourado

Para atribuir significado ao algoritmo da multiplicagdo € preciso associa-lo ao
procedimento natural de multiplicar quantidades com material concreto. Para isto, os alunos
receberam uma folha de tabuleiro, como exemplificada na Figura 1, e uma lista de exercicios.
Primeiro, foi orientado como realizar a multiplicagdo com o material dourado com
multiplicagdes menores, explicando o procedimento de substituicdo de unidades por dezenas e
dezenas por centencas quando elas somavam 10 unidades andlogo ao que foi realizado na
atividade anterior de adi¢do e subtragdo, ap0s a realizagcdo de contas simples consequentemente

foram introduzidas multiplicagdes um pouco mais complexas.

Figura 1: ilustragdo de multiplicacdo com o uso do material dourado.

Fonte: Abreu (2023).

3.1.3 Divisao: a ideia de repartir igualmente

E frequente entre os estudantes a dificuldade de utilizar a técnica operatoria da divisao,
e compreender que nas situagdes-problema, nem sempre o quociente € a resposta do problema.
Como pode ser tratado esse tema para que os estudantes dos anos finais da educagdo basica

tenham maior compreensao a respeito da divisao?

Uma das grandes questdes relacionadas a dificuldade de aprender divisdo estd no fato
do ensino dessa operacdo, estaria exclusivamente voltado ao treino da técnica operatéria. A
proposta de intervencao € variar as estratégias dos problemas aplicados, apresentando questoes

onde a reflexdo sobre a natureza do todo e o papel do resto sejam diferentes. Desta forma, os
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alunos poderdo compreender melhor o conceito de dividir.

Foram apresentados trés problemas similares em que todos porediam ser realizados pela
mesma divisdo, mas que a solucdo pedia entendimentos diferentes tais quais a ideia de repartir,
a ideia de divis@o do resto e a de considerar o resto na contagem. As divisdes foram realizadas
com o uso do material dourado assim como as demais operagdes anteriores. Os problemas

apresentados foram:

1°) Uma empresa doara e 1818 livros entre as 12 escolas de um municipio. Onde devera

.encaminhar a mesma quantidade para cada uma delas. Quantos livros cada escola recebera?

2°) Uma empresa produziu 1818 livros e os enviara para livrarias em caixas. Quantas caixas

serdo necessarias para colocar todos os livros?

3°) Uma empresa produziu 1818 m de arame e pretende fazer 12 rolos com a mesma

quantidade de arame em cada um deles. Quantos metros terdo em um rolo de arame?

Pode-se observar que € na variedade de proposicdes; € na problematizacao das situacdes
que sera garantido a aprendizagem significativa da divisdo. Apos explicagdo e desenvolvimento
dos exemplos foi aplicada uma atividade de divisdo com questdes em diversas situagdes-

problemas para intervengao.

Figura 2: ilustracao de divisdo com uso do material dourado.

-
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Fonte: Abreu (2023).

3.2 Atividades desenvolvidas na escola 2

As atividades de intervencao realizadas nesta escola foram desenvolvidas no periodo de

2 aulas. E divididas em 5 etapas apresentadas abaixo:

1° - Apresentagdo da proposta de intervengao;
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2° - Explicagdo do objetivo a ser trabalhado, habilidades a serem desenvolvidas e material a

ser manipulado durante a atividade;
3° - Uma breve explicagdo sobre o sistema decimal na base 10;

4° - Defini¢@o das quatro operagdes basicas da matematica (adigdo, subtragdo, multiplicacao

e divisdo) com exemplos ludicos trabalhados com o auxilio do material dourado;
5° - Atividade com 16 questdes envolvendo as quatro operagdes matematica.

Ao concluir a 4* etapa, foi solicitado que os alunos formassem duplas, em seguida,
entregassem uma atividade na qual estava contida 16 questdes, apos a entrega da atividade, foi
solicitada ajuda ao professor da turma para a entrega das pecas do material dourado para cada
dupla. No decorrer da atividade, foi explicado aos alunos que eles deveriam interpretar as

situagdes-problemas e manusear as operagdes com o auxilio do material dourado.
4. RESULTADOS

Algo a se pontuar sobre a educa¢do matematica na educacao basica ¢ que ha dificuldade
de aprendizagem nas quatro operacdes, ¢ também que estas sdo a base matematica para
compreensdo de novos conteudos nas séries sequentes. De acordo com Toledo e Toledo (2009),
podem existir diversas razdes para essas adversidades, como: distingdo entre a matematica que
se aprende na escola e as exigéncias diarias, recursos tecnoldgicos escassos e sistema de ensino

inadequado nas escolas.

O objetivo da metodologia apresentada foi andlisar o conhecimneto e principais
dificuldades dos alunos para que assim, fosse trabalhado as dificuldades a fim buscar um

resultado mais satisfatorio.
4.1 Resultados do colégio 1

Quando aplicado o teste diagnostico entre 40 alunos, apenas 11 apresentaram um
rendimento acima da média 6, que ¢ a nota padrdo da escola para rendimento satisfatdrio,
enquanto os outros deixaram varias questdes incompletas por ndo compreenderem o que se
pedia no enunciado ou responderam incorretamente as questoes, estas coincidentemente se
tratavam de problemas de divisdo simples ou contextualizados em sua maioria. Apos a
intervengdo sobre as quatro operacdes e aplicagdo de atividade com o auxilio do material
dourado, 8 alunos ndo entregaram ou nao responderam a atividade e os demais alcangcaram bom

desenvolvimento. Nas atividades desenvolvidas de adi¢do, subtracdo e multiplicagdo, os
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estudantes atingiram a quantidade méxima de acertos e nas atividades de divisdo, melhoraram

bastante o desempenho conseguindo alcangar nota 6 ou mais.
4.2 Resultados do colégio 2

Durante o periodo de regéncia, foi aplicado uma atividade no intuito de diagnosticar o
conhecimento prévio dos alunos. A turma estava contida 30 alunos no qual 21 mostraram um
excelente rendimento nas questdes de adi¢ao e subtragdo e tiveram um resultado mediano nas
questdes de multiplica¢do, sendo que ndo alcangcaram um bom desempenho nas questdes de
divisdo, enquanto 9 ndo fizeram todas as questdes e tiveram diivida sobre o conteudo das quatro
operacdes, principalmente em multiplicagdo e divisdo. Apds a aplicagdo da proposta de
intervengdo que continha como base as quatro operagdes matematica e com o auxilio do
material dourado, todos os alunos da turma tiveram uma boa compreensdo dos contetidos,
conseguindo acertar a maioria das questdes com o rendimento superior a 70% de acertos,

concluindo assim a atividade com éxito.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados evidenciaram que a contextualizagdo ¢ um dos problemas das turmas,
visto que ao relacionar as atividades a temas do cotidiano, eles compreendiam melhor as
mesmas e isso facilitava o desenvolvimento das questdes, a dificuldade com a operagdo de
adi¢do para alguns implicou no mal desenvolvimento da habilidade com multiplicacdo e

consequentemente no nao desenvolvimento das habilidades necessaria para a divisao.

O auxilio de materiais concretos apresenta impacto muito positivo no desenvolvimento
das atividades, mas que devido a idade ou série avancgada, os alunos se sentem envergonhados
ou desinteressados em procurar estes materiais. Isto se evidencia até mesmo por parte da
institui¢do, que por atender aos alunos apenas a partir do 6° ano nao disponibilizavam materiais
como abaco e material dourado, acreditando que os mesmos s6 eram necessarios no Ensino
Fundamental Anos Iniciais, visto que neste nivel escolar j4 era esperado que os alunos

conseguissem desenvolver questdes envolvendo essas habilidades.

Desse modo, deve-se entender que cada individuo apresenta desenvolvimento e
expectativas diferentes em relagdo ao processo de ensino e que ¢ preciso buscar uma adequagao
a este processo de forma a atingir o maior nimero possivel de alunos na aprendizagem

matematica.
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CAPITULO 17

ETICA: SUA CONTRIBUICAO NA PROMOCAO DA RELACAO INTERPESSOAL
DO ORIENTADOR EDUCACIONAL E ALUNOS

Divania Dantas Rodrigues

RESUMO

O artigo tem a finalidade de apresentar 4 Etica: sua contribuigo na relagio interpessoal do Orientador Educacional
¢ Alunos. Com objetivo geral de definir o que ¢é ética, como se apresenta no século XXI, a fun¢ao do orientador,
lei que rege esse profissional e a relacdo interpessoal orientador educacional-aluno numa perspectiva de respeito.
A importancia do tema se faz relevante, pois influéncia na relagdo de ensino-aprendizagem, desperta o respeito as
diversas culturas existentes no ambiente escolar e oportuniza para uma convivéncia mais harmonica com menos
conflito, transformando essas relacdes em um saber sistematico apoiado pelos profissionais de Orientacdo
Educacional dentro do espago escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Etica. Orientacdo educacional e Rela¢des Interpessoais Orientador-
Aluno.

1. INTRODUCAO

Este trabalho foi realizado a partir de estudos bibliograficos, sobre como a ética pode
contribuir na promog¢do das relagdes interpessoais dirigidas pelo Orientador Educacional,
sabendo que o mesmo busca compreender as organizagdes, implementagdes, monitoramentos
e supervisoes, dentro outras fungdes para contribuir na formacao do aluno, sendo um importante

articulador dentro da Instituicao de Ensino.

Na Instituicdo de Ensino ¢ o Orientador Educacional que trabalha diretamente com os
alunos, ajudando-os em seu desenvolvimento pessoal, auxiliando-os também nas relagdes entre
professores e alunos- alunos, cabendo ao Orientador ser conhecedor das teorias éticas para
auxiliar nesse processo tdo denso que ¢ a relacdo interpessoal, a fim de compreender e guiar o
comportamento dos alunos a agir adequadamente na proposta pedagdgica e no desenvolvimento
de ensino-aprendizagem dos alunos. A ética ndo existe somente na escola, mas na sociedade
em geral, estando presente na escola como uma realidade existente e crescente a cada dia.
Diante dessa realidade ¢ preciso realizar uma reflexdo acerca do tema em questdo, para que

venha a ser um fator somatoério da relagdo de humanizagao no ambiente educacional.

Esta pesquisa esta dividida em trés partes introducdo, desenvolvimento e conclusido. A
segunda parte discorre sobre o que € ética, como ela se apresenta no século XXI, a fungdo do

Orientador Educacional com principios éticos, a lei que rege esse profissional e o importante
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papel das relagdes interpessoais entre orientador educacional-alunos numa perspectiva ética e

na parte terceira parte uma breve conclusao.
2. OQUEEETICA

“Etica do grego, ethos que significa “modo de ser” ou “carater”, enquanto forma de vida

também adquirida ou conquistada pelo homem” (VAZQUEZ, 2001, p. 2).

“[...] um conjunto de valores, de principios universais, que regem as relagcdes das

pessoas” (SOUSA E RODRIGUES, 1994, p. 13).

“Estudo dos juizos de apreciagdo referente a conduta humana suscetivel de qualificacao
do ponto de vista do bem e do mal, seja relativamente a determinada sociedade, seja de modo

absoluto” (HOLANDA, 1998, p. 12).

“[...] “ética significa a teoria ou ciéncia do comportamento moral dos homens sendo
analisado de maneira cientifica, pois envolve a filosofia e a Moral refere-se ao conjunto de

costumes tradicionais de uma sociedade” [...] (CHAUT, 2000, p. 34).

“[...] regras ou normas, postulando um sentido de comportamento” [...] (BITTAR, 2004,
p- 7).

Apego me as defini¢des de éticas formuladas pelos autores Vazquez e Bittar que de
maneira sucinta e clara nos apresentam a ética do comportamento moral em sociedade e a ética
do senso comum, uma ciéncia racionalista que funciona como meio norteador da conduta
humana por meios filos6ficos ou apenas agrega o senso comum a elementos culturais ditando
regras de como se dever agir ou ser diante de problemas, mesmo sendo ambas com caminhos
distintos para tal defini¢do tais teorias se apresenta com o intuito de alcangar o senso do esforgo
intelectual de pensar a maneira de como esse agir ético pode contribuir ou influenciar para
constru¢do de um ser consciente das suas atribuigdes como parte integrante de uma sociedade

dindmica e globalizada.
3. ETICA E EDUCACAO NO SECULO XXI

Segundo PCN de ética (2001) a escola ¢ um ambiente social de uma sociedade e,
enquanto tal conserva os valores dominantes da moral e da ética. A educacao ¢ também uma
possibilidade ¢ um impulso a transformac¢do no desenvolvimento das potencialidades dos

educados.

Toda educagdo é uma acdo interativa se faz mediante informagdes, comunicacao,

interacdo social, politica e cultural que permeia uma determinada sociedade vigente. Ela
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possibilita ha reflexdo das agdes entre os individuos e a sociedade. A educagdo ética no século

XXI pauta se em explicar, ou investigar uma determinada realidade que por ventura venha a
surgir no ambiente escolar que cause um desconforto ou um desequilibrio moral no ambiente,
por exemplo, a discriminagdo racial, esse problema pode vim a serem solucionados com a
colaboragdo conjunta de alunos, professores e todo corpo docente, através de projetos que
corresponda aos anseios da escola e da comunidade a qual a escola esté inserida. esclarecendo,
investigando e trabalhando os valores de juizos que eticamente oriente para direcao do dialogo,
dos argumentos, dos conjunto de regras e condutas que busquem como finalidade a organizagao
das relagdes interpessoais, segundo os valores apreendidos e repassados tanto no ambiente
familiar quanto educacional expressando o autentico compromisso da educagdo em colaborar

na construgao do ser social.

A educagdo ética (ou, a €tica na educagdo) acontece quando os valores no conteudo e
no exercicio do ato de educar sdo valores que engloba a igualdade, a justiga, a dignidade da
pessoa, a democracia, a solidariedade, o desenvolvimento integral de cada um e de todos. A

ética é um eterno pensar, refletir e construir (PCN DE ETICA, 2001, p. 72).

Para a ética ndo basta que exista um elenco de principios fundamentais e direitos
definidos nas Constituicdes e leis complementares. O desafio ético para uma educagdo
democratica € o de universalizar os direitos reais, permitindo a todos a cidadania plena e ativa.
Assim, a0 emancipar os sujeitos como atores de uma sociedade que agrega valores de igualdade,
justica, equidade sdo posiciona-lo como construtores de valores éticos significativos na
emancipacao de sujeitos preparados para articulacdo de como lhe dar com as diferencas de
classe, raca, etnia e género que vao operar na politica, na cultura ¢ na sociedade de maneira
menos injusta e mais justa. Sendo a escola um ambiente social, formativo onde os valores sao
acrescentados e muitas vezes aprendidos, foi acrescentado ao pedagogo e ao orientador
pedagogico o preparo de teorias e técnicas para que o aprendizado desses valores seja realmente
trabalhado ¢ efetivado, pois um ambiente que agrega o coletivo com suas diversidades se
afirmam em suas agdes quando busca a transformacao individual, coletiva e social gerando
sempre novos desafios para a reflexdo ética e, consequentemente, para as decisdes e acoes

morais de formagao integral do ser humano.
4. A FUNCAO DO ORIENTADOR EDUCACIONAL

Todo orientador educacional ¢ um educador (CARVALHO, 1979, p. 13), assim como

todo professor que transmite a informagao para que o processo de ensino-aprendizagem ocorra.
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Por sua vez a func¢do da educagdo ¢ a mesma da orientacdo que ¢ possibilitar a tomada e

consciéncia das possibilidades do individuo

para que ele assuma a direcdo de seu proprio futuro, futuro esse que perpassa pelos
principios éticos que rege tanto o individuo como as suas atitudes que recorreram para com a
sociedade na qual esta inserida. O papel do orientador educacional encontra-se pautado na
transmissao ética quando o mesmo se preocupa em elaborar juntamente com os professores
projetos que prima pelos valores morais apresentados pelo PCN de ética 2001, quando prioriza
os temas como a justica, a solidariedade, o respeito mutuo, afetividade, o didlogo e o amor ao
préximo intercalados com a participagdo da familia, sociedade escolar e alunos, incorporando
se de maneira integrada e constante no desenvolvimento do ser humano ético e consciente da
sua dimensao sdcio-politico, ajudando ao aluno a traduzi-los em agdes e atitudes que busque o
desvencilhamento individualista de valores tradicionais e os transformem em valores que
busque o bem coletivo. O objetivo a priori do orientador ¢ ajudar ao aluno a introduzir no seu
dia a dia o pleno exercicio da cidadania e a construgdo de sujeitos autdbnomos e conscientes da

sua formacao ético-moral.

Ao orientador educacional, cabe também em sua pratica profissional juntamente com o
corpo docente da escola, assessorar no acompanhamento individual e coletivo da turma,
integrar-se as diversas disciplinas visando um trabalho coletivo e comum a formacdo das
habilidades didatico-pedagogicas a serem desenvolvidas com os alunos. Encaminhar e avaliar
as relacdes entre os alunos e a escola, bem como procurar uma acdo integrada com a
coordenacao pedagdgica e os professores, obtendo a melhoria do rendimento escolar por meio
de bons instrumentos de estudo. E bem verdade, que ndo tem uma regra ou lei institucional que
norteia ou ensine praticas €ticas para esse profissional, mas seu respaldo pode vim do que ele
trds no seu interior e nos seus ensinamentos familiares a mais integra pratica profissional para

com alunos, professores e todo corpo educacional.

Em termos, a pratica ética norteadora do orientador ¢ quando o mesmo se respalda por
uma correspondente formagao, que tenham passado por um processo de conscientizacao de sua
propria moralidade, de seus ideais e sentidos de homem, de mundo e de vida, dos fundamentos
que orientam seu julgar e agir, para so6 entdo, e a partir dai, pensarem no papel que lhes cabe
como agentes da formac¢ao moral. Mais ainda: como agente de formagao moral educacional, o
orientador educacional ndo fala sozinho, mas com ele fala todo o contexto escolar, ou seja, na
educacdo moral escolar esta sempre envolvida a escola como um todo. Na verdade, ¢ este todo,

com suas diferentes vozes, desde o diretor ao funcionario, desde os contetidos aos
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procedimentos didaticos, desde os momentos formais aos ludicos, que representa o verdadeiro

agente da educagao ético- moral.

Conceicao (2010) expde quais as funcgdes do orientador educacional na escola e seu

trabalho coletivo:

O orientador educacional deve ser o agente de informacdo qualificada para agdo nas
relagdes interpessoais dentro da escola, adotando a pratica da reflexo permanente
com professores, alunos e pais, a fim de eles encontrem estratégias para o manejo de
problemas recorrentes. Esses profissionais ndo devem assumir posturas isoladas, pois
a exceléncia de seu papel ¢ a mediagdo qualificada, se ha disputa entre o orientador e
os demais envolvidos, isto ¢ tdo visivel quanto tangivel. Sua fun¢do deveria ser
precisa, mas na pratica atuam nessa fungdo varios tipos de profissionais.

Além do aspecto da formagdo, também enfrentamos a variagdo de modelos. A
presenca do orientador educacional na escola (mesmo que isso seja obrigatdrio por
lei) significa, portanto que ouve a escolha de um determinado tipo de atuagdo e, por
consequéncia, de um modelo. No panorama de enfrentamento, quando ele estd
presente, ha de perguntar qual ¢ o modelo de orientagdo educacional que a escola quer,
pois, sem essa informagdo, poderemos estar diante da evidéncia de um equivoco
permanente e de mais um problema num que, por exceléncia é a da resolugdo de
problemas (CONCEICAO, 2010, p. 49).

Ao orientador pedagégico fica o reflexo do formador humano dentro da escola, por sua
vez, vale ressaltar que o orientador sozinho nao conseguira realizar esta tarefa, pois o espago
escolar ¢ um complexo globalizado. O orientador pode ajudar na opcao da escolha juntamente
com o educando, porém essas escolhas implicam em conhecimento da sua pratica profissional,
aspiragdes, interesses e capacidade de ver as criangas e os adolescentes claramente e como um
todo. A otimizagdo da conduta ética nesse principio, visa levar o orientador educacional a um
grau mais elevado de como conduzir o proprio comportamento diante de uma sociedade

educacional tdo ampla, pluricultural e globalizada.
4.1 A legislao que rege o orientador educacional

O decreto N°. 72.846, de 26 de setembro de 1973, regulamenta a lei N°. 5.564, de 21 de
dezembro de 1968 (BRASIL, 1968), a qual dispde sobre o exercicio da profissao de orientador

educacional, conferindo ao artigo 81, item III, da Constitui¢do e decreta:

Orientador Educacional: Art. 1° Constitui o objeto da orientagdo educacional a
assisténcia ao educando, individualmente ou em grupo, no ambito do ensino 1° e 2° grau,
visando o desenvolvimento integral e harmonico de sua personalidade, ordenado e integrando
os elementos que exercem influéncia em sua formagdo e preparando-o para o exercicio das

opcoes basicas.
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Art. 2° O exercicio da profissdo de Orientador Educacional é privativo:

I- Dos licenciados em pedagogia, habilitados em orientagdo educacional,
possuidores de diploma expedido por estabelecimento de ensino superior oficial ou
reconhecidos.

[I-  Dos portadores de diplomas ou certificados de orientador educacional obtido em
curso de pos-graduagdo, ministrado por estabelecimentos oficiais ou reconhecidos,
devidamente credenciados pelo Conselho Federal de Educag@o.

llI- Dos diplomas em orientacao educacional por escolas estrangeiras, cujos titulos
sejam revalidados na forma da legislacdo em vigor.

Art. 5°. A profissdo de Orientador Educacional, observadas as condigdes previstas
neste regulamento, se exerce na orbita publica ou privada, por meio de
planejamento, coordenagdo, supervisdo, execugdo, aconselhamento relativos as
atividades de orientagdo educacional, bem como por meio de estudos, pesquisas,
analises, pareceres compreendidos em seu campo profissional.

Art.8°. Sdo atribuigdes privativas do

a) planejar e coordenar a implementagio ¢ funcionamento do servigo de orientagdo
educacional em nivel de: Escola e Comunidade.

b) planejar e coordenar a implementacdo e funcionamento do servi¢o de orientacdo
educacional dos 6rgdos do servigo publico federal, estadual, municipal e autarquias;
das sociedades de economia mista, empresas estatais, paraestatais e privativas.

C) coordenar a orientagdo vocacdo do educando, incorporando-o ao processo
educativo global.

d) coordenar o processo de sondagem de interesses, aptiddes, e habilidades do
educando.

€) coordenar o processo de informagdo educacional e profissional com vistas a
orientagdo vocacional.

f) sistematizar o processo de intercAmbio das informagbes necessarias ao
conhecimento global do educando.

g) sistematizar o processo de acompanhamento dos alunos, encaminhando a outros
especialistas aqueles que exigiram assisténcia especial.

h) coordenar o acompanhamento Pré- escolar.

i) ministrar disciplinas de teoria e pratica da orientagdo educacional, satisfeitas as
exigéncias da legislagdo especifica do ensino.

j) supervisionar estagios na area da orientagdo educacional.

1) emitir pareceres sobre matéria concernente a orientagdo educacional. Art.9°.
Competem ainda ao Orientador Educacional as seguintes atribuigoes:

a) participar no processo de identificagdo das caracteristicas basicas da comunidade;
b) participar no processo de caracterizagdo da clientela escolar;

C) participar no processo de elaboragdo do curriculo pleno da escola;

d) participar na composigéo, caracteriza¢do e acompanhamento de turmas grupos;
€) participar no processo de avaliagdo e recuperagdo dos alunos;

f) participar no processo de encaminhamento dos alunos estagiarios;

g) participar no processo de integragdo escola-familia-comunidade;

h) realizar estudos e pesquisas na area da orientagdo educacional.

i) O presente decreto vem possibilitar aos profissionais da orientagdo educacional a
integragdo efetiva de suas atividades, visando o melhor aproveitamento no processo
de desenvolvimento educacional e ensino- aprendizagem na esfera da educacdo o que
de real deve almejar ao educando “(...) o pleno desenvolvimento do educando, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacao para o trabalho”. (Art. 3 LDB
9.394/96 e o Art. 205 C.F 88).

5. RELACOES INTERPESSOAS ORIENTADOR EDUCACIONAL-ALUNO NUMA
PERSPECTIVA ETICA.

A relagdo interpessoal ¢ o conjunto de procedimentos que facilita a comunicacdo e as

linguagens, estabelecendo lacos sdlidos nas relagdes humanas, ¢ uma linha de agdo que visa
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criar um clima favordvel a escola e garantir uma integracdo de todos, por meio de uma

colaboragdo de confianca, respeito e didlogo.

Claro, que cada pessoa que compde o universo académico escolar € Unica, suas acgdes,
seus movimentos sua singularidade constitui um ser inteiramente Unico biologicamente, esta
originalidade dificulta a comunicagdo interpessoal e com ela todo o esquema de relagdo humana
que envolve o segredo do conviver que pode comprometer a relacao interpessoal. No entanto,
vale ressaltar que esse ser unico biologicamente desde que nasce esta agregado a um universo

bem maior que denomina-se sociedade.

Para o Autor Antunes (2003), a primeira sociedade importante nesse universo ¢ a familia
instituicao que apresentara e formara esse ser para uma sociedade mais ampla, a segunda e tao
importante quanto a primeira € a escola, pois a escola ao assumir um papel educativo €, portanto
responsavel em ensinar a desenvolver multiplas linguagens, capacitar para viver transformando

o ser humano para sociedade.

Os lagos entre o orientador educacional-alunos se estreitam na imensa relagdo e
interacao na medida em que se estreita as relagdes interpessoais, imaginar um dia na escola e
se deparar com situagdes diversas mudanca repentina, levendo a uma reflexdo sobre essas
relacdes como: Sera que a briga no patio ndo atingiu a todos? Sera que o desabafo daquele aluno
ou professor ndo mexeu com animo geral? Serd que uma frase mal interpreta ndo gerar um
conflito maior? Dessa maneira, a postura do orientador diante de situagdes inesperadas ao longo
de sua profissdo exige que o mesmo esteja preparado e com aguda sensibilidade para intervir

nessas diversas situacdes inesperadas.

Tal situacdo poderia ser bem sucedida se a instituicdo educacional, professores,
orientadores, alunos enfim, todo corpo humano da escola pudessem usar e entender o real
significado de falar (fabulare) e dizer (dicere), ambas as palavras deriva do latim mais com

significados bem distintos. Antunes expoe que:

Quem, “diz”, apenas transmite um recado, passa uma informagéo, expressa o banal e
se em lugar da palavra uma outra linguagem usasse, esta, por certo e por igual, a
substituiria; ja aquele que “fala” vai muito além, pois da forma ao recado, desafia o
contetudo, interroga e investiga. Quem faz a magnifica pergunta em verdade esta
“falando”, quem apresenta uma seca e insipida resposta estd apenas “dizendo”
(ANTUNES, 2003, p. 27).

De qualquer forma, esse emprego somente poderd ser realizado por orientadores
educacionais devidamente preparados e conscientes de seu papel ético através dos pressupostos:

conhecimento sobre a faixa etaria com a qual se busca operar; definicdo clara dos objetivos
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pretendidos; organizacdo de uma lista de temas que representardo pressupostos éticos ou

filosoficos da programagdo desenvolvida diariamente nas aulas; conhecimento de estratégias
especifica que estimulem a discussdo e aprofundem o debate que aflore as mudangas positivas
nas relagdes interpessoais; a maneira avaliativa de como os alunos estdo se autoconhecendo e
se relacionando, indicar eventuais corre¢des de rota de comportamento unindo se a formagao e

o0 auxilio familiar Antunes (2003).

Em outras palavras, o orientador educacional direciona qual o melhor caminho a ser
percorrido ao ensinar essa diferenca aos alunos estabelecendo uma reflexao no sentido de como
o falar e dizer ¢ importante para manter se a comunica¢do harmonica e sociavel, deixando o
individualismo e agindo coletivamente conforme o ambiente que estd inserido, oferecendo
maior possibilidade de harmonia e respeito. Mostrar aos alunos a imensa diferenca do [...] dizer
e o falar ndo ¢ passo, ¢ jornada e, por isso, mais tarde irdo descobrir que existem diferentes
modos de falar [...] (ANTUNES, 2003, p. 29) todas essas diferenga possibilitara se expressar

sem adentra na integridade e no individualismo do préximo.
6. CONSIDERACOES FINAIS

Ao profissional de Orientacdo Educacional estdo atribuidas varias fung¢des, mostrando
o importante papel que o mesmo exerce dentro das institui¢des educacionais. A este profissional
cabe estar ciente dos valores da ética ndo apenas como teoria que explica, ou como fato de
recomendar ou prescrever com vistas as acdes em situagdes concretas. Trata-se de uma teoria,
onde valores éticos deverdo ser fomentados e conhecidos para que Orientador educacional
possa usa-la como mais uma ferramenta auxiliadora na sua conduta profissional e nas relagdes

interpessoais.

Na pratica, tal educacao ética significa desafio e conflito, pois ndo existe receita pronta
e as adversidades da vida social transbordam nas instituigdes educacionais. O processo
educacional que se inicia na familia muitas vezes nas mais precarias condi¢des, deve encontrar
na educagdo escolar a qualidade necessaria ndo somente para a formagdo intelectual, mas

também para a formacao humanistica.

Que a ética atual seja vista e utilizada pelo orientador educacional com responsabilidade,
otimismo para combater as diversidades da sociedade escolar; seja uma ética da humildade e
da modera¢do para atacar, de um lado, a arrogancia e, de outro, a sede infinita do
individualismo; que a ética vise a dignidade e a autoestima preocupa- se com as formas

humanas de resolver as contradi¢des entre as necessidades coletivas, econdmicas, politicas e
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morais, oportunizando a reflexdo entre o eu e o outro como pecas de uma mesma maquina

chamada relagdo harmonica educacional social.

Para que as a¢des do orientador educacional sejam efetivas no ensino aprendizagem dos
alunos, ¢ de extrema necessidade que a constru¢do escolar seja organizada por todos os
membros que dela fazem parte, criando um espago de trabalho prazeroso, produtivo e com
fortes vinculos afetivos. Pois, somente com a constru¢cdo de nucleos mobilizados, através da
participagdo de professores, direcdo, supervisores, orientadores educacionais, alunos e
funciondrios, ocorrerdo a transformacdo e melhoria da educacdo, uma vez que, quando
conectados em rede, estes promoverdo transformacdes éticas significativas no contexto

educacional.

O orientador educacional deve trabalhar a ética em parceria com os professores a fim
de que este compreenda o comportamento dos alunos, haja de maneira adequada em relagdo a
eles e, através de didlogo e orientagdes, desenvolvam um ensino igualitario, prazeroso e de
qualidade. Através do continuo aprimoramento do conhecimento e demonstrando-lhe que a
educagdao ndo ¢ maturagdo espontanea, mas intervencao direta ou indireta que possibilita a

conquista da disciplina intelectual e moral.

Este artigo tem como intuito oferecer mecanismo contextual para futuras pesquisas e
orientar pedagogicamente interessados na obtencdo de conhecimentos para praticas de

orientador educacional.
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CAPITULO 18

TECNOLOGIA DIGITAL E A FORMACAO INICIAL DOCENTE

Edilene Soares da Silva
Orcenil Ribeiro Filho

RESUMO

As tecnologias digitais (TD), t€ém influenciado e impactado as constantes mudangas na sociedade contemporanea,
mas ainda ndo sdo devidamente consideradas no ambiente académico, em especial, nos espagos de formagao inicial
docente. Desse modo, o objetivo do presente artigo ¢ discutir sobre a formacao inicial docente, refletindo sobre o
uso da tecnologia digital em contexto do curriculo. Para atender a esse propdsito utilizou-se a pesquisa
bibliografica, utilizando como bases tedricas os trabalhos de Assmann (2007); Morin (2000); Mercado (1999),
Noévoa (1995) dentre outros. Apresentou-se algumas concepgdes curriculares e como elas refletem no trabalho
pedagodgico mediado pelos docentes na formagao inicial e como as tecnologias digitais sdo apresentadas para o
uso pedagogico.

PALAVRAS-CHAYVE: Formacgao docente. Tecnlogia digital. Curriculo.

1. INTRODUCAO

Diante do novo contexto social transformado pela tecnologia digital, é preciso abrir
espagos cada vez maiores para a invengao, a criatividade e para diferentes formas de trabalho.
A utilizacdo de novas metodologias para transformar o fazer pedagdgico, ¢ uma mudanga
necessaria, no sentido de pensar novos moldes para a formacao inicial docente através de

reformulagdes curriculares.

Para que essas modificagdes ocorram, € necessario efetivar um movimento significativo
que envolva a quebra de velhos paradigmas no modo como trabalha-se com o conhecimento no
ambiente escolar, rompendo barreiras e aceitando o desafio, demandando de um fazer
pedagogico renovado, com profissionais criticos, questionadores e dispostos a (re) encontrar

novas vias e novos métodos de ensinar e aprender.

O docente ¢ indispensavel para o processo de ensino e aprendizagem, para tal precisa
estar preparado para os enfrentamentos didrios da sala de aula e o alicerce para que isso aconteca
¢ uma boa formagao inicial, com disciplinas que o fagam refletir sobre todas as possiblidades
de inovar nas metodologias e proporcionar uma aprendizagem significativa aos seus futuros

alunos.

A escola precisa de professores criativos e conscientes de suas responsabilidades,
professores que possam contribuir para a transformacdo da sociedade que esta em constante

modifica¢do, uma vez que a formagao do professor:
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ndo pode mais ser uma difusdo dos conhecimentos, que agora ¢ feita
de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve
deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento.
O professor torna-se um animador da inteligéncia coletiva (LEVY,
2010, p. 173).

Diante do exposto, Lévy expressa que a inteligéncia coletiva tem como base o objetivo
do reconhecimento e o enriquecimento mutuo das pessoas “¢ uma inteligéncia distribuida por
toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta em uma
mobilizagio efetiva das competéncias” (LEVY, 2010, p. 28). Em seu livro Cibercultura, “o
autor vai além e afirma que a finalidade da inteligéncia coletiva ¢ a de colocar os recursos de

grandes coletividades a servigo das pessoas e dos pequenos grupos” (LEVY, 2010, p. 206).
2. O DOCENTE E A TECNOLOGIA DIGITAL

O autor Edgar Morin aponta que um dos sete saberes necessarios para a educagao do
futuro, ¢ o fato de ensinar a humanidade a aprender a conhecer o conhecimento do

conhecimento, que serve como algo primordial para a formac¢ao do educador.

Esse conhecimento mencionado, ¢ aquele que ndo s6 se apreende contetdos, mas
também se aprende como se da essa aprendizagem, tornando possivel o desenvolvimento de

uma consciéncia sobre aquilo que se pretende e pode fazer com tais conteudos.

Preparar-se através da formacdo inicial para o enfrentmento dos riscos de ensinar
principios e estratégias que permitam encarar os imprevistos, modificando seu desenvolvimento
em virtude de informagdes adquiridas ao longo do tempo, requer uma visao critica do que foi
aprendido, e considerando a inteligéncia coletiva, o papel do professor deixa de ter apenas o
enfoque da epistemologia tradicional, de instrutor e transmissor de conhecimento, onde “educar
era enquadrar, ensinar era repassar verdades e certezas” (ASSMANN, 2007, p. 75). Nessa

tradicional epistemologia,

O professor, na nova sociedade, revé de modo critico seu papel de parceiro,
interlocutor, orientador do educando na busca de suas aprendizagens. Ele e o aprendiz
estudam, pesquisam, debatem, discutem, e chegam a construir conhecimentos,
desenvolver habilidades e atitudes. O espaco aula se torna um ambiente de
aprendizagem, com trabalho coletivo a ser criado, trabalhando com os novos recursos
que a tecnologia oferece, na organizacdo, flexibilidade dos conteudos, na interagdo
aluno-aluno e aluno-professor e na redefini¢do de seus objetivos (MERCADO, 1999,
p. 20).

Diante de um contexto que pode ser multi, inter ou transdisciplinar, que busca
articulagdo entre os diversos saberes, no qual o docente deixa de ter uma postura voltada para
a transmissdo de contetidos, tornando-se mediador de toda aprendizagem, onde o conhecimento

¢ resultado da acdo do estudante sobre a realidade e desta sobre o estudante, e a aprendizagem
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ocorre de maneira colaborativa, sendo que esta pode ser propiciada por meio de ambientes que

possibilitem a comunicagao, a troca de ideias, e deste modo o posicionamento do estudante que

passa a ter um papel ativo.

Segundo Dal Molin:

A formagdo educativa mais adequada ao conhecimento do mundo hoje é a que buscara
articular, conectar entre si os diversos saberes, de modo que cada um ilumine o outro
e igualmente se deixe iluminar, pois adquirir conhecimento ou saberes essenciais
significa, antes de tudo, ser capaz de organiza-los em torno de eixos de idéias, num
determinado contexto que seja significativo para os aprendentes e para seu entorno
(DAL MOLIN, 2003, p. 93).

E necessario delinear novas estratégias, um novo modo de olhar e realizar o fazer
pedagbgico, frente as novas exigéncias, repensar ¢ reconduzir a formagdo do educador, de
forma a superar a fragmentagdo que estd relacionada a formagdo docente, compreendendo a
relevancia do pensamento complexo no sentido de formar um profissional para interrogar,
questionar, pensar e repensar a sua propria formacado e seu importante papel de formador na

escola.

Novoa, atribue que a formagao do professor,

¢ essencial para que a escola seja recriada como espaco de formagdo individual e de
cidadania democratica. Mas, para que tal aconteca, € preciso que os professores sejam
capazes de refletirem sobre a sua propria profissao, encontrando modelos de formagéo
¢ de trabalho que lhes permitam, ndo sé afirmar a importancia dos aspectos pessoais
e organizacionais na vida docente, mas também consolidar as dimensdes coletivas da
profissio (NOVOA, 1995, p. 48).

O desejo pela mudanga se apresenta como grande desafio que perpassa pela
reformulacdo das praticas de formacao docente para a formagdo humana. Superar esses desafios
ndo ¢ uma tarefa facil, tampouco imediata, pois, 0s espacos escolares estdo amarrados a um
modelo de ensino e aprendizagem que nao condiz com o novo modo de habitar no mundo, em
que o ato de “Educar ¢ mais do que boa transmissdao de conhecimentos, embora a implique
como aspecto instrucional indispensavel. Educar ¢ seduzir seres humanos para o prazer de estar

conhecendo”. (ASSMANN, 2007, p. 234).

3. REESTRUTURACAO CURRICULAR DOS CURSOS DE FORMACAO INICIAL
DOCENTE

Alguns questionamentos foram surgindo ao longo da pesquisa movendo a atengdo no
sentido de elucidar o seguinte: Quais conhecimentos deveriam ser construidos ao longo dos
anos de formagao inicial para que os futuros professores fossem capazes de contextualizar as

aprendizagens e no momento de atuar na escola, conseguissem atender as demandas dos alunos?
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A fim de responder a tal pergunta, realizou-se uma busca pelo site de uma Universidade

no Maranhao, onde constatou-se que a mesma oferece dois cursos de Licenciatura, sendo esses:

Letras portugués e literatura e Licenciatura em Educacao Fisica.

Ao analisar a matriz curricular dos cursos observou-se que a discussdo sobre as
Tecnologias Digitais ¢ inexistente, nos dois cursos de licenciaturas, nenhum traz em suas grades
curriculares disciplinas que tratam da tematica “tecnologia no processo educativo”, isso
demonstra o descompasso entre o processo de formagao inicial e as mudangas da sociedade

contemporanea.

A auséncia de disciplinas que discutam tecnologia e ensino, observados nos cursos de
licenciaturas da referida Universidade, ¢ uma realidade presente na maior parte das
Universidades do pais, essas em pleno Século XXI estdo formando professores que nao sao
capazes de trabalhar com as tecnologias digitais em contextos de sala de aula por ndo terem
esse aporte durante a formacao inicial, e alguns s6 tem acesso na formagado continuada e outros

nem isso.

Tendo em vista que a sustentacdo e o direcionamento dos cursos de formagado de
docentes ¢ o curriculo, viu-se a necessidade de discutir sobre 0 mesmo, na condicdo de uma
reforma que corresponda a pratica significativa que o professor terd que realizar em sala de

aula.

Segundo Novoa,

Ao longo de sua historia, a formacdo de professores tem oscilado entre modelos
académicos, centrados na institui¢ao ¢ em conhecimentos “fundamentais”, ¢ modelos
préticos, centrados nas escolas e em métodos “aplicados”. E preciso ultrapassar a essa
dicotomia, que ndo tem hoje qualquer pertinéncia, adotando modelos profissionais,
baseados em solugdes de parternariado entre as instituicdes de ensino superior e as
escolas, com um reforco dos espacos de tutoria e de alternancia (NOVOA, 1995, p.
26).

E primordial um direcionamento para a reestruturacdo dos curriculos dos cursos de
licenciaturas, para que esses apresentem disciplinas que possibilitem uma participacao dos

futuros docentes de maneira ativa no contexto atual da escola. Ruas auxilia ao ilustrar que:

Existe uma grande lacuna nos curriculos dos cursos de licenciatura, sendo
fundamental enriquecé-lo com atividades que favorecam: a troca de conhecimento; a
reflexdo; a construgdo de experiéncias interdisciplinares; atividades relacionadas as
diferentes praticas de ensino; ¢ a compreensao do conceito de avaliacdo. Para tanto ¢
necessario uma reestruturacdo do atual curriculo universitario, para apresentar ao
futuro professor oportunidades de construir saberes sobre a pratica pedagogica, assim
como sobre o contexto de ensino e aprendizagem como um todo (RUAS, 2012, p. 30).

E iminente uma mudanga nos paradigmas da formagdo inicial docente, com vistas a
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incorpora¢do de concepgdes que estejam em consonancia com a sociedade contemporanea,

desenvolvendo assim uma perspectiva mais ampla para sua atuacao, contribuindo para um novo

modelo que ndo fragmente o conhecimento.

Essa reformulagdo deve ser inovadora, mas dentro da realidade em que os alunos estio
inseridos, sendo necessario para tanto que ocorra uma reforma curricular construtiva, pautada
em realizagdes que operem de maneira mais reflexiva, haja vista que sejam rompidas as

acomodacodes e a problematizacdes socioeducativas ja existentes.

A organizagdo curricular precisa da participagdo de todos os atores implicados no
processo formativo. Um curriculo para a formacdo de professores, antes de ser
veiculado no nivel prescritivo, de acordo com as regulamenta¢des que emanam do
poder publico, deve representar, sobretudo, os reais interesses ¢ necessidades das
institui¢des educativas, dos professores e dos estudantes. Isso demanda uma pratica
pedagdgica coletiva, calcada em uma perspectiva de trabalho de bases solidarias
(RUAS, 2012, p. 59).

Entender que a adequag@o dos atuais curriculos para alcangar a nova organizagao da
sociedade globalizada, onde as propostas educativas deixariam de ser pensadas para uma
educacdo retrograda e pensadas, direcionadas para uma educacdo em que a construcdo de

conhecimento ocorre de forma colaborativa.
4. MATERIAIS E METODOS

Realizou-se um estudo bibliografico, o qual foi construido com base nos escritos de
Ruas (2012), Assmann (2007), Névoa (1995), Lévy (2010), além de outros autores que
contribuiram para a construcao deste trabalho. Segundo Gil (2008, p. 50), “a principal vantagem
da pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama
de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”. Qualquer
trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador

conhecer o que ja se estudou sobre o assunto.

Trata-se de um estudo qualitativo segundo Deslauriers (1991, p. 58), “na pesquisa
qualitativa, o cientista ¢ a0 mesmo tempo o sujeito € o objeto de suas pesquisas. Assim, “os
pesquisadores qualitativos recusam o modelo positivista aplicado ao estudo da vida social, uma
vez que o pesquisador ndo pode fazer julgamentos nem permitir que seus preconceitos e crengas

contaminem a pesquisa”’ (GOLDENBERG, 1997, p. 34).
5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

As novas Tecnologias Digitais (TD) que transformaram o contexto da sociedade

contemporanea, também sdo capazes de transformarem o cenario da formagao inicial oferecida
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atualmente aos futuros docentes. Os alunos t€ém necessidades diferentes em funcdo das

mudangas ocorridas e cabe as instituigdes formadoras desse profisionais, assumirem um
posicionamento no sentido de repensar o curriculo e através de acdes mais significativas,
oferecer através das tecnologias digitais, todas as possibilidades de formagdo e informagao

necessarias para que o docente possa se tornar um mediador em sala de aula para seus alunos.

O curriculo ¢ indispensavel para a constru¢do dos conhecimentos que serdo
compartilhados na Universidade, por isso, orienta-se que contemplem uma perspectiva
abrangente, segundo Moreira; Silva (1997, p. 16), “voltada para o exame das relagdes entre
curriculo e estrutura social, curriculo e cultura, curriculo e poder, curriculo e ideologia,

curriculo e controle social, etc”.

Corroborando com os autores, “curriculo ¢ fruto do seu tempo [...] numa perspectiva
pés-moderna e ou poscritica, o curriculo ¢ compreendido como um artefato cultural, social e
histérico [...] o curriculo ¢ carregado de intencionalidades, de escolhas” (GESSER;

RANGHETTI, 2011, p. 17-18).

O curriculo atual das Universidades ndao tem dado conta de acompanhar as evolugdes
sociais e tecnnoldgicas, contemplando as concepcdes anteriormente expostas, a nova geragao
que apresenta-se nas escolas sdo os “nativos digitais”, que contemplem suas relagdes culturais,
com a sociedade a qual pertence, emergem as questdes relacionadas ao uso das tecnologias
digitais integradas as praticas pedagdgicas, que serdo utilizadas por seus professores
- e ) . w1 . .

imigrantes digitais”, levando em consideracdo que “a dimensao cultural constitui um elemento

configurador fundamental destes novos tempos” (CANDAU, 2006, p. 35).

A proposta curricular cabe a contemplacdo de politicas pedagdgica sem consonancia
com a realidade social, atrelando as tecnologias digitais de maneira significative e que capacite
os futuros professores para seu uso em seu oficio cotidiano. Reconhecer as tecnologias digitais
ndo significa que seu uso seja indiscriminado, ¢ necessario analisar, planejar, executar e avaliar

sempre.
6. CONSIDERACOES

Este estudo permitiu observar o curriculo de dois cursos de licenciatura de uma
Universidade no estado do Maranhdo. Observou-se a necessidade de uma reestruturacao da
atual proposta curricular, pois, a sociedade evoluiu e o ensino precisa acompanhar as demandas

da sociedade contemporanea.

Apesar dos desafios em se conceber mais coerentemente possivel o processo educativo
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na contemporaneidade, principalmente devido as disparidades socioecondmicas, o curriculo e

a incorporagdo das tecnologias digitais (por conseguinte), podem ser concebidos de forma a
apresentar um referencial para construir uma educa¢ao mais justa, mas humana, que respeite o
desenvolvimento e aprendizado de cada pessoa. Que o processo educativo possa ser além da
dicotomia “ensino-aprendizagem”, para ser um espago promotor de vivéncias, de descobertas,

de saberes, de respeito, de diversidade numa relagdo dialdgica entre homem e o mundo.

Os docentes precisam estar preparados para acompanhar as demandas dos alunos que ja
nascem inseridos ao universo das tecnologias digitais, privar o docente de acesso a disciplinas
que o auxilie a reflexdo das metodologias e praticas inovadoras podem comprometer o

desempenho de suas atividades.
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CAPITULO 19

A IMPORTANCIA DA FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DA
EDUCACAO BASICA: A ARTE DE ENSINAR E O FAZER COTIDIANO

Edilene Soares da Silva
Orcenil Ribeiro Filho

RESUMO

Este estudo apresenta resultados reflexdes acerca da formagao continuada docente. Tendo como foco principal a
formagdo continuada de professores, a pesquisa teve como objetivo refletir sobre postulados numa revisao
bibliografica sobre a importancia dessas formacdes para as praticas didrias dos professores da Educagido Basica.
O estudo tem abordagem qualitativa e apresentou possibilidades de como trabalhar os contetudos curriculares de
maneiras mais dindmicas que venham a facilitar o processo de ensino e aprendizagem tanto dos professores quanto
dos alunos. Os resultados apontaram a importancia da formacao continuada dos professores que atuam em redes
publicas e privadas, proporcionando uma visdo mais profunda da realidade educacional, bem como do processo
ensino-aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Educag¢do. Formagao continuada. Praticas diarias do professor.

1. INTRODUCAO

Este estudo apresenta os resultados de pesquisa obtidos a partir das experiéncias
vivenciadas durante a Formagao Continuada de professores da educacdo basica fundamental,
da Rede Publica Municipal de uma cidade do Estado do Maranhao. O interesse em conceder e
significar uma Formag¢ao Continuada para docentes, que admitisse reflexdes sobre o dia a dia
destes profissionais, ressaltando os desafios e novas possibilidades metodologicas, irrompeu-
se a partir do levantamento realizado na instituicdo escolar sobre as reais urgéncias encaradas

pelo corpo docente.

Mesmo os docentes sendo capazes, letrados e zelosos, muitas vezes, em seu ambiente
de trabalho, se sentem incapacitados em despertar a curiosidade de seus discentes e fazer com
que mantenham a aten¢@o necessaria em suas aulas. Conseguir manter o equilibrio da turma

entre conversas paralelas e participagdes efetivas ¢ um desafio constante.

Entretanto, essas situagdes citadas podem causar, ao docente, muito desanimo e/ou a
falta de estimulos necessarios para planejar os contetidos escolares e, dessa forma, muitos se

sentem desestimulados a continuar no desenvolvimento de seu oficio.

Diante desses conflitos, a agdo foi voltada a formagao continuada docente da segunda
etapa do ensino fundamental da rede publica de um municipio do Maranhao. E assim, partindo

de pressupostos que muitos podem ser os aspectos formativos, este delimitou-se numa
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abordagem metodoldgica enfocando no dia a dia desses profissionais, em suas salas de aula,

com o intuito de refletir e entender os desafios enfrentados dentro das suas realidades e
favorecer novas possibilidades para a realizacdo de atividades que reforcem o processo de

ensino e aprendizagem.

A partir das inferéncias da pesquisa, algumas questoes puderam ser indagadas como: o
que fazer diante de tantos problemas inseridos nos espacgos escolares, uma vez que as
responsabilidades sociais e educacionais sao direcionadas aos docentes? Como pode-se reverter
em novas possibilidades, os dilemas enfrentados pelos docentes nos dias atuais? Como construir
um espago onde a autoconfianca e a motivagdo serdo alicerces para estes profissionais para o
exercicio de suas fun¢des pedagdgicas? Como transformar a sala de aula em um ambiente mais

atrativo e aceito pelos alunos?

O processo metodologico desse estudo esta fundamentado na pesquisa qualitativa.
Nesse contexto, a pesquisa foi organizada com referencial tedrico que expdem estudos sobre o
ser professor, os variados significados da acdo, das praticas educativas, apresentando questoes
necessaria, aos professores. Nesse sentido, autores como: Delors (2003); Freire (1996); Pereira
(2011); Mali (2013); Libaneo (2004); Pimenta (2002); Tardif (2000) entre outros autores que
postularam sobre a identidade profissional, as relagdes interpessoais e de trabalho no contexto

escolar e a formagao continuada do trabalho por meio de novas estratégias metodolédgicas.

Contudo, o estudo nao se esgota nesta pesquisa, mas, sim, favorecera para que este seja
o inicio de novos estudos a respeito da formacao continuada dos professores, tendo a convicgao

de que muitos sdo os obstadculos impostos no caminho desses profissionais.

2. PROFESSORES E A IMPORTANCIA DA FORMACAO CONTINUADA PARA O
COTIDIANO

Sabe-se que em sua formacgdo inicial os docentes ndo adquirem todos os saberes
necessarios para o atendimento de todas as demandas de uma sala de aula, pois esta, por ser
muito dinamica, muda de acordo com a realidade da comunidade onde esta inserida. Com isso,
¢ indispensavel que os docentes deem continuidade aos estudos, seja através de pds-graduagao,
mestrado, doutorado ou uma formagdo continuada para seu cotidiano a fim de aprimorar os
saberes ja existentes, adquirir novos conhecimentos para ressignificar suas praticas. Desta

maneira Libaneo coloca que:

O termo formagdo continuado vem acompanhado de outro, a formagdo inicial. A
formagio inicial refere-se ao ensino de conhecimentos tedricos e praticos destinados
a formacdo profissional, completados por estiagios. A formagdo continuada é o
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prolongamento da formagéo inicial, visando o aperfeigoamento profissional teérico e
pratico no proprio contexto de trabalho e o desenvolvimento de uma cultura geral mais
ampla, para além do exercicio profissional (LIBANEO, 2004, p. 227).

De acordo com Delors, (2003, p. 159), ao tratar do professor e seu fazer explicita que
“para ser eficaz tera de recorrer a competéncias pedagdgicas muito diversas e a qualidades
humanas como autoridade, paciéncia e humildade [...]”. Melhorar a qualidade e a motivacao
dos professores deve, pois ser uma prioridade em todos os paises. Compreende-se a partir dessa
ideia que para o docente realizar bem suas atividades, ¢ necessario que busque novas

ferramentas de trabalho para desenvolver os contetidos, tornando o cotidiano mais leve.

Em harmonia com isso, Freire (1996, p. 43), afirma que “na formagdo permanente dos
professores, o momento fundamental ¢ a reflexdo critica sobre a pratica. E pensando
criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima pratica”. Somente
assim para os docentes sairem de sua zona de conforto para uma pratica constantemente
mutavel, sendo capazes de replanejarem suas acdes dentro da sala de aula para que alcancem

todos os educandos.

3

E imprescindivel que os docentes tomem consciéncia de que o processo de
aprendizagem continuada devera estar presente em toda a sua vida profissional, contribuindo
para sua pratica, e proporcionando mudangas significativas ao longo de sua carreira,
enriquecendo o seu curriculo profissional e colaborando para o amadurecimento do pensamento
critico, reflexivo e criativo, capaz de melhorar seu futuro, tendo assim uma melhor qualidade

de vida.

Diante desse cendrio outra questdo fundamental ¢ que os sujeitos formadores,
compreendam a dimensdo e importancia do seu papel na vida dos sujeitos em formagdo, para
que assim, também se sintam motivados na realizag@o das atividades que lhe competem. Este
reconhecimento, na realizagdo destes estudos, evidenciam o quanto os educadores sio
imprescindiveis na sociedade e assumem um papel que, de acordo com Soares e Pinto (2001,
p- 7), “[...] serd de incentivador, facilitador, mediador das ideias apresentadas pelos alunos, de
modo que estas sejam produtivas, levando os alunos a pensarem e a gerarem seus proprios

conhecimentos”.

E necessario refletir sobre algumas questdes como: o que fazer diante de tantas
adversidades encontradas nos espagos escolares, uma vez que as responsabilidades sdo
direcionadas aos professores? Como converter essas adversidades em novas possibilidades para

o enfrentamento diario dos professores nas escolas?
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Pereira, destaca que:

A docéncia, portanto, ¢ uma atividade complexa porque a realidade na qual o
professor atua ¢ dindmica, conflituosa, imprevisivel e apresenta problemas singulares
que, portanto, exigem solugdes particulares. Exige mobilizagdes de saberes para o
cumprimento do objetivo de educar que é: o desenvolvimento das diferentes
capacidades — cognitivas, afetivas, fisicas, éticas, estéticas, de inser¢do social e de
relagdo interpessoal — dos educandos, que se efetiva pela construcdo de
conhecimentos (PEREIRA, 2011, p. 69).

Assim, em virtude de sua complexidade, carece de ser realizada de maneira saudavel
para que ndo haja prejuizos nem para os educadores, nem para os educandos. Fazer uso dos
mais variados recursos metodologicos, pode tornar a pratica mais saudéavel e leve e possibilitar
uma melhor aprendizagem para aqueles alunos que apresentam maiores dificuldades de

aprendizagem pelo método tradicional.

Delors pontua a partir desses pressupostos o seguinte:

Os professores sdo também afetados por esta necessidade de atualizacdo de
conhecimentos e competéncias. A sua vida profissional deve organizar-se de modo
que tenham oportunidade, ou antes, se sintam obrigados a aperfeigoar sua arte, e
beneficiar-se de experiéncias vividas em diversos niveis da vida econdmica, social e
cultural (DELORS, 2003, p. 166).

Destaca-se a importancia de os professores permanecerem em continua formagao com
vista ao maior aperfeicoamento de suas praticas pedagogicas, € que ndo as tornem tao

monotonas e cansativas para ambas partes envolvidas no processo de ensino e aprendizagem.
3. REALIDADE SOCIAL E CONTEXTO ESCOLAR NA ATUALIDADE

Entende-se que a escola sempre teve um papel muito importante na formagao cidada e
que atualmente essa importancia tem sido reforcada diante das mutagdes nos contextos sociais.
Entretanto, ndo cabe a escola somente este papel, mas as familias, as comunidades em que estao
inseridas, todos tém deveres no sentido de auxiliar para o desenvolvimento social dos alunos

que passam uma boa parte de suas vidas inseridas no ambiente escolar.

A comunidade pode ser uma grande aliada da escola, assumindo a responsabilidade de
ensinarem juntas, a formarem para a cidadania e instruir os individuos sobre seu papel na
sociedade, exercendo seus direitos e deveres de maneira integrada, favorecendo a participagao

dos alunos em relagdes sociais”.

Nao ¢ uma tarefa facil, mas € possivel e necessaria a consolidacdo de uma comunidade
escolar, onde familia e escola se unem para o fortalecimento das agdes que irdo formar para

cidadania. Assim, gestores, coordenadores e professores ficam menos sobrecarregados ao lidar
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diariamente com as mais diversificadas situagdes devido a auséncia formativa fora do espago

escolar, e mais ainda, os valores invertidos que a realidade social oferece.

E na familia e na escola que se constroi parte da identidade de ser e pertencer ao
mundo; nelas adquirem-se os modelos de aprendizagem, os principios éticos € morais
que permeiam a sociedade. Na escola também se depositam expectativas, duvidas,
insegurancas e potencialidades. Participando na socializagdo escolar a familia
contribui de modo imprescindivel para a vida social da crianga. Atuando nos espacos
escolares, na orientagdo, no direcionamento, nas regras e normas de valores,
proporcionara a crianga melhor desenvolvimento pra a vida e convivio social
(RAMOS, 2009, p. 35).

A familia, a comunidade e os profissionais da educacdo devem se unir para falarem a
mesma lingua, compreender que os valores e as crencas em primeiro plano sao repassados pela
familia e ao chegar na escola os alunos vao se deparar com muitas novidades, pois cada um
carrega sua individualidade, mas quando o discurso ¢ unificado, a formag¢ao cidada acontece

naturalmente.

A comunidade escolar deve concentrar seus esfor¢os para uma educacgdo de qualidade,
capaz de mudar a realidade atual em que a escola se encontra. Focando-se em obter resultados
positivos, muita coisa mudara, para que se construa uma escola mais igualitaria, que permita
que todos os atores envolvidos tenham voz e vez dentro e fora do ambito educacional, que se
permitam exercer seu lugar de fala e participagdo ativa, ouvindo o outro € com isso, semeando

mudangas, para a compreensdo do contexto social da escola de uma forma geral.

A escola deve encarar as seguintes demandas sociais: Aprimorar o aluno como pessoa;
Uma escola democratica; Preparar o aluno para o exercicio da cidadania; Qualificar o
aluno para progredir no mundo do trabalho; A articulagdo da escola com a familia;
Solidariedade Humana; Respeitar as diferencas, Tolerancia reciproca e Zelar pela
aprendizagem do aluno (SILVA, n.d. p. 3).

Esté clara a funcdo da escola, mas ela precisa de todo o seu elenco envolvido para que

novas oportunidades sejam criadas de maneira a favorecer o desenvolvimento de todos.
4. IDENTIDADE PROFISSIONAL DOCENTE

Ressalta-se que para discutir sobre a constru¢do da identidade profissional docente, ¢
pertinente observar que os professores quando chegam ao curso de formagao inicial ja trazem
saberes sobre muitos assuntos, um deles ¢ o de como ser professor, pois j4 foram alunos e
passaram por um processo formativo anterior na educagdo basica, esse fato possibilitara
adquirirem saberes que de algum modo permitiu dara inicio a construgdo de sua identidade

profissional docente, mesmo que de forma inconsciente.

A construcao da identidade profissional ¢ como uma formagdo continuada, ndo deve

cessar ao longo de sua carreira, pois ao ingressar no nivel superior, o futuro docente ird
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mobilizar uma integracdo de saberes e posturas repassadas pelos professores formadores que

trabalham na formacao inicial e continuada. Acontece naturalmente pelo convivio com os seus
mestres e orientadores por meio de praticas formativas e vai expandindo-se com as
oportunidades que surgem no decorrer do exercicio da profissdo, bem como pela continuidade

da mesma.

Guimaraes (2004), reflete sobre a importancia da pratica formativa quando afirma que
as atividades trabalhadas nas instituicdes formativas pelos professores formadores sao vastas e
complexas, envolvendo aspectos que transcendem as ac¢des de ensinar e refletem de maneiras
diferentes para cada aluno, pois cada um tem suas experiéncias de vida que construiram suas

historias, de acordo com a singularidade dos contextos que cada um esta inserido.

O professor quando inicia seu percurso formativo profissional passa por etapas de
descobertas que possibilitam o contato com o novo, a possibilidade de explorar diferentes
conhecimentos, de agir avancar para umas fases mais conscientes sobre suas futuras
responsabilidades e de seu papel como educador. E chegada a hora de associar suas teorias com
as praticas vivenciadas no curso. Construir uma identidade profissional ¢ um processo de
desenvolvimento do sujeito historicamente constituido e situado na sociedade em que esta

inserido e adaptacgdo as constantes mudanga, que acontecem no meio social, politico e cultural.

Segundo afirma¢ao de Novoa (1995) na construgdo da sua identidade social, o docente
também acredita ha necessidade de investigar os saberes dos quais ¢ portador e refletir acerca
deles levando em conta as teorias e conceitos. Neste sentido, ¢ razoavel esperar que os cursos
de formagdo exer¢am influéncia na constru¢do da identidade profissional dos docentes

(GUIMARAES, 2004).

Segundo Guimaraes (2004) toda transmissdao de conhecimentos repassados nos cursos
de formacao, referem-se as praticas profissionais como um todo e esses saberes configuram-se
em saberes pedagogicos, didaticos, e também relacionados a cultura profissional, diretamente

ligados as ciéncias humanas e naturais, integrando uma cultura geral.

Conceber a identidade do docente ¢ abstrusa, pois demanda saberes diversificados, que
tem relacdo direta com o ambiente de formacdo, que estdo cercados dificuldades para estes
profissionais durante toda sua trajetéria académica. Para se ter solidez na concep¢do de uma
identidade € necessario considerar os conhecimentos adquiridos pelo académico ao longo de
sua trajetoria e refletir sobre suas praticas e trocas de experiéncias entre seus pares € na sala de

aula como professor.
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Pimenta e Anastasiou (2002), refletem sobre a identidade do ponto de vista interno, que

pode sofrer mudancas durante seu processo de construcao, sendo que, o sujeito em construcao
¢ o historicamente situado em seu meio social. Nesse sentido, Tardif e Raymond (2000)
sustentam que os saberes docentes ndo se limitam a sala de aula, mas estdo relacionados num
todo complexo; aprendendo a serem professores de acordo com as representagdes de suas

experiéncias como alunos.

Ao escolher da carreira docente, o individuo deve estar consciente de que estara em
constante processo de transformacdo, isso durara a vida do mesmo desde o inicio de sua
formagao nos espacos institucionais onde se desenvolverd através de conceitos, teorias e
praticas, sem esquecer dos saberes ja trazidos que serdo agregados e consolidados em sua
identidade, reconhecendo a docéncia dentro de um campo especifico de saberes do

conhecimento.
5. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um estudo qualitativo segundo Minayo (1994, p. 21-22):

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa, nas
ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou seja,
ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e
dos fenomenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varidveis
(MINAYO, 1994, p. 21 e 22).

Realizou-se um estudo bibliografico, o qual foi construido com base nos escritos de
Delors (2003), Freire (1996), Libaneo (2004), Pereira (2011), Ramos (2009), Guimaraes
(2004), Novoa (1995), além de outros autores que contribuiram para a construgdo deste
trabalho. Segundo Marconi (2003, p. 183), na pesquisa bibliografica “o objetivo € colocar o
pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado, inclusive
conferéncias seguidas de debates que tenham sido transcritos por alguma forma, querem

publicadas, quer gravadas”.

Sendo um estudo de carater qualitativo, tentou-se analisar a partir dos postulados dos
autores como a formagao de professores favorece uma pratica pedagogica satisfatoria e eficaz
dos mesmos. H4 uma transformagao, uma construcao e lapidacao de sua identidade profissional
ao longo de sua trajetoria, propiciando novos conhecimentos, reforcando saberes ja existentes

e transcendendo sobre suas experiéncias para que construam uma identidade profissional sélida.
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6. RESULTADOS E DISCUSSAO

A formacao continuada € uma estratégia indispensavel para o alcance de um processo
formativo que oportunize aprendizados sobre as metodologias educacionais e procedimentos
desenvolvidos para as praticas dentro e fora das salas de aulas. Durante esse processo de
formagdo, cabe aos docentes buscarem o maximo de novas estratégias de ensino para a

promocao de suas atividades.

Alguns aspectos destacam-se durante os trabalhados na formacgdo continuada, o
ambiente deve ser agradavel para ndo remeter ao rotineiro da escola, essas pequenas nuances
exercem grande influéncia no desenvolvimento, na participacdo e no aprendizado dos
profissionais, pois, oferecem estimulos, que influenciam a busca de novas estratégias

metodologicas.

E imprescindivel que durante essas atividades formativas, seja articulada uma parada na
rotina didria da sala de aula, com vistas a promover um melhor desenvolvimento dessas
atividades. Deve ser um momento de troca de experiéncias, de reflexdo sobre onde se estd e
onde se pretende chegar, que percursos serdo feitos para alcancar uma educagdo mais
igualitaria. Sobre esses aspectos, ressalta-se ainda que os professores carecem de ter seu lugar
de fala e autonomia para agir frente as dificuldades de sua profissdo, exercendo seu dever de

ser protagonista de sua acao formativa.
7. CONSIDERACOES

Assim como a formacao inicial, a formagao continuada é muito valorosa para a criagao
da identidade profissional. Quando o professor entra em contato com as teorias, conceitos €
autores, pode refletir sobre os postulados e compreender a importancia de cada um localizado

no seu tempo e espaco.

Cada acontecimento histdrico ¢ reflexo dos acontecimentos sociais da €poca, € na
educacdo, compreender esses fatos leva a criticidade, elevando a compreensdo dos docentes e
facilitando sua pratica e a escolha das metodologias a serem utilizadas no dia a dia da sala de

aula.

Compreende-se com o estudo o quanto ¢ indispensavel que os municipios se organizem
através de suas secretarias de educacdo para garantirem calendarios de formagdes permanentes
ao longo do ano letivo que atendam as demandas advindas das salas de aula, servindo de aporte

aos docentes.
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Formagdo continua depreende-se de planejar, executar, avaliar e reformular sempre

que necessario porque a educacdo ¢ dindmica e os alunos contemporaneos chegam a cada
dia mais cheios de informacdes ndo organizadas, cabendo ao professor estar apto a ser o
mediador dos processos de ensino e aprendizagem de maneira a proporcionar um ambiente
onde os alunos serdo autores ¢ atores das suas construcOes individuais e coletivas de

conhecimentos.
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CAPITULO 20

PERCURSOS NARRATIVOS DE UMA PROFESSORA SOBRE O USO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SALA DE AULA

Elisabete Joaquina da Silva
Delza Cristina Guedes Amorim
Mauricio Pereira Barros
Albertina Marilia Alves Guedes

RESUMO

No contexto atual urge a necessidade de incluir uso das Tecnologias Digitais de Comunicagdo e Informagio
(TDIC) no cotidiano das pessoas. A sociedade hiperconectada exige uma nova postura, e na educagio isso ndo é
diferente visto que com o passar dos anos cada vez mais os alunos estdo mais proximos ¢ desenvolvendo maiores
habilidades no uso de instrumentos tecnologicos. Além disso, diante do processo pandémico que o mundo
vivenciou nos ultimos dois anos, periodo em que o processo de ensino-aprendizagem dos contetidos escolares foi
viabilizado mediante o uso das tecnologias digitais revelou o quanto os profissionais na area de educacdo precisam
se reinventar para acompanhar as demandas educacionais, sociais, culturais a nivel global. Nesse sentido, estes
profissionais se viram na urgéncia de desenvolver metodologias de ensino que englobassem as tecnologias digitais
nos processos educacionais, a principio totalmente remoto, mas com o passar do tempo estas ferramentas
precisaram ser incluidas nas atividades pedagodgicas em sala de aula visando elevar a qualidade do processo de
ensino e aprendizagem dos contetdos curriculares. Diante desta realidade, esse trabalho tem como objetivo
apresentar um relato de experiéncia vivenciado por uma professora com o uso das TDIC’s em sala de aula do
Ensino Fundamental II de uma escola publica na cidade do Recife (PE). A referida experiéncia foi vivéncia no
segundo semestre do ano de 2022 e teve a participag@o de estudantes do ensino fundamental. Os resultados obtidos
mediante a experiéncia vivenciada revelam que o cenario escolar contemporaneo se apresenta bastante desafiador
visto que, as propostas pedagogicas de ensino do professor devem estar embasadas e/ou devem fazer uso de
ferramentas tecnologicas que sejam atrativas para os alunos e que estimulem e os motivem na busca do
conhecimento mediado pelas ferramentas digitais. Revelou também que o papel a ser desempenhado pelo professor
em sala de aula esta para além de simplesmente garantir o acesso dos alunos ao uso das tecnologias digitais uma
vez que devem, principalmente, viabilizar a aprendizagem dos contetidos escolares. Por fim, a partir da experiéncia
vivenciada € possivel perceber que o professor deve fazer um bom planejamento de ensino que, além de promover
a aprendizagem dos estudantes, permita também que os alunos fagam uso dos recursos tecnologicos de forma
adequada garantindo seu bom desempenho na aprendizagem dos conteudos escolares.

PALAVRAS-CHAVE: Educacio. Escola Publica. Ensino. Aprendizagem. TDIC’s.

1. INTRODUCAO

O mundo atua encontra-se diante de uma sociedade altamente conectada onde cada
familia possui a0 menos um smartfone com acesso a internet, o que faz com que o acesso a
informagdo e as ferramentas de comunicag¢do digital seja cada vez mais rapida. No mundo
contemporaneo frequentemente surgem novos desafios a serem enfrentados por todos enquanto
pessoas e enquanto sociedade. O contexto educacional apresenta-se diante da necessidade de
incluir o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC’s), os quais ja
estdo presentes no cotidiano das pessoas e nos contextos escolares e educacionais. Sendo assim,

algumas escolas e seus respectivos professores buscam novos caminhos para incluir os
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discentes como autores dos processos de ensino e aprendizagem mediado pelo uso de

ferramentas tecnologicas (NOBRE, 2016).

Diante desta realidade, percebe-se que as tecnologias digitais estio cada vez mais
presentes, promovendo mudangas em todas as esferas da vida humana em sociedade. A éarea de
educacdo tem vivenciado profundas transformagdes a partir do advento de inser¢do de novas
tecnologias digitais no ambiente educacional, dando origem a praticas inovadoras de ensino.
Novas demandas globais, principalmente devido a pandemia de Coronavirus (COVID-19)
trouxeram uma nova perspectiva sobre a utilizacao de tecnologia na educa¢do, ampliando para
uma escala antes sem precedentes. Neste contexto, as institui¢des de ensino e seus profissionais
de educacao tiveram que se adequar ao uso das TDIC’s em salas de aulas, quer seja de modo

presencial ou remoto (BATISTA et al., 2021).

Aos poucos todas as instituigdes de ensino foram se adequando no que se refere a
insercio de instrumentos tecnologicos visando serem utilizados como ferramentas de ensino. E
possivel perceber que estas implementagdes tecnoldgicas ja fazem parte das praticas
pedagdgicas em diversas escolas publicas e privadas. Obviamente ha diferencas no uso dos
instrumentos e/ou ferramentas tecnoldgicas para cada modalidade de ensino visto que, na
atualidade, ¢ importante a inser¢do dos referidos instrumentos e/ou ferramentas visando elevar

a qualidade do processo de ensino por parte dos professores e aprendizagem dos estudantes.

Todavia, esperava-se que o acesso facilitado as tecnologias proporcionasse maior
interesse dos alunos que tem acesso a informa¢do de maneira rapida e fécil aos contetidos
escolares. No entanto, essas novas configuragdes se converteram em um grande desafio para o
professor que além de disponibilizar aos alunos os conhecimentos escolares mediados pelas
TDIC’s, devem também, a partir da inser¢do dos recursos tecnoldgicos, sistematizar seu
planejamento pedagédgico de modo a agregar métodos de ensino que colabore com as
competéncias e habilidades curriculares visando promover aos estudantes uma aprendizagem
significativa (MELO; MELO, 2020). Tal concepg¢ao ¢ importante visto que ao inserir o uso das
TDIC’s na educacao escolar possibilita que os alunos ampliem a fonte de estudo e material
consultado e, além disso, permite que o aluno tenha acesso a uma diversidade de fonte de
pesquisa o qual busca de forma ativa. Entretanto, Melo e Melo (2020) destacam que o professor
deve orientar o aluno na busca, selegao e leitura destes materiais. Outro aspecto que o professor
deve estar atento ¢ que sO o acesso a tecnologia nao torna as aulas mais dindmicas e atrativas
para os alunos. O acesso ¢ apenas um dos fatores necessarios para se fazer bom uso da

tecnologia que pode elevar a qualidade da aprendizagem dos estudantes (OCDE, 2015).
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A partir do que € relatado acima este trabalho tem por objetivo apresentar um relato de

experiéncia vivenciado por uma professora do Ensino Fundamental II com o uso das TDIC’s

em sala de aula de uma escola publica na cidade do Recife (PE).
2. ENSINO EM TEMPO DE PANDEMIA

Recentemente, em virtude da necessidade de aulas remotas que se apresentou na
pandemia da COVID-19, a Rede Municipal de Educacao da Cidade de Recife distribuiu tablets
e chips com internet para os alunos. Com o retorno das aulas presenciais esperava-se que estas
ferramentas digitais pudessem ser utilizadas para tornar as aulas mais atrativas, ser um reforgo
a mais nos subsidios disponiveis para professores e alunos no processo de ensino e
aprendizagem. Todavia, € possivel perceber que, na pratica, ndo ¢ desta forma que acontece no
contexto escolar. Usar os tablets para fins educacionais tem sido um grande desafio para o
professor, pois além de esbarrar na falta de estrutura da escola, que ndo possui uma internet de
qualidade, os alunos tem dificuldades de assimilar que esse instrumento ¢ riquissimo em
possibilidades de aprendizagem. Os nativos digitais, termo utilizado para os jovens
contemporaneos que tem habilidade no uso de recursos tecnologicos e digitais, embora tenham
mais facilidades em uso de aparelhos tecnoldgicos e acesso a informagdo, ainda tem
dificuldades em utilizar ferramentas de cunho educacional que podem ser acessadas dos seus
dispositivos, tais como: notebooks, smartphones, tablets, dentre outros (BUENO; GALLE,
2022).

Anteriormente achava-se que o uso de recursos tecnoldgicos poderiam minimizar
problemas escolares, tais como, baixo desempenho escolar, reprovagdo, desisténcia e/ou evasao
escolar, dentre outras problematicas. Por outro lado, atualmente nota-se que outras questoes
desafiam o trabalho do professor em sala de aula. Conforme ressaltado por Imbérnom (2011),
apenas utilizar ferramentas tecnologicas em sala de aula ndo garante que o processo de ensino
e aprendizagem dos contetidos escolares sejam efetivos uma vez que esses mesmos recursos
tecnoldgicos podem ocasionar em distragdes por parte dos alunos em sala de aula. A partir desta

perspectiva Imbérnom (2011) apresenta que:

Para que o uso das TICs signifique uma transformagao educativa que se transforme
em melhoras, muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas maos dos proprios
professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua atuacdo na escola atual. Mas
outras tantas escapam de seu controle e se inscrevem na esfera da dire¢do,da escola
da administragio e da sociedade IMBERNOM, 2011, p. 36).

Diante desta realidade, Imbérnom (2011) menciona que, em geral, os beneficios do uso

das TIC’s na sociedade sdo inegaveis, mas para que a educagdo seja beneficiada em particular
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por esses avangos tecnologicos, se faz necessario o empenho do conjunto da sociedade, desde

a familia, passando pelos professores, até as instancias da gestao e coordenagado escolar. Se cada
um desempenhar o seu papel a contento, ¢ possivel alcancar o sucesso no que se refere a

melhoria da qualidade educacional.
3. PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Esse trabalho diz respeito a um relato de experiéncia vivenciado no segundo semestre
do ano de 2022 por uma professora e estudantes do Ensino Fundamental II de uma escola
publica localizada no municipio de Recife (PE). Neste relato de experiéncia ¢ apresentado a
pratica pedagodgica vivenciada em sala de aula por uma professora sobre o uso pedagogico de
tecnologias digitais visando elevar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem dos
conteudos escolares. Além disso, o referido relato traz motivagdes e metodologias de acdes

tomadas na situagdo e as consideragdes/impressdes que a vivéncia trouxe aquele que a viveu.

Visando alcancar o objetivo proposto neste estudo também foi utilizado a “observacao
participante” como instrumento de coleta de dados. O termo “observagdo participante” foi
inicialmente utilizado pelo antropologo social Malinowiski na década de 1920. De acordo com
Marietto (2018, p. 3), a “observacdo participante” permite ao pesquisador “utilizar o contexto
sociocultural do ambiente observado (os conhecimentos socialmente adquiridos e
compartilhados disponiveis para os participantes ou membros deste ambiente) para explicar os
padrdes observados de atividade humana”. Nesta perspectiva, o pesquisador busca

compreender o fendmeno por meio da vivéncia experienciada.
4. CONTEXTO DA PESQUISA

A experiéncia relatada foi vivenciada em uma escola publica municipal localizada na
comunidade do Coque, no Bairro Ilha de Joana Bezerra, que fica na area central do municipio
do Recife (PE), e a dois quildmetros do Marco Zero, principal ponto turistico da capital. A
Comunidade do Coque apresenta o pior Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) da cidade,

com 57% dos moradores vivendo com renda mensal entre R$ 130,00 e R$ 260,00.

A comunidade do Coque tem uma populacao de aproximadamente 40 mil habitantes,
distribuidos em 113 hectares e esta localizada as margens do Rio Capibaribe. A ocupagdo da
referida comunidade comecgou no inicio do século XX. As terras foram doadas por aristocratas
recifenses os quais visavam a expansao da cidade (VALE NETO, 2010). De acordo com a
Fundagao Joaquim Nabuco (FUNDAJ), o nome da comunidade surgiu porque os primeiros

habitantes do bairro sobreviviam da extracdo do carvdo mineral que na época era conhecido
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como “coque” e facilmente encontrado na regido. O rapido crescimento demografico fez com

que o povoado fosse elevado a categoria de bairro, cujo nome oficial ¢ Ilha de Joana Bezerra,
mas ¢ popularmente conhecido como Comunidade do Coque. Todavia, o crescimento
desordenado e sem infraestrutura adequada fez com que o Coque se tornasse marcado pela

violéncia e pela pobreza.

Na comunidade do Coque hé a Escola Municipal de Tempo Integral Professor José da
Costa Porto a qual esta localizada na Rua Cabo Eutrépio, n° 660. E uma unidade escolar de
tempo integral que dispde de 19 salas de aulas que atendem estudantes do Ensino Fundamental
I e II, sendo a modalidade integral apenas para os anos finais do Ensino Fundamental. Na
infraestrutura da escola consta também uma quadra poliesportiva coberta, um laboratério de
informatica, um laboratorio de ciéncias, um refeitério, um patio coberto, um patio descoberto,
acesso a internet wi-fi, uma cozinha, uma sala dos professores, uma sala da Gestdo Escolar,
uma sala de recursos para Atendimento Educacional Especializado e uma biblioteca. De acordo
com Censo escolar realizado no ano de 2021 ha 594 alunos matriculados, sendo 171 nos anos
iniciais, 423 nos anos finais, 157 estudantes matriculados na modalidade da educacdo de jovens

e adultos, e 27 matriculados na Educagdo Especial.

Com o desafio de ampliar o tempo e espago de aprendizagem a gestdo municipal
implantou em toda rede municipal de ensino o Programa Educa Recife que tem como objetivo
implementar o ensino hibrido em todas as escolas municipais do Recife, possibilitando que os
professores utilizem as tecnologias digitais como ferramenta pedagogica para integrar
momentos presenciais e remotos. O referido programa também promoveu a distribuicdo de
equipamentos eletronicos, tais como: chromebooks ¢ tablets visando garantir o acesso dos
estudantes as aulas digitais e aos diversos recursos educativos disponibilizados no Workspace
Google For Education os quais podem ser acessados a partir de suas proprias residéncias e/ou

quando estiverem presentes em sala de aula.

Nao se pode negar que hd um investimento na aquisicdo de equipamentos e estrutura
fisica da escola para que se possa incluir as TDIC’s na educag@o municipal, mas nao € razoavel
desconsiderar que existem varios fatores que precisam ser trabalhados para que haja, de fato,
uma aprendizagem significativa a partir do uso das tecnologias digitais nos processos
educacionais de ensino e aprendizagem. Sao questdes sociais mais profundas que ndo podem

ser deixadas de lado quando trata-se de melhorais na educagao publica.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 238
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



Os alunos atendidos por essa escola, como ja mencionado acima, vivem em uma

comunidade extremamente carente, convivem diariamente com episodios de violéncia, seja no
ambito doméstico, ou nas ruas do bairro. Sdo criangas e adolescentes que convivem numa esfera
onde o trafico de drogas predomina, e, para muitas criangas e jovens ¢ dificil furar essa bolha,
e, por isso, alguns vezes se tornam reféns do crime. O que torna muito dificil desvincular a
realidade vivida por esses alunos, da que eles reproduzem dentro da escola. De acordo com
Prado (2015), grande parte dos estudantes de classes sociais populares ndo compreendem o
ensino em institui¢des escolares como meio de ascensao social. O que pode explicar, em alguns
casos, o comportamento das criancas e jovens que residem no bairro e reproduzem

determinados tipos de comportamento inadequados no contexto escolar.

Apesar dos desafios relacionados a precariedade concernente a infraestrutura, a
comunidade do Coque apresenta uma cultura rica, com variadas agdes sociais relacionadas a
cultura e cidadania devido a atuagdo de Organizagcdes Nao Governamentais (ONG’s) e dos
proprios moradores dispostos a mudar a dura realidade local. O bairro possui um o Museu
Itinerante da Beira da Linha do Coque, que conta a historia do bairro por meio de fotos e videos,
com depoimentos dos moradores mais antigos do bairro, e assim vai se construindo a memoria
coletiva da Histéria do Coque. O bairro ainda possui bibliotecas publicas onde sao
desenvolvidas a¢des educativas e pedagdgicas permanentes, tais como, o Clube do Cinema,
desenvolvido em parceria com o Centro Comunitario da Paz (COMPAZ) Dom Helder Camara,
servigo coordenado pela Prefeitura do Recife, através da Secretaria de Assisténcia Social. Neste
espaco, criangas e adolescentes participam de exibi¢do de filmes e também produzem seus
videos com imagens do cotidiano da comunidade e da escola, além de desenvolver outras

atividades culturais e esportivas.

Neste ambiente em que as agdes sociais e a violéncia convivem lado a lado estdao os
estudantes que, muitas vezes, chegam a escola sem referéncia familiar e desprovidos de
educacdo doméstica. Além disso, ha muitas criancas ¢ adolescentes que foram afastados do
convivio com os pais biologicos, por iniciativa do Conselho Tutelar e/ou Vara da Infancia e
Juventude, e, atualmente, residem com seus tios ou avés (VALE NETO, 2010). Além de
economicamente carentes, sao criangas ¢ adolescentes, em situagdo de vulnerabilidade social,
emocional e afetiva, aspectos estes que influenciam na maneira como eles enxergam o mundo,
a educagdo e as oportunidades que surgem. Sendo assim, ter uma ferramenta tecnologica na

mao, tais como, um celular, um tablets ou um chromebooks, os diferenciam de um grupo de
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sua idade que ainda ndo tem, mas os iguala a um outro grupo que tem seu uso limitado,

utilizando apenas para jogos e redes sociais (REZENDE; CAPPELLARI; PAGANI, 2022).

Uma pergunta rapida para uma turma do 9° ano, na aula de Estudo Orientado, sobre
quem usa os fablets e celulares para estudar em casa, ou acessar contetidos educativos diversos,
teve um siléncio ensurdecedor e no fim uma resposta: “vejo tutoriais de maquiagem no
youtube”. Depois foi perguntado o que eles veem na internet. Algumas das respostas dadas
pelos estudantes foram: tiktok, whatsapp, instagran, sites de fofoca, dentre outros. Nenhum
estudante mencionou que acessa paginas de website relacionados a contetidos escolares e/ou
educativos. Tampouco relataram que acessam website indicados pelos professores. Informaram
apenas que, quando fazem pesquisas solicitadas por professores sobre algum contetido escolar
geralmente acessam apenas o Wikipedia. Vale salientar que a grande maioria dos alunos tem
smartfones. Alguns destes também tem um tablet o qual foi disponibilizado pela Secretaria
Municipal de Educacdo do Recife para que os estudantes pudessem utilizar em atividades de
estudo, pesquisa e realizacao de atividades pedagogicas. A resposta dos alunos vai de encontro
ao que ¢ apresentado por Prado (2015), quando enfatiza que muitos estudantes parecem nao
perceber como conciliar o uso das tecnologias digitais para ampliar e elevar a qualidade do seu

processo de aprendizagem.

Nas turmas de 6° e 7° anos o cendrio ¢ ainda mais complexo. Embora nem todos os
alunos tenham um celular, todos receberam os fablets. Entretanto, relataram utilizar este
equipamento apenas para acessarem a jogos, youtube e redes sociais. A proposta da Secretaria
Municipal de Educacdo do Recife ao disponibilizar os tablets para os estudantes era para que
estes equipamentos fossem utilizados em casa para viabilizar os momentos do ensino remoto,
bem como, para que pudessem realizar em casa atividades digitais indicadas pelo professor, ou
usado em sala de aula durante alguma atividade pedagdgica orientada pelo professor, mas, na
pratica, o resultado ¢ outro: a maioria dos alunos levam os tablets para a sala de aula para
acessarem as redes sociais, gravar videos com os colegas e postar videos em suas redes sociais.
Assim sendo, diante das circunstancias apresentadas se faz necessario pensar que se nao ha um
desenvolvimento nas outras esferas da vida desses jovens, para que a situagdo social deles
melhore, superando as condi¢des atuais, o investimento na informatizagdo da educagdo nao sera
suficiente para que o professor alcance o resultado esperado no que se refere a disponibilizar os

recursos tecnoldgicos aos estudantes (MORAN, 2010).
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5. ANALISE DA INTERACAO DOS ESTUDANTES COM OS INSTRUMENTOS
TECNOLOGICOS: A EXPERIENCIA VIVENCIADA

Os alunos chegam a escola com o smartphone em maos, ¢ uma ferramenta que parece
fazer parte do corpo deles, ¢ dificil soltar. Em sala de aula est4 a professora, tentando acalmar
a turma, chamando a atengdo para que os aparelhos de smartphone sejam guardados, e que os
alunos foquem no conteudo que sera apresentado em seguida. Obviamente, esses pedidos ndo
sdao atendidos de imediato, exige tempo para que os estudantes se acalmem. E sempre tem

aquele aluno que tenta burlar a regra.

Entdo, por que ndo incluir o smartphone como ferramenta a ser utilizada em sala de
aula? As tentativas feitas pelo professor ndo saem como o planejado. Uma vez com o
smartphone em maos, qualquer acontecimento em sala de aula ¢ motivo para causar distracao
nos estudantes, tais como: “é jogo que precisa ser concluido”, “é¢ uma mensagem que precisa
ser respondida”, “¢ uma notificagdo visualizada”, e assim as atividades pedagogicas planejadas
pelo professor para serem desenvolvidas em sala de aula ficam em segundo plano. Eis o desafio
para o professor: Nao basta apenas introduzir as TDIC’s nas aulas, ¢ necessario despertar o

interesse nos alunos para interagir com os contetdos através das tecnologias.

Os jovens ndo usam as novas tecnologias para construirem relacdes com o que ¢
aprendido na escola. Eles muitas vezes utilizam seus celulares para se ausentarem
daquele mundo. Isso ndo significa, porém que a proibi¢ao de telefones celulares em
sala de aula seja o suficiente, uma vez que, na escola esses alunos distraem-se com ou
sem a presenga de recursos tecnologicos (PRADO, 2015, p. 11).

Para Laurindo et al. (2020), vove-se um momento de mudangas drasticas na educagio,
os alunos impacientes nao conseguem focar suas energias na construcao de conhecimentos
relevantes e, diante de todas essas inovagdes tecnoldgicas, os professores precisam aprender
novas habilidades pedagdgicas para acompanhar o processo cognitivo. O desenvolvimento de
competéncias digitais deve ser um objetivo a ser a alcangado pelo professor do século XXI visto
que professor desatualizado ndo cabe mais neste novo modelo de educacao. No entanto, garantir
que os alunos utilizem as ferramentas tecnologicas como instrumento de constru¢do do

conhecimento, ndo depende exclusivamente do professor. Nas palavras de Moran (2010),

Mesmo com as tecnologias de ponta, ainda temos grandes dificuldades no
gerenciamento emocional, tanto no pessoal como no organizacional, o que dificulta o
aprendizado rapido. As mudancas na educagdo dependem, mais do que das novas
tecnologias, de termos educadores, gestores e alunos maduros intelectual, emocional
e eticamente; pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar
[...]. Sao poucos os educadores que integram teoria e pratica e que aproximam o pensar
do viver (MORAN, 2010, p. 2).
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Conforme pode ser percebido na citagdo acima, Moran (2010) destaca que ¢ preciso que

os alunos estejam motivados e tenham interesse para usarem as TDIC’s. No entanto, como isso
¢ possivel se esta geragao de adolescentes parece ndo saber lidar com o uso das TDIC’s visando
elevar a qualidade do seu processo de aprendizagem dos contetdos escolares? Outro aspecto
que merece destaque refere-se a questdo de respeito as regras em contexto escolar e, mais
especificamente, em sala de aula. A concorréncia entre o entretenimento disponivel na internet
e os conteudos escolares no momento que o professor socializa em sala de aula ¢ incompativel
com o minimo ideal para que o aluno possa apreender o que ¢ explicado em sala de aula pelo
professor. E, desse modo, ¢ desafiador tornar as abordagens metodoldgicas mais atrativas de
modo que desperte o interesse dos alunos pelas componentes curriculares estudados. Todavia,
Kenski, (2012) apresenta que o professor pode encontrar caminhos que permitam despertar o

interesse e motiva¢do dos alunos pelos contetidos curriculares, conforme citagdo abaixo:

O uso das tecnologias em educag@o exige a adogdo de novas abordagens pedagodgicas,
novos caminhos que acabe com o isolamento da escola e a coloque em permanente
situacdo de dialogo e cooperag@o com as demais instancias existentes na sociedade, a
comegcar pelos proprios alunos (KESNKI, 2012, p. 66).

Em uma turma do 6° ano o planejamento pedagdgico estava relacionado ao conteudo de
“meio ambiente e sustentabilidade”. Neste momento, os estudantes foram convidados a
assistirem o documentario sobre “Reciclagem de Lixo”. Todavia, no momento de exibir o
documentario os alunos queriam assistir ao desenho animado do Bob Esponja. Sendo assim,
como fazer esse contraponto de forma que o contetido sobre “meio ambiente e sustentabilidade”
fosse abordado e, desta vez, utilizando uma linguagem mais proxima da realidade do aluno?
Foi sugerido que eles pesquisassem episodios do desenho Bob Esponja ou de outro desenho
que tratassem da tematica “lixo” o qual deveria ser apresentado na semana seguinte uma leitura
destes desenhos retratando o ponto de vista do aluno em relagdo ao desenho e a tematica “lixo”.
Também foi realizado um passeio na comunidade, nas proximidades da escola com o intuito de
identificar locais onde o lixo ¢ descartado de forma inadequada. Neste momento, foi sugerido
que os alunos registrassem, por meio de fotos ou filmagens e/ou cartazes em cartolina, focos de
lixo visualizados durante o passeio nas proximidades da escola. O resultado deste momento foi
uma riqueza de observacgao e registros da compreensao da realidade percebida pelos alunos que
talvez a exibi¢do do documentario ndo tivesse proporcionado. Eles relataram que na
comunidade ha varios locais onde os lixo ¢ descartado de forma inadequada, principalmente
nas imediagdes da Escola. Puderam identificar os tipos de materiais que sdo descartados, e
dentre estes quais poderiam ser reutilizados. Como exemplo de reutilizacdo eles indicaram que

as garrafas plasticas poderiam ser usadas para fazer uma horta vertical na escola.
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De acordo com Lima et al. (2021), planejar e realizar atividades praticas mediadas pelo

uso de ferramentas digitais e que estejam relacionadas a realidade social e economica dos
estudantes pode exigir maior demanda de tempo no planejamento por parte do professor.

Todavia, Lima et al. (2021) enfatizam que quando o conhecimento ¢ construido com a

participagdo ativa dos estudantes a aprendizagem podera ser significativa, uma vez que:

A introdugdo das TDIC’s na educagdo ndo estd relacionada apenas as mudangas
tecnologicas, mas também as mudangas sociais. Nesta conjuntura, é necessario criar
um ambiente para a aprendizagem, em que os alunos possam construir seus
conhecimentos em cooperacdo ¢ interacdo com os professores (LIMA et al., 2021, p.
262).

Na concepgao de Lima et al. (2021), para que o aprendizado aconteca de forma
satisfatoria € necessario que o conhecimento faca sentido para os alunos. Tem-se hoje uma
diversidade de informacgdes que circulam rapidamente com o auxilio das tecnologias digitais de
comunicagdo e informagdo. Assim sendo, o desafio para o professor consiste em ensinar aos
estudantes a aprender a filtrar as informacdes que interessam e aprofundar sua compreensao
sobre os conteudos pedagdgicos. Além disso, de acordo com o que ¢ apresentado por Prado
(2014), nao ¢ facil para o professor orientar seus alunos a terem uma perspectiva critica e
reflexiva sobre os conteudos disponiveis na infernet como um todo. Todavia, ¢ imprescindivel
que os professores orientem seus alunos sobre a importancia de fazer um filtro concernente os
conteudos que acessam nas midias. Além disso, o professor deve ressaltar aos seus alunos que

¢ importante verificar se a informacao disponivel nas midias, de fato, ¢ veridica ou nio.

E comum o professor passar uma atividade, e os alunos recorrerem a aplicativos que
mostram a resposta. O interesse pela leitura de textos ou pela pesquisa € cada vez mais escasso.
Para que “perder tempo” fazendo leituras longas, se na internet eu encontro atalho para as
respostas? De acordo com Moran (2010), ensinar e aprender exigem hoje muito mais
flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteidos fixos e espagos mais
abertos de pesquisa e comunicacdo (MORAN, 2010). Nesse sentido faz-se necessario que o
professor busque diversificar os espagos de aprendizagem e constru¢cdo do conhecimento, sejam
eles espacos fisicos ou virtuais e para isso existem varias ferramentas que podem ser acessadas

e/ou construidas através das tecnologias digitais (SANTOS, 2021).

A experiéncia do Clube do Cinema desenvolvida com alguns alunos da escola tem-se
configurado como um recurso muito importante na constru¢ao do conhecimento sobre a histéria
da cidade de Recife. Um passeio por alguns pontos turisticos da cidade para produzir os videos,
viabilizou que os alunos desenvolvessem algumas atividades que puderam ampliar os

conhecimentos pedagodgicos, tais como, conhecimentos sobre Historia, Geografia, costumes
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locais, dentre outros. Com a experiéncia do Clube de Cinema os estudantes tiveram a

oportunidade de elaborar roteiros cinematograficos, escrever os textos das falas, estudar melhor
a localizacdo e horario para uma boa iluminagdo, e, deste modo, puderam ampliar seus
conhecimentos relacionados aos contetdos curriculares relacionados as disciplinas de

Portugués, Historia, Geografia e Artes.

Sobre essa perspectiva Moran (2010, p. 7) menciona que “E importante conectar sempre
o ensino com a vida dos alunos. Chegar aos alunos por todos os caminhos possiveis: pela
experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representagdo (dramatizagdes, simulagdes), pela
multimidia, pela interag@o online e offline”. Os exemplos citados acima ainda sdo excegdes que
o uso das TDIC’s pode, quando bem planejado pelo professor, viabilizar a aprendizagem dos
estudantes. Todavia, existe muitas dificuldades por parte dos docentes, e também dos proprios
alunos no que se refere ao uso das tecnologias digitais. Observando a forma como os alunos
lidam com o uso das tecnologias, ¢ possivel inferir que muitos destes alunos ndo conseguem
assimilar a importancia destas ferramentas tecnologicas para viabilizar uma melhor apreensao
dos contetdos escolares. Tal concepgdo pode ter relagdo com a forma como os estudantes
educados em casa em relagdo ao uso dos equipamentos tecnologicos. Os smartphones sao
instrumentos de distragdo, essa ¢ sua funcdo, manter as criangas calmas e ocupadas, evitando
que facam traquinagem (PRADO, 2015). Conforme destacado por Moran (2010, p. 6), “Quando
uma crianga chega na escola, os processos fundamentais de aprendizagem ja estdao
desenvolvidos de forma significativa. Urge também a educagdo para as midias, para

compreendé-las, critica-las e utiliza-las da forma mais abrangente possivel”.

De acordo com Prado (2015), um desafio, além das questdes relacionadas a formagao
dos professores, ¢ fazer com que os estudantes compreendam que as ferramentas que t€ém em
maos sdo ricas em possibilidades para construcdo de conhecimento. Para boa parte dos alunos
de classe populares a presenca de aparelhos tecnoldgicos em sala de aula ndo € vista como parte
do processo de aprendizagem. No contexto da sala de aula € possivel observar que o aluno
parece compreender que o uso do celular ¢ apenas para lazer e/ou diversao e, por isso, nao ¢
necessario nenhum tipo de supervisdao de um adulto sobre o que pode ou ndo ser acessado na
internet, e, assim ndo tem orientagdo de como aproveitar essa ferramenta para ajudar nos
estudos. Uma pergunta que parece pertinente €: Qual o papel da escola para desconstruir esse
entendimento? Foi observado que independente das ferramentas utilizadas (TV, chromebooks,
tablet, dentre outras), os alunos “parecem’ ndo conseguir tirar os olhos dos smartphone, e,

tampouco, adianta pedir para ndo usarem esses equipamentos durante as aulas quando o
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professor estd explicando o conteudo em sala, pois, os alunos sempre encontram uma maneira

de pega-los e acessam as redes sociais, por exemplo. E assim, o professor, muitas vezes,

repreende o aluno que € pego com o celular em maos, todavia sem sucesso.

Neste cendrio, para introduzir as tecnologias digitais nas aulas, esse caminho pode ser
feito por meio do uso do smartphone. No entanto, esbarra-se em alguns obstaculos: primeiro,
os smartphone, sio fontes de distragdo. E muito facil os estudantes desviarem sua atengo para
aplicativos e sites diversos que nao fazem parte do planejamento pedagdgico. Outro aspecto,
diz respeito a escola ndo disponibilizar uma rede e/ou conexao de internet que seja suficiente
para suportar tantos aparelhos conectados quando ¢ solicitado aos alunos acessarem uma

plataforma de ensino a partir de suas proprias ferramentas tecnoldgicas (SANTOS, 2021).

A escola em questdo, aonde a experiéncia foi vivenciada, embora tenha uma rede de
internet, cujo os alunos t€m acesso, sdo muitos os dias em que a mesma nao funciona, o que
gera descontentamento entre os estudantes, bem como prejudica o trabalho do professor que
tem a intengdo de usar a internet em suas aulas. Desse modo, faz-se necessario investimentos
em infraestrutura de rede, pois ndo adianta disponibilizar as ferramentas tecnoldgicas se as

escolas ndo dispdoem de outros mecanismos para fazé-las funcionar a contento.

Além dos problemas com a estrutura de rede na escola, h4 ainda um problema maior, a
saber: uma parte dos estudantes sdo, de certo modo, “analfabetos digitais”, ou seja, ndo sabem
utilizar as ferramentas de um computador e, quando ¢ solicitado a produ¢dao de um trabalho
pedagogico com o uso da TDIC’s estes alunos ndo sabem planejar, organizar e apresentar o que
foi solicitado pelo professor. Mesmo sabendo usar bem as ferramentas disponiveis no celular,
quando vao para um computador ndo sabem o que fazer com ele. No maximo, conseguem abrir
um buscador e pesquisar sobre determinado assunto. Uma hipodtese para este resultado pode ser
porque os alunos nao tém conhecimento sobre o basico da informéatica. Assim sendo, visando
elevar a qualidade do processo de aprendizagem dos alunos mediadas por recursos
tecnoldgicos, ¢ necessario que estes mesmos alunos desenvolvam habilidades para utilizar estas
ferramentas, principalmente, o material tecnologico que foi disponibilizado a todos os
estudantes do Ensino Fundamental II pela Secretaria Municipal de Educagdo (GIROTO,
POKER; OMOTE, 2012; SILVEIRA, 2013).

6. CONSIDERACOES FINAIS

O cenario apresentado neste relato de experiéncia tem se mostrado bastante desafiador

por questdes que estdo para além das condigdes tecnologicas disponiveis na escola, bem como

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 245
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



do trabalho desenvolvido pela professora. Fazer uso de tecnologias digitais aplicadas a

educagao ¢ muito mais do que simplesmente garantir ao estudante o acesso as tecnologias.
Proporcionar o acesso ¢ importante, mas também se faz necessario preparar as pessoas,
professores e estudantes, para usufruir de suas potencialidades quando utilizam essas
ferramentas. Nao apenas os professores, mas alunos e gestores também precisam estar

preparados para o uso dessas tecnologias para fins pedagdgicos e educacionais.

E preciso garantir estrutura necessaria para que as tecnologias sejam usadas de forma
adequada garantindo seu bom desempenho. Ter uma rede de internet de qualidade e
equipamentos disponiveis para utilizagao sdo condi¢des importantes, contudo, € preciso investir
na formagdo dos profissionais de educagdo para a utilizagdo destas tecnologias com
embasamento pedagdgico. Também se faz necessario proporcionar aos estudantes a formagao
minima para utilizagdo dos equipamentos, tais como, por exemplo, um curso basico de
informatica nas escolas, para que estes alunos possam desenvolver maiores habilidades com o

uso dos equipamentos disponibilizados pela Secretaria Municipal de Educacdo do Recife.

Por fim, ¢ importante que a todo o momento o professor faga uma analise e reflexao do
seu saber-fazer docente mediando pelas TDIC’s uma vez que ¢ muito comum professores
fazerem uso de tecnologias digitais e, por outro lado, continuam embasando seu ensino no
modelo tradicional. E importante criar condi¢des motivadoras de aprendizagem a partir das
tecnologias digitais, para que os alunos possam construir seus conhecimentos, mas para que
isso aconteca de forma proativa, cooperativa, satisfatoria e motivadora. Todavia, para que isso
ocorra se faz necessario que as medidas citadas acima sejam implementadas, a fim de que seja
possivel, enquanto educadores e enquanto sociedade, garantir uma educacao de qualidade para

os estudantes, independente de sua condi¢ao econdmica, social e da escola aonde estuda.
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CAPITULO 21

OS IMPACTOS DA AUSENCIA DA DISCIPLINA DE EDUCACAO FiSICA NOS
CENTROS DE EDUCACAO INFANTIL

Isadora Raupp Teixeira

Robinalva Ferreira
RESUMO

A Educagdo Fisica na Educagado Infantil no periodo de 0 a 3 anos, nos Centros Educacionais Infantis ndo é uma
disciplina obrigatoria. Porém, pode ser escolha do municipio inclui-la no curriculo, o que contribuird de forma
positiva para o desenvolvimento integral das criangas. Neste sentido, este estudo tem como objetivo compreender
os impactos da auséncia da disciplina de Educa¢@o Fisica nos Centros de Educacdo Infantil em uma cidade do
Extremo Sul Catarinense. A pesquisa foi bibliografica sendo selecionados os artigos, teses ¢ dissertagdes
publicados até 2022. As bases de dados para pesquisa foram: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes
(BDTD), Scielo (Scientific Electronic Library Online ¢ Google Académico. Os resultados foram expressos em
quatro categorias: A importancia da Educacdo Fisica; Formagao inicial dos professores; As praticas corporais na
Educagdo Fisica e Legislagdo. Os estudos evidenciam que a Educacdo Fisica ¢ muito importante para o
desenvolvimento das criangas, mesmo que a formacao inicial talvez ainda nao aprofunde os conhecimentos acerca
da educacdo infantil, os professores conseguem realizar o trabalho. Os jogos e brincadeiras e a ludicidade fazem
parte da formacao do ser humano, sendo que a falta dessas praticas corporais pode contribuir negativamente no
desenvolvimento infantil. Além disso, verifica-se que ¢ possivel, por meio da legislacdo, efetivar a disciplina de
Educagio Fisica no curriculo das escolas municipais. Novos estudos, acerca da tematica, precisam ser realizados.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao Fisica. Educacao Infantil. Impactos. Importancia. Auséncia.

1. INTRODUCAO

A Educacgdo Fisica surge no Brasil ligada diretamente aos objetivos da estética corporal,
interesses militares e praticas esportivas de alto rendimento. Diante disso, por meio da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional - LDB - a Educacao Fisica obteve um grande avanco
na area escolar, pois foi inserida como disciplina obrigatdria nos curriculos das escolas
brasileiras, tornando-se uma disciplina de grande relevancia no desenvolvimento integral dos

estudantes.

O paragrafo 3° da LDB traz que: A Educagao Fisica, integrada a proposta pedagogica
da escola, ¢ componente curricular obrigatorio da educacao basica, sendo sua pratica facultativa
ao aluno: I — que cumpra jornada de trabalho igual ou superior a seis horas; II — maior de trinta
anos de idade; III — que estiver prestando servi¢o militar inicial ou que, em situagdo similar,

estiver obrigado a pratica da Educacgao Fisica; VI — que tenha prole.

Portanto, esses sdo os aspectos que restringem a participa¢do dos estudantes nas aulas
de Educacdo Fisica, disciplina que vai além das habilidades motoras, desenvolvendo os

aspectos cognitivo, afetivo e social, além de promover a satude, a cooperagao, a autonomia, a
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criticidade e a criatividade, respeitando as diferengas, no sentido de alcancar a aprendizagem e

o desenvolvimento dos educandos.

A educacdo infantil ¢ primeira etapa da educacdo basica, considerada uma das mais
importantes da fase humana, pois ¢ nela que a crianca ¢ inserida no ambiente escolar,

experimentando, descobrindo e explorando diferentes areas do conhecimento.

De acordo com a LDB Art. 29 (1996):

A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, complementando a agdo da familia e da comunidade
(BRASIL, 1996).

Portanto, ¢ evidente a importancia dessa relagdo entre a Educagao Fisica e a Educacao
Infantil, visando a contribui¢do positiva para que ocorra o desenvolvimento integral da crianga

como ¢ o desejado.

Neste sentido, a pesquisa realizada foi bibliografica e tem como objetivo geral
compreender os impactos da auséncia da disciplina de Educagdo Fisica nos Centros de
Educagao Infantil em uma cidade do Extremo Sul Catarinense, referindo-se assim a importancia

da Educacdo Fisica na Educac¢ao Infantil no periodo de 0 a 3 anos das criangas.

Esse estudo ¢ baseado em uma realidade de uma cidade do extremo sul catarinense que
nao inclui a Educacao Fisica no curriculo dos Centros de Educag¢ao Infantil, de 0 a 3 anos, o
que o torna relevante, pois podera contribuir com a reflexdo e servir de referéncia para outros
municipios que estdo na mesma situagdo, pois mesmo ndo sendo obrigatoria, seria um grande

avango para a area ¢ para as criangas.

A auséncia de estudos referente a esse tema também expressa a relevancia do

aprofundamento da tematica supracitada.
2. EDUCACAO FiSICA

Para Castellani Filho (2013) o trato da Educacao Fisica no Brasil se deu de diferentes
formas ao longo dos momentos historicos. No inicio ela estava ligada a categoria profissional
dos médicos e a satde. Depois a questdo o reforco a estereotipagdo do comportamento
masculino e feminino. Ja na década de 30, a Educacao Fisica teve uma caracteristica com
principios de Seguranca Nacional, referente ao adestramento fisico e por fim em 1964 busca
explica-la no ensino superior, com a inten¢ao de vé-la colaborar através de seu carater ladico

esportivo.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 250
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



Segundo Bustamante (2003) a Educagao Fisica ¢ uma area com conhecimento sobre a

cultura corporal, que por meio da socializagdo e investigagdo da diversidade de praticas
corporais construidas pela humanidade ao longo dos anos, enriquece o ser humano pelo

conhecimento de outras culturas, de outras pessoas, € pelo conhecimento de si mesmo.

Darido e Rangel (2011), apontam que a Educag¢ao Fisica pode ser compreendida de trés
maneiras distintas: como componente curricular nas escolas, como uma profissdo que a pratica
pedagdgica pode ocorrer dentro ou fora dos ambientes escolares e como uma area que realiza

estudos cientificos.
2.1 Educacao Fisica Escolar

O acesso a Educagdo Basica ¢ um direito de todos e um dever do estado. Portanto, a
Educagao Fisica como integrante do curriculo escolar, ¢ um direito de todos que passam pela

escola.

A Educagao Fisica ¢ o componente curricular que tematiza as praticas corporais em
suas diversas formas de codificagdo e significagdo social, entendidas como
manifestagdes das possibilidades expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos
grupos sociais no decorrer da historia. Nessa concepg¢do, o0 movimento humano esta
sempre inserido no ambito da cultura e ndo se limita a um deslocamento espago-
temporal de um segmento corporal ou de um corpo todo (BRASIL, 2018, p. 213).

Atualmente a Educacdo Fisica vem se tornando cada vez mais importante na vida de
criangas, jovens e adultos. Ela ¢ utilizada de maneira benéfica para a vida do ser humano,
auxiliando na motricidade, satide, bem-estar, socializagdo, reflexdo e no cognitivo, tratando
assim a totalidade do aluno. Isso se confirma quando Darido e Rangel (2011) explicam que a
Educacao Fisica deve ser um instrumento de transformacao individual ou coletiva, na busca de
superacdes, liberdade, atitudes de cooperagdo e vivéncias corporais que permitem relagdes e

reflexdes por meio da atividade fisica.

A Educagao Fisica na Base Nacional Comum Curricular - BNCC est4 presente como
parte da area de conhecimento de linguagens. Neste documento a Educacao Fisica € vista como
componente curricular obrigatério na Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e no Ensino
Meédio. As praticas corporais devem ser abordadas como algo cultural, diversificado, singular
e contraditorio. Fazendo com que possibilite aos alunos a (re)constru¢do de um conjunto de
conhecimentos que possam ampliar sua consciéncia a respeito de seus movimentos e das suas
influéncias consigo e com os outros, podendo desenvolver autonomia para apropriagdo e
utilizagdo da cultura corporal de movimento em diversas finalidades humanas, favorecendo sua

participacdo de maneira critica na sociedade (BRASIL, 2018).
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A BNCC explica a importancia dos movimentos, manipulagdes, limites, comunicagdes,

sensagdes na fase de 0 a 3 anos e 11 meses na creche periodo este que antecede a pré-escola.
Por isso, traz também como na escola ¢ importante reconhecer e entender a bagagem que o
aluno ja carrega, sendo assim a necessaria continuidade as experiéncias em torno do brincar,
desenvolvidas na Educagao Infantil. As criangas possuem conhecimentos que precisam ser, por
um lado, reconhecidos e problematizados nas vivéncias escolares com vistas a proporcionar a
compreensdo do mundo e, por outro, ampliados de maneira a potencializar a inser¢cao e o

transito dessas criancas nas varias esferas da vida social.

O objetivo de uma Educacdo Fisica escolar que revoluciona ¢ a: “reeducagdo dos
homens pela transformagao da sua mentalidade, da sua atitude para com o trabalho, a sociedade
e a familia” (CARVALHO, 1991, p. 95). Portanto, ¢ transformar o individuo de forma que ele

se torne um ser critico e autdbnomo.

Na escola, por meio da Educacao Fisica, os alunos sdo preparados para enfrentar suas
realidades e o mundo. Mas como fazer isso? Por meio de uma preparagao dos alunos para que
entendam os problemas da sociedade e consigam em ambito escolar, resolver os problemas,
reproduzi-los, adapta-los e supera-los de maneira que levem isso para suas vidas transformando

a sociedade (DARIDO; RANGEL, 2011).

A Educagdo Fisica ¢ um componente curricular que deve trazer para o ambito escolar
uma visdo de mundo para que os alunos possam explorar ainda mais seus conhecimentos e
relacionar ao mundo de hoje. Além disso, através dos jogos, brincadeiras, lazer e atividades
deve-se formar um ser critico para que reflita sobre a sociedade que esta inserida. A Proposta
curricular de Santa Catarina refor¢ca que o ambiente escolar ndo é o mais adequado para focar
no esporte de rendimento e que a Educacao Fisica escolar ¢ um dos espacos democraticos para
a apropriacdo de conhecimento sobre a cultura corporal de movimento a partir de valores tais
como a inclusdo, a solidariedade, a igualdade, a alteridade, e o reconhecimento e respeito as

diferencas (SANTA CATARINA, 2014).

A Educagio Fisica ¢ um componente curricular da Educacdo Basica que compde a
Area de Linguagens, dando continuidade ao percurso formativo iniciado na Educagio
Infantil, no campo de experiéncias “Corpo, Gesto e Movimento”, no intuito de
possibilitar aos estudantes o conhecimento amplo sobre a diversidade das capacidades
expressivas, tendo um foco maior sobre a linguagem corporal. Trata-se, portanto, de
uma area que tem como objeto de estudo o movimento humano, que traz em si um
corpo social e cultural que expressa, em uma unidade existencial, uma forma tnica e
individual, a forma de pensar, de sentir e de agir. Ressalta-se que o corpo, ao se
movimentar, expressa ideias, sentimentos, valores € emog¢des traduzidos em posturas,
gestos, com sentidos e significados. Deve-se, por conseguinte, trabalhar suas
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especificidades e suas possiveis articulagdes com os demais componentes curriculares
(SANTA CATARINA, 2019, p. 279).

De acordo com a BNCC (2018) a Educacao Fisica oferece infinitas possibilidades para
enriquecer a experiéncia das criangas, jovens e adultos na Educac¢ao Basica, permitindo o acesso
a um diversificado contexto cultural, compreendendo saberes corporais, experiéncias estéticas,
emotivas, ludicas e agonistas, que se inscrevem, mas ndo se restringem, a racionalidade tipica
dos saberes cientificos que, comumente, orientando as praticas pedagdgicas na escola. Para
além da vivéncia, a experiéncia efetiva das praticas corporais, a disciplina oportuniza aos alunos

participarem, de forma auténoma, em contextos de lazer e saude.
2.2 Educacao Infantil

A Educacao Infantil ¢ fundamental nos primeiros anos de vida para a construg¢ao do ser
humano desenvolvendo e estimulando diferentes capacidades, ¢ oferecida em creches e pré-

escola, sendo obrigatoria a partir dos 4 anos.

Como primeira etapa da Educacdo Basica, a Educacdo Infantil ¢ o inicio e o
fundamento do processo educacional. A entrada na creche ou na pré-escola significa,
na maioria das vezes, a primeira separagdo das criancas dos seus vinculos afetivos
familiares para se incorporarem a uma situagdo de socializacdo estruturada (BRASIL,
2018, p. 36).

Muitas brincadeiras reconstituem-se de contetidos sociais sem fins utilitarios diretos.
Porém, quando o contetido da brincadeira ¢ utilizado para chegar a um objetivo final, tem-se a
presenca de um valor pedagdgico. Para Nascimento (2020) na escola ndo se pode apenas
realizar criacdes de situacdes imaginarias em si, mas sim organizar nessas situagdes, 0s
conteudos e objetivos para qual o professor quer que o aluno se aproprie nas aulas. A utilizagao
de situagdes imaginarias € o faz de conta pode e deve existir desde que seja um recurso
pedagogico para chegar ao seu objetivo de ensino e aprendizagem no ambito da cultura

corporal.

Na primeira etapa da Educagdo Basica, e de acordo com os eixos estruturantes da
Educacdo Infantil (interacdes e brincadeira), devem ser assegurados seus direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, para que as criangas tenham condigdes de aprender
e se desenvolver, conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.
(SANTA CATARINA, 2019, p. 23).

A Educacao Infantil ¢ a base para o desenvolvimento futuro das criangas, pois as
atividades realizadas nos primeiros anos de vida auxiliam futuramente na aprendizagem desses
alunos, ao resolver conflitos, manipular, comunicar-se, perfil investigativo, experiéncias essas

que resultam na interag¢do da crianga com o meio (SANTA CATARINA, 2014).
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2.2.1 Educacao Fisica na Educacio Infantil

Para Mattos e Neira (2000) a educagdo pelo movimento nao envolve apenas o
componente motor, compreendendo também os aspectos afetivos, cognitivos e sociais. Porém,
o trabalho motor ¢ fundamental na Educacdo Infantil. O movimento ¢ a forma de expressao
mais utilizada por essa faixa etaria, o espaco entre a emogao € a acdo € menor quanto mais
jovem for a crianga. A crianga tem a necessidade de movimento nesta etapa. Ela esta crescendo,
e isso é movimento. E por meio do movimento que ela descobre o mundo que a rodeia

(RODRIGUES; HAGEMANIN, 1991).

Diante disso, as propostas motoras que envolvem ludicidade e significados motivam e

interessam as criangas alcangcando os outros componentes: afetivo, cognitivo e social.

A Educacio Fisica utiliza movimentos na expressdo da crianga como um instrumento
de expressido corporal. E através da expressdo corporal que ela exterioriza seus
sentimentos, suas capacidades e dificuldades, demonstrando como realmente é.
(RODRIGUES; HAGEMANIN, 1991, p. 14).

Com a exploracdo dos movimentos, a crian¢a consegue vivenciar situagcdes € se
descobrir, conhecendo seu corpo, limites, sua independéncia e cria uma linguagem corporal,

estabelecendo relagdes de espago e tempo.

Para Valadares e Aradjo (1999), o papel da Educagdo Fisica ¢ significativo porque tem
0 objetivo de estimular o desenvolvimento psicomotor, criatividade e auxilia na formagao
integral da crianca, principalmente nesta faixa etdria, pois o sistema nervoso da crianga

diversifica-se para depois chegar a maturagdo completa.
3. METODOLOGIA

Para responder a problematica do estudo e alcangar os objetivos propostos, realizou-se
pesquisa bibliogréfica, cuja finalidade ¢ compreender os impactos da auséncia da disciplina de
Educacao Fisica nos Centros Educacionais Infantis em uma cidade do Extremo Sul Catarinense

por meio da andlise de artigos, teses e dissertagoes.

Para Oliveira (1999, p. 119 ) “a pesquisa bibliografica tem por finalidade conhecer as

diferentes formas de contribuicdo cientifica que se realizaram sobre um determinado assunto.”

Além disso Fachin (2017) traz que a pesquisa bibliografica em termos genéricos, ¢ um
conjunto de conhecimentos reunidos em obras de toda natureza. Tem como finalidade conduzir
o leitor a pesquisa de determinado assunto, proporcionando o saber. Ela se fundamenta em
varios procedimentos metodologicos, desde a leitura até como fichar, organizar, arquivar e

resumir o texto.
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As palavras-chave utilizadas para a busca foram: Educagao Fisica, Educacao Infantil,

importancia, criangas, desenvolvimento, nas bases de dados: Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD), Scielo (Scientific Electronic Library Online) e Google

Académico.

O periodo de busca foi do ano de 2012 a 2022 tendo como critérios de inclusdo: ter as

palavras-chave relacionadas a tematica e ser publicacdes em portugués.

Na primeira base de dados BDDT foi utilizada a palavra-chave Educagdo Fisica, a qual
disponibilizou 20.768 resultados. Para reduzir o niimero de opg¢des e focar mais no tema
escolhido, foi adicionada a mesma palavra, porém com “aspas®, que reduziu o numero de teses
e dissertacdes para 11.541. Para refinar ainda mais a busca, acrescentou-se a palavra-chave
importdncia, que disponibilizou 1.683 documentos, dos quais, foi selecionado uma dissertacao:
“Concepecao da pratica pedagogica do professor de Educagdo Fisica: importancia e influéncia
no aluno”. Em um terceiro momento utilizando a palavra-chave “Educag¢do Infantil” obteve-
se 45 resultados, eliminando 43 e ficando com duas dissertagdes: “O ludico na educacao
infantil: um estudo das competéncias necessarias ao professor na contemporaneidade” e “A
educacao fisica nos centros municipais de educacgdo infantil de Maringa: avangos a partir da Lei
Municipal N°8392/2009”. Por fim trocando a palavra-chave importdncia pela palavra falta com
o objetivo de identificar estudos que descrevem o impacto na auséncia da Educagdo Fisica na
Educagao Infantil, 17 resultados foram encontrados, sendo que a dissertagdo: “Professores de

Educacao Fisica na Educacao Infantil: dificuldades, dilemas e possibilidades”, foi selecionada.

Ja na segunda plataforma Scielo utilizou-se a palavra-chave Educag¢do Fisica obtendo
3 270 resultados. Para conseguir artigos mais especificos sobre o tema do projeto, foram
utilizadas as palavras-chave com “aspas” na seguinte ordem: “Educacdo Fisica” resultando em
2.545 artigos, depois se acrescentou a palavra-chave “Educag¢do Infantil”, obtendo 15 artigos,
dentre eles, quatro foram selecionados: “A Educacado Fisica, o docente e a escola: concepgdes
e praticas pedagogicas”, “Educagdo fisica na Educagdo Infantil: produ¢dao de saberes no
cotidiano escolar”, “Educacdo Fisica na Educagdao Infantil: uma realidade almejada” e

“Aprender na Educacao Fisica: didlogos com as criangas e a professora”.

Em um segundo momento, mais algumas pesquisas, nas bases de dados, foram
realizadas. Além das palavras-chave utilizadas anteriormente, foi adicionada: CEI, creches,
auséncia, legislagdo. Entao na BDTD, foi realizado a busca Educagdo Fisica Infantil o qual

resultou em 975 estudos, selecionando uma dissertacdo “Educacao fisica na educacao infantil:
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concepgdes e praticas de professores”. Depois com a palavra importante, obteve-se 216

resultados. Para a pesquisa ficar mais apurada acrescentou-se “aspas” na palavra “Educagdo
Fisica” e “Educacao Infantil” o que trouxe 18 resultados, dentre eles um estudo referente a uma
Lei realizada em Maringd, o qual foi selecionado anteriormente. Em um terceiro momento, a
pesquisa foi feita com a frase: “4 importancia da Educagdo Fisica em creches”, obtendo 30
resultados e selecionando uma dissertagdo “Cultura Corporal e a mediagdo do professor de
Educagao Fisica: Contribuigdes para o trabalho pedagodgico na Educagdo Infantil”. Por fim,
utilizou-se a palavra auséncia, pesquisando entdo: A auséncia da “Educagdo Fisica” em
creches, resultando em 2 estudos dos quais uma dissertacdo foi selecionada “Criangas, o que

elas querem e precisam do mundo, do adulto e delas mesmas?”

Pela segunda vez, também na plataforma Scielo, algumas pesquisas foram realizadas,
porém sem éxito. As palavras foram Desenvolvimento “Educac¢do Fisica” infantil; Trato,
educacdo fisica, educagdo infantil; Educac¢do fisica, CEI;, Educagdo Fisica, creches;

Beneficios, Educagdo Fisica infantil.

Por fim, pela primeira vez, as pesquisas foram realizadas no Google Académico, base
de dados essa que trouxe muitos resultados. As palavras-chave utilizadas foram
Desenvolvimento, educagdo infantil que me resultou em seis estudos: “Educagdo fisica na
educacdo infantil: influéncia de um programa na aprendizagem e desenvolvimento de
conteudos conceituais e procedimentais”, “Consideragdes sobre a Psicomotricidade na
Educacao Infantil”, “A percep¢do do pedagogo sobre o desenvolvimento psicomotor na
educacdo infantil”, “A Educac¢ao Fisica na Educa¢do Infantil: a importancia do movimentar-se
e suas contribui¢des no desenvolvimento da crianga”, “A importancia das atividades ludicas
na educagdo infantil” e “Triagem de desenvolvimento neuropsicomotor em institui¢des de
educacdo infantil segundo o teste de denver II*”. Em um segundo momento as palavras-chave
utilizadas foram Legislagdo, educagdo fisica, educagdo infantil o que trouxe dois resultados,
sendo eles: “O brincar e se movimentar na educacdo infantil: reflexdes sobre a legislagdo, os
documentos oficiais e a pratica pedagogica na escola” e “Analise da legislacdo sobre a educacao

fisica na educacao infantil”.

As teses, dissertacdes e artigos que foram descartados ndo tinham relagdo direta com a
tematica deste estudo, ficando entdo com o total de 19 estudos analisados, sendo sete

dissertacdes e 12 artigos.
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4. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Para facilitar a analise das publicacdes, foi utilizado um quadro, composto por nove
colunas: autor, ano de publicacdo, titulo, palavras-chave, objetivo geral, tipo de pesquisa,
metodologia, resultados e observagdes (link, tipo de estudo: artigo, dissertagdo ou tese), sendo

que estes dados sao retirados expressamente dos resumos.

Ao analisar as publicacdes selecionadas, foi possivel identificar que as dissertacdes

possuem apenas um autor, ja os artigos foram escritos por um, até cinco autores.

As dissertacdes foram publicadas nos anos de 2020, 2015, 2013, 2011, 2003 e a mais
antiga em 1999, enquanto que os artigos, foram publicados entre os anos de 2004 a 2021. Com

1ss0, concluiu-se que a tematica ndo esta sendo muito estudada nos ultimos anos.

Dentre os trabalhos, apenas uma dissertacdo, a mais antiga de 1999, ndo possuia
palavras-chave. Os demais trabalhos possuem palavras-chave nos resumos, sendo as principais:
Educagdo Infantil em 11 estudos e Educacdo Fisica em 10 dos estudos. Além disso, uma
dissertacao do ano de 2015 nao possuia resumo, portanto buscou-se por informagdes no trabalho

inteiro.

Quanto aos objetivos os estudos, enfatizam: compreender a importancia da Educacdo
Fisica na Educagdo Infantil, as praticas pedagogicas utilizadas pelos professores nas escolas e

analisam a inser¢ao da Educagdo Fisica e o professor na Educacao Infantil.

Quanto ao tipo de pesquisa, 10 dos estudos analisados foram pesquisas de campo e nove

bibliografica.

A metodologia utilizada nas pesquisas de campo foram: questionarios, entrevistas e
testes fisicos enquanto que nas pesquisas bibliograficas sobressaiu estudos voltados para a
sociologia, filosofia, Educacdo Fisica na Educa¢do infantil e legislacdes vigentes no Brasil:

LDB, BNCC, RCNEI entre outros.
Quanto aos resultados, eles sdo apresentados em quatro categorias:
1° A importancia da Educacao Fisica na Educacao Infantil;
2° Formagcao inicial dos professores de Educagao Fisica;
3° As praticas na Educacao Fisica;
4° Legislacao.

A primeira categoria refere-se a importancia da Educagdo Fisica, pois influencia

positivamente no desenvolvimento integral da crianca. Os estudos evidenciam que a Educacao
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Fisica ¢ primordial para o desenvolvimento da psicomotricidade, principalmente quando ela

esta inclusa desde os primeiros anos de vida da crianca. Mesmo com as recomendagdes

pedagbgicas, hd contradigdes ao cumprir essas orientagdes.

Os estudos compreendem as relagdes entre corpo, natureza e cultura, superando desse
modo, os conceitos biologistas como o discurso da aptiddo fisica voltada a saude e apenas no
desenvolvimento das capacidades fisicas, desvinculada das questdes historicas e sociais da

crianga.

Um estudo chama atencdo para o “Gerenciamento Infantil”, ou seja, controle total sobre
a vida da crianga pelo adulto e a auséncia de poder da Educacdo e em especial da Educagdo
Fisica de interferir nesse processo. A falta de autoridade educacional em poder dizer que em
lugar de uma Educacao Infantil nos moldes formais da escolariza¢do precoce, se promova,
realmente e na pratica, conforme se colhe nessa pesquisa: um ativo acompanhamento ao

processo de desenvolvimento integral da crianga via “Brincar e Se-Movimentar”.

Por fim, um dos estudos destaca que a Educagdo Fisica e o professor sdo valorizados

devido o desenvolvimento cognitivo, motor e social das criangas.

A segunda categoria referente a formacao inicial dos professores, destacada em uma das
teses, que apenas a formagao inicial ndo prepara o professor para enfrentar as aulas nas escolas,
mas que mesmo com as dificuldades eles conseguem vencer os obstaculos. A falta de espago
fisico e a falta de conhecimento sobre a crianga dificultam essa atuagdo no ambiente escolar,
mas mesmo diante de condi¢des nem sempre favoraveis, os professores de Educagdo Fisica

declaram sentir prazer em trabalhar com o segmento.

Um estudo evidencia que as professoras possuem conhecimentos sobre
psicomotricidade e consideram as atividades psicomotoras primordiais para o desenvolvimento
das criancas. Entretanto, as atividades ministradas por elas envolvem, basicamente o equilibrio

e a coordenagdo motora.

Um dos estudos aponta que ao trabalhar a disciplina de forma integral, em muitos
lugares as criangas sao meros reprodutores do movimento e a Educacao Fisica. Por isso, ¢ tao
importante, segundo uma das dissertacdes estudadas, a mediacdo do professor de Educagao
Fisica, pois ela contribui significativamente para o desenvolvimento integral da crianca, em

detrimento as praticas espontaneistas.
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Um estudo destaca a necessidade de o professor ter competéncia para utilizar o jogo, em

que o planejamento e a base tedrica nao podem faltar ao utilizar o Iudico como recurso do

planejamento diario.

E ainda, um estudo evidencia que a educacdo infantil tem influéncias desde os aspectos
relacionados a formagao inicial, passando pelas condi¢des de trabalho na escola e a forma de

organizar a pratica pedagogica, incidindo na valorizagao da area, bem como do docente.

A terceira categoria, os estudos trazem que as praticas corporais possibilitaram as
criancas compreenderem as especificidades do aprender na Educagdo Fisica. A
psicomotricidade contribui para o desenvolvimento global da crianga (fisico, afetivo e
cognitivo) e os jogos ¢ as brincadeiras fazem parte do processo de formagao do ser humano, e,
portanto, nao podem ser excluidos como instrumentos didaticos no campo escolar. Além disso
reforcam que a falta de garantia do respeito ao direito das criangas pequenas € os prejuizos que
as faltas dessas atividades corporais podem acarretar a saude e ao desenvolvimento infantil.
Portanto as praticas pedagogicas que concebem a crianga como “sujeito de direitos” e a
centralidade da brincadeira e do jogo na pratica pedagdgica da Educacdo Fisica na Educagdo

Infantil.

Um dos estudos destaca a necessidade de se considerar o tempo de pratica ao
desenvolvimento das habilidades motoras basicas, remetendo-se a perspectiva do aprender a
aprender. Além disso, trata da importancia de se considerar os conteidos da Educacao Fisica

escolar, ndo s6 na dimensdo procedimental, mas também nas dimensdes conceitual e atitudinal.

A quarta e tltima categoria, se refere a legislagdo: sinalizada por uma dissertagdo do
ano de 2013, discute uma Lei Municipal de Maringd, a qual traz obrigatoriedade da Educagao
Fisica na Educagdo Infantil e em todas as areas escolares do municipio, garantindo assim o
espaco para a disciplina na vida das criancas e reconhecendo a importancia da mesma para a

comunidade escolar.

Cabe destacar que a Lei n® 8392/2009, foi efetivada apenas no ano de 2012, garantindo
a disciplina como componente curricular obrigatoério nos CMEI’s, e que a mesma foi essencial
para a criacdo de uma segunda Lei n® 8992/2011, garantindo a presenga do professor de

Educacao Fisica em todos os espacgos de atuagdo da rede municipal.

Logo, percebe-se que a Educagao Fisica iniciou, de fato, apos trés anos da aprovagao da

primeira lei.
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Desta forma, os estudos evidenciam que a Educagdo Fisica ¢ muito importante para o

desenvolvimento das criancas, mesmo que a formacao inicial talvez ainda ndo aprofunde os

conhecimentos acerca da educacdo infantil, os professores conseguem realizar o trabalho.

Os jogos e brincadeiras e a ludicidade fazem parte da formagao do ser humano, sendo
que a falta dessas praticas corporais pode contribuir negativamente no desenvolvimento

infantil.

Além disso, foi analisado que € possivel, por meio da legislacado, efetivar a disciplina de

Educacao Fisica no curriculo das escolas municipais.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Finalizando o estudo, apresentam-se as quatro categorias que emergiram: A importancia
da Educagao Fisica na Educac¢ao Infantil; Formagao inicial dos professores de Educacao Fisica;

As praticas na Educacao Fisica e Legislacdo, e os principais resultados.

O objetivo foi atingido: A auséncia da Educagdo Fisica na Educacdo Infantil impede
que a crianga tenha o desenvolvimento integral, envolvendo os aspectos motor, social, cognitivo

e afetivo.

Esta auséncia da Educacao fisica dificulta o acesso da crianca a motricidade, ou seja, a
acdo e o refletir sobre a atividade, a socializagdo com os colegas, no¢ao de espaco e tempo,
além de impossibilitar a crianga de explorar o mundo por meio da brincadeira e desenvolver

sua criatividade.

Mesmo com as dificuldades na formacdo inicial, falta de materiais e espagos
pedagogicos, cabe ao professor de Educacao Fisica nos CEI’s encontrar formas de relacionar
0s jogos, brincadeiras e atividades com o mundo da crianga e explorar seus conhecimentos.
Nesse sentido, o professor deve possibilitar experiéncias, que nao se resumem apenas em

reproducdes, mas que a crianga possa se apropriar integralmente e de forma espontanea.

Portanto, este estudo possibilitou ratificar que a presenga da Educacdo Fisica no
cotidiano escolar e principalmente na Educacdo Infantil ¢ de extrema importancia para o

desenvolvimento integral e deve fazer parte desse processo de aprendizado da crianga.

Além disso, a Lei de Maringé nos faz entender que ¢ necessario abrir espaco para a
Educacao Fisica, incluindo e reconhecendo que ela faz diferenca na vida das criangas por meio

do movimento corporal e da socializagao.
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Pensando na utilidade académica da pesquisa, o artigo serd encaminhado para o prefeito

municipal e para a Secretaria da Educagdo do municipio de uma cidade do extremo sul

catarinense.

Por fim, importante frisar que ainda ¢ necessario a realizagdo de novos estudos acerca

da tematica.
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CAPITULO 22

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO INSTRUMENTO LUDICO
PARA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

Luciano de Oliveira Ramos
Delza Cristina Guedes Amorim
Mauricio Pereira Barros
Albertina Marilia Alves Guedes

RESUMO

E no meio da atmosfera escolar que os estudantes iniciam o aprendizado formal da escrita e leitura, mas, para isso,
¢ preciso que o professor promova estratégias que despertem no estudante o interesse em aprender. O ludico tem
grande importancia no processo ensino e aprendizagem. Além disso, o brincar viabiliza que as criancas
desenvolvam habilidades de forma natural. Desenvolver atividades ludicas em sala de aula como recurso
pedagogico pode minimizar os problemas de aprendizagem na fase de formacdo inicial da crianga e o uso de
tecnologias digitais quando bem planejado pode ser concebida como uma estratégia pedagogica ludica que pode
elevar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem. Sendo assim, o presente trabalho visa apresentar uma
discussdo tedrica sobre possibilidades do uso das tecnologias digitais como ferramenta lidica no processo de
ensino e aprendizagem dos conteudos curriculares na educagdo infantil. Esse estudo diz respeito a uma pesquisa
de revisdo tedrica de abordagem qualitativa e do tipo descritiva. Foram consultados textos disponibilizados no
google académico e publicados no periodo de 2012 a 2022. Os descritores utilizados na consulta dos textos foram:
“educacdo infantil”, “ludico”, “tecnologias digitais”, “aprendizagem”. Os resultados obtidos nesta pesquisa
apontam que o uso de recursos tecnologicos e digitais enquanto possibilidades ludicas para a realizacdo de
atividades didaticas e pedagégicas na educagdo infantil sdo influenciadas por aspectos, tais como, dificuldades por
parte do professor concernente o uso de ferramentas tecnologias e digitais, salas de aula sem infraestrutura
tecnologica adequada, limitacdo no acesso a infernet, falta de formacao ludica do professor para relacionar o
trabalho da ludicidade com as tecnologias digitais, dentre outros. Conforme apresentado pelos tedricos
consultados, na educagdo infantil, é imprescindivel que o professor faca uso da ludicidade visando elevar a
qualidade do processo de ensino e aprendizagem dos alunos, e o uso de ferramentas tecnologicas e digitais pode
ser considerado uma possibilidade para o desenvolvimento de atividades pedagdgicas na perspectiva da ludicidade
quando o professor faz o bom planejamento didatico. Algumas das possibilidades sdo o uso da realidade aumenta
no estudo de objetivos, formas, nomeacdo de objetos, cores, animais, dentre outros; uso de site educativos;
softwares; criagdo ¢ edigdo de textos, enfim, sdo diversas alternativas e quanto mais se busca e estuda, mais amplo
torna-se o leque de possibilidades de estratégias de ensino que podem ser planejados pelo professor. Por fim, é
possivel perceber que os recursos tecnologicos e digitais podem ser utilizados de forma ludica nas atividades
pedagdgicas na educagao infantil. Todavia, € importante que o professor faga um bom planejamento de como essas
atividades serdo realizadas e qual serd o objetivo pedagdgico envolvido o qual viabilizard a apreensdo dos
conteudos escolares.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Infantil. Ludico. Tecnologias Digitais. Aprendizagem.

1. INTRODUCAO

Na educagao, a tecnologia tem seu processo historico iniciado na década de 1940 nos
Estados Unidos e desde entdo ¢ utilizado recursos tecnoldgicos virtuais no processo
pedagogico, seja dentro ou fora da sala de aula, visando elevar a qualidade do processo ensino
e de aprendizagem de forma motivadora e prazerosa. Atualmente, os recursos tecnologicos

disponiveis na escola ou em sistemas de ensino englobam toda a gama inovadora de recursos,
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dentre eles, livros digitais, jogos educacionais, videoaulas disponiveis em plataformas digitais

e interligadas a diversas institui¢des educacionais (CAETANO, 2022).

O debate sobre a inser¢do das tecnologias na educacdo estd ganhando amplo espago de
discussdo no ambito social e académico. E notavel que, na atualidade com o facil acesso da
populacdo as tecnologias digitais, trouxe consigo uma série de transformagdes ndo apenas na
sociedade, mas também no espaco escolar, principalmente, nas metodologias de ensino e
praticas pedagogicas desenvolvidas por professores que podem viabilizar e contribuir nas
diversas formas de ensinar os conteudos ministrados em sala de aula, bem como maneiras

diversas dos alunos apreenderem os referidos conteudos ministrados em sala.

O uso das tecnologias digitais diz respeito a uma realidade que tem revolucionado as
relagdes de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, Moretto e Dameto (2018) consideram que
o contexto educacional deve, sempre que seja possivel, aderir ao uso de ferramentas
tecnoldgicas uma vez que o uso destas tecnologias, podem, quando ¢ feito um bom
planejamento de ensino, auxiliar no trabalho pedagoégico desenvolvido pelo professor em sala
de aula. Além disso, a evolucdo da sociedade com a chegada destas novas tecnologias,
proporciona uma reflexdo, principalmente, para os professores sobre como estas ferramentas
podem ser utilizadas, seja para fins de amplia¢cdo do aprendizado ou para o desenvolvimento de

estratégias de ensino mais motivadoras e eficazes.

O uso de ferramentas digitais nas relagdes de ensino e aprendizagem ja € um fendmeno
crescente ¢ ganhou ainda mais espaco nos ultimos anos, principalmente no contexto de
pandemia, no qual professores tiveram que aderir novas praticas, dentre elas, o ensino remoto
e o ensino a distancia, visando minimizar os prejuizos escolares relacionados a necessidade de
manter o distanciamento social para evitar a contaminagao do Coronavirus (COVID-19).
Conforme ressaltado por Souza (2020), as instituicdes de ensino tiveram a necessidade de
inserir praticas pedagdgicas com o uso de tecnologias digitais, adaptando as metodologias de
ensino do modelo presencial para metodologias de ensino remoto mediante o uso das

tecnologias digitais.

Diante desta necessidade, a insercao do uso das ferramentas tecnoldgicas no ambiente
escolar permitiu um aprendizado mais dindmico e interativo favorecendo abordagens
pedagogicas atrativas, com mais riqueza em conteido e contribuindo de forma positiva no
processo de ensino aprendizagem. A utilizagdo destes instrumentos tecnoldgicos ocasionou

mudancas no contexto escolar e social, mobilizando a comunidade académica em estudos
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voltados para a andlise destas novas praticas pedagogicas embasados e/ou diretamente

relacionadas ao uso das tecnologias digitais (SOUZA, 2020). Todavia, apesar dos avancgos, a
insercdo destas ferramentas ocasionou também desafios, como por exemplo, a falta de
infraestrutura nas escolas, o despreparo na utilizagdo das ferramentas digitais, tanto por parte
do estudante, como também do professor e, principalmente, o pleno acesso aos meios digitais

dos agentes que fazem parte do processo educativo.

A partir do que foi mencionado acima este estudo em questdo objetiva apresentar uma
discussdo tedrica sobre possibilidades do uso das tecnologias digitais como ferramenta ltdica

no processo de ensino e aprendizagem dos contetidos curriculares na educagao infantil.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O crescimento da difusdo das diversas ferramentas tecnologicas e digitais propiciaram
o surgimento de novos cendrios na sociedade e exigiu desta uma reconstru¢do de costumes.
Estas tecnologias tem impulsionado transformagdes em diversos setores e espagos sociais, € no
contexto educacional ndo foi diferente. Dessa forma, Avrella e Cerutti (2018) ressaltam que
através da tecnologia ¢ possivel desenvolver metodologias de ensino mais eficazes e torna-las
uma importante ferramenta nas relacdes de aprendizagem curricular viabilizando possibilidades
de ensino ao professor que se empenha em disponibilizar aos seus alunos oportunidades
diversas para ampliagdo do conhecimento escolar, bem como, no desenvolvimento de
competéncias e habilidades. A partir desta perspectiva a escola tem um papel fundamental de
cooperar e/ou contribuir na formag¢do de cidaddos criticos e que acompanham estas
transformagdes tecnoldgicas numa sociedade cada vez mais digital e que se reinventa
velozmente, essas mudangas vao revolucionar tanto as praticas de ensino, como também a

dinamica de aprendizagem.

De acordo com Perrenoud (1999) citado por Bittencourt e Albino (2017), a evolugao do
processo de ensino aprendizagem e o envolvimento dos alunos com estas novas tecnologias
contribuem para o desenvolvimento de novas competéncias. Concei¢do ¢ Ferreira (2022)
também ressaltam que a variedade de ferramentas tecnologicas utilizadas pelo professor no
processo de ensino e aprendizagem pode atrair e motivar os alunos a querer estudar,

remodelando saberes e compartilhando conhecimentos.

Ao analisar o contexto acima citado ¢ possivel perceber que tais habilidades nao s6 sdo
atribuidas ao discente, mas também ao docente. Todo este cenario proporciona novas

possibilidades para o atual modelo de ensino que, na maioria das vezes, ainda se configura
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embasada no modelo tradicional. Todavia, na atualidade ¢ importante que os professores

percebam que as ferramentas tecnoldgicas podem motivar o estudante para os conteudos
escolares. Conforme apresentado por Santos et al. (2020), na contemporaneidade os professores
tem a oportunidade de repensar a pratica docente no que tange ao uso dessas novas tecnologias
pois elas podem contribuir de forma positiva no processo de constru¢ao do conhecimento, bem
como promover um melhor engajamento dos alunos em relagdo ao processo de aprender os

conteudos escolares de modo mais motivador.

Atualmente nota-se que ¢ cada vez mais crescente a dependéncia do usufruto de aparatos
tecnologicos, principalmente quando direcionam o discurso em relagdo a geragdo mais jovem
que de certa forma ¢ mais familiarizada com a era digital. Assim, Moretto ¢ Dametto (2018)

destacam que

Com relag@o ao uso da tecnologia, vemos atualmente uma inversao inédita de status:
os mais jovens possuem mais familiaridade com recursos técnicos do que os adultos
que deveriam conduzi-los para o contato com a cultura. Os alunos da era digital
possuem conhecimento pratico sobre as ferramentas digitais desde muito cedo,
condi¢do que ndo ¢ a mesma e muitos professores, que frequentemente ndo possuem
tal conhecimento e acabam desarmados em meio a tanta informacao e ao repertério
de possibilidades (MORETTO; DAMETO, 2018, p. 78).

Diante deste cenario muitos professores deixam de fazer uso de ferramentas digitais em
suas praticas didaticas devido a falta de formagdo a respeito de seu uso. Por outro lado, ha
professores que, apesar de ndo terem habilidades com ferramentas tecnoldgicas, mesmo assim
se arriscam a utilizar, o que por sua vez, resulta em situacdes motivadoras de aprendizagem e,
além disso, proporciona que o préprio aluno se torne protagonista do processo uma vez que ele

possui mais familiaridade com essas ferramentas (MORETTO; DAMETO, 2018).

Com a disseminagdo dos recursos informacionais, os instrumentos tecnoldgicos se
tornaram cada vez mais acessiveis chegando no ambiente escolar como uma ferramenta
importante de complementagao aos métodos tradicionais de ensino. Nesse contexto, Maciel,
Souza e Gauna Junior (2018), e, Dantas, Nascimento ¢ Almeida (2020), relatam que atualmente
varios tipos de tecnologias sdo encontrados nas escolas, tais como, projetores, computadores,
notebooks, tablets, e muitos outros tipos de recursos tecnologicos que contribuem numa
abordagem mais interativa de aprendizagem. Batista ¢ Andrade (2020, p. 9) relatam também
que “algumas das ferramentas tecnoldgicas que podem auxiliar o docente em seu trabalho sdo:
computador, videos, internet, televisdo, camera digital, celular, programas educativos, sites e

blogs, projetor multimidia”.
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O ambiente escolar que até entdo contava apenas com o quadro negro, o livro didatico,

como recursos pedagogicos que auxiliavam no processo de ensino, no qual, a figura do
professor era o Unico responsavel de expor o conteido programatico. Todavia, na
contemporaneidade, o professor passa a ter mais opgdes para implementar as suas aulas e
mediante o uso de recursos tecnoldgicos e digitais que podem ser consideradas novas fontes
e/ou novos meios de acesso aos contetidos curriculares, o uso da internet, por exemplo, pode
viabilizar diversas experiéncias de aprendizagens ao estudante em tempo real, assim o processo
de ensino e aprendizagem passa a ser mais interativo e dindmico. Conforme estudo realizado
por Maciel, Souza e Gauna Junior (2018), os jovens contemporaneos cada vez mais fazem uso
de ferramentas tecnolégicas e digitais e, por isso, cada vez mais € importante que os professores
insiram o uso destas ferramentas em suas atividades pedagdgicas visando despertar o interesse

e motivacdo dos estudantes pelos conteudos escolares.

Maciel, Souza e Gatna Junior (2018) ainda destacam que no modelo tradicional o
professor transmite o conhecimento através do quadro tornando-se uma pratica de ensino
mondtona e que nao satisfaz as novas necessidades trazidas pelos alunos que estdo imersos na
era digital e que sdo diretamente influenciados pela era tecnologica. Por outro lado, quando o
professor faz um bom planejamento pedagogico e desenvolve em sala de aula atividades
pedagogicas praticas mediante o uso de tecnologias digitais, tais como: smartphones,
computadores, fablets, dentre outros, ¢ possivel despertar o interesse dos alunos pelos
contetdos escolares. Maciel, Souza e Gatina Junior (2018) mencionam que o uso de tecnologias
digitais estd sendo cada vez mais recorrente e exercendo fundamental papel na agilidade e

qualidade da transmissao de informacao referente ao contetido trabalhado pelo professor.

Além disso, Maciel, Souza e Gatna Junior (2018) consideram que com a
disponibilizagdo de redes de internet sem fio nas escolas, todos os espacos escolares passam a
ter acesso a internet, em qualquer hora, causando um rompimento de barreiras quanto ao acesso
a informag¢do, uma vez que, com a chegada dos recursos tecnoldgicos € o acesso a rede de
internet. Sendo assim, o professor passa a contar com um amplo leque de possibilidades através
de diversos aplicativos de cunho educacional que podem auxiliar no aprendizado e se tornam
mais um meio que promove o desenvolvimento do processo educacional. Neste sentido, Avrella

e Cerutti (2018) argumentam que

Educar nessa era totalmente tecnologica ndo € tarefa facil e que isso exige que a
formagdo do professor o prepare para esse contexto da cibercultura. As exigéncias sdo
muito maiores, visto que as informagdes estdo disponiveis em tempo real e que os
estudantes buscam muito mais que uma mera transmissao de conhecimentos na escola
(AVRELLA; CERUTTI, 2018, p. 43).
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A partir do que apresentado acima, percebe-se que ¢ necessario que o professor esteja

atendo a buscar constantemente reinventar suas metodologias de ensino as quais possam suprir
esse novo paradigma — o uso de recursos tecnologicos em atividades pedagogicas — se
empenhando através de propostas e alternativas que possam integrar essas transformacdes no

cenario educacional.

Moretto e Dametto (2018) destacam que os professores que pertencem a uma geragao
que as informagdes nao circulavam de maneira tdo acelerada acabam evitando o uso de
tecnologias, adotando metodologias de ensino embasados numa perspectiva mais conservadora
e/ou tradicional. Trata-se de evitar o uso de ferramentas tecnologicas devido a ndo saber usa-
las em sala de aula. Sobre esta perspectiva Santos (2020) citando Carvalho (2009) destaca que
¢ de fundamental importancia que o professor conheca, faga um bom planejamento e prepare-
se para o uso de tecnologias educacionais, uma vez que estas contribuem para a autonomia,
motivagdo e promog¢do do processo de aprendizagem discente e que estas ferramentas nao

substituem o trabalho do professor. Sobre essa compreensdo Garcia (2013) apresenta que:

Diante desses avancos tecnoldgicos, existe o desafio da mudanca no trabalho do
professor, pois essa precisa se adequar a uma nova postura, deixando de ser um
simples transmissor do conhecimento, para ser um orientador do processo de ensino-
aprendizagem, pois os alunos ja vem com uma grande bagagem de informagdes de
casa, proporcionadas pela TV, radio, internet, celular, sendo necessaria a organizagio
dessas informagdes para que a construgao do conhecimento realmente acontega; caso
contrario, de nada adianta toda essa tecnologia se ndo conseguimos fazer com que o
aluno adquira esse conhecimento (GARCIA, 2013, p. 39).

E inegavel que a tecnologia na educagio trouxe diversos beneficios para a sociedade em
geral e, aos agentes educacionais, cabem a adequacdo a este cenario entender o processo e saber
como usufruir de forma mais adequada a fim de orientar melhor seus alunos, sendo este mais
um desafio para o professor. Estar aberto a mudangas e procurar sempre a preparagao para lidar

com estes cenarios.

Garcia (2013) destaca ainda que existem professores que se empenham na utilizagao de
tecnologias buscando novas formas de ensinar e aprender, embora exista também profissionais
que sdo inseguros frente a estes novos métodos, principalmente pela equivocada ideia de serem
substituidos pela tecnologia. Neste aspecto, Conceicdo e Ferreira (2022) consideram que,
embora as ferramentas tecnologicas tenham o intuito de facilitar o trabalho pedagogico nos
espagos escolares existem professores que nao veem com otimismo o uso de tecnologias como
elemento transformador de suas praticas pedagdgicas, muitas vezes, por desconhecimento de

como utilizar esses instrumentos, persistindo em modelos tradicionais de ensino.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 268
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



Outro ponto que merece destaque ¢ a formacao do professor sobre a utilizagdo destas

ferramentas tecnologicas, pois ¢ de fundamental importancia que se tenham docentes
preparados que saibam explorar os beneficios do uso de recursos tecnoldgicos para fins
curriculares e pedagogicos. A implementagdo de tecnologias educacionais na sala de aula ¢ tida
como um grande desafio a ser superado ja que este fenomeno tem reformulado as praticas
docentes no ambiente escolar. Nesse contexto, Batista e Andrade (2020) reforcam que o grande
desafio da educacdo ¢ adequar-se as novas necessidades da sociedade tecnoldgica e digital
apontando o grande potencial que a tecnologia tem na contribuicdo da constru¢do e difusdo do
conhecimento. Nesse sentido, o ambiente escolar conta com muitos desafios no uso destas
tecnologias os quais podem limitar o papel da escola na adequagdo a sociedade tecnologica.

Diante disso Conceigdo e Ferreira (2022) tecem que

Ha barreiras que podem contribuir para que isso ndo se torne realidade, como por
exemplo, resisténcia docente para desenvolver habilidades e técnicas necessarias
sobre o uso das tecnologias digitais em sala de aula, equipamentos tecnoldgicos em
condigdes precarias. Além desse aspecto, existem também: a falta de capacitacdo
docentes para usar tecnologias de ensino, falta de investimento em infraestrutura nas
escolas publicas para instalar a internet nos espagos escolares, inexisténcia de politica
de incentivo da escola para o uso de tecnologias, auséncia de laboratorio de
informatica nas escolas, entre outros (CONCEICAO; FERREIRA, 2022, p. 131).

Desse modo, percebe-se que, embora os recursos tecnologicos tenham o papel de
contribuir consideravelmente no processo de ensino e aprendizagem dos conteudos escolares,
algumas vezes, podem se tornar barreiras que interferem no objetivo da escola, bem como no
trabalho a ser desempenhado pelo professor, que ¢ justamente mediar o contetido escolar para

os estudantes.

Conforme apresentado em um estudo desenvolvido por Takemoto e Brostolin (2015)
apresenta que o uso de videos disponiveis na internet e, mais especificamente, no youtube que
podem, despertar nas criangas a sensibilizacdo em relacdo aos contetdos curriculares de forma
ludica mediante, ilustragdo e como conteudo de ensino”. Além disso, Takemoto e Brostolin
(2015), apresentam que ¢ possivel desenvolver atividades pedagogicas ludicas com o uso de
tecnologias digitais no Laboratorio de Informatica da escola visando aprimorar o
desenvolvimento da coordena¢do motora fina mediante a realizagdo de atividades curriculares

com o uso do software Tux Paint.
3. PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Esta pesquisa diz respeito a um estudo de revisdo tedrica sobre quais podem ser as
possibilidades do uso das tecnologias digitais como ferramenta ludica no processo de ensino e

aprendizagem dos conteudos curriculares na educagao infantil. De acordo com Severino (2007),
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a pesquisa tedrica consiste em leitura e analise a partir do registro disponivel, decorrente de

pesquisas anteriores disponibilizados em: anais de eventos, artigos cientificos, livros,

dissertagdes, teses, livros, dentre outros.

Para realizar a coleta dos textos nesta revisdo tedrica buscou-se apenas artigos
completos disponibilizados no scielo academic e publicados no periodo de 2013 a 2022. Os

29 ¢

descritores utilizados na consulta dos textos foram: “tecnologias na educagao”, “possibilidades

29 ¢

educacionais na era digital”, “tecnologia e pratica docente” “ensino hibrido” e “TIC’s na

99 ¢¢

educacao”, “educacao infantil”.

Foi por meio da seleg@o de textos, elaborados por estudiosos da comunidade académica
sobre a tematica “possibilidades do uso das tecnologias digitais como ferramenta ludica no
processo de ensino e aprendizagem dos contetidos curriculares na educagao infantil”. Os textos
selecionados consultados tornam-se fontes de estudo e analise por parte do pesquisador. Apds
a leitura dos resumos foram selecionados os textos mais relacionados com o objetivo proposto
nesta investigacdo. Em seguida, foi realizada uma leitura critica e analitica do texto completo
os quais deram embasamento para o desenvolvimento desta pesquisa. Foram excluidos textos

em lingua estrangeira, que nao fossem disponibilizados na integra de forma gratuita.
4. RESULTADO E DISCUSSAO

Mediante a consulta e analise de textos publicados por diversos autores foi possivel
estabelecer algumas relagdes a respeito do contexto que envolve as praticas e/ou estratégias de
ensino de professores, o processo de aprendizagem dos estudantes e o uso de recursos
tecnologicos digitais que podem viabilizar e/ou elevar a qualidade do processo de ensino e
aprendizagem de estudantes da educacgdo infantil. A discussdo apresentada é objetiva quando

converge para a ideia de que o uso de tecnologias digitais em contexto de sala de aula.

Na educacdo infantil, apesar de ndo se ter ainda um amplo acesso, tanto por parte dos
professores, como também dos alunos, ¢ muito frequente o uso de computadores, tablets,
smartphones, televisao, dentre outros equipamentos tecnoldgicos. Os mais variados recursos
tecnologicos, como o acesso a internet que permitem um leque de possibilidades pedagogicas
os quais os professores podem desenvolver com os estudantes em sala de aula, trazendo o
contato com uma quantidade de informagdes muito abrangente (MACIEL; SOUZA; GAUNA
JUNIOR, 2018; BATISTA; ANDRADE, 2020; RIEDNER; PISCHETOLA, 2021). Conforme
defendem Maciel, Souza e Gauna Junior (2018), e, Batista e Andrade (2020), os varios tipos de

tecnologias encontradas nas escolas, principalmente, as que sdo utilizadas em associa¢do com
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a rede e/ou sem fio, que permitem o acesso a informagdo em tempo real e com grande

diversidade de fontes de acesso.

Corroborando o que ¢ mencionado acima Caetano (2022) apresenta os resultados de um
estudo desenvolvido no qual foi possivel verificar que os recursos tecnoldgicos e digitais
possibilitam aos professores da educagado infantil criar e desenvolver metodologias de ensino
motivadoras de aprendizagem, bem como de reforcar conteiidos escolares que envolvem
momentos de ensino dentro e foram da sala de aula. Além disso, o uso destas ferramentas
tecnoldgicas e digitais viabiliza ainda ao professor romper com o modelo tradicional de ensino
e proporcionar momentos de aprendizagem no qual o aluno pode atuar como protagonista na
apropriacdo do conhecimento de forma interativa e cooperativa com os demais colegas em sala

de aula.

Ao fazer uso de instrumentos tecnoldgicos e digitais durante o desenvolvimento das
atividades pedagdgicas, em sala de aula, também ¢ considerado importante pois permite ao
professor e, principalmente aos estudantes, ampliarem repertorios comportamentais, se
conectem com pessoas que estao distantes, apreendam novas expressoes culturais, tenham um
acesso mais rapido e facil a cultura e arte, mediante o uso de um dispositivo tecnologico, tais

como, smartphones tabletes, computador e internet (SILVA; RUFINO, 2021).

Machada (2021) apresentam algumas sugestdes de atividades pedagogicas mediadas
pelo uso de tecnologias que podem ser desenvolvidas com estudantes da educagao infantil

podem ser:

Dentre as possibilidades de inserir as TIC na educagdo infantil, destaca-se o uso de
dispositivos moveis e aplicativos digitais ou book-app, como o Toontastic 3D, do
Google. Este aplicativo difere-se por proporcionar ao usudrio uma experiéncia
imersiva e interativa de Storytelling que, em portugués, tem o significado de narrativa,
estimulando a tomada de decisdo, conhecimento e o protagonismo infantil. Esta
experiéncia imersiva ao Storytelling refere-se ao uso de novas tecnologias, como a
Realidade Aumentada (AR), Realidade Mista (MR), Realidade Virtual (VR) e
material visual em 360° elaborado para a criacdo de plataformas consideradas
interativas (MACHADO, 2021, p. 53).

Sobre o uso de tecnologias digitais Santos et al. (2020) destacam que o principal
impacto levantado ¢ que estes instrumentos remodelaram as estratégias de ensino, viabilizando
ao professor a repensar suas metodologias, saindo dos métodos pedagogicos tradicionais e
incorporando novas tematicas, uma vez que seu publico exigia essa mudanga de paradigma.
Essa ideia ¢ bem retratada por Azevedo (2022) e Garcia (2013), uma vez que aponta a
necessidade em repensar a pratica docente através de mudangas de postura e intervengdes

didaticas associada ao uso dessas novas tecnologias. Conforme apresentado por
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Além destas plataformas que permitem a personalizagdo do ensino, outras
possibilidades sdo: jogos virtuais (previamente selecionados pelo professor), sites
educativos, softwares, criacdo de textos ¢ imagens em diferentes formatos, edicdo de
videos e apresentagdes, ambientes virtuais de aprendizagem, enfim, sfo diversas
alternativas e quanto mais se busca e estuda, mais esse leque se abre (AVRELLA;
CERUTTI, 2018, p. 5).

Em um estudo realizado por Azevedo (2022), algumas das dificuldades e/ou limita¢des
apresentadas por professores no que se refere a fazerem uso de ferramentas tecnologias digitais
em sala de aula diz respeito a inabilidade em planejar atividades pedagodgicas que sejam
desenvolvidas ou realizadas em sala de aula mediante o uso destas ferramentas, bem como a

falta de acesso aos recursos tecnologicos existentes.

De acordo com Ostemberg, Carraro e Santos (2020), fazer uso de tecnologias em
contexto escolar, de um modo geral, trazem desafios no decorrer da sua historia, seja pela falta
de recursos e/ou conhecimento para o acesso, ou pela necessidade de inovar o que existe. Em
relagdo as dificuldades de acesso devido a distancia ou auséncia de infraestrutura adequada
Ostemberg, Carraro e Santos (2020) destacam que podem ser solucionadas com articulagdes
gerenciais que busquem, através de recursos publicos destinados a educagdo, ou de
investimento empresarial, ofertados aos projetos de iniciativa educacional em espagos
coletivos, visando o treinamento e aquisicado de equipamentos necessarios a utilizacdo desta

tecnologia na area educacional (RIEDNER; PISCHETOLA, 2021; CAETANO, 2022).

Muitos desafios na inser¢ao de tecnologias no ambiente escolar sdo listados ainda por
Conceigao e Ferreira (2022), dentre eles, estdo, a falta de equipamentos ou em situagao precaria,
falta de infraestrutura adequada, auséncia de politicas ptblicas voltadas para o tema, falta de
capacitagdo docente, resisténcia do professor em desenvolver habilidades para o uso de
tecnologias, € o desconhecimento na utilizagdo destes instrumentos. Avrella e Cerutti (2018)
ainda ressaltam que educar numa sociedade cada vez mais tecnoldgica ndo ¢é tarefa facil,
levando em consideragdo os aspectos citados acima. Batista e Andrade (2020) também
destacam que o principal desafio enfrentado por professores no contexto educacional
contemporaneo diz respeito a necessidade de adequar-se uma sociedade cada vez mais

tecnologica e digital.

No contexto escolar, tal condi¢ao vai de encontro direto ao saber-fazer docente o qual
exige uma mudanca nas praticas e estratégias de ensino. Sendo assim, ao docente surge a
perspectiva de trabalho com “o0 novo”, que, por sua vez, precisa reinventar antigos métodos de
ensino, em um cenario em que a maioria dos professores “parecem” desconhecer o uso de

tecnologias digitais como ferramenta pedagogica de ensino, tendo que aprender a usar esses
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recursos tecnoldgicos na tentativa de viabilizar aos estudantes atividades pedagogicas mediadas

pelas tecnologias digitais (MORETTO; DAMETTO, 2018). Todavia, alguns professores, por

ndo saberem como fazer uso destas ferramentas persistem em modelos tradicionais, muitas
vezes limitados a louca e ao livro didatico. Moretto e Dametto (2018), destacam que alguns
professores por ndo pertencer a uma geragao tao tecnoldgica, muitas vezes, adotam métodos de
ensino mais conservadores e/ou tradicionais, agao esta que pode ser atribuida devido a falta de
habilidade em utilizar em sala de aula ferramentas tecnoldgicas para fins pedagogicos. Assim,
por ndo ter a habilidade necessaria para usar as tecnologias educacionais na sala de aula ou até
mesmo optar por ndo usar com receio de que tais recursos possam num futuro préximo

substitui-lo.

Avrella e Cerutti (2018), destacam que os recursos tecnologicos tornam as metodologias
de ensino do professor mais eficazes uma vez que amplia o desenvolvimento de habilidades e
competéncias no processo de aprendizagem do aluno. Bittencourt e Albino (2017) segue a
mesma vertente ao destacar que o uso de tecnologias na sala de aula proporciona um maior
envolvimento dos alunos e ressalta ainda que o desenvolvimento de habilidades ¢ atribuido

tanto ao aluno quanto ao professor.

Todavia, Aratjo e Reszka (2016), ressalta que € necessario deixar claro que na educacao
infantil, assim como os outros niveis de ensino, deve-se trabalhar com os recursos tecnologicos
com cuidado e seguindo um bom planejamento didatico. Tal condi¢do € necessaria visto que,
“embora a TV, a internet, o computador, entre outros, sejam recursos importantes, & preciso
saber utilizd-los adequadamente, para gerar aprendizagens significativas, evitando, dessa

maneira, o simples uso pelo uso” (ARAUJO; RESZKA, 2016, p. 5).

Ainda vale destacar as possibilidades citadas por Santos et al. (2020), ao frisar a
oportunidade em se repensar a pratica docente, através do cenario de desafio que a situagdo
impde. Outro aspecto que merece destaque diz respeito a ideia defendida por Possato e
Monteiro (2020), ao lembrar que, o uso das tecnologias educacionais pode motivar os alunos
busca pelo conhecimento, bem como remodelar saberes tanto no cendrio docente, quanto no
discente. Neste contexto, nota-se que os estudantes estdo cada vez mais informatizados, produto
de uma geragdo tecnoldgica, denominados “nativos digitais” e professores de uma época nao
tdo tecnologica assim, aprendendo com essas ferramentas, denominados de “imigrantes
digitais”. Corroborando o que ¢ apresentado por Possato e Monteiro (2020), Conceigdo e
Ferreira (2022), ainda apresentam que ¢ importante que o professor busque desenvolver o papel

de rearticular seus métodos e estratégias de ensino associando as demandas da sociedade atual,
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a saber, o uso de tecnologias digitais, visando conseguir usufruir de tantas possibilidades de

aprendizado que ja sdo possiveis e vieram para agregar nas relagdes de ensino dentro do

ambiente escolar.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvimento desta pesquisa percebe-se que, com o avango ¢ a disseminacao
do uso de ferramentas tecnoldgicas voltadas para a educagdo mudaram e continuardo mudando
as formas de trabalho dentro de sala de aula. Tal perspectiva impacta diretamente as relagdes
sociais em todo contexto escolar; na qualidade do processo de ensino e aprendizagem; no
material tecnologico utilizado em sala de aula; nas informagdes e conhecimentos obtidos por
professores e estudantes mediante o uso da internet no exato momento em que o conteudo ¢é
abordado em aula, o qual pode ser acessado por meio de: computadores, smartphones, tablets,

dentre outros instrumentos.

Este estudo revelou que muitos sdo os desafios encontrados por professores no dmbito
da inser¢do de tecnologias digitais nas metodologias e praticas de ensino. De maneira geral
destaca-se a complexa missao do professor mediador o conhecimento escolar para cidadaos de
uma sociedade cada vez mais informatizada, além disso, dentro do ambiente escolar, muitas
vezes, se tem a ausé€ncia de diversos fatores que podem comprometer o uso das tecnologias na
escola, tais como: infraestrutura adequada, equipamentos de boa qualidade, programas de
formagdo docente que incentive o uso de tecnologias digitais em sala de aula, dentre outros.
Além disso, também ¢ possivel perceber a persisténcia de alguns professores em continuar
fazendo uso de métodos tradicionais de ensino em detrimento de metodologias de ensino

viabilizadas com recursos e¢/ou ferramentas tecnologicas e digitais.

Neste contexto, € necessario pensar em recursos tecnologicos de facil acesso e manuseio
por parte das criancas. Além disso, ¢ importante também que sejam utilizados equipamentos
que facam parte do cotidiano das criancas, tais como: celulares, smartphones, tablets, softwares
e aplicativos digitais infantis que, inseridos em estratégias de ensino de forma adequada podem

contribuir, significativamente, no processo de aprendizagem dos conteudos curriculares.

As ferramentas tecnoldgicas podem oferecer conexdes que, vao além da convivéncia
social presencial, pois grupos da mesma comunidade podem compartilhar conhecimentos e
diversas culturas com outros grupos, independentes da distancia entre eles, este € o ponto
enriquecedor das tecnologias, a informagao gerando conhecimento e troca de saberes. Portanto,

fazer uso de tecnologias digitais em sala de aula, se bem utilizada, pode ser uma expressiva
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aliada no processo ensino-aprendizagem. Conforme ressaltado por Caetano (2022), fazer uso

de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula possibilita ao professor ultrapassar barreiras

geograficas e culturais, desvendando possibilidades do conhecimento e semeando prosperidade.

Desse modo, ¢ importante que o professor reflita sobre: quem € o aluno do século 21 e
busque desenvolver estratégias pedagodgicas de ensino que sejam coerentes com o aluno
contemporaneo, que promova momentos de discussao, reflexdo e andlise sobre as tematicas
contempordneas. E importante também que o professor perceba os desafios como
oportunidades de melhorar a qualidade de suas metodologias de ensino mediante o uso de
instrumentos e/ou recurso tecnoldgicos que a era digital proporciona. Por fim, acredita-se que
este trabalho podera contribuir nas discussoes e reflexdes sobre os desafios e possibilidades
enfrentados por professores relacionados ao uso de ferramentas tecnologicas e digitais em sala

de aula.
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CAPITULO 23

O USO DA PLATAFORMA “EF — EDUCATION FIRST” NAS AULAS DE INGLES
DO ENSINO MEDIO: UMA AUTOAVALIACAO DOS ESTUDANTES SOBRE O
APLICATIVO NO ENSINO/APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA EM UMA
ESCOLA PUBLICA DO MUNICIPIO DE NOVA MARILANDIA — MT

Rodrigo Aparecido de Souza Ribeiro
Suzana Lucineti Brugnoli Andrade Pereira
RESUMO

O referido trabalho foi realizado em uma escola da rede estadual do municipio de Nova Marilandia — MT e teve
como objetivo acompanhar o desenvolvimento dos estudantes das turmas do 1° ano do ensino médio na utilizagao
da plataforma EF — Education First pelo projeto estadual intitulado “Mais Inglés - MT” a partir do 2° bimestre ano
letivo de 2022, de modo a realizar uma autoavaliagdo com os estudantes referente a utilizagdo da plataforma na
escola e o uso do aplicativo que era instalado nos smartphone dos estudantes, assim, verificar a opinido dos
estudantes sobre 0 acesso na plataforma, a participaggo nas atividades e conhecer o quanto a ferramenta contribuiu
para a aprendizagem da lingua inglesa. A pesquisa foi de carater quantitativa e ponderou alguns pontos, tais como:
0 acesso dos estudantes na plataforma, o nimero de licdes realizadas, a metodologia de ensino, a colaboracdo da
plataforma no processo de ensino/aprendizagem e uma autoavaliagdo dos estudantes sobre a participacdo no
desenvolvimento das atividades. E possivel notar que em todas as turmas houve um bom indice na realizagio das
licdes, pois a maioria dos estudantes de cada turma obtiveram um desempenho acima de vinte (20) licGes
realizadas. Com relagdo a interatividade com o contetido e facilidade de se navegar e utilizar o recurso, 79,6% dos
estudantes consideraram o referido recurso facil de ser utilizado apresentando uma boa interatividade. Portanto, é
importante os estudantes terem contado com uma outra lingua de forma dindmica e interativa por meio de audios
e videos contendo vocabulario e conversagdo, pois ficou evidente que o recurso apresenta uma metodologia
dindmica e inovadora para despertar o interesse dos estudantes em estudar inglés.

PALAVRAS-CHAVES: Recurso digital. Interatividade. Lingua inglesa.
1. INTRODUCAO

Na sociedade contemporanea, global e tecnoldgica, o Inglés tornou-se, sem davida, uma
lingua universal e um instrumento de comunicagao e de trabalho de crucial relevancia (CRUZ,
2012, p. 33). Na pratica, o ensino de inglés deve contribuir para o desenvolvimento de
competéncias que vao além de ler, interpretar e resolver problemas. Entdo, no processo do
ensino de uma outra lingua € preciso coordenar atividades que atinjam os eixos da oralidade,
compreensdo e escrita. Assim, para Cruz (2012, p. 33) “¢€ necessario que as escolas promovam
uma mudanca relativamente ao ensino-aprendizagem das linguas, neste caso do Inglés, e que

proponham uma oferta linguistica diversificada” (CRUZ, 2012, p. 33).

O ensino de uma nova lingua envolve atividades e praticas de linguagem com relagdo a
leitura e produgao de textos, sempre de modo contextualizado e articulado com as habilidades
para promover a aprendizagem da lingua (BRASIL, 2018). De acordo com Ribeiro e Pereira

(2022, p. 275), “O ensino da lingua inglesa nas escolas ¢ de suma importancia a modo de
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propiciar aos estudantes o direito de acesso a diversidade cultural e, também, inseri-los como
cidadao em um mundo completamente globalizado” (RIBEIRO; PEREIRA, 2022, p. 275). Para
Santos David (2017, p. 76-77),

“Tratar do tema sobre o processo de ensino e aprendizagem da lingua inglesa em
escolas publicas remete, em primeiro instante, a pensar sobre o que tem sido feito
estrategicamente para que os alunos dessas institui¢des de ensino se interessem por
outro idioma” (SANTOS DAVID, 2017, p. 76-77).

Diante das discussdes que acontecem dentro das institui¢des publicas sobre a oferta do
ensino de lingua estrangeira de mais qualidade e chega-se a conclusdo de como ¢ importante
investir em ferramentas e materiais para incentivar o gosto pela lingua inglesa e espanhola, de
modo a proporcionar aos professores condi¢des para desenvolver novas metodologias que
facam os estudantes se sentirem motivados para aprender uma outra lingua. Diante disso, o
estado do Mato Grosso juntamente a Secretaria de Estado de Educagdo (Seduc) criou o
programa chamado de “Mais inglés - MT”, isso, com o objetivo de potencializar o ensino da
lingua inglesa na Rede Estadual de Ensino, em 2022, onde foi investido em uma plataforma
digital e materiais didaticos diferentes para cada fase de ensino - anos inicias e anos finais do
Ensino Fundamental e Ensino Médio — para melhor aprendizagem do idioma (SEDUC/MT,
2022). Nessa perspectiva, em um mundo com grandes avangos tecnoldgicos acaba sendo
possivel quebrar as barreiras que impediam o contato com diferentes povos e culturas de modo
a facilitar o acesso a lingua inglesa. Para Santos David (2017, p. 77) “o ponto chave ¢ que as
pessoas possam ampliar a comunicagdo em um tempo de globalizagdo e interagdo social

constante e imediata”.

O ano letivo de 2022 foi o primeiro ano em que a lingua inglesa foi ofertada de forma
obrigatoria fazendo parte do curriculo do ensino médio da escola estadual do municipio.
Portando, o referido trabalho teve como objetivo acompanhar o desenvolvimento dos
estudantes das turmas do 1° ano do ensino médio do municipio de Nova Marilandia — MT
utilizando a plataforma “EF — Education First” a partir do 2° bimestre do ano letivo de 2022 e
realizar uma autoavaliagdo com os estudantes referente ao uso da plataforma que na ocasido era
acessada por meio dos chromebooks da escola e, também, através de um aplicativo
disponibilizado gratuitamente pela secretaria de educag¢do do estado que era instalado nos
smartphone dos estudantes, assim, verificar a opinido dos estudantes sobre o acesso na
plataforma, a participagdo nas atividades e conhecer o quanto a ferramenta contribuiu para a

aprendizagem da lingua inglesa.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 279
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



2. METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida foi de carater quantitativa por meio de uma autoavaliagdao dos
estudantes do primeiro ano do ensino médio com questionamentos referente ao acesso e
participagdo na realizag¢do das atividades presentes na plataforma EF — English First durante o
ano letivo de 2022. A pesquisa ponderou alguns pontos, tais como: o acesso dos estudantes na
plataforma, o numero de licdes realizadas, a metodologia de ensino, a colaboragao da
plataforma no processo de ensino/aprendizagem e uma autoavaliacdo dos estudantes sobre a
participacdo no desenvolvimento das atividades. Portanto, apds o encerramento das atividades
do ano letivo, foi importante saber dos estudantes por meio de uma autoavaliagdo as primeiras
conclusdes sobre a utilizagdo da plataforma ano letivo por meio de uma autoavaliagdo e como
foi o desenvolvimento na disciplina, desse modo, se adaptar a novas ferramentas e criar novas
metodologias para sanar eventuais dificuldades apresentadas ao durante o processo de
implementagdo de uma nova ferramenta didatica que apresenta um grande potencial para

contribuir para o processo de ensino/aprendizagem da lingua inglesa na rede publica de ensino.
3. RESULTADOS E DISCUSOES

Dentre os estudantes com acesso na plataforma das turmas do primeiro ano do ensino
médio, participou da pesquisa um total de 54 estudantes. Conforme o grafico 01 o quantitativo
de estudantes que participaram da pesquisa foi de 39% da turma do 1° Ano A, 33% do 1° Ano
B e 28% do 1° Ano C. Todos esses estudantes tinham total acesso a plataforma para realizar as

atividades presente no curso.

Grafico 01: Estudantes das turmas do 1° Ano do ensino médio.

100%
80%

60%
39%

40% 33% 28%
- . .
0%
12 Ano A 12 Ano B 12 Ano C

Fonte: Autoria propria (2022).

Segundo a Secretdria de Estado de Educagdo (SEDUC, 2022), o recurso digital
proporciona uma maneira diferente de se aprender e aperfeicoar o idioma de inglés entre
estudantes e professores da rede estadual de ensino, sendo uma estratégia para dar continuidade

aos estudos juntamente com o material estruturado disponibilizado para as escolas. Diante
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disso, em relagdo a plataforma utilizada nos computadores durante as aulas e o aplicativo

instalado nos celulares dos estudantes para ser utilizado em casa, o grafico 02 retrata a opinido
dos estudantes referente a interatividade com o contetido e a facilidade de se navegar e utilizar
o recurso, ficando um percentual de 79,6% que considera o referido recurso facil de ser
utilizado, apresentando uma boa interatividade, o que € importante para potencializar o interesse

em aprender inglés.

Grafico 02: Vocé considera a plataforma e o aplicativo uma ferramenta interativa e de facil manuseio?.
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Fonte: Autoria propria (2022).

As figuras 01 e 02, respectivamente, mostra a interface do aplicativo e a utilizagdo dos
estudantes nas aulas de inglés. Sobre a plataforma, é possivel perceber que existe uma variedade
de atividades para trabalhar o vocabulario, a oralidade e a compreensao da lingua inglesa, isso,

com videos interativos contendo didlogos e atividades orais, auditivas e testes em cada unidade.

2-Iniciante

Horarios e dias

Falando sobre planejamentos

W) gat to work at 8,
| take the train st 715

(Gomo descrover sou finalite EXPRESSORS | VOGARILARIG | VOGARULARID 7 gwtup a8

What time's the meeting’ 2,
Yo but I'm very busy: (\_,- )

L ERTEmETTE 0 TAREFA FINAL 4 /

Fonte: Aplicativo EF — Education First (2022).

O acesso na plataforma era realizado tanto em momentos extraclasse e principalmente
durante as aulas de inglés, onde a professora titular das turmas implementou o acesso da

plataforma no cotidiano, ou seja, incluindo o uso da plataforma como parte do planejamento e
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metodologia diaria nas aulas e, assim, auxiliando melhor os estudantes com relacao a eventuais

duvidas.

Figura 02: Estudantes durante a aula de inglés realizando as atividades na plataforma EF — English First por
meio dos Chromebooks.

Fonte: utoria propria (2022).

Foi realizado uma autoavaliagdo com os estudantes para saber sobre a frequéncia de
acesso no aplicativo, o numero de atividades realizadas e se o recurso colaborou no
desenvolvimento da aprendizagem da lingua inglesa durante o periodo. O grafico 03 retrata a
opinido de cada um referente a propria participacao em acessar o aplicativo em momentos que
ndo o da sala de aula. Era uma autoavalia¢do sobre a propria frequéncia em entrar no aplicativo
e realizar as ligdes, sendo assim, de todos os entrevistados apenas 1,9% diz nunca ter entrado
no aplicativo fora do ambiente escolar, enquanto que 16,7% “sempre” acessava, outros 16,7%
“raramente” e a grande maioria representando 64,8% acessava “as vezes” o aplicativo em

espacos que nao o da escola.

Grafico 03: Autoavaliagdo dos estudantes referente a frequéncia de acesso no aplicativo.

100,0%
80,0%
64,8%
60,0%
40,0%
20.0% 16,7% 16,7%
,U7%
C m -
0,0% —
SEMPRE AS VEZES RARAMENTE NUNCA

Fonte: Autoria propria (2022).

Em relacdo ao acesso e a realizagdo das atividades, a cada semana a professora titular
acompanhava o acesso dos estudantes pelo sistema e verificava a quantidade de ligdes

realizadas por cada estudante. Com esse trabalho era possivel verificar o andamento dos
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estudantes na realizacdo das licdes e, assim, elaborar novas estratégias para fazer todos

participar. A quantidade de estudantes com acesso a plataforma em cada turma era,

respectivamente, vinte e quatro (24) estudantes do 1° Ano A, vinte (20) do 1° Ano B e dezessete

(17) do 1° Ano C. Os graficos 04, 05 e 06 mostram o cendrio referente ao numero de licdes

realizadas pelos estudantes das referidas turmas até o final do ano letivo de 2022. Do total de

estudantes com acesso a plataforma, as turmas do 1° Ano A e C tiveram um 6timo engajamento,

onde 79,2% e 58,8% das respectivas turmas realizaram acima de vinte (20) ligdes. Nessas

mesmas turmas apenas 8,3% e 5,9% realizaram até cinco (5) ligdes, portanto, a conclusdo ¢ que

nessas turmas foi obtido um 6timo engajamento na utilizagdo da plataforma e realizagdo das

ligoes.

Grifico 04: Percentual de ligdes realizadas pelos estudantes do 1° Ano A.

12 Ano A
100,0%
79,2%
80,0%
60,0%
40,0%

20,0% 8,3% 12,5%
0%
0.0% — ° ]

0 a5 ligdes 6 a 10 ligGes 11 220 ligbes acima 20 ligbes

Fonte: Plataforma EF — Education First (2022).

Grafico 05: Percentual de licdes realizadas pelos estudantes do 1° Ano B.

12 Ano B
100,0%
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Fonte: Plataforma EF — Education First (2022).
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Grifico 06: Percentual de licdes realizadas pelos estudantes do 1° Ano C.

12 Ano C
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0aslicdes 6a10licdes 11a20ligdes acima 20 ligBes
Fonte: Plataforma EF — Education First (2022).
E possivel notar que em todas as turmas houve um bom indice na realizagio das li¢des,
pois a maioria dos estudantes de cada turma obtiveram um desempenho acima de vinte (20)
licoes realizadas. No entanto, apesar de 30% dos estudantes da turma do 1° Ano B terem
realizado mais de vinte (20) ligdes o que representa a maioria da turma, o quantitativo de
estudantes que realizaram poucas licdes também foi alto, sendo 25% tendo realizado até cinco
(5) ligdes, enquanto os que realizaram de seis (6) a dez (10) e de onze (11) a vinte (20) li¢des
representa, respectivamente, 20% e 25%. Fazendo um comparativo e observando a diferenga
no engajamento entre as turmas, um aspecto que pode ser levado em consideragdo para tal
diferenca ¢ o fato dos estudantes do 1° Ano B pertencerem a zona rural e, com isso, apresentar
dificuldades e limitagdes que poderiam implicar na falta de acesso ao aplicativo fora do espaco
escolar para a realizagao das ligdes. No entanto, a falta de internet ndo impossibilita ao acesso
das li¢des, pois o aplicativo apresenta a funcdo offline para oportunizar o acesso das atividades

na falta de internet em casa.

Apesar do recurso também ser utilizado nas aulas por meio dos chromebooks, como ¢
mostrado na figura 02, as aulas de inglé€s no ensino médio limitam-se apenas em 1 hora/aula,
assim, necessitando ficar atividades para serem realizadas em momentos extraclasse para tentar
suprir o tempo das aulas de inglés que ¢ muito curto para trabalhar todas as competéncias ¢

habilidades necessarias para a aprendizagem do conteudo.
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Grafico 07: De acordo com as ligdes que realizou até aqui, vocé considera que a metodologia, as atividades e
avaliagdes presentes no aplicativo facilitaram a aprendizagem da lingua inglesa.
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Fonte: Autoria propria (2022).

Ter um feedback dos estudantes ¢ importante para perceber se o recurso disponibilizado
¢ um instrumento que contribui para o processo de ensino/aprendizagem. Diante disso, os
graficos 07 e 08 retratam, respectivamente, a opinido dos estudantes com relagdo a metodologia,
atividades e avaliag@o do recurso no processo de ensino/aprendizagem e, também, como o uso
do aplicativo ajudaram os estudantes no desenvolvimento da lingua inglesa. O grafico 07 mostra
que 61,1% dos estudantes consideram que a metodologia, atividades e avaliacdo presente no
aplicativo facilita o entendimento e aprendizagem da lingua inglesa. O percentual de 24,1%
considera que tal abordagem presente no aplicativo ndo ajudou na aprendizagem e, por fim,

14,8% ndo soube opinar quanto ao questionamento.

Grafico 08: Em uma escala de 1 a 10, o quanto que o aplicativo esta lhe ajudando na aprendizagem da lingua

inglesa.
50,0%
40,0%
30,0%
0,
20,0% 16,7% 18°% 16 7%
0,
93% 9,3% 11,1%
10,0% - 5,6% 5,6%  5,6% I
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0’0% . | . .
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Fonte: Autoria propria (2022).

E possivel perceber através da autoavaliagdo dos estudantes que a metodologia presente
no recurso colabora de tal maneira para a aprendizagem da lingua inglesa. Os estudantes que
atribuiram uma escala igual e acima de sete (7) com relagdo a colaborag¢do do aplicativo na
propria aprendizagem da lingua inglesa representa 63% dos estudantes, sendo a escala oito (8)

a mais indicada com 18,5%, as escalas sete (7) e nove (9) com 16,7% e a escala dez (10) com
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11,1% dos entrevistados. Fazendo uma conexao entre os resultados, na opinido da maioria dos

estudantes o recurso ¢ um instrumento facilitador para a aprendizagem da lingua inglesa, onde
tiveram a percepcao de que o aplicativo os ajudou de alguma forma na aprendizagem da lingua.
Basicamente, o que pode ser levado em consideracdo ¢ que aqueles que atribuiram uma escala
igual e acima de sete (7), conforme o grafico 08, sdo os que praticamente consideraram o
aplicativo como uma metodologia que contribuiu para a aprendizagem da lingua inglesa como

mostrado no grafico 07. Para Ribeiro e Pereira (2022, p. 278-279),

Este reconhecimento ¢ essencial para estimular futuramente a vontade de aprender a
lingua e a partir desse momento o professor deve ampliar suas praticas pedagogicas
para favorecer o processo de ensino/aprendizagem, tornando assim, mais significativo
o aprender inglés. Desse modo, para contribuir com o desenvolvimento interpessoal e
ainda mais com reconhecimento da importancia do inglés nos dias atuais (RIBEIRO;
PEREIRA, 2022, p. 278-279).

4. CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho realizado mostra que a utilizagdo de recursos tecnoldgicos na educagao
auxilia e contribui com o processo de ensino/aprendizagem, isso, principalmente quando
aplicado para desenvolver a aprendizagem da lingua inglesa, pois ¢ importante os estudantes
terem contado com a lingua de forma dindmica e interativa por meio de dudios e videos
contendo vocabulario e conversagao. Ficou evidente que o recurso apresenta uma metodologia
dinamica e inovadora para despertar o interesse em estudar inglés, dando mais autonomia para
os estudantes e fugindo totalmente das metodologias tradicionais que se limitava apenas como
o professor sendo o centro da informagdo. A proposta assemelha-se ao da sala de aula
invertida que foge da forma tradicional de ensinar, pois o conteudo passa a ser acessado em
casa e as eventuais duvidas podendo ser levadas para as aulas. Com isso, os estudantes deixam
a postura passiva de meros expectadores para a de protagonista no processo de

ensino/aprendizagem.

Portanto, ¢ evidente a possibilidade de investir na qualidade do ensino de ingl€s, isso,
com o uso de recursos digitais que trazem varias possibilidades de metodologias para se

trabalhar e melhorar o ensino da lingua inglesa nas escolas da rede publica do pais.
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CAPITULO 24

PRAXIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO A EDUCACAO PROFISSIONAL:
UM RELATO SOBRE PRODUCAO E VENDA DE PRODUTO ARTESANAL

Karlla Freitas Santos

Leonardo dos Santos Vieira

Pedro Vitor do Carmo Gomes de Souza
Rogério Luiz da Silva Ramos

RESUMO

Este trabalho consiste em um relato de experiéncia das atividades do Projeto Aplicado do Curso Técnico de Nivel
Meédio em Comércio Exterior na Forma Integrada, ofertado pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Amapa. Com a pergunta norteadora — Como realizar processos educativos voltados ao
desenvolvimento de agdes conscientes no Ensino Médio integrado a Educagdo Profissional? — sdo apresentadas
uma sintese a respeito do curso em questdo e o Projeto Aplicado. Em seguida, para o cumprimento do objetivo
central, os processos de produgdo e comercializagdo de um produto artesanal sdo descritos. A partir do
desenvolvimento das atividades de pesquisa, desenvolvimento, produgdo, comercializagdo e aprendizado, as
consideracdes defendem a pratica do Projeto Aplicado como instrumento capaz de alcangar a praxis educativa na
Educagao Profissional de Nivel Médio.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao e Trabalho. Ensino Médio Integrado. Praxis Educativa.

1. INTRODUCAO

A percepcdo do conjunto de movimentos que estio sendo executados no mundo exige, por

parte dos nossos jovens, uma cultura que va além da técnica (PINSKY, 2010. p 12).

Toda produg@o humana ¢ resultado das agdes humanas. Contudo, nem todas as agdes
humanas resultam de atos conscientes (RAMOS, 2014; ARAUIJO; FRIGOTTO, 2015). Essa
visdo ¢ reiterada por meio da vivéncia na Educag¢do Profissional (EP) e, a partir dessa formacao,
portanto, entende-se que a observagao a seguir se faz necessaria: a praxis ndo deve ser entendida

simplesmente como pratica.

Em contraposi¢do a praxis, a pratica se limita a ser o que ¢, utilitaria. Por isso, ndo
abarcar espagos maiores aos seus limites imediatistas (RAMOS, 2014). Por sua vez, a praxis ¢
uma manifestacdo formada através da confluéncia entre os atos intelectuais e manuais. Em
outras palavras, a praxis é a¢do consciente (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015). Ou ainda, nos
termos de Souza (2017), praxis € agao politica. Desse modo, apesar de toda a produ¢do humana

resultar de agdes humanas, como ja colocado, nem todas essas agdes resultam da praxis.

A partir deste entendimento, adota-se a pergunta a seguir como norte desse trabalho:

Como realizar processos educativos voltados ao desenvolvimento de agdes conscientes no
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Ensino Médio integrado a Educagado Profissional? Com o propoésito de respondé-la, este relato

de experiéncia apresenta um resumo a respeito do Curso Técnico de Nivel Médio em Comércio
Exterior na Forma Integrada do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Amapa
(IFAP) e do Projeto Aplicado (atividade substitutiva ao estdgio), descreve os processos da
produgdo e comercializagdo de um produto artesanal, para entdo cumprir seu objetivo central:
defender a pratica do Projeto Aplicado como instrumento capaz de alcangar a praxis educativa

na Educacao Profissional de Nivel Médio.

2. O CURSO TECNICO EM COMERCIO EXTERIOR DO IFAP E O PROJETO
APLICADO

Instituido através da Resolu¢do N° 123/CONSUP/IFAP, de 29 de dezembro de 2017, o
Curso Técnico de Nivel Médio em Comércio Exterior na Forma Integrada, Regime Integral,
ofertado pelo IFAP tem como seu objetivo geral “Formar cidaddos socialmente criticos e
reflexivos através da formagdo basica de nivel médio integrada a formagdo técnica com
autonomia de exercer atividades pertinentes ao comércio exterior brasileiro” (IFAP, 2017a, p
8). Com suas atividades iniciadas em de margo de 2016, o curso ¢ integralizado em 4.740

(quatro mil setecentos e quarenta) horas e encontra-se dividido conforme quadro abaixo:

Tabela 1: Organizagdo do Curso Técnico de Nivel Médio em Comércio Exterior na forma integrada.

Base Nacional Comum 2.800 (duas mil e oitocentas) horas
Parte Diversificada 240 (duzentas e quarenta) horas
Formacao Profissional 1400 (mil e quatrocentas) horas

60 (sessenta) horas de Atividades Complementares
240 (duzentas e quarenta) horas de Projeto Aplicado
Fonte: adaptado do Plano do Curso Técnico de Nivel Médio em Comércio Exterior na forma integrada (2017).

Pratica Profissional

A Base Nacional Comum abarca os componentes curriculares das areas da Linguagens
e Codigos, Matemadtica, Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza, considerando as
especificidades de um curriculo integrado a EP. A Parte Diversificada envolve componentes
curriculares voltados para compreensdo das relagdes existentes no mundo do trabalho e
conhecimentos cientificos. A Formagdo Profissional integra componentes curriculares
especificos da area do Comércio Exterior brasileiro. Por fim, a Pratica Profissional. Dividido
em duas partes, a primeira, Atividades Complementares, diz respeito as praticas educativas
formais no campo da Educagdo Profissional, adquiridas dentro ou fora dos ambientes

institucionais. A segunda, o Projeto Aplicado.

Pratica substitutiva ao estagio, o Projeto Aplicado pertinente a este curso tem como

objetivo a simulagdo de situacdes inerentes ao mundo produtivo do trabalho. Para tanto, procura
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possibilitar, dentro do campo educativo, oportunidades para a realizagdo do desenvolvimento

cientifico, tecnologico e cultural, entendendo estes como dimensdes fundamentais a vida.

Dentro de seu escopo legal, a Pratica Profissional através de Projeto Aplicado, aqui
disposto, tem como base a Resolugdo N° 20/2015/CONSUP/IFAP, de 20 de abril de 2015 que
em seu Artigo 8° faculta a possibilidade da realizacdo de atividades de pesquisa cientifica e
extensdo para a obtenc¢dao da carga horaria necessaria a Pratica Profissional (IFAP, 2017b).
Tendo expostas as questdes fundamentais, apresentam-se agora a descrigdo dos processos

producdo e comercializacdo do produto artesanal.
3. MINI PALETES DECORATIVOS: A GUISA DE PRAXIS

O produto em questdo foi a segunda criagdo desenvolvida. A primeira, figuras plasticas
personalizadas produzida em porcelana fria, proposta na tiltima semana de janeiro de 2018, nao
atendeu aos trés pontos importantes para o processo produtivo, a saber: 1) facilidade de
execucdo — apenas 1 dentre os discentes era tecnicamente capaz de produzir as pecas. 2) divisao
das tarefas — por ser uma peca unica do inicio ao final do processo de construgdo, as figuras nao
poderiam ser confeccionadas a partir do trabalho conjunto de todos. 3) falta de identificacao
com o curso — apesar de ser personalizavel, o produto ndo fazia referéncia a nenhuma atividade

caracteristica do curso. Logo, a produg¢ao deste primeiro produto foi descartada.

Em uma segunda reunido, segunda semana do més de fevereiro, chegou-se a proposta
da construcao de miniaturas de paletes para a execugdo do Projeto Aplicado. Produzido a partir
da madeira de palitos de picolé, o produto a posteriori chamado de Mini Palete Decorativo,
atendeu as premissas da facilidade de execugdo, da possibilidade do compartilhamento das
tarefas e também da identificacdo com as praticas do Comércio Exterior. Assim, este foi o

produto escolhido como objeto do Projeto Aplicado.

Os objetivos a partir dessa proposta foram tanto do campo quantitativo quanto
qualitativo. A questdo quantitativa, foi a produgéo e comercializagdo de 100 unidades ao longo
de 2018, iniciando em margo e finalizando em novembro do mesmo ano (desconsiderando julho
por se tratar das férias escolares). Por meio de conversas com artesaos de pequenas pegas, ¢ da
quantidade de horas por semana dedicadas ao Projeto Aplicado, o nimero de 100 pegas foi
entendido como satisfatério. No campo qualitativo, o objetivo foi o desenvolvimento da
compreensao do modo como os conhecimentos se manifestam em uma sociedade mediada pela

troca. Assim, na primeira semana de margo, a partir dos custos financeiros compartilhados entre
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os discentes para a compra de matéria prima e ferramentas, foram construidas as primeiras 20

unidades para a realizacao das primeiras vendas encomendadas.

O processo de montagem dos Mini Paletes Decorativos foi constituido de 04 tarefas. A
saber: 1) Corte das pontas dos palitos de modo a deixé-los com as extremidades em linhas retas;
2) colagem de 04 palitos para a construcdo das bases de suporte. 3) Distribui¢do e colagem de
07 palitos sobre as bases. 4) Distribui¢cdo e colagem de 03 palitos na base de suporte de modo

a assegurar a amarragao da estrutura.

Figura 1: Processo de montagem.
1 2 3 4

D

- - - - - -

Especificagdes do produto - Composi¢ao: madeira de palitos de picolé; cola de madeira; tinta PVA. Dimensoes:
10,5 x 10,5 1,05 (centimetro). Peso: de 15 a 20 (gramas). Producao: Artesanal. Uso: Decorativo.
Fonte: Arquivo pessoal, prototipo digital confeccionado em 2018.

Na primeira semana do més de abril, apds a produgdo e venda das primeiras unidades,
passou-se ao processo de criagdo da marca, do logotipo e etiqueta do produto. Rustic foi o nome
escolhido, Rustico da traducao do idioma inglés para o portugués. Este nome foi escolhido por
duas razdes. A primeira, por fazer referéncia ao tipo de movimentagao pesada ao qual o palete,
a ferramenta logistica de transporte, ¢ submetida. A segunda, por conta do modo simples e
manual da produgdo dos Mini Paletes Decorativos. A adi¢ao de mais uma letra T foi dada pela

mengao a sobreposicao das madeiras do palete.

Figura 2: Logotipo e Etiqueta do produto.

‘ usT"- iC

produto artesanal

Jﬁ- SANTANA &¥

Fonte: Arquivo pessoal, prototipo digital confeccionado em 2018.
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Ao longo das trés primeiras semanas de maio, a producao foi de 80 unidades. Por isso,

passou-se a procurar por lojas fisicas para que se pudesse aumentar o volume de vendas que,
até entdo, foram realizadas apenas nas dependéncias do campus Santana, local de oferta do
curso. O primeiro estabelecimento a alocar e vender os produtos, sem custo, foi uma loja
distribuidora de doces na regido central do municipio de Santana. O segundo, uma papelaria no
suburbio da cidade de Macapa (Capital do Estado, cidade ao lado). Em cada estabelecimento
foi deixado a quantidade de 30 pecas. Os produtos ficaram pelo periodo de 10 dias consecutivos
em ambos os estabelecimentos, onde, no primeiro, houve a venda de 20 produtos. No segundo

ndo houve vendas.

Figura 3: Imagem do produto em uso.

Fonte: Arquivo pessoal (2008).

Ao final do més de maio, portanto, somando-se as primeiras 20 encomendas (produzidas
e vendidas) as 20 pecas vendidas no estabelecimento comercial e outras 30 vendas realizadas

dentro e fora do ambiente escolar, o nimero das vendas chegou a 70 unidades.

Na primeira quinzena de junho, a producao chegou a quantidade de 150 pecas e as
vendas a 120. Nesta fase, as vendas foram realizadas por meio de contatos pessoais e indicagdes
de terceiros. Ainda em junho, de modo a proporcionar maior significado ao trabalho, foi
desenvolvido um workshop voltado a producido desse produto. Com o titulo: Mini Paletes
Decorativos: uma op¢do de renda com artesanato descomplicado, o encontro teve como
objetivo capacitar mulheres e seus familiares a produzir os Mini Paletes Decorativos para venda

por conta propria ou por consignacao.

O local de realizagdo deste workshop foi o Centro de Atendimento a Mulher e a Familia
(CAMUF) do municipio (Santana). Realizado na ultima semana do més de junho, o encontro
foi dividido em 02 etapas. A primeira, voltada a uma conversa com as participantes no sentido
de dialogar sobre suas origens, experiéncias, concepcdes sobre trabalho e suas perspectivas de

vida. Mediado pelo orientador do Projeto Aplicado, as conversas resultaram em um momento
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de conhecimento mutuo e de troca de experiéncias entre todos os envolvidos. Em seguida, a

mediacao ficou sob a responsabilidade dos discentes que, em um primeiro momento expuseram
0s materiais necessarios, o custo de cada material e ferramentas necessarias a produ¢do. Em
seguida foram demostrados, os processos de montagem. A partir desse momento, as
participantes deram inicio a producdo e foram acompanhadas até a fase final de construgdo do
produto, a pintura. O encontro contou com a participagdo de 11 mulheres atendidas pelo Centro

e também por 03 servidores do local.

De volta as atividades escolares, foi dado retorno também as atividades de producdo e
venda. Ao final de setembro, a producdo chegou ao total de 200 pecas. Nesse momento, as
vendas ja haviam chegado a 160 unidades. Apds decisdo de encerar as atividades de producao,
uma vez que o numero ja havia superado o objetivo quantitativo inicial, os esforcos se
restringiram as vendas das Ultimas unidades. Na primeira quinzena de outubro, junto com a
vendas das ultimas unidades, esse momento do Projeto Aplicado foi dado por encerrado. A

partir de entdo, teve inicio a construgao do presente relato.
4. CONSIDERACOES FINAIS

O conjunto aqui relatado demonstrou um relato de uma experiéncia desenvolvida a
partir da concepgio marxista de praxis (RAMOS 2014; ARAUJO; FRIGOTTO 2015; SOUZA,
2017). Foi aqui demonstrado, de maneira breve, o desenvolvimento da materialidade de

conhecimentos, a principio, apenas escolares, empregados em diferentes espagos sociais.

Por fim, na busca da resposta para a pergunta norteadora deste trabalho, aponta-se que
a praxis seja a ferramenta pedagogica para a constru¢do de um Ensino Médio Integrado a
Educacgdo Profissional forte e desfragmentado. Logo, defende-se a pratica de processos
educativos mediados pelo trabalho - aqui, o Projeto Aplicado, como instrumento capaz de

alcangar a praxis educativa.
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CAPITULO 25

POSSIBILIDADES E DESAFIOS NA UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NO CONTEXTO EDUCACIONAL"

Wanderson Cabral da Silva
Delza Cristina Guedes Amorim
Mauricio Pereira Barros
Albertina Marilia Alves Guedes

RESUMO

A era tecnologica dispds de uma série de transformagdes na sociedade, alterando formas de convivio,
comportamentos, habitos culturais, dentre outros. O uso das diversas tecnologias trouxe facilidades no convivio
humano e se esses habitos transformaram o ambiente social, também influenciam em mudangas que ocorrem
dentro do espago escolar influenciando de modo direto e/ou indireto no comportamento da comunidade escolar e,
por isso, as vezes, pode ser necessario algumas adequagdes tanto no contexto discente, quanto na pratica
pedagdgica docente. Diante desta realidade, o presente trabalho consiste em apresentar uma discussao tedrica sobre
alguns dos principais desafios e possibilidades que envolvem o uso de ferramentas tecnoldgicas relacionado ao
processo de ensino e aprendizagem dos conteudos curriculares. Com o intuito de levantar dados e discutir sobre o
uso das tecnologias digitais no contexto educacional foi realizada uma pesquisa tedrica que desse embasamento
sobre o tema em questdo. Sendo assim, este estudo viabilizou uma breve discussdo sobre as diversas possibilidades
e desafios relacionados ao uso de tecnologias digitais aplicadas a educacdo e associadas com as praticas
pedagogicas que podem contribuir na construgdo e disseminacdo do conhecimento. Foram consultados textos
disponibilizados no google académico e publicados no periodo de 2013 a 2022. Os descritores utilizados na
consulta dos textos foram: “tecnologias na educacgio”, “desafios educacionais na era digital”, “tecnologia e pratica
docente”, “ensino hibrido”, e, TIC’s na educacdo”. Os resultados obtidos nesta pesquisa revelaram que, para
muitos professores ¢ desafiador, no contexto escolar contemporaneo, fazer uso de ferramentas tecnologicas, devido
a fatores, tais como: falta de preparo profissional sobre como utilizar as ferramentas digitais; persisténcia de muitos
profissionais em métodos mais tradicionais com o temor de ser substituido pela tecnologia; falta de infraestrutura
adequada que dé condigdes ideais de acesso a essas tecnologias a todos os envolvidos no processo educativo;
dentre outros. Por outro lado, nesta pesquisa também foi possivel perceber que, apesar de alguns professores nao
serem familiarizados em realizar atividades pedagodgicas, em sala de aula, com o uso de tecnologias digitais,
procuram sempre se reinventar € passaram a inserir em suas atividades de ensino uso de tais ferramentas e, em
consequéncia disto, tem obtido bons resultados na mediacao do processo de ensino e aprendizagem. Por fim, com
a realizagdo desta pesquisa foi constatadoque apesar de muitos desafios enfrentados por professores relacionado
ao uso de tecnologias digitais, ¢ nitido que o processo educativo evolui e que os discentes podem ter um caminho
de possibilidades de aprendizagem bem maior quando os professores fazem ajustes em sua metodologia de ensino
mediante o uso destas ferramentas tecnoldgicas.

PALAVRAS-CHAVE: Educagao. Tecnologias digitais. Pratica docente. Possibilidades.
Desafios.

1. INTRODUCAO

Na educacdo, a tecnologia tem seu processo historico iniciado na década de 1940 nos

Estados Unidos e desde entdo ¢ utilizado recursos tecnoldgicos virtuais no processo

15 Esta pesquisa foi desenvolvida com o incentivo do Programa Institucional Voluntério de Iniciagdo Cientifica do
Instituto Federal de Educagéo Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano, Campus Petrolina.
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pedagogico, seja dentro ou fora da sala de aula, visando elevar a qualidade do processo ensino

e de aprendizagem de forma motivadora e prazerosa. Atualmente, os recursos tecnologicos
disponiveis na escola ou em sistemas de ensino englobam toda a gama inovadora de recursos,
dentre eles, livros digitais, jogos educacionais, videoaulas disponiveis em plataformas digitais

e interligadas a diversas institui¢des educacionais (CAETANO, 2022).

O debate sobre a inser¢ao das tecnologias na educagao esta ganhando amplo espago de
discussdo no ambito social ¢ académico. E notavel que, na atualidade com o facil acesso da
populagdo as tecnologias digitais, trouxe consigo uma série de transformagdes ndo apenas na
sociedade, mas também no espago escolar, principalmente, nas metodologias de ensino e
praticas pedagdgicas desenvolvidas por professores que podem viabilizar e contribuir nas
diversas formas de ensinar os conteudos ministrados em sala de aula, bem como maneiras

diversas dos alunos apreenderem os referidos conteudos ministrados em sala.

O uso das tecnologias digitais diz respeito a uma realidade que tem revolucionado as
relacdes de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, Moretto ¢ Dameto (2018) consideram que
o contexto educacional deve, sempre que seja possivel, aderir ao uso de ferramentas
tecnoldgicas uma vez que o uso destas tecnologias, podem, quando ¢ feito um bom
planejamento de ensino, auxiliar no trabalho pedagoégico desenvolvido pelo professor em sala
de aula. Além disso, a evolugdo da sociedade com a chegada destas novas tecnologias,
proporciona uma reflexdo, principalmente, para os professores sobre como estas ferramentas
podem ser utilizadas, seja para fins de ampliacao do aprendizado ou para o desenvolvimento de

estratégias de ensino mais motivadoras e eficazes.

O uso de ferramentas digitais nas relagcdes de ensino e aprendizagem ja ¢ um fenomeno
crescente ¢ ganhou ainda mais espago nos ultimos anos, principalmente no contexto de
pandemia, no qual professores tiveram que aderir novas praticas, dentre elas, o ensino remoto
e o ensino a distancia, visando minimizar os prejuizos escolares relacionados a necessidade de
manter o distanciamento social para evitar a contaminacdo do Coronavirus (COVID-19).
Conforme ressaltado por Souza (2020), as institui¢des de ensino tiveram a necessidade de
inserir praticas pedagogicas com o uso de tecnologias digitais, adaptando as metodologias de
ensino do modelo presencial para metodologias de ensino remoto mediante o uso das

tecnologias digitais.

Diante desta necessidade, a inser¢ao do uso das ferramentas tecnologicas no ambiente

escolar permitiu um aprendizado mais dindmico e interativo favorecendo abordagens
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pedagogicas atrativas, com mais riqueza em conteido e contribuindo de forma positiva no

processo de ensino aprendizagem. A utilizagdo destes instrumentos tecnoldgicos ocasionou
mudancas no contexto escolar e social, mobilizando a comunidade académica em estudos
voltados para a andlise destas novas praticas pedagogicas embasados e/ou diretamente
relacionadas ao uso das tecnologias digitais. Todavia, apesar dos avancos, a inser¢ao destas
ferramentas ocasionou também desafios, como por exemplo, a falta de infraestrutura nas
escolas, o despreparo na utilizacao das ferramentas digitais, tanto por parte do estudante, como
também do professor e, principalmente, o pleno acesso aos meios digitais dos agentes que fazem

parte do processo educativo.

A partir do que foi mencionado acima este estudo em questdo objetiva apresentar uma
discussao tedrica sobre alguns dos principais desafios e possibilidades que envolvem o uso de
ferramentas tecnologicas relacionado ao processo de ensino e aprendizagem dos contetdos

curriculares.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O crescimento da difusao das diversas ferramentas tecnologicas propiciou o surgimento
de novos cenarios na sociedade e exigiu desta uma reconstru¢do de costumes. A tecnologia
impulsiona essas transformagdes em diversos setores e espacos sociais, € no contexto
educacional nao foi diferente. Dessa forma, Avrella e Cerutti (2018) ressaltam que através da
tecnologia € possivel desenvolver metodologias de ensino mais eficazes e torna-las uma
importante ferramenta nas relagcdes de aprendizagem curricular viabilizando possibilidades de
ensino ao professor que se empenha em disponibilizar aos seus alunos oportunidades diversas
para ampliagdo do conhecimento escolar, bem como, no desenvolvimento de competéncias e
habilidades. A partir desta perspectiva a escola tem um papel fundamental de cooperar e/ou
contribuir na formagdo de cidaddos criticos e que acompanham estas transformagdes
tecnoldgicas numa sociedade cada vez mais digital e que se reinventa velozmente, essas
mudangas vao revolucionar tanto as praticas de ensino, como também a dinamica de

aprendizagem.

De acordo com Bittencourt e Albino (2017) citando Perrenoud (1999), a evolugdo do
processo de ensino aprendizagem e o envolvimento dos alunos com estas novas tecnologias
contribuem para o desenvolvimento de novas competéncias. Concei¢do ¢ Ferreira (2022)

também ressaltam que a variedade de ferramentas tecnologicas utilizadas pelo professor no
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processo de ensino e aprendizagem pode atrair ¢ motivar os alunos a querer estudar,

remodelando saberes e compartilhando conhecimentos.

Ao analisar o contexto acima citado € possivel perceber que tais habilidades ndo s6 sao
atribuidas ao discente, mas também ao docente. Todo este cendrio proporciona novas
possibilidades para o modelo de ensino vigente que, na maioria das vezes, ainda se configura
embasada no modelo tradicional. Todavia, na atualidade ¢ importante que os professores
percebam que as ferramentas tecnoldgicas podem motivar o estudante para os conteudos
escolares. Conforme apresentado por Santos et al. (2020), na contemporaneidade, os
professores tém a oportunidade de repensar a pratica docente no que tange ao uso dessas novas
tecnologias pois elas podem contribuir de forma positiva no processo de constru¢do do
conhecimento, bem como promover um melhor engajamento dos alunos em relagao ao processo

de aprender os contetidos escolares de modo mais motivador.

Atualmente nota-se que ¢ cada vez mais crescente a dependéncia do usufruto de aparatos
tecnoldgicos, principalmente quando o discurso é direcionado a geragdo mais jovem que de
certa forma ¢ mais familiarizada com a era digital. Assim, Moretto e Dametto (2018) destacam
que

Com relag@o ao uso da tecnologia, vemos atualmente uma inversdo inédita de status:
os mais jovens possuem mais familiaridade com recursos técnicos do que os adultos
que deveriam conduzi-los para o contato com a cultura. Os alunos da era digital
possuem conhecimento pratico sobre as ferramentas digitais desde muito cedo,
condi¢do que ndo ¢ a mesma e muitos professores, que frequentemente ndo possuem
tal conhecimento e acabam desarmados em meio a tanta informagao e ao repertdrio
de possibilidades (MORETTO; DAMETO, 2018, p. 78).

Diante deste cendrio muitos professores deixam de fazer uso de ferramentas digitais em
suas praticas didaticas devido a falta de formacdo a respeito de seu uso. Por outro lado, ha
professores que, apesar de ndo terem habilidades com ferramentas tecnoldgicas, mesmo assim
se arriscam a utilizar, o que por sua vez, resulta em situagdes motivadoras de aprendizagem e,
além disso, proporciona que o proprio aluno se torne protagonista do processo uma vez que ele

possui mais familiaridade com essas ferramentas (MORETTO; DAMETO, 2018).

Com a disseminagdo dos recursos informacionais, os instrumentos tecnoldgicos se
tornaram cada vez mais acessiveis chegando no ambiente escolar como uma ferramenta
importante de complementa¢cdo aos métodos tradicionais de ensino. Nesse contexto, Maciel,
Souza e Gatna Junior (2018) relatam que atualmente varios tipos de tecnologias sdo
encontrados nas escolas, tais como, projetores, computadores, notebooks, tablets, e muitos
outros tipos de recursos tecnologicos que contribuem numa abordagem mais interativa de

aprendizagem. Batista e Andrade (2020, p. 9) relatam também que “algumas das ferramentas
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tecnoldgicas que podem auxiliar o docente em seu trabalho sdo: computador, videos, internet,

televisao, camera digital, celular, programas educativos, sites e blogs, projetor multimidia”.

O ambiente escolar que até entdo contava apenas com o quadro negro, o livro didatico,
como recursos pedagogicos que auxiliavam no processo de ensino, no qual, a figura do
professor era o unico responsavel de expor o contedo programatico. Todavia, na
contemporaneidade, o professor passa a ter mais opgdes para implementar as suas aulas e
mediante o uso de recursos tecnoldgicos e digitais que podem ser consideradas novas fontes
e/ou novos meios de acesso aos conteudos curriculares, o uso da internet, por exemplo, pode
viabilizar diversas experiéncias de aprendizagens ao estudante em tempo real, assim o processo
de ensino e aprendizagem passa a ser mais interativo ¢ dindmico. Conforme estudo realizado
por Maciel, Souza e Gauna Junior (2018), os jovens contemporaneos cada vez mais fazem uso
de ferramentas tecnoldgicas e digitais e, por isso, cada vez mais € importante que os professores
insiram o uso destas ferramentas em suas atividades pedagdgicas visando despertar o interesse

e motivacao dos estudantes pelos conteudos escolares.

Maciel, Souza e Gatna Junior (2018) ainda destacam que no modelo tradicional o
professor transmite o conhecimento através do quadro tornando-se uma pratica de ensino
monotona e que ndo satisfaz as novas necessidades trazidas pelos alunos que estdo imersos na
era digital e que sdo diretamente influenciados pela era tecnologica. Por outro lado, quando o
professor faz um bom planejamento pedagdgico e desenvolve em sala de aula atividades
pedagbgicas praticas mediante o uso de tecnologias digitais, tais como: smartphones,
computadores, tablets, dentre outros, ¢ possivel despertar o interesse dos alunos pelos
conteudos escolares. Maciel, Souza e Gauna Junior (2018) mencionam que o uso de tecnologias
digitais estd sendo cada vez mais recorrente ¢ exercendo fundamental papel na agilidade e

qualidade da transmiss@o de informacao referente ao contetido trabalhado pelo professor.

Além disso, Maciel, Souza e Gauna Junior (2018) consideram que com a
disponibilizagdo de redes de internet sem fio nas escolas, todos os espacos escolares passam a
ter acesso a internet, em qualquer hora, causando um rompimento de barreiras quanto ao acesso
a informac¢do, uma vez que, com a chegada dos recursos tecnoldgicos e o acesso a rede de
internet. Sendo assim, o professor passa a contar com um amplo leque de possibilidades através
de diversos aplicativos de cunho educacional que podem auxiliar no aprendizado e se tornam
mais um meio que promove o desenvolvimento do processo educacional. Neste sentido, Avrella

e Cerutti (2018) argumentam que
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Educar nessa era totalmente tecnologica ndo ¢ tarefa facil e que isso exige que a
formagéo do professor o prepare para esse contexto da cibercultura. As exigéncias sdo
muito maiores, visto que as informagdes estdo disponiveis em tempo real e que os
estudantes buscam muito mais que uma mera transmissao de conhecimentos na escola
(AVRELLA; CERUTTI, 2018, p. 43).

A partir do que ¢ apresentado acima, torna-se necessario que o professor esteja atento a
buscar constantemente reinventar suas metodologias de ensino as quais possam suprir esse novo
paradigma se empenhando através de propostas e alternativas que possam integrar essas

transformag¢des no cenario educacional.

Moretto e Dametto (2018) destacam que os professores que pertencem a uma geracao
que as informagdes nao circulavam de maneira tdo acelerada acabam evitando o uso de
tecnologias, adotando metodologias de ensino embasados numa perspectiva mais conservadora
e/ou tradicional. Trata-se de evitar o uso de ferramentas tecnologicas devido a ndo saber usa-
las em sala de aula. Sobre esta perspectiva Santos (2020) citando Carvalho (2009) destaca que
¢ de fundamental importancia que o professor conhega, faga um bom planejamento e prepare-
se para o uso de tecnologias educacionais, uma vez que estas contribuem para a autonomia,
motivagdo e promog¢do do processo de aprendizagem discente e que estas ferramentas nao

substituem o trabalho do professor. Sobre essa compreensdo Garcia (2013) apresenta que:

Diante desses avangos tecnoldgicos, existe o desafio da mudanga no trabalho do
professor, pois essa precisa se adequar a uma nova postura, deixando de ser um
simples transmissor do conhecimento, para ser um orientador do processo de ensino-
aprendizagem, pois os alunos ja vem com uma grande bagagem de informagoes de
casa, proporcionadas pela TV, radio, internet, celular, sendo necessaria a organizagdo
dessas informagdes para que a constru¢ao do conhecimento realmente acontega; caso
contrario, de nada adianta toda essa tecnologia se ndo conseguimos fazer com que o
aluno adquira esse conhecimento (GARCIA, 2013, p. 39).

E inegavel que a tecnologia na educagio trouxe diversos beneficios e, aos agentes
educacionais, cabem a adequacdo a este cenario entender o processo € saber como usufruir de
forma mais adequada a fim de orientar melhor seus alunos, sendo este mais um desafio para o
professor. Estar aberto a mudangas e procurar sempre a preparacdo para lidar com estes

cenarios.

Garcia (2013) destaca ainda que existem professores que se empenham na utiliza¢ao de
tecnologias buscando novas formas de ensinar e aprender, embora exista também profissionais
que sdo inseguros frente a estes novos métodos, principalmente pela equivocada ideia de serem
substituidos pela tecnologia. Neste aspecto, Concei¢do e Ferreira (2022) consideram que,
embora as ferramentas tecnologicas tenham o intuito de facilitar o trabalho pedagdgico nos

espacos escolares existem professores que nao veem com otimismo o uso de tecnologias como
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elemento transformador de suas praticas pedagogicas, muitas vezes, por desconhecimento de

como utilizar esses instrumentos, persistindo em modelos tradicionais de ensino.

Outro ponto que merece destaque ¢ a formagdo do professor sobre a utilizacdo destas
ferramentas tecnoldgicas, pois ¢ de fundamental importancia que docentes estejam preparados
e que saibam explorar os beneficios do uso de recursos tecnologicos para fins curriculares e
pedagdgicos. A implementagao de tecnologias educacionais na sala de aula ¢ tida como um
grande desafio a ser superado ja que este fendmeno tem reformulado as praticas docentes no
ambiente escolar. Nesse contexto, Batista e Andrade (2020) reforcam que o grande desafio da
educacdo ¢ adequar-se as novas necessidades da sociedade tecnoldgica e digital apontando o
grande potencial que a tecnologia tem na contribui¢do da construcdo e difusdo do
conhecimento. Nesse sentido, o ambiente escolar conta com muitos desafios no uso destas
tecnologias os quais podem limitar o papel da escola na adequacdo a sociedade tecnologica.

Diante disso Conceicdo e Ferreira (2022) tecem que

Ha barreiras que podem contribuir para que isso nao se torne realidade, como por
exemplo, resisténcia docente para desenvolver habilidades e técnicas necessarias
sobre o uso das tecnologias digitais em sala de aula, equipamentos tecnoldgicos em
condigdes precarias. Além desse aspecto, existem também: a falta de capacitacdo
docentes para usar tecnologias de ensino, falta de investimento em infraestrutura nas
escolas publicas para instalar a internet nos espagos escolares, inexisténcia de politica
de incentivo da escola para o uso de tecnologias, auséncia de laboratério de
informatica nas escolas, entre outros (CONCEICAQ; FERREIRA, 2022, p. 131).

Desse modo, nota-se que, embora os recursos tecnoldgicos tenham o papel de contribuir
consideravelmente no processo de ensino e aprendizagem dos contetidos escolares, algumas
vezes, podem se tornar barreiras que interferem no objetivo da escola, bem como no trabalho a
ser desempenhado pelo professor, que ¢ justamente mediar o contetido escolar para os

estudantes.
3. PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Esta pesquisa diz respeito a um estudo de revisao tedrica sobre quais podem ser os
principais desafios e possibilidades que permeiam o uso das tecnologias digitais na educacao,
enfrentados no ambiente escolar. De acordo com Severino (2007), a pesquisa tedrica consiste
em leitura e andlise a partir do registro disponivel, decorrente de pesquisas anteriores
disponibilizados em: anais de eventos, artigos cientificos, livros, dissertagdes, teses, livros,

dentre outros.

Para realizar a coleta dos textos nesta revisdo tedrica buscou-se apenas artigos

completos disponibilizados no scielo academic e publicados no periodo de 2013 a 2022. Os

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 301
construcao de saberes coletivos, Volume 4.



descritores utilizados na consulta dos textos foram: “tecnologias na educagdo”, “desafios

29 ¢

educacionais na era digital”, “tecnologia e pratica docente” “ensino hibrido” e “TIC’s na

educacao”.

Foi por meio da seleg@o de textos, elaborados por estudiosos da comunidade académica
sobre a tematica “principais desafios e possibilidades que permeiam o uso das tecnologias
digitais na educacdo” e seus impactos nas relagdes de ensino e aprendizagem. Os textos
selecionados consultados tornam-se fontes de estudo e analise por parte do pesquisador. Apds
a leitura dos resumos foram selecionados os textos mais relacionados com o objetivo proposto
nesta investigagdo. Em seguida, foi realizada uma leitura critica e analitica do texto completo
os quais deram embasamento para o desenvolvimento desta pesquisa. Foram excluidos textos

em lingua estrangeira, que nao fossem disponibilizados na integra de forma gratuita.
4. RESULTADO E DISCUSSAO

Mediante a consulta e andlise de textos publicados por diversos autores foi possivel
estabelecer algumas relagdes a respeito do contexto que envolve as praticas e/ou estratégias de
ensino de professores, o processo de aprendizagem dos estudantes € o uso de recursos
tecnoldgicos digitais que podem viabilizar e/ou elevar a qualidade do processo de ensino e
aprendizagem dos alunos. A discussdo apresentada € objetiva quando converge para a ideia de

que o uso de tecnologias digitais em contexto de sala de aula.

Apesar de ndo se ter ainda um amplo acesso, tanto por parte dos professores, como
também dos alunos, ¢ muito frequente o uso de computadores, tablets, smartphones, televisao,
dentre outros equipamentos tecnoldgicos. Os mais variados recursos tecnologicos, como o
acesso a internet que permitem um leque de possibilidades pedagdgicas os quais os professores
podem desenvolver com os estudantes em sala de aula, trazendo o contato com uma quantidade
de informagdes muito abrangente (MACIEL; SOUZA; GAUNA JUNIOR, 2018; BATISTA;
ANDRADE, 2020; RIEDNER; PISCHETOLA, 2021). Conforme defendem Maciel, Souza e
Gatina Junior (2018), e, Batista ¢ Andrade (2020), os varios tipos de tecnologias encontradas
nas escolas, principalmente, as que sao utilizadas em associagdo com a rede e/ou sem fio, que

permitem o acesso a informa¢do em tempo real e com grande diversidade de fontes de acesso.

Corroborando o que ¢ mencionado acima Caetano (2022) apresenta os resultados de um
estudo desenvolvido no qual foi possivel verificar que os recursos tecnoldgicos e digitais
possibilitam aos professores criar e desenvolver metodologias de ensino motivadoras de

aprendizagem, bem como de reforgar contetidos escolares que envolvem momentos de ensino
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dentro e foram da sala de aula. Além disso, o uso destas ferramentas tecnologicas e digitais

viabiliza ainda ao professor romper com o modelo tradicional de ensino e proporcionar
momentos de aprendizagem no qual o aluno pode atuar como protagonista na apropriagdo do

conhecimento de forma interativa e cooperativa com os demais colegas em sala de aula.

Ao fazer uso de instrumentos tecnoldgicos e digitais durante o desenvolvimento das
atividades pedagogicas, em sala de aula, também ¢ considerado importante pois permite ao
professor e, principalmente aos estudantes, ampliarem repertérios comportamentais, se
conectem com pessoas que estdo distantes, apreendam novas expressoes culturais, tenham um
acesso mais rapido e facil a cultura e arte, mediante o uso de um dispositivo tecnologico, tais

como, smartphones tabletes, computador e internet (SILVA; RUFINO, 2021).

Sobre o uso de tecnologias digitais Santos et al. (2020) destacam que o principal
impacto levantado € que estes instrumentos remodelaram as estratégias de ensino, obrigando o
professor a repensar suas metodologias, saindo dos métodos pedagdgicos tradicionais e
incorporando novas tematicas, uma vez que seu publico exigia essa mudanga de paradigma.
Essa ideia ¢ bem retratada por Azevedo (2022) e Garcia (2013), uma vez que aponta a
necessidade em repensar a pratica docente através de mudangas de postura e intervengdes

didaticas associada ao uso dessas novas tecnologias.

Conforme um estudo realizado por Azevedo (2022), algumas das dificuldades e/ou
limitagdes apresentadas por professores no que se refere a fazerem uso de ferramentas
tecnologias digitais em sala de aula diz respeito a inabilidade em planejar atividades
pedagogicas que sejam desenvolvidas ou realizadas em sala de aula mediante o uso destas

ferramentas, bem como a falta de acesso aos recursos tecnologicos existentes.

De acordo com Ostemberg, Carraro e Santos (2020), fazer uso de tecnologias em
contexto escolar, de um modo geral, trazem desafios no decorrer da sua historia, seja pela falta
de recursos e/ou conhecimento para o acesso, ou pela necessidade de inovar o que existe. Em
relacdo as dificuldades de acesso devido a distdncia ou auséncia de infraestrutura adequada.
Ostemberg, Carraro e Santos (2020) destacam que podem ser solucionadas com articulagdes
gerenciais que busquem, através de recursos publicos destinados a educagdo, ou de
investimento empresarial, ofertados aos projetos de iniciativa educacional em espagos
coletivos, visando o treinamento e aquisi¢do de equipamentos necessarios a utilizacdo desta

tecnologia na area educacional (RIEDNER; PISCHETOLA, 2021; CAETANO, 2022).
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Muitos desafios na insercao de tecnologias no ambiente escolar sdo listados ainda por

Conceigao e Ferreira (2022), dentre eles, estdo, a falta de equipamentos ou em situagao precaria,
falta de infraestrutura adequada, auséncia de politicas publicas voltadas para o tema, falta de
capacitagdo docente, resisténcia do professor em desenvolver habilidades para o uso de
tecnologias, e o desconhecimento na utilizagdo destes instrumentos. Avrella e Cerutti (2018)
ainda ressaltam que educar numa sociedade cada vez mais tecnoldgica nao ¢ tarefa facil,
levando em consideragdo os aspectos citados acima. Batista e Andrade (2020) também
destacam que o principal desafio enfrentado por professores no contexto educacional
contemporaneo diz respeito a necessidade de adequar-se uma sociedade cada vez mais

tecnologica e digital.

No contexto escolar, tal condi¢cdo vai de encontro direto ao saber-fazer docente o qual
exige uma mudanca nas praticas e estratégias de ensino. Sendo assim, ao docente surge a
perspectiva de trabalho com “o0 novo”, que, por sua vez, precisa reinventar antigos métodos de
ensino, em um cenario em que a maioria dos professores “parecem” desconhecer o uso de
tecnologias digitais como ferramenta pedagégica de ensino, tendo que aprender a usar esses
recursos tecnoldgicos na tentativa de viabilizar aos estudantes atividades pedagdgicas mediadas
pelas tecnologias digitais (MORETTO; DAMETTO, 2018). Todavia, alguns professores, por
ndo saberem como fazer uso destas ferramentas persistem em modelos tradicionais, muitas

vezes limitados a louca e ao livro didatico.

Conforme mencionado por Moretto e Dametto (2018), alguns professores por ndo
pertencer a uma geragdo tdo tecnologica, muitas vezes, adotam métodos de ensino mais
conservadores e/ou tradicionais, agdo esta que pode ser atribuida devido a falta de habilidade
em utilizar em sala de aula ferramentas tecnologicas para fins pedagogicos. Assim, por nao ter
a habilidade necessdria para usar as tecnologias educacionais na sala de aula ou até mesmo

optar por ndo usar com receio de que tais recursos possam num futuro proximo substitui-lo.

Dentre as possibilidades apresentadas, Avrella e Cerutti (2018), destacam que os
recursos tecnologicos tornam as metodologias de ensino do professor mais eficazes uma vez
que amplia o desenvolvimento de habilidades e competéncias no processo de aprendizagem do
aluno. Bittencourt e Albino (2017) segue a mesma vertente ao destacar que o uso de tecnologias
na sala de aula proporciona um maior envolvimento dos alunos e ressalta ainda que o

desenvolvimento de habilidades ¢ atribuido tanto ao aluno quanto ao professor.
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Ainda vale destacar as possibilidades citadas por Santos et al. (2020), ao frisar a

oportunidade em se repensar a pratica docente, através do cendrio de desafio que a situagdo
impde. Outro aspecto que merece destaque diz respeito a ideia defendida por Possato e
Monteiro (2020), ao lembrar que, o uso das tecnologias educacionais pode motivar os alunos
busca pelo conhecimento, bem como remodelar saberes tanto no cenario docente, quanto no
discente. Neste contexto, nota-se que se tem estudantes cada vez mais informatizados, produto
de uma geracgao tecnoldgica, denominados “nativos digitais” e professores de uma época nao
tdo tecnologica assim, aprendendo com essas ferramentas, denominados de “imigrantes
digitais”. Corroborando o que ¢ apresentado por Possato ¢ Monteiro (2020), Conceicdo e
Ferreira (2022), ainda apresentam que ¢ importante que o professor busque desenvolver o papel
de rearticular seus métodos e estratégias de ensino associando as demandas da sociedade atual,
a saber, o uso de tecnologias digitais, visando conseguir usufruir de tantas possibilidades de
aprendizado que j& s3o possiveis e vieram para agregar nas relacdes de ensino dentro do

ambiente escolar.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o desenvolvido desta pesquisa percebe-se que com o avango e a disseminagao do
uso de ferramentas tecnologicas voltadas para a educacdo mudaram e continuardo mudando as
formas de trabalho dentro de sala de aula. Tal perspectiva impacta diretamente as relagdes
sociais em todo contexto escolar; na qualidade do processo de ensino e aprendizagem; no
material tecnologico utilizado em sala de aula; nas informagdes e conhecimentos obtidos por
professores e estudantes mediante o uso da internet no exato momento em que o conteudo ¢
abordado em aula, o qual pode ser acessado por meio de: computadores, smartphones, tablets,

dentre outros instrumentos.

Este estudo revelou que muitos sdo os desafios encontrados por professores no dmbito
da insercdo de tecnologias digitais nas metodologias e praticas de ensino. De maneira geral
destaca-se a complexa missdao do professor mediador o conhecimento escolar para cidadaos de
uma sociedade cada vez mais informatizada, além disso, dentro do ambiente escolar, muitas
vezes, se tem a auséncia de diversos fatores que podem comprometer o uso das tecnologias na
escola, tais como: infraestrutura adequada, equipamentos de boa qualidade, programas de
formac¢ao docente que incentive o uso de tecnologias digitais em sala de aula, dentre outros.
Além disso, também ¢ possivel perceber a persisténcia de alguns professores em continuar
fazendo uso de métodos tradicionais de ensino em detrimento de metodologias de ensino

viabilizadas com recursos e/ou ferramentas tecnologicas e digitais.
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Todavia, fazer uso de tecnologias digitais pode contribuir significativamente nas

praticas de ensino realizadas por professores em sala de aula visto que, quando ¢ bem planejado,
¢ possivel elevar o desempenho escolar do aluno no processo de ensino e aprendizagem dos
contetdos escolares. Podem viabilizar também maior envolvimento do estudante com as
atividades escolares propostas pelo professor que utilizem estes instrumentos, além do
desenvolvimento de novas habilidades e competéncias, remodelando saberes e proporcionando

ao professor a reorganizagdo de suas praticas de ensino.

As ferramentas tecnoldgicas podem oferecer conexdes que, vao além da convivéncia
social presencial, pois grupos da mesma comunidade podem compartilhar conhecimentos e
diversas culturas com outros grupos, independentes da distancia entre eles, este € o ponto
enriquecedor das tecnologias, a informagao gerando conhecimento e troca de saberes. Portanto,
fazer uso de tecnologias digitais em sala de aula, se bem utilizada, pode ser uma expressiva
aliada no processo ensino-aprendizagem. Conforme ressaltado por Caetano (2022), fazer uso
de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula possibilita ao professor ultrapassar barreiras

geograficas e culturais, desvendando possibilidades do conhecimento e semeando prosperidade.

Desse modo, ¢ importante que o professor reflita sobre: quem ¢ o aluno do século 21 e
busque desenvolver estratégias pedagogicas de ensino que sejam coerentes com o aluno
contemporaneo, que promova momentos de discussdo, reflexdo e analise sobre as tematicas
contempordneas. E importante também que o professor perceba os desafios como
oportunidades de melhorar a qualidade de suas metodologias de ensino mediante o uso de
instrumentos e/ou recurso tecnoldgicos que a era digital proporciona. Por fim, acredita-se que
este trabalho podera contribuir nas discussoes e reflexdes sobre os desafios e possibilidades
enfrentados por professores relacionados ao uso de ferramentas tecnologicas e digitais em sala

de aula.
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CAPITULO 26

O CONSUMO INCONTIDO DOS MEIOS DE ENTRETENIMENTO DIGITAL NO
DECURSO DO ISOLAMENTO SOCIAL: REFLEXOS NA EDUCACAO

Webert Rodolfo Ninin

RESUMO

As adversidades decorrentes do COVID-19 ndo se esgotam somente no dmbito da satide publica, sua problematica
atinge os diversos setores que movimentam o meio social na diligéncia de conter a propagacdo da doenca. Em
fun¢do disso, muitos dos desafios ja conhecidos no ambito da educacdo foram acentuados e por essa razdo, ¢ de
grande importancia a contribuicdo da presente pesquisa para explicitar os possiveis prejuizos causados pelo
consumo incontido dos meios de entretenimento digital como medida de resguardo no que tange o isolamento
social. Esse fenomeno alienante nada tem de novo no cotidiano social, porém se torna mais adverso quanto a
utilizagdo desenfreada dos meios digitais de forma incontrolada, dado isso, o objetivo da presente pesquisa ¢é
refletir criticamente sobre os meios de reprodutibilidade digital dos produtos sustentados pela industria cultural
que tem grande parcela de responsabilidade na manutenc¢ao dos ideais da classe dominante.

PALAVRAS- CHAVE: COVID-19. Consumo incontido. Isolamento social. Entretenimento.
Educagao.

1. INTRODUCAO

O atual cenario mundial sofreu enormes transformagdes em todos os setores sociais,
como na politica, na economia e na educacao, tendo em vista o resguardo da saude publica. Por
conta da doenga de COVID-19 (Coronavirus Disease 2019) que causa infec¢do respiratoria
provocada pelo Coronavirus da Sindrome Respiratoria Aguda Grave 2 (SARS-CoV-2)', os
politicos e gestores implicaram providéncias emergenciais, as quais determinaram o
fechamento fisico de institui¢des de ensino e estabelecimentos com ampla circulacdo de pessoas

classificadas como ndo essenciais, para minimizar a expansao do virus.

A suspensdo das aulas presenciais foram uma das primeiras agdes dos gestores
brasileiros, no qual todas as institui¢des de educacdo passaram a apelar por outras formas de
permanecer com suas atividades. O ensino remoto foi um dos recursos usados, ao qual denota-
se as atividades sincronas e assincronas, modificando o comportamento entre professor e aluno,

e consequentemente, isso refletiu nas estratégias de ensino (SILVA, 2020).

Em fungdo disso, este trabalho objetiva estudar o isolamento social e seus efeitos na
educacdo em relagdo ao seu entorno, pretendendo analisar de forma clara e objetiva como os

meios de entretenimento podem ser prejudiciais para o desenvolvimento critico do aluno, pois

16 (SCHUCHMANN, 2020, p. 3)
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sua exposicao integral (haja vista o aluno que cumpra o isolamento social determinado pelos

meios de saude publica) o torna vulneravel a qualquer tipo de informagao desmuniciada de

amparo critico.

Em virtude da multiplicidade das decorréncias advinda do virus e a complexidade das
problematicas no ambito social, o presente artigo estd dimensionado ao entorno do atual
cotidiano do aluno de ensino regular que possui acesso aos meios digitais, inclinando-se a
permanecer privado de ajuda material e pedagdgica sem a presenca fisica da rotina escolar, pois

tal adaptacdo a nova modalidade de ensino ocorreu de forma imprevidente.

Acredita-se que a relevancia desta pesquisa ¢ crucial para a reflexdo de uma
problematica que esta sendo acentuada devido ao isolamento social, dando luz aos perigos que
os veiculos de informacao e entretenimento oferecem para os alunos, propiciando um espago
para argumentacdo tedrica sobre como a pandemia estd reverberando e pode reverberar na

totalidade social.

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma. Além desta parte introdutdria, na secao
2, discorre-se sucintamente a metodologia utilizada para estruturar a delimitagdo do assunto e
0 embasamento tedrico que propiciou a fundamenta¢do dos argumentos propostos; na se¢ao 3,
apresentam-se dados relacionados aos meios digitais e sua manipulagdo, apontando habitos que
prejudicam o desenvolvimento do aluno e mostrando a integragdo do individuo com as
Tecnologias de Informac¢ao e Comunicagdo (TICs). Na secdao 4, descrevem-se alguns dos
desafios que os professores e alunos enfrentam para se manterem hdbeis as respectivas
demandas. A segdo 5 ¢ dedicada, sobretudo aos estudos realizados sobre a industria cultural ¢
sua reproducdo dos interesses do pensamento dominante. Por fim, nos topicos 7 e 8

respectivamente, apresentam-se as consideracdes finais e a bibliografia.
2. METODOLOGIA

Adotou-se, neste trabalho, o carater de estudo exploratorio e descritivo no que tange a
problematica do isolamento social, que possibilita a identificacdo, sintese e a realizagdo de uma
analise objetiva da bibliografia contemplada neste topico concordando com a tematica proposta,
ao qual o objetivo principal desta investigacdo ¢ realizar reflexdes acerca dos meios de
entretenimento e informagdo no atual cotidiano do aluno, que utilizando de maneira
desproporcional dirige-se para uma defasagem em seu desenvolvimento intelectual. Em razao
disso, esta pesquisa ¢ de total relevancia para os estudos de educagdo, buscando o

aprimoramento de concepgdes a respeito da totalidade social, identificando os fatores que
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determinam a ocorréncia de tais fendmenos e os problematizando de maneira clara e precisa,

munindo-se de bases tedricas e estatisticas que colaborem com ampla compreensao, operando
com suporte metodologico referente ao livro Como elaborar um projeto de pesquisa (1991) de

Antonio Gil.

Os dados posteriormente expostos estardo de acordo com a atualizagdo PNDA Continua
(Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios) realizada pelo IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica) que investiga o conjunto de informagdes sobe as tendéncias e flutuagdes
de temas estruturais relevantes para a compreensao da realidade brasileira, para que assim possa
corroborar com a andlise critica da proposta deste artigo, apontando quantitativamente o uso de
eletroeletronicos pelas familias brasileiras. O estudo pretende versar sucintamente sobre a
amplitude da atuagdo cultural com os meios digitais; as relacdes financeiras que concebe a
dimensdo usufrutudria; a diversidade de conteudos e expressdes culturais na rede, utilizando
pesquisas relacionadas as Tecnologias de Informagao e Comunicacdo (TIC’s) para configurar

a participacao cultural do cenario brasileiro no ciberespago.

Serdao usados como base preponderante os estudos de Theodor Adorno (1903-1969) e
Max Horkheimer (1895-1973) sobre a industria cultural referente ao livro Dialética do
Esclarecimento (1985), apoiado por autores que utilizam de tais estudos como base
bibliografica como ¢ o caso de Claudia Prioste!”, abordando o carater digressivo dos meios de
comunicagdo e entretenimento, juntamente com sua natureza puramente mercadologica, que

concerne embasamento para questionar a esfera social, acompanhando sua dindmica prépria.

E de competéncia deste trabalho esclarecer e propor argumentagdes coerentes para
questdes fundamentais que irdo exercer grande centralidade no escopo desta problematica, tais
como: de que maneira estd dimensionado o entorno do atual cotidiano do aluno de ensino
regular de acordo com as ultimas informagdes do IBGE? De que modo a exposig¢ao integral e
com a falta da rotina regular de ensino, pode vir a tornar o aluno vulneravel? Qual o significado
do reflexo do consumo como um processo que media relagdes e praticas sociais, suas relagoes
com a cultura material e o impacto desta na vida social? Como os meios de entretenimento

podem ser prejudiciais para o desenvolvimento critico do aluno?

17 Doutora € Mestra em Educagao pela Faculdade de Educagdo da Universidade de Sdo Paulo — USP; Especialista
em Gestdo Estratégica pelas Faculdades Metropolitanas Unidas; Graduada em Psicologia pelo Centro
Universitario Paulistano; Professora no Departamento de Psicologia da Educagdo e do Programa de Pos-
Graduagdo em Educagdo Escolar — Faculdade de Ciéncias e Letras — Universidade Estadual Paulista — UNESP —
Campus Araraquara.
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Em razdo dos limites de tamanho do artigo ndo sera possivel dialogar com a extensa

problematica causada pelo isolamento social em virtude da doenga de COVID-19. Desta forma,
ndo me proponho a analisar neste artigo toda a complexa rede de fatores que desfavorecem a
aprendizagem do aluno durante a pandemia desencadeada pelo novo coronavirus, mas sim,
apontar e explorar as contrariedades causadas pelo consumo incontido dos meios de informagao
e comunicacao pelo contingente de alunos que dispde desses meios e que integram o ensino

publico regular, delimitando assim, o escopo de pesquisa.
3. PARTICIPACAO CULTURAL

As midias tradicionais como radio e televisdo fazem parte do cotidiano dos cidaddes a
muitas geracdes, € nos dias atuais ainda tem relevancia no conteudo que grande parte da
populagdo consome, seja por manterem-se informados ou por meramente entreterem-se, haja
vista o caso da televisdo, por exemplo, que segundo os ultimos dados do IBGE Educa (2019)
sobre os domicilios pesquisados em 2018, 96,4% havia pelo menos um aparelho de TV. Na
virada do século surge outros aparelhos eletronicos que se tornaram mais acessiveis a uma
parcela da populagdo, como computadores, smartphones e tablets, que por intermédio da
internet, além de transmitirem os mesmos contetdos, podem atuar ndo mais de forma passiva,
capacitando os proprios usudrios a interagirem em diversas plataformas de compartilhamento

de informagao.

Segundo os dados do IBGE (2021), a internet chegou a 82,7% nos domicilios em 2019,
apesar disso, como aponta Lima e Oyadomari (2020, p. 2), “a rapidez com que 0 acesso a
internet avangou no pais nos ultimos dez anos, ndo rompeu com a logica de desigualdade que
marcou todo esse processo”, haja vista que 12,6 milhdes de domicilios ainda ndo possuem
acesso a rede. A partir da analise de Mendonga e Silva (2019, p. 7) “quanto maior € o nivel de
escolaridade ou renda, maior ¢ o efeito sobre a probabilidade de o domicilio conectar-se a
internet”, como mostra os dados do IBGE (2021b) em que 98,4% dos estudantes da rede privada
utilizaram a internet em 2019, enquanto 83,7% dos alunos da rede publica de educagao tiveram

acCesso.

Quanto a abordagem dos estudos acima, constata-se as seguintes varidveis: acesso a
internet e classe social, existindo relacdes assimétricas entre eles, ou seja, fendmenos que nao
sdo independentes entre si, € que exercem influéncia um sobre o outro. Acompanhando esses

dados, no campo das politicas sociais, integram-se a democratizagao cultural no ambito digital,
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faca-se pelo aumento do acesso aos bens culturais, faga-se pela possibilidade de expressao

pessoal, identitaria e criativa.

[...] questdes contemporaneas pertinentes a relacdo do jovem com a tecnologia, em
especial a internet, cuja problematica central gira em torno do quanto o progresso
tecnolégico tem contribuido para aumentar o fosso de desigualdades sociais, por meio
de manipulagdes ideologicas que instauram habitos de consumo e comportamentos
estereotipados, ou o quanto as tecnologias poderiam efetivamente trazer importantes
contribui¢des na educacdo dos adolescentes contemporaneos (PRIOSTE, 2013, p. 32).

Nao ¢ algo inesperado que as praticas culturais propenderam para o consumo dos bens
culturais digitais por intermédio da internet, como por exemplo: conteudos on-line, por
download e por plataformas de streaming, e muitos utilizam por meio das redes sociais, a
produgdo de seus proprios contetidos com maior concentragcdo para o compartilhamento sem
finalidade lucrativa, a julgar por uma pequena parcela dos usudrios que adquire renda com essa
pratica.

[...] a posse dos telefones celulares contribui como uma ferramenta de fortalecimento
de lagos sociais de seus usuarios, bem como o impacto econdmico que a posse de um
telefone celular na vida cotidiana de sujeitos de classe popular, principalmente no que
tange ao fortalecimento das redes de confianca e em uma articulagdo e obtengio de
trabalhos informais (TONDO, 2015, p. 5).

Passarelli, Junqueira e Angeluci (2014) evidenciou que as criangas estdo cada vez mais
acessando a internet em ambientes isolados, encontrando dificuldades da familia para tal
supervisdo no que se referem as praticas de mediagdo restritiva, tanto parental como
educacional, tornando-se um dos grandes problemas no que se refere aos riscos on-line no
Brasil. Lima e Oyadomari (2020) aponta que a difusdo do contetido consumido ¢ barrado pelos
algoritmos e mecanismos de moderacdao de contetido acessados pelo usudrio, afetando assim

sua proje¢ao e seu interesse.

As tecnologias de informagao e comunicacao (TICs) reconfiguraram os modos de
criacdo, disseminagdo, consumo e participacdo cultural (LIMA; OYADOMARI, 2020), com
uma utilizagdo espontanea que ¢ propria da esséncia dos dispositivos digitais, acabam gerando
habitos universais de forma descoincidente no desenvolvimento intelectual do aluno ao
consumir musicas, videos, noticias e ao utilizar sistemas de compartilhamentos, manifestando
a necessidade, muitas vezes precoce, de se ter um aparelho para que se possa adentrar nesta
comunidade virtualmente conectada, onde quem ndo esta integrado, praticamente ndo existe

nesse universo.
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4. DESAFIOS NA EDUCACAO

Com a determinacao do isolamento fisico social, a vida em sociedade passou a fluir por
meio da tecnologia em rede, e o ambiente familiar que residem os alunos tornou-se mais
suscetivel a mudangas inabituais em sua rotina diaria, podendo haver o aumento de demanda
de uso de internet; necessidade de compartilhamento de equipamentos; maior circulacdo de
pessoas, dificultando a adaptacdao do aluno ao ensino em rede (VIEIRA, 2020). O uso desses
dispositivos para fins nao escolares e voltados ao entretenimento, como aponta Prioste (2018)
em que as principais atividades das criancas nos dispositivos televisivos se referiam as novelas
em televisdes e aos jogos nos tablets e celulares prejudicando a aplicacdo com mais afinco aos
estudos, consoantemente, tais dispositivos contribuem para a permanéncia fisica de acordo com
o isolamento social determinado pelos gestores governamentais, esfor¢ando-se para a
sobrevivéncia biologica que estd em causa no cenario mundial, entretanto, tende a comprometer
construcao do desenvolvimento intelectual e as identidades sociais dos alunos, visto que pais e
maes passaram a flexibilizar o tempo dos filhos no ciberespago, a fim de promoverem bem-

estar em tempos de confinamento (LIMA; SANTOS; COVALESKI, 2020).

Em conjunto, esse ambiente transfigurou-se em “sala de aula” simultaneamente, o que
pode gerar inumeras dificuldades para aprendizagem do aluno e sua assimilacdo de que sua
casa, agora, € seu espago escolar, intermediado por telecomunicagdes (MARTINS; ALMEIDA,
2020), no qual os professores produzem e enviam atividades didaticas pedagdgicas com o

objetivo de assegurar, mesmo que minimamente, o ano letivo dos alunos.

[...] o Conselho Nacional de Educag@o (CNE) publicou em 28 de abril de 2020 parecer
favoravel a possibilidade de computo de atividades pedagdgicas nao presenciais para
fins de cumprimento da carga horaria minima anual e proposta de parecer sobre a
reorganizagdo do Calendario Escolar, em razdo da Pandemia da COVID-19,
homologado pelo Ministério da Educagdo (MEC), em despacho de 29 de maio de
2020 (MARTINS; ALMEIDA, 2020, p. 216).

Manter esse ensino remoto no ambiente virtual buscando aproximar a unidade escolar e
os estudantes depende de muitos fatores socioecondmicos, como por exemplo, um aparelho
adequado com conexao. Os telefones celulares sao os mais utilizados nos domicilios com acesso
a internet, porém apenas 64,8% dos estudantes de escolas publicas possuiam o aparelho (IBGE,
2021b), inclinando-se para a utilizacdo e compartilhamento dos aparelhos dos responséaveis dos
alunos, como os dados do IBGE (2021a) aponta que em relagdo aos estudantes sem celular,
29,6% usavam telefone de outra pessoa, criando assim, uma dependéncia de acesso desprovida
de uma rotina regular de horarios. No entanto, as mudangas comportamentais que os alunos

estdo adquirindo com o advento dessa nova forma de aprendizagem passam também por como
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ocorre a manipulagdo desses recursos, como ¢ o caso, por exemplo, da realizagdo de

multitarefas.

[...] um adolescente fazendo a licdo de casa pode trabalhar ao mesmo tempo em quatro
ou cinco janelas no computador: navegar na Internet, ouvir e baixar arquivos MP3,
bater papo com amigos, digitar um trabalho e responder e-mails, alternando
rapidamente as tarefas (JENKINS, 2009, p. 42).

Associadamente, seu horario habitual foi descontrolado, resultando em maior empenho
de concentracdo para realizar as atividades, visto que sem o professor presente e sem um horario
fixo de estudo, o aluno tende a ficar mais vulneravel a dispersdo e possivelmente surge o anseio
pela resolugdo das tarefas de forma mais rapida e instantanea, dificultando assim a adaptagdo
do ensino remoto (SILVA, 2020). E evidente que o aluno ndo estava preparado para exercer
abruptamente tal autonomia, e se esforcam para “estudar como podem” no ensino remoto, com

0 objetivo de entregar seus deveres no prazo devido (MARTINS, 2020).

Nesta modalidade de ensino a distdncia, em que o professor exerce o contato no
ambiente da internet por intermédio da comunicacdo mediada, torna-se uma necessidade
absoluta para que se concretize a comunicagdo educacional, diferentemente de uma situagdo de
aprendizagem presencial, onde a mediacdo pedagogica € realizada pelo professor em contato
direto com os alunos (BARRETO; ROCHA, 2020), em que o mesmo ¢ capaz de provoca-los
efetivamente, pois sem sua presenga fisica e com a realizacao das atividades baseado somente
na leitura e interpretacdo individual, o aluno pode vir a realizar a atividade somente no sentido
de dever cumprido, mas ndo com o real objetivo de apropriar-se do conteudo. Ramos e
Medeiros (2009) argumenta que o processo de construcdo de conhecimento em modalidades
mediatizadas pelas tecnologias ocorre de forma diferente, todavia, € preciso assegurar que essa
forma seja significativa para o professor, atuante como mediador e responsavel pelos canais de
interagdo, e para os alunos, que estdo atuando como agentes autdnomos de sua propria

aprendizagem, empregando todo seu conhecimento prévio para a realizagdo das atividades.

As desvantagens da incorporacao das tecnologias de informagao e comunicagao (TICs)
de forma repentina abrangem bem mais do que a caréncia de estrutura tecnologica,
compreendendo também, a mediacdo apropriada a utilizacdo desses dispositivos com
finalidades pedagodgicas, ou seja, ndo satisfaz as necessidades dos processos de aprendizagem
somente em possuir os equipamentos com acesso a rede, € preciso que haja orientacdes técnico-
pedagbgicas para maior qualidade de absor¢cdo do contetido proposto, como ressalta Prioste

(2013) apoiada por Gautier e Vergne (2012):

Considero que aprender as ferramentas basicas das TICs é essencial para que os
adolescentes contemporaneos participem de forma ativa do ambiente virtual, e é papel
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da escola a transmiss@o destes conhecimentos. [...] a escola ndo deve ser omissa em
relacdo as tecnologias digitais e 0 mundo das telas, embora, o uso das TICs deva ser
realizado com prudéncia e critica. As tecnologias ndo devem ocupar o lugar de quem
ensina, mas sim o lugar de objeto da aprendizagem e de suporte ao ensino (PRIOSTE,
2013, p. 249).

Frente ao exposto, ha de se considerar duas circunstancias dispares relacionados as
proposicdes apresentadas nesta se¢do: a insuficiéncia técnica, tanto de ndo dispor do aparelho
quanto de ndo o manipular de forma objetivo-pedagogica; e o desinteresse alienado: que neste
caso, sdo alunos que possuem os dispositivos eletronicos € manuseiam com autonomia
consideravel, porém utilizam com maior propor¢do em entretenimento, abdicando assim de
realizar as atividades com maior afinco, transferindo mais importancia para os contetidos que

ndo sao escolares.
5. PAPEL DAS MIiDIAS NA MISTIFICACAO DAS MASSAS

A reproducdo simbolica compreende a socializagdo do jovem, a transmissdo e a
extensdo das tradigdes culturais (FRASER, 2003), desta forma, problematizar os meios de
comunicagdo e entretenimento se torna ainda mais necessario pelo seu poder de envolvimento
e manipulagio que acarreta nos individuos necessidades retroativas (ADORNO;
HORKHEIMER, 1958), que tem no sistema econdmico o aval mercadologico que legitima toda

e qualquer forma rentavel de disseminacao de conteudos perante a populagao.

[...] a cultura do consumo designa um acordo social onde a relacdo entre a cultura
vivida e os recursos sociais, entre modos de vida significativos e os recursos materiais
e simbdlicos dos quais dependem, sdo mediados pelos mercados. A cultura do
consumo define um sistema em que o consumo ¢ dominado pelo consumo de
mercadorias, ¢ onde a reprodugdo cultural ¢ geralmente compreendida como algo a
ser realizado por meio do exercicio do livre-arbitrio pessoal na esfera privada da vida
cotidiana. (SLATER, 2002, p. 17).

O aumento do consumo das tecnologias de informacdo e comunicagdo (TICs) como
televisoes, tablets e celulares, que anteriormente eram utilizados com eventual parcimonia, nas
circunstancias atuais, tende a ser consumidos de forma mais acentuada e incontida, visto que
no ensino presencial, o aluno permanecia na escola no minimo um periodo do dia em um
ambiente controlado por toda a dindmica do ensino regular. Com o uso desequilibrado dos
referidos meios, o aluno pode vir a consumir somente aquilo que lhe proporciona algum tipo
de prazer imediato, se alienando do valor objetivo da producado e difusdo da ciéncia, da arte e
da filosofia, gerando uma cultura produzida em massa visto como perigosa para a sobrevivéncia
desses campos de conhecimento que teria como lugar de salvaguardo as institui¢des de ensino.
Segundo Prioste (2013) ancorada por Stiegler (2008), o dispendio de energia libidinal gasto em

atividades das industrias audiovisuais em que os alunos propendem a passar longas horas
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compenetrados, tende a esvair toda a capacidade de atencdo e concentragdo dos mesmos,

diminuindo assim a aplicagdo em outras instancias da vida, principalmente na elaboragdo

intelectual.

O pertencimento ao grupo de usudrios dos meios de entretenimento digitais e os
produtos transmitidos pelas redes de relagdes sociais produzem o capital social, que segundo
Bourdieu (2007), destacam-se trés aspectos: os elementos constitutivos; os beneficios obtidos
pelos individuos mediante sua participagdo em grupos ou redes sociais; € as formas de
reproducao desse tipo de capital. Prioste (2013) em sua tese discorre sobre interagdes sociais,
culturais e comerciais mediadas pelos dispositivos tecnologicos com acesso a internet, criando
uma ambiéncia peculiar que segundo a autora ¢ entendida como cibercultura juvenil,
configurando-se como um conjunto de habitos e de relagdes intersubjetivas dos jovens
estruturadas no ciberespaco e que se manifestam de maneira polissensorial por meio dos
dispositivos digitais, engendrando importantes transformagdes sociais. Da mesma forma,
Carrera (2012) ancorado por Gumbrecht (2010) expde que esse didlogo entre homem e
maquina, na busca por praticas de uso e interpretacdes, se configura pelo fato da populagao

viver em uma “cultura da interpreta¢do centrada no sujeito”:

[...] é importante perceber os artefatos, presentes em toda a historia humana de
socializagdo e construgdo de sentido, como fundamentais, ndo s6 como objetos sobre
0s quais se projetam valores interpretativos para o subsidio de relagdes, mas,
sobretudo, como agentes de transformagfo e construgdo da vida do sujeito e da sua
identidade (CARRERA, 2012, p. 160).

A alienacdo dos individuos fica mais evidente quando a satisfacdo com suas
necessidades atrela-se a uma perspectiva reduzida, criando margem para o senso comum,
dificultando assim a apropriacao da riqueza material e intelectual das obras mais desenvolvidas
da humanidade, pois o objetivo dos produtos da industria cultural ¢ convergir a unificacio da
opinido popular, ao qual atende a todos os pré-requisitos de afirmagao da cultura dominante, ou
seja, aquele momento recreativo faz com que industria cultural volta a oferecer como paraiso o
mesmo cotidiano, movendo-se para uma maciga padronizacao, forcando a todos a passarem
pelo filtro da industria cultural em que qualquer tentativa de atividade criativa, permanece
restrita a logica capitalista, como Adorno e Horkheimer (1958, p. 24) complementa: “a
indiferenca do mercado pela origem das pessoas que nele vem trocar suas mercadorias, ¢ pago

por elas mesmas ao deixarem que suas possibilidades inatas sejam modeladas pela produgao

das mercadorias que se podem comprar no mercado”.

No decorrer da pandemia, houve uma importante ocorréncia digna de ser mencionada

na presente pesquisa por conta de sua relevancia coerente com o tema proposto, se tratando da
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rede social denominada: TikTok. Lima, Santos e Covaleski (2020) expde que a proliferacao do

aplicativo dispds de proporgdes significantes durante a crise sanitaria do novo coronavirus,
atraindo consumidores por seus dispositivos mdveis, contabilizando aproximadamente 220
milhdes de instalagdes, ainda que ndo haja necessidade de si ter uma conta no aplicativo para
consumir os videos da plataforma. A rede social é direcionada para a cria¢ao de videos curtos,
disponibilizando ferramentas de edi¢dao, dublagens, filtros de imagens, efeitos, trilhas sonoras,
sendo possivel inserir legendas, textos, ajustar velocidade e realizar produgdes de sketches de

humor, coreografias e desafios, os chamados TikTok Challenges.

Na rede eletronica, as pessoas se conectam nao para comunicar um importante contetido,
mas pelo éxtase da conexdo (SODRE, 2014), e vale ressaltar que quando determinada
informacao ¢ compartilhada, ndo pertence mais a quem o publicou, trazendo complicacdes para
o individuo que se expds, como ¢ o caso de ser contactado por alguém desconhecido que teve
o acesso pela internet (MONTEIRO, 2018). A exposicdo pode vir a ser prejudicial
principalmente em um publico imaturo e sem uma concepgao critica devido a pouca idade,
demonstrando uma visao distorcida do que ¢ a realidade, pois a0 mesmo tempo em que o
individuo atua como produtor, em paralelo, acessa e consome tal visdo nessas redes, pautando
padroes estéticos e comportamentais (CONTRERA; SCHIAVO, 2017), transfigurando o
consumo como elemento constituinte das identidades infantis contemporaneas, pois desde
muito cedo a crianga passa a fazer suas escolhas e identificar-se com personagens da industria
do consumo, como por exemplo, os influenciadores digitais presentes na internet (LIMA;

SANTOS; COVALESKI, 2020).

A interagdo dos meios de compartilhamento, como redes sociais, usam estratégias para
uniformizar o modo de expor seus conteudos, inclinando-se para tendéncias momentaneas (que
estdo em alta disseminag¢do) no ambiente digital, fazendo com que esse contetido seja
compartilhado por um grande ntimero de pessoas (por meio de hashtags), levando aos jovens a
se tornarem cada vez menos idiossincraticos, canonizando arbitrariamente esse material, pois
tais meios de comunicagdo visam nao desprender do consumidor, como aponta Prioste (2013)
sobre o excesso de televisdo, videogame, tablet e smartphone, que além de diminuir o interesse
das criancas nas atividades escolares, da mesma forma interferem em seus gostos, preferéncias

alimentares, suas roupas, interferindo na disponibilidade para estudar.

A sociedade, adaptada as suas proprias tendéncias regressivas, torna-se cada vez mais
passiva e submissa a medida que se reconhece nos produtos culturais feitos ‘sob
medida’ para seu contentamento e satisfacdo pulsional. Ocorre uma inversio cultural
importante: se antes as pulsdes regressivas deveriam ser reprimidas ou sublimadas por
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meio de atividades socialmente valorizadas, no capitalismo tardio, elas sdo
estimuladas, pois garantem a inflexdo, o ndo pensar (PRIOSTE, 2013, p. 38).

Prioste (2013) esclarece que tais imagens esquematizadas pela industria cultural
desviariam do sujeito sua capacidade de interpretacdo das suas proprias percepgoes,
dificultando conjuntamente a atividade imaginativa da crianga, pois as imagens ja estariam
prontas, prescindindo capacidade individual de até mesmo categorizar o que ¢ percebido, como
¢ o caso da televisdo (ADORNO, 1978), um instrumento que contribui para a diminui¢do do
esforco intelectual, por meio de programas banais, debilitando forcas de resisténcia individual,

transformando a cultura popular em cultura de massa.

Adorno e Horkheimer (1978) consideram que os bens culturais, quanto mais se
convertem em mercadorias, mais podem se tornar convincentes de que a realizagdo do homem
consiste em adquiri-los como outra mercadoria qualquer, ou seja, acarreta a expropriacao da
capacidade de pensar, mas ndo somente isso, como argumenta Duarte (2007), intervém
conjuntamente manipulando ideologicamente o juizo estético da populagdo que consome tais
produtos, inibindo assim a capacidade de escolher o melhor para si. Saviani (2011, p. 309)
explica que “quanto mais informagdes circulam de forma fragmentada pelos mais diferentes
veiculos de comunicagdo, mais dificil se torna o acesso ao conhecimento que nos permitiria

compreender o significado da situacdo em que vivemos”.

Essa reproducao material cria condigdes prévias para a formacao da individualidade do
sujeito, mas faz por meio de um processo social extremamente alienante, pois seu produto
prescreve o comportamento dos individuos, suprimindo qualquer ansia por um pensamento
proprio, impedindo a ampliacdo da sensibilidade do aluno perante seu contato com o meio
ambiente e a sociedade, impossibilitando-o de analisar criticamente e a se posicionar. Tal
pratica vai totalmente em direcdo oposta com a construcdo de uma cultura que contemple o
desenvolvimento intelectual do individuo, cultivando falsas necessidades psicoldgicas cujo ato
de sacia-las estdo presentes nos produtos do capitalismo, conduzindo assim, para a degradagao

da cultura, ao passo que promove o progresso da ideologia dominante.

No momento em que o aluno toma uma visao de mundo imposto pela cultura dominante
como legitima, como ¢ o caso da industria cultural, se munindo de processos simplistas e
superficiais, podera refletir na satisfacdo do jovem com qualquer informag¢do desmunida de
complexidade, no ambito cultural, social e civil, comprometendo-o como participante ativo da
sociedade. Isso se torna mais aparente com a ocorréncia da autoexclusio (BOURDIEU;

PASSERON, 1975), que pode vir a se manifestar por meio do desinteresse por contetdos mais
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complexos, pois 0 mesmo ndo tem recursos capazes de consumir e valorizar plenamente os

saberes objetivos nas suas formas mais desenvolvidas, pois est4 ludibriado com os produtos da
industria da cultura, cujos valores orcamentarios nada tém a ver com os valores objetivos e com

o sentido dos produtos (ADORNO; HORKHEIMER, 1958).

Duarte (2012) expde de forma mais aparente, exemplificando os sintomas dessa
realidade pelo fato de o desenvolvimento de um pais ser avaliado em termos do poder aquisitivo
da populagao, ou seja, em termos de expansdo do capital, onde independe do que ¢ produzido,
mas apenas o volume dessa producdo. A qualidade de vida humana necessita de uma
perspectiva de superagdo da condi¢do alienante do sujeito, com o objetivo da ndo permanéncia
em uma mesma condi¢do objetiva e subjetiva, mas sim em uma continua superacdo do

desenvolvimento pessoal ja alcangado, o continuo vir a ser da personalidade.

De acordo com Prioste (2019), ¢ fundamental formar sujeitos criticos que saibam ler o
que estd por trds das imagens técnica sedutoras, pelas quais as fantasias e desejos sdo
manipulados na dire¢do do consumismo, assim, torna-se necessario ensinar as criancgas a
decifrar as ideologias colonizadoras, revelando a real visdo do produtor. O foco da
neocolonizacdo digital (dominagdo psicologica, de mercado e politica imposta por meio das
TICs) estd na ocupagdo dos ambientes no ciberespaco, que por meio de um encantamento feito
por imagens, os individuos vém se desfrutar em novelas, desenhos animados, seriados norte-
americanos, jogos digitais, redes sociais. E preciso que os alunos se tornem ativos, que atuem
como protagonistas, e para isso, precisam cada vez mais dominar as regras do mundo digital,
pois ha nesse espaco a necessidade imprescindivel da mediacdo dos professores, ndo se
limitando as paredes da escola, aprendendo a falar a linguagem digital dos jovens, se quiserem

ajudar de fato, a liberta-los da opressao invisivel.
6. CONCIDERACOES FINAIS

As medidas sanitarias imposta pelos gestores governamentais no tocante da nao
propagagao do virus, afetou grande parcela da populacdo e conjuntamente o desenvolvimento
educacional dos alunos, que ndo mais tiveram envoltos fisicamente de uma rotina escolar
regular. Isso sucedeu para uma realidade totalmente ameacgadora nos diversos ambitos, nesse
sentido, o presente trabalho constituiu reflexdes sobre uma das mais incontaveis problematicas
criadas e agravadas com o decurso da pandemia de Covid-19, abordando sobre o consumo
incontido dos meios de entretenimento digital. A sustentagdo da presente pesquisa nao ¢

dissertar afim de que os meios de entretenimento produzam contetidos educativos, mas sim que
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seu consumo de forma imoderada prejudica o desenvolvimento intelectual do aluno que possa

estar suscetivel a consumir contetidos alienantes no decurso do isolamento social sem o devido
acompanhamento, tanto parental como educacional. A presente reflexdo permitiu tragar um
panorama que nos possibilita identificar os problemas causados pela engrenagem
mercadoldgica da industria cultural, propendendo-se a consumir seus produtos de forma
excessiva por meio digitais, aceitando espontaneamente o presente funcionamento da sociedade
atual. Espera-se que, frente aos problemas apresentados, o presente trabalho possa contribuir
para uma mudancga de perspectiva, afastando-se do imediatismo cultural com o intuito de que
os alunos conhecam a capacidade de autogovernar-se por meio da apropriagao de contetidos

que os forneca um salto qualitativo em suas possibilidades.
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CAPITULO 27

TECNOLOGIAS DIGITAIS E A DOCENCIA ONLINE INDEPENDENTE

Antonio Carlos Pereira dos Santos Junior

RESUMO

Este estudo bibliografico descreve inicialmente a profissdo de docente no cenario atual permeado de tecnologias
digitais, possibilitando exercer a profissdo de forma presencial, a distancia e mais especificamente sobre a fungéo
do docente online independente, ou seja, o professor que planeja, cria, vende e divulga de forma independente seu
material na internet. Sendo estd mais uma forma de explorar novos negdcios, gerar renda a baixos custos e que
pode ser realizado em momentos diversos, proporcionando um complemento a renda. Portanto é perceptivel que
a internet facilitou o acesso a informag&o e a0 mesmo tempo abrindo espaco para os empreendedores que veem na
rede mais uma oportunidade de lucrar, assim como acontece com os docentes online independente. Porém ao
mesmo tempo, emergindo novas competéncias, exigindo cada vez mais deste empreendedor no que tange a sua
capacitacao, qualificagdo e criatividade.

PALAVRAS-CHAVE: Docéncia Online Independente. Tecnologias Digitais na Educacao.
Educagao a Distancia. Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao.

1. INTRODUCAO

Ser professor € ensinar um algum assunto ou contetido por meio de aulas ou cursos em
diferentes niveis educacionais. Para desempenhar esta profissdo sdo necessdrias formagdes

académicas e pedagogicas contribuindo para um processo de ensino aprendizagem eficaz.

A partir da educacio a distancia e mais recentemente a EAD mediada pelas tecnologias
digitais de informacao e comunica¢ao, emerge uma outra possibilidade de atuagdo, a docéncia
online que ¢ o conjunto de saberes e praticas que envolvem a atuacdo docente, ou seja, desde o

planejamento até a avaliagdo final de um curso ofertado pela internet.

Para que possa ocorrer a docéncia online, ¢ enganoso pensar que € simplesmente colocar
o professor ministrando as aulas a distdncia ou por ser a distdncia o trabalho e media¢do do
professor sera menor. Segundo os Referenciais de Qualidade Para Educacdo Superior a
Distancia elaborada pelo Ministério da Educagao e pela Secretaria de Educagao a Distancia, o
corpo docente, vinculado a institui¢do ofertante do curso tem suas funcdes expandidas, por isso

devem possuir formagao e experiéncia na area de ensino e em educagdo a distancia.

Ainda de acordo com os Referéncias de Qualidade Para Educa¢ao Superior a Distancia
em uma institui¢do de ensino superior que promova cursos a distincia, os professores devem

ser capazes de:

Estabelecer os fundamentos teoricos do projeto;
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a) Selecionar e preparar todo o conteudo curricular articulado a procedimentos e atividades

pedagogicas;
b) Identificar os objetivos referentes a competéncias cognitivas, habilidades e atitudes;

¢) Definir bibliografia, videografia, iconografia, audiografia, tanto bdasicas quanto

complementares;
d) Elaborar o material didatico para programas a distancia;

e) Realizar a gestdo académica do processo de ensino-aprendizagem, em particular motivar,

orientar, acompanhar e avaliar os estudantes;

f) Avaliar-se continuamente como profissional participante do coletivo de um projeto de

ensino superior a distancia.

De acordo com os mesmos referenciais (2007):

O projeto pedagogico deve apresentar o quadro de qualificacdo dos docentes
responsaveis pela coordenacdo do curso como um todo, pela coordenagdo de cada
disciplina do curso, pela coordenagdo do sistema de tutoria e outras atividades
concernentes. E preciso a apresentagio dos curriculos e outros documentos
necessarios para comprovacgdo da qualificacdo dos docentes, inclusive especificando
a carga horaria semanal dedicada as atividades do curso. Além disso, a instituicao
deve indicar uma politica de capacitacdo e atualizacdo permanente destes
profissionais (REFERENCIAS DE QUALIDADE PARA EDUCACAO SUPERIOR
A DISTANCIA, 2007, p. 20).

E possivel ainda que os professores possam atuar como tutores nos cursos a distincia,
os tutores em sua maioria atuam como um mediador/facilitador da aprendizagem, eles ajudam
os alunos acompanhando no desenvolvimento das competéncias necessarias para
compreenderem e aplicarem o conteudo no transcorrer do curso. Os tutores podem sugerir a
forma como os alunos devem abordar e trabalhar com o conteudo, ¢ algumas vezes podem
prestar esclarecimentos, mas s6 raramente apresentam o contexto através de uma instrugao

direta dos alunos (O’ ROURKE, 2003, p. 36).

O tutor também possui fungdes como habituar o aluno a metodologia e material didatico
do curso, auxiliar e orientar os alunos no seu planejamento, estudo, avaliagdes, resolugdo de
davidas seja em atividades individuais ou em grupos, estimular a participagdo, a superagao de

dificuldades e motivar para que o aluno seja o protagonista da sua aprendizagem.

Além das institui¢des de ensino formais que atuam na modalidade a distancia, é possivel
deparar-se também com o surgimento e difusdo cada dia maior dos docentes online

independente.
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2. DOCENCIA ONLINE INDEPENDENTE

O conceito de docéncia online ja vem sendo discutido ha algum tempo, inclusive pode
ser considerado como um, dentre diversos motivos responsavel pelo crescimento do EAD no
Brasil ¢ no mundo. Porém dentro deste mesmo contexto, o papel do docente online
independente, que é aquele professor encarregado de criar, divulgar ¢ oferecer de forma
autonoma os seus cursos a distancia ou semipresenciais com o apoio das tecnologias digitas de

informacao e de comunicagao.

E um professor independente que deve possuir autonomia e competéncias para criar e
administrar seus cursos ou servicos educacionais para o publico. Este profissional ¢ um
empreendedor educacional que ndo precisa ser contratado por uma instituicdo educacional, ele
pode seguir suas proprias diretrizes curriculares ou organizacionais (TRACTENBERG;

TRACTENBERG, 2007, p. 01).

Este conceito de docéncia online independente ndo € recente, o conceito de professor
“particular”, ou seja, aquele que promove um refor¢o no processo de ensino/aprendizagem do
aluno de forma complementar a educagdo formal foi 0 mais comum por muitos anos. Porém
com populariza¢do das tecnologias digitais, na atualidade ¢ possivel aprender com o docente
referéncia em determinado assunto sem impedimento de barreiras fisicas ou geograficas, sendo

mediado pela internet e algum recurso computacional.

A popularizagdo das redes sociais, o alto consumo de conteudo, a necessidade de se
aperfeicoar profissionalmente, de estudar para provas, concursos, etc. contribuiram para
promover com muito mais visibilidade os chamados professores Youtubers que divulgam seus
conhecimentos, promovem seus cursos por meio das distintas redes sociais e automaticamente
vendem seus cursos, apostilas, video aulas de forma autdbnoma, ou em alguns casos
intermediado por alguma empresa especializada em e-learning para que os diferentes publicos
possam estudar e ensinar determinado conteudo. Na figura 1 ¢ demostrado as 07 vantagens em

tornar-se um professor YouTuber ou Edutubers.
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Figura 1: 7 Motivos para tornar-se um professor YouTuber ou Edutubers.

Motivos para
tornar-se um
professor
YouTuber

O docente independente, ou seja, que nao esteja vinculado formalmente a uma
instituicao de ensino ganha uma possibilidade maior de atuacdo com as
tecnologias digitais. Assim, sem barreiras temporais e geograficas este professor
pode criar, divulgar e oferecer de forma autonoma suas aulas, nas mais distintas
areas e tematicas. Nesta perspectiva temos o professor Youtuber ou Edutubers
que pode utilizar desta rede social como uma oportunidade de atuacdo
profissional, de renda, de divulgacao cientifica, de inclusao.

Ajudar as pessoas ensinando e contribuindo para a
inclusdo do conhecimento, a complementacao ou
reforco do conteudo e favorecendo a melhoria da
educacao do pais

Reconhecimento por alunos, colegas, ser
autoridade no assunto e ganhar destaque na area.

Oportunidade de negoécios com aulas particulares,
venda de cursos, consultoria, mentoria, palestras.

Seu contelido pode ser aproveitado para suas aulas
presenciais, oportunizando ver e rever auxiliando na
recuperagao ou como conteudo complementar.
Além de ajudar a divulgar o seu conteudo ou canal.

Criar e gerenciar um canal no Youtube € gratuito e
ainda permite ser remunerado oportunizando uma
renda extra.

E preciso inovar, produzir conteudos atraentes para
isso analise os assuntos em evidéncias ‘trending
topics’, além das interacdes feitas pelas interacdes
como comentérios e perguntas.

Alem de preparar algum material didatico que julgar
necessario, exigira do professor tambem outras
habilidades que serao aprimoradas com o tempoc e a
pratica, afinal precisara atuar também como roteirista,
operador da camera, editor de audio e video, figurinista,
cenografo, marketing.

You
Tub

O ©o 0 0 0 00 ©

Fonte: Proprio autor (2023).
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Especificamente no quesito habilidades ¢é possivel complementar conforme

TRACTENBERG e TRACTENBERG (2007) existem seis competéncias essenciais da

docéncia online independente que sdo:

« Competéncias técnicas: Dominio do conteudo;

. Competéncias de empreendedorismo: Atividades docentes enquanto empreendimento
econdmico, mercadoldgico, a divulgagdo e promogao junto ao publico-alvo.

« Competéncias de planejamento pedagogico: Dominio dos métodos de ensino-
aprendizagem;

- Competéncias de mediacdo pedagogica: Envolvem capacidades de promover e coordenar
discussodes, construir relacionamentos e ambiente interpessoal positivo e motivador, entre
outras;

- Competéncias tecnoldgicas: Dominio das tecnologias de informagdo e de comunicagdo
requeridas para a condugdo das atividades;

. Competéncias gerenciais: Capacidades de organizagdo e coordenacdo das atividades e

procedimentos relativos ao curso.

Para o docente online independe s@o essas as seis competéncias essenciais, mas quanto
maior for seu controle no planejamento, gerenciamento, avaliagdes e no retorno financeiro

através dos cursos entdo, este docente ¢ considerado cada vez mais independente.
3. O PROFESSOR EMPREENDEDOR E O ALUNO CLIENTE

A facilidade de acesso ao conhecimento proporcionado pela difusdo da Internet aliado
ao surgimento de novas tecnologias fortaleceu o foco de atuacdo dos docentes on-line
independente. Hoje em dia é possivel qualquer pessoa produzir algo e vender pela internet. E
possivel adquirir apostilas, livros, materiais multimidias, ter acesso a programas, jogos, sites,
videoaulas, dudio e etc. Esses materiais podem ser disponibilizados na propria internet, onde
mediante pagamento o cliente recebe uma senha para acessar o material adquirido, ou

simplesmente compra e aguarda a entrega por correspondéncia.

Para produzir o material fica a critério do professor se ele ird contratar um profissional
que tenha conhecimento especializado e claro isso vai demandar um investimento, ou o proprio
professor prepara o contetido, desenvolve o material, divulga e vende. O docente independente
pode ainda utilizar ambientes virtuais de aprendizagem — AVA, como o MOODLE, sendo

gratuito, ou outros e adequa-lo a suas necessidades.
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Assim como as varias possibilidades de tipos de materiais que podem ser produzidos,

também sao diversos os conteidos que podem ser temas dos materiais elaborados. O mais
comum sdo videoaulas que ensinam a manusear alguns softwares, ou ensinar uma habilidade,
porém as possibilidades sdo enormes, podendo promover cursos das mais distintas areas e até

de novidades que tem surgido, seja para cuidados, aprimoramento pessoal ou profissional.

Existem uma infinidade de sistemas, programas ou materiais da area de informatica ou
computacio, mas os professores on-line independente néo se restringem somente a esta area. E
possivel entrar na internet ainda cursos de idiomas, cursinhos pré-vestibulares, para concursos,
palestras, professores que ministram aulas de disciplinas de ensino fundamental, médio ou
superior, ou ainda cursos de culindria, artesanato, danga, gindstica, exercicios fisicos,
finangas/investimentos, ensinar a tocar violao, guitarra, bateria ou outros instrumentos musicais

etc.

Existem também diversas empresas, faculdades, universidades e professores on-line
independente que desenvolvem e vendem cursos de qualificacdo profissional, extensdo
universitaria, nas mais diversas areas, cursos que variam de 4 a 240 horas, sendo alguns deles
com certificados emitidos para os participantes. Neste caso como sdo cursos de qualificacdo ou

atualizacdo, ndo necessita de reconhecimento por parte do Ministério da Educacdo — MEC.

Diante disto, desenvolver, disponibilizar e vender “o conhecimento” nao é tdo complexo
e nem exige altos investimentos dependendo da forma que o professor deseja trabalhar. Até
porque, inicialmente o professor pode atuar na informalidade ou trabalhar como auténomo,

posteriormente conforme a prosperidade do negocio ele podera montar uma microempresa.

Alguns professores utilizam esta forma de trabalho como um complemento da renda e
dependendo da qualidade do material, do conhecimento do professor e do suporte ao aluno pode
dar um retorno financeiro consideravel. Porém para que isso venha se concretizar ¢ necessario
um comprometimento por parte do professor on-line independente. Além de saber administrar
seu negodcio € importante saber que estratégias podem ser adotadas para divulgagdo, realizar
investimentos possibilitando a melhoria continua dos materiais, aprimorando o0s
conhecimentos, procurando inovar sempre € dando apoio para facilitar a aprendizagem do seu

cliente/aluno.

No que diz respeito ao aluno, este tem papel primordial, pois sera ele que podera julgar
se o professor oferece bons produtos, ou seja, boas aulas. Ao aluno cabe ainda exigir seus

direitos como cliente ao receber o produto com boa qualidade, ter acesso ao suporte, caso seja
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oferecido no ato da venda. Se o professor consegue agradar o seu aluno/cliente, podera contar

com um aliado na sua divulgac¢ao, pois esta pode ser a melhor forma de publicidade.
4. CONSIDERACOES FINAIS

O acesso a internet e as diversas ferramentas de comunicag¢ao digital tem proporcionado
novas possibilidades de atuagdo profissional e no contexto educacional ndo ¢ diferente. A
docéncia independente de forma presencial ndo ¢ novidade, mas a popularizagdo das
tecnologias digitais tem oportunizado um campo de atuagdo vasto, atendendo diferentes

publicos sem limitagdo fisica ou barreiras geograficas.

Porém como discorrido nesta pesquisa este professor online além todo o conhecimento
especifico do conteudo a qual vai lecionar, necessita de outras competéncias tecnologicas,
administrativas, empreendedoras e pedagdgicas (mediacdo) que sao fundamentais para o

sucesso no exercicio desta funcao.

Desta forma trata-se de uma maneira de complementar a renda do professor ou até
mesmo tornar-se uma unica fonte de trabalho com dedicagao integral, podendo ser remunerado
pela contratagdo dos seus servigos, contetidos por parte direta dos alunos, bem como também
atuar em redes sociais como o Youtube e quanto maior o alcance, acesso, visualizacdes e
curtidas também podem ser remunerados. Em casos mais especificos, alguns tornam-se
referéncia, sendo reconhecidos como divulgadores cientificos, palestrantes, autores de livros,

etc.
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CAPITULO 28

ROBOTICA EDUCACIONAL:
PERSPECTIVAS DE INVESTIGACAO PARA FORMACAO DE PROFESSORES DO
CURSO TECNICO EM AGROPECUARIA

Dalva de Oliveira Ferraz
Marcia Gongalves de Oliveira

RESUMO

A contribuiggo da criagdo deste artigo foi como parte da coleta de dados da pesquisa em andamento e aprovada
pelo Codigo de Etica e Pesquisa do Estado do Espirito Santo, Parecer n® 5.684.152, cujo tema é “Robética
educacional para formagao de professores do curso técnico em agropecuaria”. Trata-se de uma pesquisa ligada ao
Mestrado em Educagao Profissional e Tecnoldgica em Rede Nacional, vinculada ao Programa de Pés-Graduagdo
em Educagdo Profissional e Tecnologica (PROFEPT). Neste artigo, buscou-se identificar em trabalhos
relacionados a tematica Robdtica educacional (RE), se ha alguma proposta de formagdo de professores para o
curso técnico em agropecuaria. Para a pratica pedagogica em agropecudria, a robotica pode ser uma excelente
estratégia para consolidar conceitos trabalhados pelos docentes. Foi feita uma busca de trabalhos evolvendo a
tematica robotica educacional. Realizou-se a pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa, na base de dados
de acesso aberto Google Scholar, utilizando-se da estratégia de busca expandida tendo como delimitagdo da busca:
critérios de exclusdo - patentes e citacdes, recorte temporal - periodo de 2010 a 2021. Até o periodo pesquisado
ndo se encontrou nenhuma proposta de uso da RE para formacdo de professores em um curso técnico em
agropecuaria. Ainda, neste trabalho fez-se alguns apontamentos teéricos acerca da utilizagdo da RE no contexto
escolar. Com este trabalho de pesquisa, a falta de proposta do uso da RE para formagao técnica em agropecuaria,
ficou evidenciada.

PALAVRAS-CHAVE: Robética educacional. Agropecudria. Técnico em agropecudria.
Robotica.

1.INTRODUCAO

A robdtica tem sido alvo de interesse de docentes e de académicos como recurso para o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes em diferentes niveis de ensino e nas diversas areas
do conhecimento. Atualmente, o perfil de alunos que chegam as escolas demanda atividades
mais significativas e inovadoras. Pensar na robdtica como um recurso educacional, em um curso
técnico integrado em agropecuaria, pode ser uma boa estratégia para a integracdo de diversas
areas de conhecimentos. E também para promover maior engajamento dos alunos tanto no

ensino presencial quanto no ensino hibrido.

Segundo Campos (2019), as atividades que envolvam a robotica na sala de aula podem
ser desafiadoras para o professor, seja ele um docente especialista em computagdo, seja um
docente polivalente com formagao em educacgao, haja vista a articulagdo de diferentes aspectos

e saberes relacionados ao uso dessa tecnologia.
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De acordo com Azevedo, Aglaé e Pitta (2010), pesquisas realizadas no periodo de 1996

a 2008 apontam a auséncia de preparacao tecnologica como obstaculo a consolidacdo desta
tecnologia nas salas de aula e nos curriculos, indicando, para tanto, a importincia da formacao
de professores. Entretanto, ¢ percebido que atualmente muitos professores ainda ndo tém
seguranga ao lecionar determinados conteidos que envolvam a robotica e ndo mostram ter
conhecimento computacional necessario para a possibilidade de desenvolvimento de projetos
de robotica educacional para a pratica agropecuaria. Isto pode estar associado a falta de
oportunidade para realizagdo de uma formacgdo profissional adequada, para que os docentes

possam apropriar-se da robdtica educacional, integrando-a nas suas praticas em agropecuaria.

Neste cenario, torna-se interessante compreender em que contexto os educadores tém
utilizado a robdtica como recurso educacional na pratica pedagogica. Entdo, o presente artigo
tem como objetivo identificar, a partir da busca de trabalhos relacionados a tematica Robdtica
educacional, se ha alguma proposta de formacdo de professores para o curso técnico em

agropecuaria.
2. APONTAMENTOS TEORICOS

A partir desta secdo, foram feitos alguns apontamentos tedricos, sobre a utilizacdo da
RE no contexto brasileiro, a RE como metodologia ativa na Educag¢do Profissional e
Tecnoldgica e ainda sobre possibilidades de seu uso para uma formagdo técnica em

agropecuaria.
2.1 O uso da robotica educacional no Brasil

A robotica tem-se tornado uma aliada nas escolas e seu uso no processo ensino-
aprendizagem vem crescendo muito nos ultimos anos. No contexto brasileiro, de acordo com
D' Abreu (2014), no Brasil, a Robotica Pedagogica teve os primeiros passos dados por algumas
universidades e que foram com uma interagdo entre profissionais brasileiros e profissionais
estrangeiros para melhor conhecimento de tipos de materiais e compreensdo de suas
potencialidades no ensino. Inclusive para essa interagdo foram criados projetos em robdtica
atrelados ao sistema Lego-Logo. Valente (1999) aponta que foi na Universidade Estadual de
Campinas (Unicamp), em 1993, criado o grupo de pesquisa chamado Nucleo de Informatica
Aplicada a Educacdo (Nied), onde foram desenvolvidas pesquisas relacionadas ao uso do Logo
na educagdo. Segundo esse autor, o Projeto Logo da Unicamp foi o primeiro de sua natureza a
ser implantado no Brasil e tinha como objetivo inicial a introdu¢ao da linguagem Logo de

programacao e realizar adequagdes para o contexto brasileiro.
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Os autores Araujo e Mafra (2015) apontam que o primeiro trabalho com Robobtica

Pedagogica no Brasil, iniciou com o projeto EducaDi que envolvia alunos de escolas publicas
do Ceara, Distrito Federal, Rio Grande do Sul e Sdo Paulo. A partir do EducaDi, iniciou-se
novos projetos e foram sendo desenvolvidos no Nucleo de Informatica Aplicada a Educagao-
NIED/UNICAMP, partindo de uma discussao da constru¢do de um dispositivo e também da
elaboragdo do programa a fim de controla-lo e da definicio de como usa-lo. Segundo
Campos(2019), arobdtica € um recurso tecnoldgico que pode ser usado no contexto educacional
a fim de desenvolver projetos que visem as seguintes categorias: a aprendizagem de robotica
propriamente dita; a aprendizagem de saberes e conteido; a integra¢do das duas categorias

anteriores. Quanto aos projetos relacionados ao uso da RE, para Campos (2019):

De modo geral, poucas escolas no Brasil desenvolvem projetos que realmente
integram essas duas categorias, € menos ainda sdo as que fazem essa integracdo
diretamente no quadro curricular, seja por meio de disciplina especifica, seja
vinculada as disciplinas existentes (CAMPOS, 2019, p. 31).

Dessa forma, o autor demonstra que a integracdo do uso da RE nos componentes
curriculares ainda ocorre de modo pontual, pois ele destaca que isso ocorre em poucas

instituicdes escolares.

Aratijo e Mafra (2015) ressaltam que no Brasil ndo existe uma politica publica que
contemple a robotica. De acordo com esses autores, ndo existe mengao a essa tecnologia no
Programa Nacional de Informatica na Educagdo (PROINFO) criado pelo Ministério da
Educacdo (MEC) através da portaria n® 522 de 09/04/1997, posteriormente denominado
Programa Nacional de Tecnologia Educacional por meio do decreto n® 6.300 de 12/12/2007.
Sendo que somente em 2008, o MEC tornou publico o Guia de Tecnologias Educacionais.
Segundo esses autores, o objetivo deste guia ¢ oferecer aos gestores educacionais uma
ferramenta adicional que os auxilie na aquisi¢do de materiais e tecnologias para utilizacdo em

escolas publicas brasileiras.

A legislagdo educacional brasileira, que foi reelaborada na década de 1990, também
buscou salientar o uso das tecnologias em educacao através da Lei de Diretrizes e Bases (LDB),
passando pelas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) até os Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN). O tultimo indica, entre os objetivos gerais do Ensino Fundamental, que os
alunos sejam capazes de: “Saber utilizar diferentes fontes de informacao e recursos tecnologicos

para adquirir e construir conhecimentos” (BRASIL, 1997, p. 6).

A tematica da robdtica é vista de maneiras diferentes ao relacionar com o curriculo

escolar. Campos (2017) destaca que ao abordar acerca do curriculo nas escolas, a robotica
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educacional geralmente ¢ utilizada sob trés 6ticas: curriculo por tema, curriculo por projeto,

curriculo por Objetivo/competicao.

Quanto ao curriculo por tema, ¢ desenhado a partir de um tema de saber especifico,
sendo organizado de forma disciplinar ou interdisciplinar e direcionado para o aprendizado da
robotica e sua tecnologia ou no uso da robodtica para o aprendizado de conceitos de diferentes
areas de conhecimento. Considerando curriculo por projeto, relaciona-se com desenvolvimento
de projetos que envolvem varios temas/conteudos, também se caracterizando pelo aprendizado
da robotica e suas tecnologias ou para o aprendizado de conceitos de diferentes areas de
conhecimento. Por Objetivo/competi¢do o curriculo esta voltado para que os alunos

desenvolvam atividades que visam a participacdo em eventos e competi¢des de robotica.

No ano de 2003 ocorreu a primeira Competi¢cdo Brasileira de Robotica para estudantes
universitarios. Essa competi¢do teve o apoio do Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT), do
Ministério da Educacdo, do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq). De acordo com Blikstein e Barbosa e Silva (2020), ainda na década de 2000, ocorreu
a primeira Olimpiada Brasileira de Robdtica (OBR) que abrangeu discentes do ensino
fundamental e médio, atualmente organizada pela Sociedade Brasileira de Computacdo. O
objetivo dessa primeira OBR foi de divulgar a robdtica, suas possiveis aplicagdes, produtos e

tendéncias a fim de estimular uma formagao de uma cultura associada ao tema.

Apesar do aumento no nimero de competigdes em torneios de Robdtica na Educacao,
também do aumento nos ultimos 20 anos no niumero de teses ¢ dissertacdoes no sentido de
estudar a utilizacao da robdtica no ambiente educacional, seja ela formal ou informal, ainda, de
acordo com Campos (2017) ndo se tem uma introdugdo sistematica da robdtica no curriculo
escolar brasileiro, nem ao menos algo concreto em termos de parametros curriculares
nacionais/politicas publicas em ambito nacional. Entretanto, vale destacar que muitas escolas e
universidades estdo se engajando para promover possibilidades e caminhos vidveis que possam

integrar a robotica em suas praticas pedagogicas de modo contextualizado e significativo.
2.2 A robotica educacional como metodologia ativa na educacao profissional e tecnolégica

A robodtica educacional pode ser relacionada ao desenvolvimento de diversas
competéncias nos estudantes, pois pode ser mediadora no modo de ensinar os conhecimentos
de forma ativa e integradora. Nessa perspectiva a RE mostra-se como uma metodologia ativa.

Segundo Moran (2018), o modo de ensino, no atual contexto escolar que esta sendo vivenciado,
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se for pautado somente pelo professor transmitindo informagdes, ndo traz significado e torna-

se desinteressante para os estudantes. Para Bacich e Moran (2018)

as metodologias ativas constituem alternativas pedagdgicas que colocam o foco do
processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem
por descoberta, investigacdo ou resolucdo de problemas. Essas metodologias
contrastam com a abordagem pedagdgica do ensino tradicional centrado no professor,
que ¢ quem transmite a informagao aos alunos (BACICH; MORAN, 2018, p. 80).

Vale ressaltar que a busca por um ensino menos centrado no docente nao ¢ algo atual.
O autor John Dewey, no inicio do século XX engendrou e aplicou a educacdo pautada no
processo ativo de busca do conhecimento pelo discente. Para Dewey, a educacdo deveria formar
cidaddos competentes e criativos, capazes de gerenciar sua propria liberdade. Sua proposta era
a de que a aprendizagem ocorresse pela acao, o learning by doing, ou aprender fazendo, hands-

on (DEWEY, 1944). Barbosa e Moura (2013) afirmam que

mesmo que o sistema educacional forme individuos tecnicamente muito bem
preparados, ¢ indispensavel que eles sejam capazes de exercer valores e condi¢des de
formagdo humana, considerados essenciais no mundo do trabalho contemporaneo, tais
como: conduta ética, capacidade de iniciativa, criatividade, flexibilidade,
autocontrole, comunicagdo, dentre outros (BARBOSA; MOURA, 2013, p. 52).

Nesse cendrio, a robdtica educacional faz-se importante ndo somente para dominio
técnico, mas para potencializar para a formacao de sujeitos ativos, reflexivos e protagonistas da
sua aprendizagem, no sentido de que os estudantes da Educagdo profissional e Tecnologica
possam vivenciar os conteudos abordados nas diferentes dreas de conhecimento de forma

integrada.

2.3 Robdtica educacional X educacio profissional e tecnologica: Possibilidades para uma

formaciao técnica em agropecuaria

Na realidade contemporanea em que a educagdo se encontra € com o surgimento das
novas tecnologias, percebe-se a necessidade de uma nova ressignificacao ao papel do professor.
A robdtica educacional (RE) pode ser considerada como uma ferramenta impulsionadora para
o desenvolvimento de um aluno da Educacdo Profissional e Tecnologica-EPT, com postura
autonoma e independente de enfrentamento de situacdes adversas no ambiente escolar € no
mundo do trabalho, e ndo apenas atender as demandas capitalistas. Ao pensar na formacao
técnica em agropecuaria, a RE pode potencializar o pensamento computacional, o calculo
mental, o raciocinio 1égico do estudante, bem como contribuir para uma forma humana mais
elaborada de trabalhar. Entretanto, o uso da RE como mediadora pode ser desafiador para os
professores e isso pode estar associado a uma falta de momentos para a qualificagdo dos

educadores.
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A formacao de professores ¢ um tema que sempre esteve em pauta. Isso € devido a sua

importancia e pode ser considerada como uma das principais estratégias para a construgao de
uma sociedade responsavel. De acordo com Saviani (2009), o primeiro estabelecimento
destinado a formacao de professores, precursor das Escolas Normais, foi no século XVII, em
Paris. No que diz respeito a formagao docente para a Educagdo Profissional e Tecnologica,
Machado (2008) discute acerca da falta de continuidade de a¢des politicas na busca de formagao
na EPT, para professores. Para Machado (2008, p. 12) “A falta de concepgdes teoricas
consistentes e de politicas publicas amplas e continuas tem caracterizado, historicamente, as

iniciativas de formagdo de docentes especificamente para a educagdo profissional, no Brasil “.

Nessa perspectiva, fica evidente a importancia de uma formagdo continuada para
professores no que se refere a inser¢ao das novas tecnologias, inclusive para formagao técnica
em agropecuaria, desenvolver nos professores a capacidade de realizar a inclusdo dessas
tecnologias pautadas numa proposta pedagogica. Vale ressaltar que o educador ndo precisa ser

um especialista em programacgao.

A utilizagdo da robotica educacional mostra-se como uma possibilidade para uma
pratica pedagdgica inovadora no curso técnico em agropecuaria. Integrada ao fazer pedagdgico
dos docentes potencializa o protagonismo, desperta para a exploragdo de novos caminhos da
aplica¢ao de conhecimentos adquiridos na resolugdo de problemas. Campos (2019) aponta que
o uso da robdtica na educagao pode ser para o desenvolvimento de projetos que aspirem: a
aprendizagem de robotica propriamente dita; a aprendizagem de saberes e conteudos; a
integracao das duas categorias anteriores (CAMPOS, 2019, p. 29). Apropriando-se da robotica
de forma pedagogica e alinhada com o pensamento computacional numa abordagem
investigativa, o professor pode desenvolver atividades em sala de aula que fagam mais sentido
para seus alunos, possibilitando uma aprendizagem significativa defendida por David Ausubel.
O autor Ausubel (2003) explica que na aprendizagem significativa, o mesmo processo de
aquisicdo de informagdes resulta numa alteracdo quer das informagdes recentemente
adquiridas, quer do aspecto especificamente relevante da estrutura cognitiva, a qual estdo
ligadas as novas informagdes (AUSUBEL, 2003, p. 19). Segundo esse autor, a aprendizagem
torna-se significativa no processo pelo qual um novo conhecimento se relaciona de maneira nao
arbitraria e ndo literal a estrutura cognitiva do estudante, de modo que o conhecimento prévio
do educando interage, de forma significativa, com o novo conhecimento que lhe ¢ apresentado,
provocando mudangas em sua estrutura cognitiva. E assim o aluno faz conexdes do que ja sabe

com as novas informacoes.
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A teoria de David Ausubel se baseia na premissa de que existe uma estrutura na qual a

organizacdo ¢ integragdo se processam. A aprendizagem vai ocorrer quando ideias e
informagdes estdo numa logica, porém os conceitos relevantes e inclusivos devem estar claros
no aspecto cognitivo do aluno para servir de ancoragem para novas aprendizagens. Nas palavras
desse autor, ha aprendizagem quando o aluno consegue ampliar e reconfigurar a partir daquilo
que ele recebe de informagdes e deve-se considerar o que o discente ja traz de conhecimento

quando chega a escola. Conforme Ausubel (2003)

A interagdo entre novos significados potenciais e ideias relevantes na estrutura
cognitiva do aprendiz da origem a significados verdadeiros ou psicoldgicos. Devido
a estrutura cognitiva de cada aprendiz ser unica, todos os novos significados
adquiridos sdo, também eles, obrigatoriamente tinicos (AUSUBEL, 2003, p. 17).

Nessa conjuntura, o docente necessita de uma formagao continuada a fim de desenvolver
seu trabalho com mais qualidade e contribuir para o protagonismo dos estudantes, despertando

a curiosidade deles, trazendo significado para o que esta sendo desenvolvido em sala de aula.
3. METODOLOGIA

Considerando que o objetivo deste trabalho ¢ identificar se hd alguma proposta de
formacao de professores para o curso técnico em agropecuaria, desenvolveu-se uma pesquisa
bibliografica com abordagem qualitativa. Dessa forma, para compreensao do contexto em que
a Robotica Educacional tem sido utilizada no contexto educacional e para coleta de dados foi
feita uma busca de trabalhos que envolvam a temdtica RE, utilizou-se como fontes a base de

dados Google Scholar e Scielo.

Realizou-se a pesquisa na base de dados de acesso aberto Google Scholar, utilizando-se
da estratégia de busca expandida tendo como delimitacdo da busca: critérios de exclusao -
patentes e citacdes, recorte temporal - periodo de 2010 a 2021. As palavras-chave utilizadas
para este levantamento foram: Robotica educacional, agropecudria, técnico em agropecudria,
robotica. Vale ressaltar que além do recorte temporal estabelecido para esta pesquisa, usou-se

o Google Alerts.

A fim de facilitar o entendimento do que ja vem sendo desenvolvido acerca do tema RE,
foram selecionados e sintetizados alguns trabalhos acerca da utilizagdo da robdtica educacional
na educacdo. Para melhor compreensao, as sinteses desses trabalhos relacionados a RE foram

alocadas nos quadros 1 e 2, a seguir.
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Quadro 1: Sintese de trabalhos relacionados a tematica Robotica Educacional.

Tipo Capitulo de livro

Tema Experiéncia sobre a implementacdo do projeto de RE em uma escola rural.

Autor(es) Szeuczuk (2020)

Objetivo(s) | Capacitar estudantes nas atividades de construggo e utilizacdo de kits roboticos construidos
com a plataforma livre Arduino

Resultado(s) | O ensino de robotica deve oportunizar que os conhecimentos teoricos recebidos nas aulas,
sejam aplicados.

Tipo Dissertacao

Tema RE: uma proposta para a educacio basica.

Autor(es) Andrade (2018)

Objetivo(s) | Ampliar e incentivar o uso da metodologia LEGO nas atividades praticas.

Resultado(s) | A Robdtica é capaz de estimular a construgdo de conhecimentos.

Tipo Dissertagdo

Tema Utilizacdo da RE livre por meio da aprendizagem por projetos

Autor(es) Cruz (2017)

Objetivo(s) | Investigar como a construcdo de artefatos roboticos livres, pode auxiliar a formag@o critica de
um grupo de discentes.

Resultado(s) | Relevancia da robotica como ferramenta educacional.

Tipo TCC

Tema Pensamento computacional e robotica: um estudo sobre habilidades desenvolvidas em
oficinas de robdtica educacional

Autor(es) Oliveira (2016)

Objetivo(s) | Investigar a utilizacdo da robotica educacional, como ferramenta de auxilio no
desenvolvimento de atividades ligadas ao PC.

Resultado(s) | Segundo os autores, percebeu-se que a RE é uma adequada para o desenvolvimento das
habilidades do Pensamento Computacional.

Fonte: Autoria propria a partir dos trabalhos relacionados (2022).
Quadro 2: Sintese de trabalhos relacionados com a RE e formagao de professores.

Tipo Artigo

Tema Robotica Educacional como ferramenta mediadora: abordando conceitos matematicos na
formagédo de professores.

Autor(es) Rodrigues e Mafra (2021)

Objetivo(s) | Investigar sobre a robotica e a seu uso metodologico como alternativa no desenvolvimento das
aprendizagens.

Resultado(s) | Forneceu elementos para se pensar nessa metodologia tecnologica como um potencial
mediador de conhecimentos.

Tipo Artigo

Tema Utilizacdo do  robd cubetto em um processo de formagao docente para professores da
educag@o basica na area da robotica Educacional.

Autor(es) Segatto e Teixeira (2020)

Objetivo(s) | Apresentar o processo de elaboragdo de um produto educacional (sequéncia didatica),
desenvolvido a partir de uma formagéo docente para professores da educagdo basica na area de
robdtica educacional.

Resultado(s) | Entendeu-se que a formagao realizada permitiu aos professores. a apropriagdo da tecnologia

robotica apresentada.

Tipo Artigo

Tema Politicas de formagdo continuada de professores: inovacdo para uso da robotica como recurso
Pedagogico.

Autor(es) Oliveira, Garcia, Gongalves (2019)

Objetivo(s) | Analisar politicas e experiéncias de formagao continuada de professores para uso da robdtica
educacional.

Resultado(s) | As politicas de democratizagdo do acesso as tecnologias tém possibilitado o desenvolvimento

de propostas de formagdo continuada que utilizam a robotica educacional.

Fonte: Autoria propria a partir dos trabalhos relacionados (2022).
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Nos artigos relacionados, foram utilizados como unidades de anélise e criacdo dos

quadros com as sinteses, os respectivos resumos seguidos pelos objetivos, metodologias e
resultados alcangados. Ainda, foi observado dentro dos trabalhos, o contexto em que se aplicou

a tematica de cada artigo, se houve envolvimento de artefatos relacionados a robética.
4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Considerando os trabalhos relacionados e ainda com base no recorte temporal - periodo
de 2010 a 2021 para a realizagao da pesquisa, observou-se que a robdtica educacional, tem sido
usada em outros contextos educacionais, como por exemplos, para construcao de artefatos,
utilizada para o ensino de Matematica, Fisica e ainda para algumas formacdes docentes, mas
diferentes do contexto para pratica para a agropecuaria. Neste cendrio, ndo se encontrou nos
trabalhos relacionados a tematica da robdtica educacional para agropecudria, dentro do recorte
temporal previamente estabelecido, proposta para formagao de professores dentro do contexto

da pratica pedagdgica em um curso técnico em agropecuaria.

Sabe-se que a nivel macro ja se encontra consolidada em literatura que a RE contribui
para a aprendizagem, engajamento. Campos (2019), por exemplo, aponta que a RE como uma
forma de articulacdao de diferentes aspectos e saberes relacionados ao uso desta tecnologia no
contexto educacional. Entretanto, ¢ interessante a investigagdo a nivel micro, mais especifico,
sobre as possiblidades de uso da robotica educacional a pratica dos professores no curso técnico

em agropecuaria.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho buscou identificar se a Robotica Educacional num contexto da formacgao
de professores para um curso técnico em agropecudria. Nao houve identificagdo nos trabalhos
relacionados de conceitos e praticas pedagogicas que se alinham com a tematica robotica
educacional para pratica pedagogica em agropecuaria. Nesse cendrio, a falta de proposta do

uso da RE para formagdo técnica em agropecuaria ficou evidenciada.

Considerando a RE como metodologia ativa, como possibilidades de os docentes
inovarem nas praticas pedagogicas, concluimos que existe a perspectiva de investigacao quanto
ao uso da RE, como mediadora da aprendizagem para formagdo de professores de um curso
técnico em agropecudria. Com o perfil de alunos do século XXI o professor deve promover o
protagonismo nos discentes, trazer, mas significado para eles. Nas palavras de Moran (2018),
no atual contexto escolar que estd sendo vivenciado, se for pautado somente pelo professor

transmitindo informagdes, ndo traz significado e torna-se desinteressante para os estudantes.
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Vale ressaltar que para o professor é desafiante por demandar algum conhecimento de

programacao. Como aponta Campos (2019), mesmo que o professor seja um especialista em

computagdo, desenvolver atividades educacionais com a robotica nao ¢ tarefa facil.

Nesse contexto torna-se relevante a realizagdo de uma investigagdo, junto aos
professores do curso técnico em agropecudria, com relagdo as possibilidades de uso da robdtica
educacional como potencializadora da pratica pedagogica nas diferentes areas de conhecimento
no curso técnico integrado em agropecudria. E apos essa investigacdo, pode-se propor uma
formacgdo para professores do curso técnico em agropecudria. Professores ao replicarem o
conhecimento sobre RE em suas praticas pedagogicas, irdo corroborar para que os futuros
egressos da Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) sejam capazes de integrar-se de
maneira positiva na sociedade, resolvendo problemas, propondo solugdes, em um mundo cada

vez mais globalizado e repleto de novas tecnologias, inclusive para a agropecudria.
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CAPITULO 29

QUANDO O ARTISTICO-CULTURAL DIALOGA COM O ENSINO DE CIENCIAS
E BIOLOGIA
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Ronilson Pereira Mendes

Emilly Juvéncio da Silva Dias

RESUMO

Quando a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias ¢ trabalhada com a utilizagdo de recursos audiovisuais
de ensino mediados pela arte, proporciona-se um dialogo interdisciplinar entre a area de Linguagem e suas
Tecnologias. A partir da criagdo destes instrumentos, busca-se estimular a unido entre arte e ciéncias/biologia afim
de que possam surgir ou aperfeigoar habilidades para criagdo artistica, e utilizacdo de softwares que colaborem
com o processo de ensino e aprendizagem nas disciplinas. E essencial que ocorra essas intervengdes artistico-
culturais na sala de aula, para incitar senso critico aos envolvidos, gerando criatividade, inovacdo e
consequentemente aprendizagem. Esta pesquisa tem carater quali-quantitativo, e descritivo-exploratorio e além
disso conta com um relato pessoal sobre a criagdo de videos através do Projeto Artistico-Cultural “Quem canta
seus males espanta: ensinando ciéncias e biologia por meio da arte”, visando a analise e reflexdo sobre a elaboragdo
de recursos audiovisuais de ensino em tempos pandémicos mediados pela publicagdo na rede social, Instagram,
uma vez que, o ensino era totalmente online. Foram analisados os engajamentos dos videos de acordo com seu
tipo de linguagem artistica: musica, danga, teatro, prosa, pintura e desenho, todos feitos com foco em um tema
diferente da matéria de ciéncias e biologia. Diante disto, a parceria proporcionada entre a interdisciplinaridade
levou ao publico-alvo conceito, coesdo ¢ aclamacdo pelas redes sociais, sendo este um meio de transmissao
propicio para o estimulo de conhecimento e produgdo de contetido das disciplinas.

PALAVRAS-CHAYVE: Recursos audiovisuais. Ciéncias e Biologia. Artes. Instagram.

1. INTRODUCAO

Compreender o que a ciéncia explica através de longas teorias escritas sobre o mundo
em todas suas nuances, esta se tornando cada vez menos atrativo aos jovens, como explica

Soares e Batista (2018).

A biologia, uma ciéncia que se constitui pelo estudo da vida, pode ser facilmente
interligada a arte, que executa a aplicagdo de uma ideia através do exercicio da pratica (ARTE,
2022). A mesclagem entre os dois, processa o conceito tedrico-pratico ao imaterial. As
produgdes de conteudos sdo digeridas mais facilmente quando um conceito técnico é
desmitificado em arte, suavizando os conceitos concretos para o abstrato (SILVA; FEITOSA,

2020).

Acredita-se que a manifestagdo artistica faz também com que propicie o estimulo a
criatividade e singularidade, diversificando a cultura, ou seja, como aponta Soares e Batista

(2018), a elaboracao de conteudo através de recursos audiovisuais de entretenimento faz com
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que o publico-alvo desperte maior interesse em assistir, ou até elaborar materiais com seu

proprio lado criativo independente.

Na ocasido em que as Linguagens dialogam com ciéncias e biologia, nota-se uma
percepcdo estimulada da aprendizagem para a matéria. Kyiomura (2019), contribui que, ao
visualizar as imagens cientificas com a perspectiva artistica, ha um aumento da erudi¢do e
capacidade de raciocinio dos envolvidos, pois melhora o ponto de vista sob um acontecimento

cientifico com estimulo da criatividade e ludicidade que a arte proporciona.

O fato ¢ que a educagdo esta cada vez mais conectada a tecnologia. Klein et al. (2020),
dizem que € necessario pesquisas e possibilidades que exponham novos meios de ensino-
aprendizagem para que os docentes se mantenham atualizados, pois os processos educativos e
comunicativos sao inevitdveis de mudanca. A multimidia ¢ um destes recursos metodologicos

indispensaveis.

O uso das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunica¢do (TDIC) sdao amplas e de
facil acesso e manipulagio (MEDICI; TATTO; LEAO, 2020). Adotar novas habilidades de
ensino fora do tradicional traz uma perspectiva de modernizacao na sala de aula (FERREIRA;
MENDONCA; SOUSA, 2020). Tem-se como necessario uma visao analitica da leitura e
produgdo de conteido midiatico, afim de que os usuarios da TDIC ndo fiquem somente na

mecanizagdo de dominar softwares (CABRAL; LIMA; ALBERT, 2019).

Brasil (2018), expde que na BNCC, os desafios do professor estdo em estimular as novas
geragdes a se desenvolverem criticamente ao lidar com o amplo acesso aos recursos mididticos.
Nao somente um papel do professor, mas da escola por completo, adentrar no universo da
geracdo do discente e compreender o funcionamento da cultura digital presente, fazendo com
que conquiste o retorno positivo a partir de novos métodos de ensino-aprendizagem em

consondncia com o universo digital atual (GOMES, 2018).

Desta forma, ¢ notavel que no meio digital as redes sociais garantem uma rede de
distribuicdo ampla para seus usuarios, como o Instagram, que possui a segunda maior
quantidade de usuarios ativos. A influéncia deste, como recurso para o ensino, garante o repasse
de informagdo a partir do engajamento do contetdo, transmitindo conhecimento de forma

autonoma e criativa (PEREIRA; SILVA; SILVA, 2019).

Baseado nisto, o presente trabalho busca estimular a unido entre artes e ciéncias, e expor
um espago de compartilhamento de experiéncia proporcionadas pelo Projeto Artistico-Cultural,

a partir da criacdo de recursos metodologicos audiovisuais para o ensino de ciéncias e biologia,
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demonstrando habilidades para manuseios artisticos e manipulagdo de softwares que

aperfeicoem o processo ensino-aprendizagem nessas disciplinas, e se expandam nas

plataformas online.
2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 A influéncia dos recursos digitais no papel educacional na construcio das midias

De acordo com Silva e Teixeira (2020), os recursos digitais que antigamente era apenas
um complemento no dia-a-dia na vida da sociedade, ultimamente se tornou indispensavel para
atividades essenciais e ndo essenciais. Quanto a escola, possibilidade mais eficaz, e talvez a
unica, de ensinar durante a pandemia foi através do meio tecnologico (SOUZA; MELO;
SANTOS, 2020). A insercdo de tecnologias digitais disponibiliza recursos audiovisuais para

que o ensino nao pare de ser ativo, ainda que online e a distancia (SILVA; TEIXEIRA, 2020),

Para Lopes et al. (2019), ¢ preciso constante inovag¢do na rede educacional para
acompanhar a evolucao social, e assim atingir a eficacia do processo de ensino e aprendizagem.
Em uma época tecnoldgica e pandémica, a cultura digital estd mais presente que nunca,

mostrando o comportamento na internet, e na sociedade.

A cultura digital esta interligada ao uso de Redes Sociais. Como contribuem Silva et
al. (2021), na pandemia, juntamente com a quarentena, o que mais observou-se foi o auge de
acessos as redes para distracdo, passatempo, ou até¢ adquirir informagao relevante. Alguns
professores usam as redes sociais para realizar /ives, que sao videochamadas ao vivo abertas

para o publico, afim de transmitir conhecimento de sua matéria.

Baseado nisto, utilizar as redes sociais para engajamento de um conteudo de ciéncias ¢
uma maneira encontrada para adaptar-se ao isolamento social e transmitir conhecimento para
uma grande quantidade de pessoas. O Instagram ¢ um bom exemplo disto, pois disponibiliza as
ferramentas aplicaveis para atingir uma quantidade melhor do publico com curtidas,

comentarios ¢ interacdes (PEREIRA; JUNIOR; SILVA, 2019).

O fato ¢ que, deve-se sempre trabalhar em conexdao com a modernidade. Segundo
Fernandes e Bernadi (2019), o ensino-aprendizagem ¢ facilitado quando se trabalha com os
interesses do discente. A transposicdo pedagogica deve aperfeicoar os conteudos escolares,

envolvendo todos os cidaddos para garantir a eficicia necessaria.

De acordo com Lopes ¢ Pimenta (2017), a palavra “tecnologia” pode ser aplicada com

dois significados, quando ligada a educacao:
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I- “Ao conhecimento embutido no artefato e em seu contexto de producio e utilizagdo”;

II- “Aos artefatos tecnologicos, ou seja, as ferramentas pedagogicas que realizam a mediacao

entre o conhecimento e o aluno” (BELLONI 2003, p. 53).

Klein et al. (2020), complementa que apesar dos beneficios, utilizar a tecnologia de
maneira imprépria gera uma mudanga no sentido do que é proposto, que ¢ no sentido de
aumentar a condi¢cdo de ensino-aprendizagem. Obter o material sem analise critica, faria com
que o aluno ndo absorvesse nada e esquecesse rapidamente, fazendo com que o recurso nao seja

benéfico e nem eficaz.

Desta mesma forma, a pluralidade das opg¢des disponiveis na internet € nas redes sociais
seria uma distracdo para os discentes. E necessaria uma forma correta de aplicar. Maddalena,
Junior e Teixeira (2020), destacam também que a forma de organizar o repasse de informagdes

relevantes, vai caber ao proprio professor e sua didatica quanto ao uso das redes sociais.

Como diz Pereira, Silva e Siva (2019), essa transmissdo de conhecimento através das
redes sociais gera uma perspectiva na qual propde disseminac¢do do que for trabalhado. Essa
ideia vai para além da sala de aula e impulsiona estudos e reflexdes, pois hoje em dia as redes

sociais sd30 0s maiores meios de comunicacao que existe.

Nota-se assim que a tecnologia ¢ um meio indispensavel para o ensino, € amplificou seu
potencial desde o inicio da pandemia juntamente com suas consequéncias. Conforme Andrade
e Dumer (2016), este elemento ¢ fundamental quando se correlaciona com a pedagogia, fazendo
com que o conhecimento se expanda ao saber utilizar, consertar ou fazer metodologias de

ensino através do meio digital.

Nunes, Santos e Ernesto (2018), colaboram que, a partir do meio digital € possivel abrir
uma formacao diferenciada dos cidadaos. O acesso as redes sociais nao perpassa apenas pelos
alunos, como ha em vista também uma globaliza¢do. A aptiddo ao uso da mesma para fins
educacionais desenvolve ferramentas interativas propicias ao desenvolvimento intelectual,

formulando a criticidade.

Em tempos pandémicos, que propiciaram o aumento do uso da internet, Maddalena,
Junior e Teixeira (2020), contribuem que ¢ necessario explorar as poténcias dos recursos
digitais, e aprofundar a relagdo docéncia-tecnologia. O compartilhamento de contetido didatico
através de recursos audiovisuais digitais, ou de memes, fazem com que o mediador busque

novos ensinamentos-aprendizagens de maneira ludica e divertida.
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Junior e Caluzi (2020), contribuem que o modo de ver e estar no mundo, direcionado a

um unico objetivo se tornou antiquado. E preciso analisar o meio criticamente, de forma a
costurar outras estruturas de conhecimento, fazendo com que a maneira de olhar algo seja de
forma multipla e ndo unilateral. Para isso ndo ¢ o suficiente somente o dominio da disciplina,

mas a forma como transmite-a.

Souza (2022), contribui que a cultura relacionada as tecnologias digitais de informagao
e comunicagdo, ¢ nomeada de cibercultura. Nesta, o relacionamento entre as pessoas se da de
forma virtual por meio de ciberespacos, regendo a sociedade contemporanea moderna. Por meio
deles, o mundo se une a partir da globalizacdo em massa, e os educadores tem o dever de se

encaixar nesse processo afim de garantir o desempenho de suas atividades.

Diante da cibercultura, precisa-se da alfabetizagdo artistica, que segundo Fernandes e
Caluzi (2020), da a capacidade de decifrar e entender producdes artisticas, € por sua vez,
contribui para um estimulo critico de objetos visuais ou sonoros disponibilizados pelo sistema
de cultura que ¢ rodeada através das TDIC. A falta de capacidade de ler criticamente o que a
midia expde, garante a aprendizagem inconsciente dos consumidores, dai a importancia da

alfabetizacao artistica.
a. A interdisciplinaridade diante das performances artistico-culturais

Medeiros e Castro (2017) informa que, a performance artistica mostra um mundo com
olhar sensivel através da jungao da ramificacao das artes, gerando dialogos entre a danga, teatro,
pintura e musica. A partir destes didlogos sdo alcancadas faiscas de criatividade sobre um

conteudo, criando uma percepgao diferente e uma troca de conhecimento entre os envolvidos.

Durante a graduacgdo, os licenciados s3o instigados a aprender e trabalhar somente de
modo disciplinar a sua area de conhecimento. Segundo Canabarro (2020), ha a deficiéncia em
praticas interdisciplinares entre os docentes, visto que, explorar esse meio de ensino permitira
uma ampla troca de conhecimento e possibilidade de chegar a um limite maior através da

intersec¢do das areas de ensino.

A interdisciplinaridade esta entre exercé-la, ndo somente em ensinar ou aprender, pois
¢ preciso vivé-la. H4 uma metafora que Batista, Coelho e Barrocas (2016), citam ¢ que ela
funciona como um tecido preciso e maledvel, em que a arte de composi¢do nunca separa seus
elementos. Cada matéria que compde esse todo, forma um tnico resultado, e ndo funcionam

isoladamente.
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Aprender ciéncias e biologia por performances artisticas em suas diferentes linguagens

proporciona um estimulo ao lado criativo e imaginario na resolugdo de problemas, tal como
dizem Silva e Feitosa (2022), pois as diversas possibilidades para explorag¢do da area, que em
sua maioria retrata temas de problemas sociais, fazem criar uma nova percepgao ao olhar o

mundo e compreendé-lo.

De acordo com a Base Nacional Curricular Comum (BRASIL, 2018), a pratica de
linguagens ¢ essencial ao aluno para corroborar com o estimulo de suas manifestagdes artisticas,
corpéreas e de idioma. A disciplina de Arte, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, e Educagao

Fisica compodem a area, sendo linguagens dinamicas que estdo sempre em constante mudanca.

Brandao (2017), relata que a musica, a aquarela, a literatura e a escultura sdo linguagens
da arte que agucam a sensibilidade criativa. Estas, ttm o poder de personalizar e dividir
organizadamente a realidade que se propde ser representada, fazendo com que a producdo e
pensamento do artista esteja engatilhado para esbogar o exercicio da criagdo. Parafraseando o

mesmo autor:

Numa orientag@o quase logica aplicada a arte, a experiéncia e a esséncia sdo mais do
que aquilo que ¢ compreendido pela existéncia. Assim, ¢ maior a autonomia da arte
(a arte pela arte), operando como um caminho tnico e singularizado que relaciona
varias variaveis, como a cor, a forma, a matéria, a ideia, ¢ onde o fulcro da criagdo
esta no conceito apresentado a si e aqueles que a contemplam (BRANDAO, 2017, n.

pP.)-

A BNCC (BRASIL, 2018), também reforga esta ideia, pois o contato com os diversos
tipos de intervengdes artistico-culturais durante a rotina escolar, como a linguagem musical,
teatral, a danga, entre outros, garante com que o discente obtenha senso harmonioso e critico,
desenvolva autoconhecimento e uma percep¢do mais sensivel da realidade ao redor. A
manifestagdo artistica faz também com que propicie o estimulo a criatividade e singularidade,

diversificando a cultura.

A arte uni experiéncias, como diz Barbosa (1991), e tem seu papel tanto em ensinar,
quanto em aprender. Quem ensina através da arte além de criar meios subjetivos que
aperfeicoam e trabalham os 6rgdos dos sentidos, também promove capacidade em aflorar a

interpretagdo em linguagens artisticas.
2.2.1 Interdisciplinaridade entre Ciéncias e Artes Visuais

Assim como os cientistas buscam por verdades, os artistas também buscam a sua

maneira. Separados, os procedimentos cientificos e artisticos, seguem em diregdes opostas de
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elaboracdo, todavia, ao mesclar, funciona como porta de entrada a novas ideias, pensamentos e

mudancas no meio (GATES-STUART et al., 2016).

Encontra-se a unido interdisciplinar entre ciéncia e arte ha muitos séculos. Kyiomura
(2019) colabora que, Leonardo da Vinci, no século XV, desenvolveu um olhar primoroso sob
algo bioldgico ao produzir suas artes, como por exemplo, a obra O Homem Vitruviano, de 1490,
descrevendo a anatomia do corpo. Além de excelente artista, ¢ cientista e inventor da
tecnologia, uniu conceitos como um recurso didatico bem elaborado antes mesmo de existir

debates sobre isto.

A arte e a ciéncia quando estdo em consonancia criam um didlogo proveitoso e
prazeroso. Como contribui Silva e Feitosa (2022), a unido entre a razao dada pela ciéncia e a
emocao dada pela arte, ou vice-versa, idealiza producdes singulares de transmissdo de
conhecimento, pois a criatividade aplicada aos fatos concretos amplia a compreensdo da cultura

cientifica e seu entorno social.

Cada linguagem da arte realiza um elo entre a pessoa € 0 meio em que vive. Ao usar
arte visual do desenho ou pintura, o produtor cria possibilidades de expor sua experiéncia
cotidiana que serve como matéria-prima da criagdo. Logo, quanto mais experiéncias vividas,
mais imaginacdo e capacidade de invengdo. Essa instrumentalizagdo estimula o pensamento
multiforme, e ao ampliar a base de conhecimento, melhora a atividade produtiva (ZUNDT et

al., 2017).
2.2.2 Interdisciplinaridade entre Ciéncias e Musica

Na histéria da musica, tem-se a mitologia das nove deusas das artes e das ciéncias,
nascidas de Zeus e Mnemosin, e com suas habilidades naturais de canto acompanhavam Apolo,
deus da musica. Essas nove deusas que originaram a palavra musica da tradu¢dao grega
“mousiké”, que constitui como “arte das musas”. Logo, a musica nada mais ¢ do que o didlogo
entre arte e ciéncia ao combinar som e siléncio em um ritmo agradével aos ouvintes, tal qual os

deuses (SOUSA; BRITO, 2017).

Todavia, trabalhar com a musica ndo € algo apenas para deuses talentosos. A utilizacao
da musica com proposito educacional, remonta desde a época dos jesuitas, que através deste
recurso e sua melodia ja utilizavam a musica como atrativo objetivando a catequizacao no Brasil

durante o periodo da colonizagio (BARROS; ZANELLA; ARAUJO, 2013)

Desta forma, a musica deve e pode ser usada com a finalidade educativa em sala de aula

(PEREIRA et al., 2022). Entretanto, de acordo com Dias e Messeder (2017), alguns professores
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tem como justificativa ndo utilizar a musica por ndo ter nascido talentoso, e também por nao ter

feito parte da graduagcdo, mesmo tomando conhecimento de que a musica tem grande
importancia no processo de ensino e aprendizagem do aluno, com a capacidade de estreitar

lagos e promover conhecimento a partir da ludicidade.

Criar uma visdo critica através da musica permite criar lagcos de experimentacao,
improvisagao e criagao de contetido como recurso pedagogico de ensino (ALMEIDA; GOMES,

2021).

A musica em todas suas formas, tem capacidade de aperfeigoar a linguagem cognitiva
e intertextualidade. Ao utilizar as parddias, por exemplo, ndo se deve pensar somente em
memorizar o contetido, mas relacionar a letra da musica com a realidade, para que tenha carater
problematizador, compreendendo ou interpretando as ciéncias e biologia, calculando as

situagdes reais que o rodeiam (PAIXAO et al., 2017).
2.2.3 Interdisciplinaridade entre Ciéncias e Educacéo Fisica

Tomando como base a BNCC (BRASIL, 2018), a disciplina de Ciéncias tem o dever de
trabalhar os trés grupos que envolvem matéria e energia, vida e evolucdo, natureza e universo
da matéria, enquanto que a disciplina de Educacdo Fisica propde trabalhar brincadeiras e games,

esportes, dangas, dentre outros.

A danga como subproduto do ensino da Educagdo Fisica (E.F), atua como atividade
educacional, com capacidade de ser extravasante, esportiva ¢ colaboradora da saude mental.
Ela possibilita diversas maneiras de trabalhar o corpo e seus movimentos. Ultimamente esta
intensamente presente na midia, mostrando como se movimenta a cultura juvenil (MOTTA,

2017).

Tendo como enfoque o corpo humano, o didlogo entre Ciéncias e Educacao Fisica se da
respectivamente, segundo Lemke e Scheid (2020), pelo estudo dos cinco sentidos do ser, a
estrutura corporal e os sistemas que compde o organismo, como o muscular, esquelético,
circulatorio e respiratorio. J& a outra disciplina, relaciona o corpo humano com as atividades e

exercicios fisicos que se realizam através deste sistema e se aperfeicoam através dos sentidos.

Tindco e Aratjo (2017), ainda contribuem que, a matéria de E.F. em sua area de
experiéncias e pratica social ¢ pouco valorizada no sentido audiovisual ao analisar seus
conteudos como recurso pedagogico de ensino. Esta disciplina tem potencial de formar carater
questionador e reflexivo em relagdo ao corpo, o que atuaria diretamente na formulacdo da

opinido social.
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2.2.4 Interdisciplinaridade entre Ciéncias e Lingua Portuguesa

A cultura juvenil esta repleta de contetidos digitais de diferentes géneros da Lingua
Portuguesa que devem trabalhar em consonéancia com a éarea, sendo que a orientagdo ¢ que a
pessoa pela qual use os contetidos digitais, obtenha a capacidade de perceber o significado do

texto, originar novos textos, discursos e analise linguistica/ semiotica (BRASIL, 2018).

Em uma pesquisa feita por Soares e Batista (2018), ha um grande déficit educacional na
Lingua Portuguesa, agregando dificuldades de escrita e interpretagdo de texto. A
interdisciplinaridade quando trabalhada entre os docentes, garante um ambiente mais amplo de
construgdo de saberes, podendo ser relacionada ao criar um poema ou poesia junto a um tema

de ciéncias e biologia.

Sousa e Brito (2017), colaboram que a leitura e andlise textual faz com que o aluno
adquira um desvelamento da obra, tire novas conclusdes sobre ela ou reafirme aquilo que ja
havia pensado, tenha um estimulo sensorial de uma nova impressao, e capacidade de elaborar

novos argumentos discursivos.
3. OBJETIVOS
3.1 Objetivo geral

Analisar a utilizacdo de performances artisticas na elaboragao de recursos audiovisuais

no ensino de ciéncias e biologia.
3.2 Objetivos especificos

. Apresentar recursos audiovisuais para o ensino de ciéncias e biologia;

« Avaliar o engajamento na rede social resultante da divulgacdo dos recursos audiovisuais
publicados.

« Compartilhar relato pessoal sobre a utiliza¢dao de performances artisticas para trabalhar o

ensino de ciéncias e biologia;
4. METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa do tipo relato de experiéncia, formulado na ocasido em que se
utilizou o meio artistico atrelado a criagdo de recursos audiovisuais para o ensino de ciéncias e

biologia.

A ideia desenvolveu-se através do Edital Bolsa de Incentivo Artistico-cultural, langado

no ano de 2020, pelo Instituto Federal do Maranhao (IFMA). Esta pesquisa faz parte do
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Laboratério de Ensino de Ciéncias e Biologia (Lecbio), Departamento Académico de Biologia

da instituicdo supracitada, no qual obteve-se aprovacdo nesse Edital, contando com a
participacdo de duas alunas bolsistas do grupo, estudantes do curso de Licenciatura em

Biologia, responsaveis pela elaboracdo dos videos, e da coordenadora do projeto.

O projeto aprovado foi intitulado “Quem canta seus males espanta: ensinando ciéncias
e biologia por meio da arte”, e teve sua execugdo nos meses de novembro e dezembro de 2020.
O desenvolvimento desta pesquisa, por meio das andlises ocorreu no periodo de maio a agosto

de 2022.

O meio de divulgacdo utilizado em todos os videos publicados pelo Edital do Projeto
Artistico-Cultural foi na rede social do Instagram do Lecbio (@lecbio.ifma), sendo a
elaboragdo, edi¢dao e publicagcdo de inteira responsabilidade das duas bolsistas do projeto e a

professora orientadora, ou seja, de carater amador, sem capacitagdes profissionais.

A proposta foi trabalhar métodos de ensino de ciéncias e biologia através da musica,
desenho, pintura, danga, teatro e prosa poética, podendo ser feito através da exposi¢do destes
recursos prontos ou pela criagdo autoral, sendo a linguagem principal o audiovisual. O projeto

teve duragdo de 2 meses e a produgdo de 21 videos ao total.

Toda semana eram elaboradas duas propostas relacionadas de acordo com o tema da
semana do projeto, definido anteriormente ap6s planejamento da equipe. Estas propostas foram
publicadas pelo Instagram, utilizando ferramentas distintas de publicacao por bolsista. Uma
publicando por meio de videos do IGTV, e outra por meio de /ives e Reels, e a coordenadora

do projeto realizando analises prévias dos videos.

As publicagdes (ou posts) no formato IGTV, eram gravadas e editadas por aplicativos
terceiros de edicao de video e apenas postado neste formato. Este permite que o video tenha até

15min de duragao.

As primeiras publicagdes foram feitas pelo formato /ive, com dura¢do de uma hora
(tempo limite do aplicativo Instagram), exibidas todo sabado as 18 horas e com uma anunciagao
antecipada de convite para o publico. As outras publicagdes foram feitas no formato Reels, com

duracdo de 30 segundos (tempo limite do aplicativo Instagram).

As lives ndo sdo editadas, por se tratar de uma ferramenta de exibi¢do em tempo real,
mas os Reels sdo editados no proprio aplicativo do Instagram, nao necessitando de um segundo
editor de video. Alguns Reels foram publicados divididos entre parte um e parte dois, devido

ao tempo curto disponivel.
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Quanto a abordagem, esta pesquisa tem carater qualitativo quando diz respeito a olhar

em detalhes, mapear e ser feita a analise das producdes audiovisuais artisticas, relacionado ao
seu tema de ciéncias e biologia, como proposta de recurso didatico de ensino. Assim como tem
também carater quantitativo, analisando os tracos da interacdo do publico mediante ao

engajamento dado pela rede social do Instagram.

Quanto aos objetivos, a proposta desta pesquisa foi de carater descritivo-exploratorio,
em que foi feito o exame minucioso dos recursos audiovisuais, expandindo os detalhes da
criacdo artistica, atrelados ao fato de terem sido explorados métodos interdisciplinares entre as

Ciéncias e as Linguagens em meio ao contexto pandémico do ano de 2020.
5. RESULTADOS E DISCUSSAO
5.1 Relato pessoal

Para a elaboracdo do projeto foi feito um roteiro prévio de tudo o que poderia ser
produzido envolvendo musica, pintura, danga, teatro ou prosa poética, de acordo com a semana
e o tema que iria ser abordado. Toda alteracdo era realizada com analise e aprovacao prévia da

coordenadora do projeto, Profa. Dra. Isabela Mendonga.

A realizag¢do do projeto se deu em 2020, ano do surto pandémico, durante o segundo
semestre do ano ap6s longa parada, devido ao isolamento social e a suspensdo das aulas
presenciais. Visto isso, gerou uma empolgagdo maior pela volta ativa de aprender algo novo e
ensinar. O projeto artistico-cultural relacionado ao ensino de ciéncias e biologia foi o pioneiro,
tanto para os elaboradores, quanto para o campus Monte Castelo, pois o referente Projeto foi o

unico do campus aprovado no Edital.

De inicio, a vinheta do projeto foi uma elaboracdo extremamente cansativa, entretanto
satisfatoria. O audiovisual foi construido pelo aplicativo “FlipaClip” e “FL Studio”, ambos

feitos com pouca experiéncia de uso.

Para elaboragdo dos dois videos da “DebAventureira” levou-se mais de uma semana,
pois houveram muitos empecilhos. Primeiro que o recurso visual de realidade aumentada
previsto inicialmente nao deu certo, apos uma parte da gravacao ja ter sido realizada, teve-se
que refazer, pois o som do animal 3D do Google cobria todo som das vozes. Os animais em 3D

foram colocados posteriormente através do aplicativo de edi¢do de video.

Repetindo a gravagdo, notou-se que o som externo da ventania no microfone da camera

estava muito alto, que impossibilitava o entendimento das falas. Quanto ao vento, ndo ha como
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impedi-lo, logo a gravagdo foi realizada mesmo assim e posteriormente foi removido todo o

som e regravado so a voz dos personagens, o que acabou demandando bastante tempo (Figura

2).

Um enorme e inesperado desafio foi dublar a propria voz atuando. Esta gravagdo de voz
foi realizada somente no primeiro episddio. No segundo video de “DebAventureira”, nao foi
gravado a voz por cima separadamente como no primeiro video, nota-se o som do vento intenso

no microfone.

As melodias utilizadas de fundo no decorrer deste video estdo no proprio aplicativo de

edicao de video sem direitos autorais, livre para uso.

Outros audios, quando utilizados nos videos com musicas autorais registradas de outros
cantores, eram barrados no Instagram por violacdo dos direitos autorais se caso ndo fosse

referenciado. Percebeu-se que trabalhar com o recurso da musica original era mais complicado.

Haviam poucos recursos digitais para a elaboragdo dos videos. A memoria interna do
celular ndo compatibilizava com a quantidade de fakes feitos para producdo dos videos,

precisando filmar de diferentes equipamentos.

Foi utilizado cdmeras diferentes de video, o que influenciou diretamente na qualidade
de imagem dos mesmos. Durante as gravagdes, a pandemia ainda acontecia, com isso a maioria
dos videos foram gravados em casa, onde fazia as proprias filmagens sozinha com o
enquadramento em plano geral (Figura 2), com apoio do Ring Light, ou enquadramento com

plano médio curto, filmado como selfie.

Com a falta de um Camera, foi de carater desafiador elaborar os videos de acordo com

o que foi planejado, pois havia pouco apoio externo.

Figura 2: Representagao dos planos de enquadramento de filmagem.
""""""""""""""""""""""""""""""""" Gran Plano General

[ Plano General

@ [1 Plano Entero

Plano Americano

I [] Plano Medio
[] Plano Medio Corto
“ [1 Primer Plano

¢ [ Primerisimo Primer
' Plano

i [] Plano Detalle

Fonte: Google Imagens (2022).
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Os sets de filmagem utilizados no projeto foram a propria casa e condominio das

bolsistas do projeto, com pessoas no qual convivia diariamente e sem sintomas gripais para

garantir maior prote¢do contra a Covid-19.

Entre os desafios no percurso, o video de mitose e meiose foi gravado em uma pausa no
trabalho, pois nesse dia estava de plantdo como cuidadora de idosos. Ja o video sobre células,
gravado em casa, teve a participagdo dos cachorros filhotes recém-nascidos como personagens

para ajudar na gravacao.

No video de cadeia alimentar e sistema solar foram os menos trabalhosos por terem
menos fakes de video e consequentemente por terem sidos os tltimos a serem postados ja havia

menos memoria disponivel no celular, o que sempre foi um empecilho.

As experiéncias adquiridas nesse percurso foram de aprender a manusear aplicativos de
software que ndo foram previstos, em um tempo curto para realizar a publicacdo na semana

planejada, com o uso da criatividade aplicada na pressao.

O estimulo em inovagdo para dialogar com as Ciéncias em cada tipo de linguagem
artistica, proporcionou ampliar o repertério metodologico enquanto futura docente,

contribuindo diretamente para minha formacao académica.
6. CONSIDERACOS FINAIS

Na ocasido em que ¢ utilizado performances-artisticas para fomentar o ensino de
ciéncias e biologia, cria-se metodologias ativas de ensino em que o aluno ndo seja passivo na
aquisicdo do seu conhecimento. O uso de recursos audiovisuais para o ensino contribui
despertando o interesse e a criatividade na formag¢ao académica, tanto dos docentes quanto dos

discentes.

A forma como as linguagens da arte verbal e nao verbal dialogam com a construcao do
conhecimento em ciéncias e biologia, d4 ao individuo um estimulo criativo e critico dos
conteudos que adquire. As linguagens de artes visuais, musica, danca e lingua portuguesa
designam possibilidades para inventar e imaginar novas formas de aprender, potencializando

também a cultura local.

Com a interdisciplinaridade presente no cotidiano € notavel que os contetidos se unem
formando um s6 saber, mesmo que de forma sutil ao convencional. Quando o docente trabalha
de forma mais explicita essa interacdo entre os contetidos, ha um cultivo mais favoravel ao

enriquecimento deste saber, gerando intertextualidade.
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Desta forma, quando ocorre a criacdo de recursos audiovisuais de ensino, e estes sdo

propagados na midia, seu publico-alvo ¢ atingido de maneira mais ampla pelas redes sociais,
em especial pelo Instagram, que contém um dos maiores nlimeros de usudrios ativos. Essa
tecnologia digital de informag¢do e comunicacdo (TDIC) cria um espago de sociabilidade e
exposicao cultural, sendo um bom propagador de contetido. Quando bem elaborados, levam aos

seus consumidores conceito, coesdo ¢ aclamagao.

De forma conclusiva, percebeu-se que houve acesso € engajamento nos recursos
elaborados e publicados na rede social, contribuindo assim com a divulgacdo de conteudo de
cunho educacional em um periodo de grande isolamento social devido a pandemia. Vale
ressaltar ainda que todas as produgdes ficam disponiveis para uso posterior, inclusive em sala

de aula.

REFERENCIAS

ALMEIDA, P. N. de.; GOMES, E. F. O Ensino de Arte e Ciéncias na formacao de professores
por meio da composi¢ao musical. Quaestio - Revista de Estudos em Educacao, /S. 1./, v. 23,
n. 2, p. 341-360, 2021.

ANDRADE, B. V. N.; DUMER L. M. P. C. NOVAS TECNOLOGIAS E A EDUCACAO
NOS DIAS ATUAIS. Publicado em 21 de outubro de 2016. Disponivel
em: https://www.webartigos.com/artigos/novas-tecnologias-e-a-educacao-nos-dias-
atuais/146505. Acesso em: 03/07/2022.

ARTE. In.: Dicio, Dicionario Online de Portugués. Porto: 7Graus, 2022. Disponivel em:
https://www.dicio.com.br/arte/. Acesso em: Ago. 2022.

BARBOSA, A. M. A imagem no ensino da Arte. Editora Perspectiva, 1991.

BARROS, M. D. M.; ZANELLA, P. G.; ARAUJO-JORGE, T. C. A MUSICA PODE SER
UMA ESTRATEGIA PARA O ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS? ANALISANDO
CONCEPCOES DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA. Ensaio Pesquisa em
Educacao em Ciéncias (Belo Horizonte), v. 15, p. 81-94, 2013.

BATISTA, M. L. M.; COELHO, I. S.; BARROCAS, R. Aprendizagem significativa e
interdisciplinaridade—relato de pratica. Unisanta Humanitas, v. 5, n. 3, p. 230-239, 2016.
Disponivel em: https://periodicos.unisanta.br/index.php/hum/article/view/728. Acesso em:
Fev. 2023.

BELLONI, M. L. Educagao a distancia. 3 ed. Campinas: Autores Associados, kp 2003.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na

construcao de saberes coletivos, Volume 4.



BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educagido ¢ a base. Versao Final. Ministério da
Educacao: Brasilia, 2018.

CABRAL, A. L. T.; LIMA, N. V.; ALBERT, S. TDIC na educacio bdsica: perspectivas e
desafios para as praticas de ensino da escrita. Trabalhos em Linguistica Aplicada, v. 58, p.
1134-1163, 2019. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/tla/a/mxWFFT69DCSj5nvZY Cv7PhM/?lang=pt. Acesso em: Fev.
2023.

CANABARRO D. M. K.; PRIETO S. S., L. Interdisciplinaridade na Formag¢do Inicial de
professores da area das Ciéncias da Natureza ¢ Matematica: um estudo em periddicos Al e
A2. INTERFACES DA EDUCACAQO, /S. 1], v. 11, n. 31, p. 329-362, 2020.

DIAS, G. S.; MESSEDER, J. C. Harmonia entre a pratica pedagogica de professores de ciéncias
e a musica popular brasileira: possibilidades para um ensino CTS. Revista Brasileira de
Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v. 10, n. 1, 2017. Disponivel em:
https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/5721. Acesso em: Fev. 2023.

FERNANDES JUNIOR, M. A. J.; CALUZI, J. J. Concepgdes sobre Interdisciplinaridade entre
Arte e Ciéncias: estudo a partir do relato de um professor e de alunos da Educagao
Basica. Ciéncia e  Educacdo (Bauru), v. 26, 2020. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ciedu/a/GLtV4LdRHdf5g3SXsmfxZ8G/abstract/?lang=pt. Acesso em:
Fev. 2023.

FERNANDES, N.; BERNARDI, G. INTERLOCUCAO PEDAGOGICA ENTRE
FACEBOOK E CONTEXTO EXCOLAR: LIMITES E POSSIBILIDADES DA REDE
SOCIAL ENQUANTO FERRAMENTA PEDAGOGICA. Educacdo e Tecnologia, v. 20, n.
2, 2019. Disponivel em: https://periodicos.cefetmg.br/index.php/revista-et/article/view/686.
Acesso em: Fev. 2023.

FERREIRA, L. C. D.; MENDONCA, I. V. S.; SOUSA, E. R. S. A ludicidade como ferramenta
do processo de ensino e aprendizagem em aulas de ciéncias. MENDONCA, Isabela Vieira dos
Santos; GONSIOROSKI, Graziele Oliveira Silva; DE SOUSA, Eliana Rodrigues (Org.). In:
Reflexido e pratica no ensino de ciéncias / Sao Luis, MA: Editora IFMA, 2020, p. 52-53.
Disponivel em: https://portal.ifma.edu.br/wp-content/uploads/2020/06/Reflex%C3%A30-e-
pr%C3%A 1tica-no-ensino-de-ci%C3%AAncias-Completo.pdf . Acessado em: Fev. 2023.

GATES-STUART, E. et al. Art and science as creative catalysts. Leonardo, v. 49, n. 5, p. 452-
453, 2016. Disponivel em:
https://researchoutput.csu.edu.au/ws/portalfiles/portal/31294437/26273081 Published article.
pdf . Acesso em: Fev. 2023.

GOMES, L. C. F. As tecnologias digitais e a pratica docente no ensino médio de Biologia:
um estudo de caso. 2018. 100f. Dissertacdo (Mestrado Profissional) - Programa de Pos-
Graduagao do Centro de Ciéncias da Universidade Federal do Ceara, 2018.

INSTITUTO FEDERAL DO MARANHAO. Gabinete Maracani. Resolu¢io CONSUP N°
036/202. Edital n° 40/2020 — AUXILIO DE RECURSOS TECNOLOGICOS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO. Maranhéo: Gabinete Maracana, 2020.

JUNIOR, M. A. J. F.; CALUZI, J. J. Concepgdes sobre Interdisciplinaridade entre Arte e
Ciéncias: estudo a partir do relato de um professor e de alunos da Educagao Basica. Ciéncia e

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na

construcao de saberes coletivos, Volume 4.




Educacdo, Bauru, V. 26, €20045, 2020. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ciedu/a/GLtV4LdRHAf5g3SXsmfxZ8G/abstract/?lang=pt. Acesso em:
Fev. 2023.

KLEIN, D. R. ef al. Tecnologia na educagdo: evolucdo historica e aplicacdo nos diferentes
niveis de ensino. EDUCERE - Revista da Educagdo, Umuarama, v. 20, n. 2, p. 279-299,
jul./dez. 2020. Disponivel em: https://revistas.unipar.br/index.php/educere/article/view/7439.
Acesso em: Fev. 2023.

LEILA KYIOMURA. Jornal da USP. Unido de arte e ciéncia ¢ essencial para o saber, dizem
pesquisadores. Sao Paulo: Jornal da USP, 2019. Disponivel em:
https://jornal.usp.br/cultura/uniao-de-arte-e-ciencia-e-essencial-para-o-saber-dizem-
pesquisadores/. Acesso em: 3 jul. 2022.

LEMKE, C. E.; SCHEID, N. M. J. As aproximagdes dos curriculos de ciéncias e educagdo
fisica / The approximations of the science and physical education curricula. Brazilian Journal
of Development, /S. [], v. 6, n. 5 p. 26393-26400, 2020. Disponivel em:
https://ojs.brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BRJID/article/view/9841/8267. Acesso em:
Fev. 2023.

LOPES, L. M. D. et al. Inovagdes educacionais com o uso da realidade aumentada: uma revisao
sistematica. Educacao em Revista, V. 35, 2019. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/edur/a/D8BG7VqVDPmYk3d5xmCJJyF/. Acesso em: Fev. 2023.

LOPES, P. A.; PIMENTA, C. C. C. O uso do celular em sala de aula como ferramenta
pedagogica: Beneficios e desafios. Revista Cadernos de Estudos e Pesquisa na Educacgao
Basica, Recife, V. 3, n. 1, p. 52-66, 2017. Disponivel em:
https://periodicos.ufpe.br/revistas/cadernoscap/article/view/229430/28802. Acesso em: Fev.
2023.

LUCAS BRANDAO. Comunidade Cultura e arte. A plasticidade da arte. Agueda: Bismuto
Labs, 2017. Disponivel ~ em:  https://comunidadeculturaearte.com/a-plasticidade-da-arte/.
Acesso em: 18 ago. 2022.

MADDALENA, T. L.; JUNIOR, D. R. C.; TEIXEIRA, M. M. O que dizem os memes da
educagdo na pandemia? Dilemas e possibilidades formativas. Revista brasileira de pesquisa
(auto) biografica, v. 5 n. 16, p. 1518-1534, 2020. Disponivel em:
https://www.revistas.uneb.br/index.php/rbpab/article/view/9184/7316. Acessado em: Fev.
2023.

MEDEIROS, M.; CASTRO, T. O que ¢ a cultura visual?. Revista de Comunica¢io e
Linguagens, p- 1-7, 2017. Disponivel em:
https://research.unl.pt/ws/portalfiles/portal/13085045/75 189 1 SM.pdf. Acessado em: Fev.
2023.

MEDICI, M. S.; TATTO, E. R.; LEAO, M. F. Percepgdes de estudantes do Ensino Médio das
redes publica e privada sobre atividades remotas ofertadas em tempos de pandemia do
coronavirus. Revista Thema, v. 18, n. ESPECIAL, p. 136-155, 2020. Disponivel em:
https://periodicos.ifsul.edu.br/index.php/thema/article/view/1837. Acessado em: Fev. 2023.

MOTTA, A. de F. C. Danga e midia: repercussdes em sala de aula. 2017.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na

construcao de saberes coletivos, Volume 4.



NUNES, M. F. H.; DOS SANTOS, S. F.; DA SILVA ERNESTO, T. Instagram como
ferramenta pedagdgica: um olhar para a conscientizacdo ecologica. Redin-Revista
Educacional Interdisciplinar, V. 7, n. 2, 2018. Disponivel em:
https://seer.faccat.br/index.php/redin/article/view/1151. Acessado em: Fev. 2023.

PAIXAO, G. C. et al. Parédias no ensino de microbiologia: a musica como ferramenta
pedagdgica. 2017. Disponivel em: https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/19043. Acessado
em: Fev. 2023.

PEREIRA, J. A.; DA SILVA JUNIOR, J. F.; DA SILVA, E. V. Instagram como Ferramenta de
Aprendizagem Colaborativa Aplicada ao Ensino de Quimica. Revista Debates em Ensino de
Quimica, V. 5, n. 1, p. 119-131, 2019. Disponivel em:
https://www .journals.ufrpe.br/index.php/REDEQUIM/article/view/2099. Acessado em: Fev.
2023.

PEREIRA, M. 1. C. et al. CANTANDO E APRENDENDO: TRABALHANDO BOTANICA
POR MEIO DE PARODIA MUSICAL. Brazilian Journal of Development, v. 8, n. 3, p.
16348-16360, 2022. Disponivel em:
https://ojs.brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BRJD/article/view/44843. Acesso em: Fev.
2023.

SILVA, A. B. T.; FEITOSA, R. A. (org.). Ciéncia e Arte: transgredindo o cientifico. Sao
Paulo: Na Raiz, 2022. E-book (p. 116) color. Disponivel em:
https://play.google.com/books/reader?id=ArVoEAAAQBAIJ&pg=GBS.PA6&hl=pt-
BR&printsec=frontcover. Acesso em: 13/08/2022.

SILVA, A. R. S. et al. O Uso do Instagram como Estratégia Educacional num Contexto de
Pandemia: um Relato de Experiéncia. EaD em Foco, v. 10, n. 3, 15 fev. 2021.Disponivel em:
https://eademfoco.cecierj.edu.br/index.php/Revista/article/view/1309. Acesso em: Fev. 2023.

SOARES L. S. G.; BATISTA T. R. J. OS SENTIDOS DA INTERDISCIPLINARIDADE
ATRAVES DOS OLHARES DE LICENCIANDAS EM FORMACAO INICIAL EM
CIENCIAS DA NATUREZA: UMA EXPERIENCIA NO ESTAGIO. Ensino, Satude e
Ambiente, V. 11, n. 1, 25 jun. 2018. Disponivel em:
https://periodicos.uff.br/ensinosaudeambiente/article/view/21278. Acesso em: Fev. 2023.

SOUZA, A. F. T.; MELO, J. F.; SANTOS, P. A. Relato de experiéncia: as dificuldades dos
professores em colocar em pratica as aulas remotas. In: SIMPOSIO DE TCC DAS
FACULDADES FINOM E TECSOMA, 3., 2020, Minas Gerais. Anais do 3° Simposio de
TCC. Anais do 3° Simposio de TCC, das faculdades FINOM e Tecsoma. 2020; 1174-1183.
Disponivel em: https://www.finom.edu.br/assets/uploads/cursos/tcc/202102190902159.pdf.
Acesso em: Fev. 2023.

SOUSA, E. A.; BRITO, J. da C. O USO METODOLOGICO DA MUSICA PARA A
OTIMIZACAO NO ENSINO DE LITERATURA. REVISTA DE LETRAS - JUCARA, /S.
L], v. 1, n. 1, p. 126-143, 2017. Disponivel em:
https://ppg.rev1stas.uema.br/lndex.php/]ucara/artlcle/wew/ 1321 . Acesso em: Fev. 2023.

SOUZA, S. C. M. CIBERCULTURA E EDUCACAO: uma revisdo sistematica da literatura.
Revista Teias. Rio de Janeiro, v.23, n.68, jan/mar 2022. Disponivel em: https://www.e-
publicacoes.uerj.br/index.php/revistateias/article/view/55310. Acesso em: Fev. 2023.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na

construcao de saberes coletivos, Volume 4.



TINOCO, R. G.; DE ARAUJO, A. C. CINEMA e EDUCACAO FIiSICA ESCOLAR: ESTADO
DA (7) ARTE. Pensar a Pratica, Goiania, v. 20, n. 4, 2017. Disponivel em:
https://revistas.ufg.br/fef/article/view/42257. Acesso em: Fev. 2023.

ZUNDT, A. P. et al. Proposigdes para potencializar o ensino/aprendizado de desenho em turmas
do 5 ano do ensino fundamental. In: Antonio Carlos Vargas Sant'Anna. (Org.). Ensino da Arte
na escola publica: quatro praticas. 1°ed.Rio de Janeiro: Gramma Livraria e Editora, 2017.

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na

construcao de saberes coletivos, Volume 4.



DOI 10.47402/ed.ep.c2023412430709

CAPITULO 30

O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO COM FOCO NO ENSINO
MEDIO

Maxwel Fernandes Bernardes
Elisa Netto Zanette
Eloir Fatima Mondardo Cardoso

RESUMO

O processo de ensino e aprendizagem em Matematica na contemporaneidade, se constitui como um dos grandes
desafios da Educagdo Basica devido ao desinteresse dos estudantes na aula, em sua maioria, relacionado as
dificuldades de aprendizagem e as estratégias metodoldgicas utilizadas. Com isso, observa-se que os professores
procuram sempre inovar a fim de promover e despertar o interesse dos estudantes na elaboracdo dos conceitos.
Compreende-se que o processo de aprendizagem pode se dar de diferentes formas. As metodologias ativas de
aprendizagem e as tecnologias digitais correspondem a estratégias de ensino centradas na participagdo ativa dos
estudantes, com ampliagdo dos espacos de estudo e discussdes que aumentam a atratividade sobre os conceitos
estudados. Nesse sentido, investigar sobre as metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais e, se estas
sdo utilizadas pelos docentes no Ensino Médio, nas diferentes areas de formagao do estudante, motivou a presente
pesquisa. Assim, definiu-se como objetivo da pesquisa: Analisar a pratica pedagogica de docentes no ensino de
Matematica e nas demais areas de formagdo do estudante no Ensino Médio de uma escola publica estadual,
localizada no municipio de Cricitma/SC, com o uso de metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias
digitais. O objetivo ¢ alcangado por meio da aplicagdo de um formuldrio composto por perguntas de multipla
escolha e dissertativas. A pesquisa foi realizada com os professores em 2022. Apos a coleta e analise de dados,
constatou-se que os docentes entrevistados conhecem as metodologias ativas e fazem uso em suas aulas. As
tecnologias digitais sdo utilizadas de acordo com a disponibilidade das escolas onde atuam. E, reconhecem a
necessidade de um novo modelo educacional a partir das dificuldades observadas em sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologias Ativas. Tecnologias Digitais. Educagao Matematica.
Ensino Médio. Docentes.

1. INTRODUCAO

O processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Basica, na proposta metodoldgica
usual de aula expositiva, parte do principio de que o professor expde os conceitos cientificos os
quais o aluno deve aprender minimamente os conceitos basicos. Nesse modelo, no &mbito da
Matematica, o aprofundamento dos conceitos se da por meio de leituras e atividades de fixacao.
Entretanto, atualmente, compreende-se que o processo de aprendizagem pode ocorrer de
diferentes formas, por meio da aprendizagem personalizada a partir do projeto de vida do aluno,

pela aprendizagem compartilhada e aprendizagem por tutoria (BACICH; MORAN, 2018).

A organizacdo escolar por meio de aulas expositivas, em que o professor explica e os
alunos somente agem de forma passiva em seu proprio desenvolvimento, ndo é o mais adequado
para a aprendizagem, atualmente, levando em consideracao o notorio aumento do desinteresse

dos estudantes nas salas de aula. O ensino da Matematica se constitui como um dos grandes

Editora e-Publicar — Olhares da Educacdo: Ag¢des, rupturas e conhecimento na 361
construcao de saberes coletivos, Volume 4.


http://lattes.cnpq.br/6286949963773913
http://lattes.cnpq.br/6370994614090824

desafios da Educacdo Basica devido ao grande desinteresse dos estudantes na aula, em sua

maioria, relacionado as dificuldades de aprendizagem e as estratégias metodologicas utilizadas.
Com isso, observa-se que os professores procuram sempre inovar a fim de cativar o aluno e

despertar seus interesses.

Com essa necessidade identificada, as metodologias ativas de aprendizagem,
apresentam-se como estratégias pedagogicas que visam uma efetiva interacao dos alunos no
processo de ensino e aprendizagem e, proporcionam a eles uma maior autonomia nas resolugoes
dos problemas/projetos que sdo propostos. Dessa forma, concebem que a aprendizagem deve

ser problematizadora com vistas a tornar o aluno reflexivo e autonomo (MATTAR, 2017).

As discussdes acerca do tema e a busca por novas metodologias na pratica pedagogica
tétm buscado promover melhorias no processo de ensino e aprendizagem dos conceitos
matematicos. Assim, questiona-se: estariam os professores aplicando as metodologias ativas
em sala de aula? Quais metodologias ativas sdo utilizadas pelos docentes na Matematica e nas

diferentes areas de conhecimento, no Ensino Médio?

O ensino dos conceitos matematicos na atualidade deve proporcionar aos estudantes
saberes que promovam a autonomia € a iniciativa frente as inumeras situacdes cotidianas e que
necessitam de raciocinio logico e tomadas de decisdes. Assim, devem utilizar conceitos,
procedimentos e estratégias nao somente para resolver problemas, mas também “[...] para
formula-los, descrever dados, selecionar modelos matematicos e desenvolver o pensamento

computacional, por meio da utilizagdo de diferentes recursos da area” (BRASIL, 2018, p. 470).

Nesse contexto, as metodologias ativas tém em sua fun¢do educativa, incentivado a
constru¢cdo do conhecimento do aluno, utilizando de estratégias de ensino que possibilitem
elaboragdes mais significativas dos conceitos em movimentos de agao-reflexdo-acao. O aluno
envolve-se ativamente nas etapas do processo de aprendizagem, 1€, questiona, busca solugdes,
avalia etc. Visa desenvolver, de forma abrangente, todas as competéncias e habilidades
planejadas, colocando o professor no papel de mediador, orientador e facilitador (MORAN,

2018).

O uso das metodologias ativas de aprendizagem tem se intensificado e discussdes sobre
a efetividade dessas metodologias, perpassam os ambientes escolares, académicos e produgdes
cientificas. Sendo assim, definiu-se o problema da pesquisa: qual a percepcao e praticas dos

docentes do ensino na Matematica e nas demais areas de formacao do estudante no Ensino
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Médio de uma escola publica estadual do municipio de Criciima/SC sobre o uso de

metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais no processo pedagogico?

Para aprofundar o entendimento do problema de pesquisa considera-se relevante propor
algumas questdes norteadoras: como identificar se os professores estdo utilizando as
tecnologias digitais e as metodologias ativas nas salas de aula? Quais sdo utilizadas? Qual a
percepcao dos docentes sobre os resultados obtidos na utilizacao delas? Pretende-se buscar nos

dados obtidos por meio de um formulario possiveis respostas a essas inquietagoes.

Nesse contexto, definiu-se o objetivo geral: analisar a pratica pedagogica de docentes
no ensino de Matematica e nas demais areas de formagao do estudante no Ensino Médio de
uma escola estadual do municipio de Cricitma/SC, com o uso de metodologias ativas de

aprendizagem e tecnologias digitais

Muitos professores utilizam diferentes metodologias em suas aulas que possibilitam a
acdo ativa do estudante em seu processo de aprendizagem. Para a efetiva pratica pedagogica
nesse modelo educacional, torna-se necessario o conhecimento das respectivas metodologias e
um estudo qualificado das funcionalidades e dos diferentes métodos de aplicagao das
metodologias ativas de modo a fornecer instrumentos/ferramentas para o corpo docente que

potencializam o fazer pedagdgico.

2. AS METODOLOGIAS ATIVAS E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO
BASICA

A educacdo na contemporaneidade, tem enfrentado desafios diversos. Os espagos
escolares, constituidos como ecossistemas complexos, avancam em diferentes ritmos, com
movimentos de transformagdes nos curriculos, nas metodologias, nas tecnologias, na avaliagao
e na relacdo com a sociedade. Necessitam de sujeitos formadores, reflexivos e em permanente
processo de estudos e aperfeicoamento nas formas de ensinar e aprender, com conhecimento
sobre as diferentes estratégias e metodologias de ensino (MORAN, 2018). Assim, busca-se
fundamentar teoricamente, na sequéncia, sobre as metodologias ativas, as tecnologias digitais

e a docéncia na Educagao Basica.
2.1 A Docéncia na Educacao Basica

A inovacao nos processos pedagdgicos, constitui-se em tema relevante de debate entre
os docentes e gestores, na atualidade. Implica na necessidade de valorizagao dos profissionais
envolvidos nesse processo com as escolas abertas para a comunidade e para o mundo. A

experimentacdo de novos modelos de ensinar e de aprender, mais flexiveis, mais
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personalizados, estdo relacionados também, a formagdo inicial e continuada dos docentes

(MORAN, 2018). A atuagao docente na Educagdao Basica, implica no processo continuo de
aprendizagem dos saberes profissionais, mobilizados e empregados na pratica cotidiana.
Ensinar também significa dominar progressivamente os saberes docentes ao longo do tempo. O
professor ¢ fundamental ao longo da trajetoria educacional de um individuo. Ele atua
diretamente no processo de ensino e aprendizagem, seja mediando, facilitando e articulando os
diversos conhecimentos que devem ser estudados. Segundo Tardif (2010, p. 13), “O professor

trabalha com sujeitos para transforma-los, instrui-los e educé-los”.

As primeiras relagdes sociais em que os alunos sdo expostos sdo desenvolvidas em
ambiente escolar e mediadas pelo professor, que orienta e acompanha a adaptagdo dos
estudantes no meio social. Para que isso ocorra, ¢ necessario a constru¢do de um vinculo afetivo,

baseado principalmente na confianca (MORAN, 2015).

O professor carrega consigo uma carga de experiéncias que sdo transmitidas aos alunos
em sala de aula. Para Tardif (2010), essas experiéncias sdo significativas, pois o professor ja foi
aluno também, por muitos anos e, nesse periodo, incorporou crengas, representagdes, duvidas
e certezas sobre o que ¢ ser professor. O processo de aprendizagem da docéncia ndo acaba
quando o professor termina sua graduagdo ou quando o aluno termina o Ensino Médio. E algo
que esta em constante evolugdo, durante toda a vida e sempre surgem oportunidades para novas

experiéncias.

Assim, para exercer a docéncia, o professor necessita construir um conjunto de saberes
e de conhecimentos especificos que envolvem, segundo Tardif (2010): os saberes da formacgao
profissional, os saberes disciplinares, os saberes curriculares e os saberes experienciais. Os
saberes de formacao profissional relacionam-se as teorias € aos métodos pedagdgicos. Sao
desenvolvidos na formagao académica, inicial ou continuada. Os saberes disciplinares referem-
se ao conhecimento construido na area de atuagdo do professor, bem como incentivam a
produgdo de conhecimento. Os saberes curriculares referem-se aos objetivos, conteudos e
métodos definidos nas escolas na forma de programas escolares que os professores devem

aprender e aplicar (TARDIF, 2010).

Para isso, o planejamento das agdes mostra-se relevante na atuagcdo docente. Para
Libaneo (2013), dialogam entre si o plano da escola, o plano de ensino e o plano de aulas. Sao
ferramentas de orientagdo das atividades educacionais e constituem-se numa atribuicdo do

docente, na participacdo colaborativa para elabora¢do do plano da escola e no planejamento do
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plano de ensino e de aulas. Para melhor rendimento da turma, incluem-se a previsdo das

atividades didaticas, da organizagdo, coordenacdo e avaliagdo de acordo com os objetivos
propostos, competéncias e habilidades quanto a sua revisdo e adequagdo no decorrer do

processo de ensino e aprendizagem (LIBANEO, 2013).

As opgoes metodologicas dos docentes refletem o ato de ensinar e espelham os
caminhos propostos a partir de um conjunto de escolhas e decisdes do professor no processo de
planejamento, organizagao, proposi¢ao e avaliacao de atividades de aula, como afirmam Borba,

Almeida e Gracias (2018).

Os saberes experienciais sdo construidos na pratica pedagogica e possibilitam ao
professor interagir com seus alunos, na sala de aula e na escola onde atua. Incorporam-se a
experiéncia, na forma de habilidades, do saber ser e fazer (TARDIF, 2010). Sao produzidos no
cotidiano docente, num processo continuo de reflexdo sobre sua pratica, no contato com seus
colegas, com os materiais produzidos e socializados por outros educadores. E relevante,

portanto, o incentivo a formagao continuada dos docentes.
2.2 As Metodologias Ativas de Aprendizagem

As metodologias ativas, apesar de estarem em evidéncia na atualidade, ndo sdo novidade
no ensino. Segundo Mattar (2017), j& eram utilizadas por Sécrates (469-399 a.C), debatidas por
Dewey (1959) e defendidas por Paulo Freire (1921-1997), pois compreendiam que o estudante

deveria participar de forma ativa e autobnoma no processo de ensino aprendizagem.

A inovagdo dos processos educacionais e as estratégias de ensino diferenciadas em
cenario de uso sistematico de tecnologias digitais sdo temas frequentes nos atuais debates na
educa¢do matematica. Enfatizam a necessidade de formagdo diferenciada num mundo
amplamente tecnologico, em reflexdes acerca da associagdo com a realidade social dos
estudantes e a sua inser¢do como centro do processo de ensino. As metodologias ativas em seus
diferentes enfoques, constituem-se em uma das praticas que possibilita a vivéncia de estratégias

de ensino e aprendizagem inserindo o estudante como protagonista da sua aprendizagem.

De acordo com Borba, Almeida e Gracias (2018), as metodologias de ensino se referem
ao ato de ensinar. De acordo com os autores: “Ensinar requer um conjunto de esforgos e
decisdes que se refletem em caminhos propostos, as chamadas opg¢des metodoldgicas. O
professor organiza e propde situagdes em sala de aula a fim de apresentar um determinado

contetdo” (BORBA; ALMEIDA; GRACIAS, 2018, p. 40).
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Para Bacich e Moran (2018, p. 4), as “Metodologias ativas sdo estratégias de ensino

centradas na participacao efetiva dos estudantes na constru¢ao do processo de aprendizagem,
de forma flexivel, interligada e hibrida”. Num mundo conectado e digital, essas metodologias
se expressam por meio de modelos flexiveis e hibridos contribuindo de forma relevante para a
formac¢ao dos estudantes da sociedade contemporanea, em sua maioria, nativos digitais. Sao
estratégias pedagogicas que “[...] pdem o cerne do processo de ensino e aprendizagem no aluno,
de forma oposta a abordagem pedagodgica do ensino tradicional, focada no educador, que

transmite informacao aos discentes” (SANCHES, 2018, p. 17).

A metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) tem apresentado
grande destaque entre as metodologias ativas de ensino e tem sido largamente utilizada na
atualidade. Bender (2014 apud MATTAR 2017) defende que a ABP tende a se tornar o
principal modelo de ensino deste século. Cita que, dentre as principais caracteristica da ABP,
os projetos devem focar em questdes e problemas de contextos reais, colaborativos, com uma
questao orientadora. Propde que as tarefas sejam desafiadoras e complexas, que envolvam a

producdo de varios artefatos e com critérios definidos para a avaliagao.

A ABP surge através de problemas sociais que percorrem o ambito social do aluno. Sao
situacdes observadas e estudadas pelos alunos, ou seja, eles conseguem identificar o problema
e sdo instigados pelo professor a irem atras das solugdes mais adequadas. E abordagem
colaborativa e cooperativa, baseada em trabalhos coletivos. Segundo Silvano, Cabral e Lima

(2021),

A aprendizagem cooperativa pode ser uma excelente aliada quando se fala em ensino
de matematica, pois os alunos conseguem aprender e discutir melhor contetdos e
problemas quando falam a mesma linguagem, diferente do que se tivesse tirado as
davidas com o professor. Ao estudarem em grupos de estudos, os estudantes perdem
obstaculos como medo e vergonha de ndo terem aprendido certos conteudos, € passam
a construir os seus conhecimentos de forma coletiva, por meio da ajuda dos colegas
(SILVANO; CABRAL; LIMA, 2021, p. 9).

Bacich e Moran (2018) e, Mattar (2017) citam também, as metodologias ativas usadas
na contemporaneidade e apoiadas no uso de tecnologias digitais, na perspectiva de aplicacdo na
presencialidade, no modelo hibrido e online, como: Sala de Aula Invertida, Aprendizagem
baseada em problemas e problematizacdo, aprendizagem baseada em pesquisa, aprendizagem
por pares, aprendizagem baseada em games e gamificacdo, dramatizacdo e simulacdo, método

do caso, discussdo circular, mapa conceitual, seminario, entre outros.

A Sala de Aula Invertida (SAI) constitui-se numa estratégia pedagogica ativa ¢ um

modelo hibrido que otimiza o tempo da aprendizagem e do docente. O aluno estuda previamente
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o conteudo, planejado e organizado pelo professor ou podem partir de pesquisas, produgdes,

para iniciar-se em um assunto. Nos momentos presenciais de aula, individualmente ou em
grupos, aprofundam seu conhecimento e competéncias em diversas atividades supervisionadas.
Ao discutir os temas, expressar suas conclusdes, por meio de uma argumentagdo com o
professor e os colegas, surgirdo diferentes ideias, sugestdes, duvidas, tornando a aula um lugar

de aprendizagem ativa, como cita Moran (2017).

As informagdes basicas sobre um tema ou problema podem ser pesquisadas pelo aluno
para iniciar-se no assunto, partindo dos seus conhecimentos prévios e ampliando-os
com as referéncias dadas pelo professor (curadoria) e as que ele proprio descobre nas
inimeras oportunidades informativas de que dispde, para depois compartilhar seu
nivel de compreensdo desse tema com colegas e professor, em niveis de interagdo e
ampliacdo progressivos e mais profundos, com participagdes em dinamicas grupais,
projetos, discussdes e sinteses, em momentos posteriores que podem ser hibridos,
presenciais e on-line, combinados (MORAN, 2017, p. 77).

Valente (2014) afirma que, dois aspectos sdo fundamentais no planejamento docente na
implantacao da SAI: a organizacao ou produgdo de material para o aluno trabalhar on-line e o
planejamento das atividades a serem realizadas na sala de aula presencial. E uma metodologia
muito utilizada no ambito das ci€ncias humanas, pois os estudos frequentemente sdo por meio
de leituras de textos, artigos ou dissertacdes. O desafio atual ¢ desenvolver essa metodologia
na area das exatas, na qual a sala de aula ¢, usualmente, utilizada para a apropriagdo do
conhecimento ja acumulado. Nesse contexto, os novos recursos digitais didaticos podem

contribuir como uma possivel solu¢ao para o uso da metodologia da SAI.

Deve-se considerar que a sua implementacdo efetiva necessita de estudantes com:
autodisciplina, motivados para dedicar-se ao estudo do tema de forma antecipada; acesso a
internet, considerando que boa parte do contetido a ser pesquisado serd em casa; conscientes €
adaptados a nova forma de ensino em que ele € o agente ativo da sua aprendizagem (MORAN,

2018).

Valente (2014) menciona que muitos professores usam estratégias de ensino que tém
alguma semelhanca com a SAI. A implantacdo das metodologias ativas pode ocorrer na medida
em que esses professores adquirem experiéncia, “[...] vao se reinventando, criando cada vez
mais estratégias centradas nos estudantes ou centradas na aprendizagem, ao invés das aulas
expositivas que costumavam ministrar” (VALENTE, 2014, p. 90). Sobre isso, Moran (2017)
enfatiza a importancia da formagdo inicial e continuada de professores para o uso de
metodologias ativas e tecnologias digitais presenciais € online, contribuindo na melhoria dos

processos de ensino e aprendizagem.
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2.3 A Importiancia das Metodologias Ativas e das Tecnologias Digitais no Processo de

Ensino e Aprendizagem

As tecnologias digitais sdo recursos fundamentais para a implementacdo de diferentes
metodologias ativas de aprendizagem. Elas surgem como uma ferramenta facilitadora na
obten¢do de informagdes com facilidade e rapidez. Conforme Bacich e Moran (2018, p. 11),
“As redes moveis sdo de grande importancia para a formagao educacional do aluno, pois

disponibilizam um fécil e rapido acesso a variados materiais com informagdes importantes.”

Com o acesso a tecnologia na escola, cabe ao professor ponderar quando e como devem
ser utilizadas em sala de aula, como ferramenta de apoio ao processo de ensino, delimitando o
uso de aplicativos para fins educativos e orientando os alunos para uso de meios confidveis para

pesquisas online. Camargo e Dar6s (2018) dizem:

Muitos confundem a modernizagdo com a metodologia ativa de aprendizagem. Apesar
do recurso tecnologico, salas de aula com lousas eletronicas podem reforgar ou manter
relagdes verticais, contribuindo para a consagra¢ao do professor como um repassador
de informagdes, mantendo o aluno na perspectiva de memorizador e de reprodutor
fidedigno de conhecimento. O uso da tecnologia ndo ¢ metodologia ativa de
aprendizagem (CAMARGO; DAROS, 2018, p. 15-16).

Segundo Moran (2015, p. 16), ensinar e aprender ocorrem numa interligagao simbidtica,
profunda, constante, interligando os espagos fisicos e digitais, assim, “Nao sdo dois mundos ou
espacos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza
constantemente”. As tecnologias digitais, além de atuarem como ferramentas facilitadoras,
também auxiliam no movimento de envolver o estudante no processo de aprendizagem,
possibilitando interagir de forma ativa com os conceitos, com colegas e professores,

potencializando seu processo formativo.

Para Pérez Gémez (2015 apud BACICH; MORAN, 2018, p. 51), as atuais tecnologias
digitais moveis e conectadas ndo representam somente o apoio ao ensino, “[...] sdo eixos
estruturantes de uma aprendizagem criativa, critica, empreendedora, personalizada e
compartilhada, sempre que haja profissionais da educacao abertos e competentes (na educagao

formal), curriculos abertos e metodologias ativas”.

O professor capacitado, que possua o conhecimento necessario para a implementacao
de metodologias ativas nas aulas, juntamente com os recursos tecnologicos, dispde de

ferramentas necessarias para uma aula mais produtiva, tanto para ele, quanto para os alunos.
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3. METODOLOGIA

A pesquisa se caracteriza em estudo bibliografico, descritivo, com abordagem
qualitativa. Busca-se a compreensdo extensiva e conceitual sobre uma realidade complexa e
subjetiva, acerca da percep¢do de docentes sobre suas praticas educacionais na perspectiva do
uso de metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais. Para Sampieri, Collado e
Lucio (2006), a pesquisa qualitativa possibilita o aprofundamento dos dados, a dispersao, a

riqueza interpretativa, a contextualizacdo do ambiente e as experiéncias unicas.

A pesquisa objetivou analisar a pratica pedagogica de docentes no Ensino Médio de uma
escola publica estadual do municipio de Criciuma/SC, acerca do uso de metodologias ativas de

aprendizagem e tecnologias digitais.

Para responder ao objetivo geral da pesquisa, buscou-se: verificar se os docentes do
Ensino Médio de uma escola publica estadual localizada no municipio de Criciuma/SC
conhecem e utilizam as metodologias ativas para a aprendizagem em sala de aula; verificar se
as praticas pedagogicas dos docentes dessa escola incluem o uso de tecnologias digitais; indicar
as metodologias ativas e tecnologias digitais mais utilizadas por esses docentes; verificar se, na
percepcao desses docentes, as praticas pedagdgicas com o uso de metodologias ativas e
tecnologias digitais em sala de aula contribuem para a apropriacdo de conhecimentos pelos

estudantes.

Para dar inicio a esta pesquisa, foi necessario o aprofundamento no estudo dos
referencias relativos as metodologias ativas e tecnologias digitais. Apds a elaboracdo da
fundamentagdo tedrica, tornou-se possivel a extracdo de diversas informagdes necessarias para
a coleta dos dados da pesquisa. Dentre as diversas possibilidades de coleta de dados, optou-se
pelo uso de formulério impresso e online com dez perguntas, abertas e fechadas. A aplicacao
desse tipo de instrumento de pesquisa, segundo Gil (1999, p. 128), pode ser definido como
técnica de investigagdo formada “por um nimero mais ou menos elevado de questdes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crengas,

sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

A populacdo alvo da pesquisa, foi formada pelos professores que atuam no Ensino
Me¢édio, no periodo noturno, numa escola de Educa¢ao Basica da rede ptblica estadual de Santa
Catarina, localizada no municipio de Cricitima/SC, num total de quatorzes professores. A

amostra foi composta por cinco docentes que aderiram voluntariamente ao presente estudo.
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A pesquisa foi desenvolvida no periodo de agosto a novembro de 2022 e estd organizada

em quatro fases relacionadas: delimitacdo da unidade de estudo; coleta de dados; selegao,
interpretacdo e analise dos dados, correlacionado com a fundamentagdo tedrica, finalizando

com as conclusdes do trabalho investigativo.
4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A docéncia, na contemporaneidade, apresenta-se com muitos desafios relacionados a
necessidade de inovagdes pedagogicas para atender ao perfil de estudantes, imigrantes digitais,
que se apresentam com novas formas de interagir, aprender e comunicar-se. Faz-se necessario
planejar e experienciar metodologias que possibilitem a atuag@o ativa dos estudantes no seu

processo formativo.

Nessa perspectiva, questiona-se: Quais sdo as praticas e percepgoes dos docentes sobre
o uso de metodologias ativas de aprendizagem e tecnologias digitais no processo pedagogico?
A fim de responder ao problema da pesquisa e o objetivo geral estabelecido, foi aplicado, como
instrumento de pesquisa, o formulario estruturado com perguntas abertas e fechadas. Com base
nos indicadores buscou-se verificar se os professores utilizam tecnologias digitais e
metodologias ativas nas salas de aula, se sim, quais e qual a percep¢dao dos docentes sobre os

resultados obtidos na aprendizagem dos alunos.

Os quatorze docentes da escola que atuam nos diversos componentes curriculares do
Ensino Médio foram convidados a participar de forma voluntaria da pesquisa. A amostra ¢
composta pelos docentes que aderiram voluntariamente para a realizagdo da pesquisa, o que

correspondeu a 05 (36%) do total. Os docentes sdo identificados por D1, D2, D3, D4 e DS.

A analise do perfil dos docentes revela que 40% (02) s3o licenciados em Matematica e
60% (03) sdo graduados em outras areas de conhecimento. Dentre eles, 40% (02) dos docentes
tem curso superior em duas areas de conhecimento, 80% (04) sdo especialistas na area da
Educacdo e 40% (02) tem Mestrado. Atuam na rede publica estadual como professor
concursado e efetivo, 60% (03) dos docentes da amostra e 40% (02) sdo docentes admitidos em

carater temporario.

Sobre o tempo de atuagdo na docéncia, na area de formagao, verificou-se que 20% (01)
atua com tempo menor que um ano, 20% (01) entre 05 a 10 anos, 40% (02) de 10 a 20 anos,
20% (01) com mais de 20 anos. Os docentes da faixa etaria entre 25 a 40 anos correspondem a
60% (03) da amostra, 20% (01) com idade entre 40 e 55 anos e 20% (01) com idade superior a

55 anos.
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Com relagdo a pratica pedagdgica com o uso de tecnologias digitais e metodologias

ativas, perguntou-se, inicialmente, se participaram de formagao continuada sobre esses topicos
nos ultimos cinco anos. A maioria, 80% (04) dos docentes, participaram de formagdo em
metodologias ativas, somente 20% (01) ndo participou. Entretanto, 100% (05) participaram, no

mesmo periodo, de formagao continuada sobre o uso de tecnologias digitais na educagao.

Bacich e Moran (2018, p. 53) afirmam que “a convergéncia digital exige mudangas
muito mais profundas que afetam a escola em todas as suas dimensdes”, dentre elas, a formagao
docente. Nesse contexto, a formagdo continuada possibilita ao professor o contato com novas
ferramentas, conceitos e projetos que, depois de percebidos como importantes, poderdo se
tornar necessidade e influenciar diretamente na sua pratica pedagogica. Para Tardif (2010), os
saberes da docéncia, envolvidos e mobilizados em sua realizacdo, sdo dominados
progressivamente pelo professor na sua formacdo, no exercicio da profissdo pedagdgica e

contribuem no fortalecimento da identidade profissional.

Na sequéncia, buscou-se verificar, na percepcdo dos docentes, quais estratégias
pedagdgicas estdo inseridas no plano de aula que facilitam o processo de ensino e aprendizagem
na sua area. Da amostra, 40% (02) dos docentes ndo responderam a esse questionamento. Para
o docente D3, as estratégias pedagogicas relacionam-se a “aulas ludicas, aulas praticas,
simulado online”. O “uso de recursos tecnoldgicos, musicas, debates” foi citado pelo docente
D4. Para o docente D35, as “dindmicas de grupos e projetos” sdo as estratégias inseridas em seus
planos de aula que contribuam na melhoria da aprendizagem. Em sintese, nas devolutivas dos
docentes, observou-se que utilizam estratégias de ensino associadas as tecnologias digitais e

que, para eles, essas tecnologias tém semelhanga com as metodologias ativas de aprendizagem.

Como afirma Valente (2014), a implantagao dessas estratégias e desses recursos podem
ocorrer na medida em que esses professores adquirem experiéncia e propdem mais agdes
centradas na participagdo ativa dos estudantes. O planejamento e a organizacdo das atividades
de aula possibilitam aos docentes a proposi¢do ¢ o uso de estratégias didaticas a partir dos
objetivos de aprendizagem, de forma a contribuir na motiva¢ao e incorporacdo de novos
significados aos conhecimentos cientificos, construidos historicamente. Libaneo (2013),
observa que, o planejamento ¢ uma atividade docente de reflexdo acerca de suas opgoes e agoes.
Os indicadores dessas escolhas estdo associados diretamente aos saberes da docéncia citados

por Tardif (2010).
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Assim, questionou-se os docentes sobre quais dos indicadores definidos na pesquisa

eram considerados nas suas escolhas sobre as diferentes metodologias de ensino (ativas ou ndo)
a serem aplicada nas aulas. Dentre as op¢des apresentadas aos professores, tem-se: (a) conteudo
a ser ministrado; (b) horas-aula disponiveis; (c) perfil da turma; (d) competéncias a serem
desenvolvidas; (e) objetivos da atividade; (f) recursos e infraestrutura disponivel; (g) tempo
disponivel para a preparacao da atividade; (h) dominio da técnica (metodologia) escolhida; (i)

dominio do conteudo; (j) Outras.

Os indicadores mais utilizados no planejamento e organiza¢do dos planos de aula
apontados por todos os docentes foram: o conteido a ser ministrado, competéncias a serem

desenvolvidas, objetivos da atividade e, recursos e infraestrutura disponivel.

Observa-se que os saberes disciplinares, os saberes curriculares e os saberes
experienciais, citados por Tardif (2010), expressam a escolha dos indicadores no planejamento
das atividades de aulas. A esses indicadores, 60% (03) dos docentes acrescentam ainda as horas-
aula disponiveis, o perfil da turma e o tempo disponivel para a preparagdo da atividade. Somente
um professor aponta o dominio da técnica (metodologia) escolhida. O docente D1 considera,
na sua analise, os indicadores (a), (b), (d), (¢) e (f). Para o docente D2, os indicadores
considerados sdo (a), (d), (e), (f) e (g). As escolhas do docente D3 sdo (a), (b), (c), (d), (e) e ().
Para o docente D4, a anélise situa-se sobre (a), (b), (c), (d), (e), (f) e (g). Os indicadores (a), (c),
(d), (e), (f), (g) e (h) sdo as escolhas do docente D5. Os itens (i) € (j) ndo foram apontados.

Compreende-se que o processo educativo, no contexto atual, num mundo conectado e
digital pode ocorrer de diferentes formas, com tecnologias e metodologias que proporcionam
maior intera¢do e autonomia dos alunos nas atividades de estudo e na resolu¢ao de problemas
ou projetos propostos pelo professor, como afirmam Bacich e Moran (2018). Para Mattar
(2017), constituem-se em metodologias ativas que privilegiam atividades problematizadoras

com o objetivo de tornar o aluno reflexivo e autonomo.

Assim, buscou-se investigar se os docentes utilizam ou ja utilizaram em sala de aula
metodologias ativas e com qual frequéncia. Como resultado, verificou-se que os cinco docentes
(100% da amostra) utilizam as metodologias ativas, mas somente em alguns contetidos de

estudos das suas disciplinas, portanto com frequéncia restrita.

Na sequéncia, perguntou-se quais metodologias ativas utilizam. As opg¢des
apresentadas, com base em Bacich e Moran (2018), Mattar (2017) e Moran (2017) foram as

seguintes: (a) sala de aula invertida, (b) aprendizagem baseada em problemas, (¢) aprendizagem
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baseada em projetos, (d) aprendizagem baseada em pesquisa, (¢) aprendizagem por pares, (f)

estudo de caso, (g) gamificagdo, (h) discussao circular, (i) mapa conceitual, (j) seminario, (k)

outros.

Na andlise das respostas, observou-se que nenhum docente afirma fazer o uso da
metodologia ativa (a) Sala de Aula Invertida. As metodologias mais citadas foram: (d)
Aprendizagem baseada em pesquisa e, (h) Discussao Circular em que 80% da amostra (04) faz
o uso. Em segundo lugar, destacam-se trés metodologias: (c) Aprendizagem Baseada em
Projetos, utilizada pelos docentes D1, D4 e D5; (i) Mapa Conceitual, citada pelos docentes D2,
D4 e D5 e, por ultimo, (j) Seminéario, usado pelos docentes D1, D2 e DS5; correspondendo a

60% da amostra.

A Aprendizagem Baseada em Projetos, segundo Mattar (2017), tem sido amplamente
utilizada na atualidade. Surge a partir de situacdes-problema, observadas e estudadas pelos
alunos, que sdo instigados pelo professor na busca de solugdes mais adequadas. Com base em
trabalhos coletivos, constitui-se em abordagem colaborativa e cooperativa. Silvano, Cabral e
Lima (2021), afirmam que essa abordagem ¢ excelente aliada ao ensino de Matematica por
possibilitar aos alunos aprender e discutir conteiidos e problemas por meio de grupos de

estudos.

Na pesquisa, sdo citadas ainda em menor quantidade (40% da amostra) as metodologias
utilizadas por apenas dois professores: (b), (e), (f) e (g). A opc¢do (k) nao foi escolhida por
nenhum dos docentes, indicando que ndo utilizam ou identificam diferentes metodologias ativas
além das citadas no instrumento da pesquisa. Para Borba, Almeida e Gracias (2018), no ato de
ensinar estdo refletidas as opgdes metodoldgicas dos docentes, indicativo do conjunto de
escolhas e decisdes do docente, que indicam os caminhos propostos na organizagao, proposi¢ao

e avaliacao de atividades de aula.

Sobre a utilizacdo das metodologias ativas nas aulas, foi questionado, ainda, quais
melhorias s3o observadas no processo de aprendizagem dos alunos. Os docentes D1, D3 e D5
apontam uma maior participagdo € motivacao por parte dos alunos, o que tornam as aulas cada
vez mais dindmicas. O docente D2 ponderou: “Depende muito da dedicagdo do aluno. Tem
alunos que demonstram uma grande melhora na aprendizagem”. O docente D4 citou que as
melhorias ocorrem “Em alguns casos sim, mas, muitas vezes, os alunos ndo t€ém maturidade

para gerir sua parte na aprendizagem”. Observa-se que ambos os docentes defendem a ideia de
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que o aluno precisa se dedicar e participar ativamente para efetivar o seu processo de ensino e

aprendizagem.

As citagdes dos docentes corroboram com a afirma¢ao de Moran (2018) sobre a
implementagdo efetiva dessas metodologias. Implica na necessidade de estudantes com
autodisciplina, motivados para dedicar-se ao estudo, cientes ¢ adaptados a nova forma de ensino

como sujeitos ativo da sua aprendizagem.

Segundo Bacich e Moran (2018), as tecnologias digitais surgem no ambito das
metodologias ativas de aprendizagem como uma ferramenta facilitadora que os professores
podem utilizar em sala de aula. Com o uso de maneira adequada das diversas tecnologias ¢
possibilitado aos alunos um répido e eficaz acesso a diversas informagdes, motivos pelos quais
todos os docentes entrevistados (05) informaram que fazem o uso dos recursos tecnoldgicos em

suas aulas.

Dentre todas as opgdes disponibilizadas como exemplo de tecnologias digitais, os
docentes destacaram a op¢ao (a) Videos/audios digitais como a ferramenta mais utilizada
(100% da amostra). Seguido pelas tecnologias: (c) Recursos/Ferramentas on-line com aplica¢do
de Quiz no sofiware Socrative; (f) Sites de conteudos de estudo para leituras e (g) Objetos
digitais de aprendizagem, das quais 60% da amostra (03 docentes) fazem o uso. Ainda foi citado

pelo docente D3 a plataforma “simulador PHet” como um recurso tecnolédgico utilizado.

Todos os docentes (05) acreditam que as tecnologias digitais auxiliam de forma positiva
o processo de ensino e aprendizagem e argumentam que o aluno deve fazer seu papel no
processo para que ele ocorra de forma efetiva. Para os docentes D1, D2 e D4, ficou perceptivel

que o uso das tecnologias digitais amplia a participa¢ao e motivagao dos alunos em sala de aula.

Para a aplicagao das metodologias ativas de aprendizagem com o uso das tecnologias
digitais, € necessario que a infraestrutura escolar acompanhe esse processo, com
disponibilidade de materiais e ferramentas necessarias para tal finalidade. Os docentes
entrevistados responderam que a escola onde trabalham tem sala informatizada com acesso a

internet e que utilizam com seus alunos nas atividades de aula.

Uma das maiores inquietagdes relacionadas a importdncia do uso das tecnologias
digitais na implementag@o das metodologias ativas em sala de aula esta relacionada diretamente
com a efetivacdo do processo de ensino e aprendizagem com essas ferramentas. Para os

docentes D1 e D5, as tecnologias digitais sdo instrumentos de uso didrio dos alunos. Pelo fato
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de os estudantes demonstrarem grande facilidade no manuseio, a utilizacdo desses recursos

resulta em acesso répido e eficaz de diversas informagdes.

Os docentes D2 e D3 defendem que o mundo estd cada vez mais conectado e, por este
motivo, ¢ uma necessidade inserir as tecnologias digitais nas aulas que, além de facilitar a
aprendizagem, elas auxiliam na compreensao e motivacao dos alunos. Ja o docente D4 também
acredita na efetividade das tecnologias digitais, mas destaca a importancia de planejar o uso
correto delas, delimitando objetivos claros e especificos. Como citam Camargo e Daros (2018),
com o0 acesso as tecnologias digitais, compete ao professor analisar e decidir quando e como
devem ser utilizados esses recursos para fins educativos de forma a potencializar o processo de

ensino e aprendizagem.

Ainda no ambito da andlise dos resultados da aplicagdo das metodologias ativas e/ou o
uso de tecnologias digitais, buscou-se verificar se, na percep¢ao dos docentes, tem-se que: (a)
melhora na motivagao dos seus alunos; (b) aprendem mais; (c) aumenta a participagao na aula;
(d) auxilia no desenvolvimento da autonomia; (¢) ndo melhora o processo de aprendizagem; (f)

nao observa diferenca em relagdo a metodologias menos ativas.

Entre os docentes entrevistados, 80% da amostra (04) destacaram as opgoes: (a) melhora
na motivacdo dos alunos para o estudo, (c) aumenta a participagdo na aula e (d) auxilia no
desenvolvimento da autonomia. Evidenciam que € perceptivel a melhoria na participagdo da
maioria dos estudantes nas aulas que sdo aplicadas as metodologias ativas, com o uso ou nao
das tecnologias digitais. Entretanto, para o D35, “o resultado depende muito de turma para turma
e de aluno para aluno. Nem todos apresentam melhor motivagao e/ou participagdo”. Argumenta
que os alunos aprendem de diferentes maneiras e que cada aluno possui seu proprio tempo de
aprendizagem. Segundo o docente, ¢ atribui¢ao do professor, planejar e organizar as atividades

de aula de forma a atender as necessidades dos estudantes, visando uma efetiva aprendizagem.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Na andlise da pratica pedagdgica de docentes com o uso de metodologias ativas de
aprendizagem e tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de estudantes do
Ensino Médio de uma escola publica estadual, localizada em Criciima/SC, verificou-se que os
docentes buscam inovar nos processos pedagogicos. A necessidade de buscar novos métodos
de ensino esté ligada diretamente ao grande descontentamento dos estudantes, perceptivel pelos

docentes no comportamento dos alunos em sala de aula.
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Os professores que integraram a pesquisa, citaram que conhecem e utilizam as

metodologias ativas para a melhoria da aprendizagem dos estudantes em sala de aula. Verificou-
se também que, em suas praticas pedagogicas, a maioria dos docentes dessa escola inclui o uso

de tecnologias digitais.

As metodologias ativas mais utilizadas por esses docentes foram a Aprendizagem
Baseada em Pesquisa, Discussdao Circular, Aprendizagem Baseada em Projetos, Mapa
Conceitual e Seminario. As tecnologias digitais em destaque foram videos/audios digitais,
recursos/ferramentas on-line, sites de contetidos de estudo para leituras e, objetos digitais de

aprendizagem.

Para a aplicacdo das metodologias ativas de aprendizagem, os professores precisam ser
capacitados para tal. Além de verificar quais recursos sdo disponibilizados na infraestrutura
escolar onde ele trabalha, o docente ¢ responsdvel por avaliar qual metodologia ¢ a mais
adequada para determinado grupo de alunos. A metodologia escolhida deve ter a finalidade de
promover de forma ativa e efetiva a apropriagao do conteudo pelos estudantes e proporcionar o

desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas no plano de aula.

Os resultados da pesquisa indicam que, na percepcdo desses docentes, as praticas
pedagogicas com o uso de metodologias ativas e tecnologias digitais em sala de aula contribuem
para a apropriagdo de conhecimentos pelos estudantes, desperta neles uma grande motivagao e
participacdo em sala de aula e, ainda ¢ possivel trabalhar o desenvolvimento da autonomia dos
alunos, tornando-os agentes ativos em seu proprio processo de ensino e aprendizagem.
Entretanto, os docentes destacam que nao sdo todos os alunos que apresentam esses resultados
e que depende da disposi¢ao/participacao dos estudantes para que a inser¢ao das metodologias

ativas, de fato, se efetive.
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