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APRESENTACAO

E com grande satisfacdo que a Editora e-Publicar vem apresentar a obra intitulada
"Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, volume 3". Neste livro engajados
pesquisadores contribuiram com suas pesquisas. Esta obra é composta por capitulos que

abordam multiplos temas da area.

Desejamos a todos uma excelente leitura!
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CAPITULO 1

LIMITACOES NA TRANSPOSICAO DE UM EVENTO PRESENCIAL PARA O
FORMATO REMOTO: O CASO DA MOSTRA DE PRODUCAO UNIVERSITARIA
DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE

Theodora Lucas Holz
Errol Fernando Zepka Pereira Junior
Tanise Paula Novello

RESUMO

Sob o efeito da Pandemia (Covid-19) e exaltando a importancia da ciéncia para a sociedade, a
Mostra da Producao Universitaria (MPU) tem no ano de 2020 uma programagao diferenciada.
Em sua 19? edi¢do, o evento aconteceu pela primeira vez em versao integralmente online, no
més de novembro, com as atividades que compdem o formato original adaptadas a nova
realidade de distanciamento controlado. O maior desafio foi o de repensar o modelo que ja
estava bem estabelecido, de forma a permitir a conexao entre os participantes, com varias agdes
acontecendo simultaneamente ¢ de forma online. Todavia, diversas limitagdes apareceram
durante essa transposi¢do. O presente texto tem por objetivo problematizar, a partir do conceito
de limitagdes digital, os desafios na transposicdo de um evento que comumente ocorria no
formato presencial para o formato remoto. Entrevistaram-se dezesseis membros da equipe do
evento. Os principais resultados indicam limita¢des quanto a questdes de acesso, dividindo-se
em sociais e materiais, bem como limitagdes cognitivo-informacionais e limitagdes
comportamentais.

PALAVRAS-CHAVE: limitagdes digitais; evento académico; ensino remoto.

INTRODUCAO

Nos dias de hoje usamos a tecnologia para tudo e no ramo da educagao nao ¢ diferente.
A tecnologia veio para ficar, marcando seu territorio em véarios aspectos e¢ ajudando os
professores, alunos, servidores entre outros a melhorar a comunicacio e auxiliar na qualidade
do ensino, principalmente no auge da pandemia. Apesar da maior parte da populagdo nos dias
de hoje ter acesso a internet, ainda ¢ uma barreira para muitos, tanto no quesito estabilidade de

sinal e até mesmo de fato ter e/ou manter o acesso.

Durante a pandemia que se deu inicio no Brasil em 2019, ficou ainda mais evidente a
barreira da exclusdo social. O acesso a internet cresceu de 2018 86,6% para 88,1% em 2019,
porém, 4,3 milhdes ndo utilizavam o servi¢o, sendo por sua maioria estudantes de escolas
publicas. O uso dos celulares aumentou entre os estudantes, no entanto, 64,8% dos alunos de
escolas publicas tinham acesso ao aparelho celular, porém, nem todos os que possuiam celulares

tinham acesso a internet (HOFFMANN et al. 2021).
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Algumas universidades tiveram que se adaptar para comecarem a implementagdo de

eventos remoto. Uma academia de Curitiba organizou um evento cientifico para integrar os
estudantes. O evento foi transmitido ao vivo nas plataformas digitais, alcangando em média de
1200 visualizagdes. Além disso, o evento teve participagdo de patrocinadores e parceiros. O
evento contou com participagdo envolvendo estudante de todos os estados. E ao final de cada
evento havia sorteios para os participantes. Foi evidente para os autores que os diferentes
académicos envolvidos de diferentes estados e institui¢des trouxeram aspectos relevantes para
o evento, demonstrando assim, o quanto o contexto e a interacdo permitiram um crescimento
interprofissional e interdisciplinar ainda maior. Contudo, os participantes ficaram limitadores

ao formato digital.

Estudantes da Escola de Inverno de Biomecanica os alunos de graduagdo e pods
graduagdo que tinham como tema as adaptacdes motoras realizaram um evento com duragdo de
cinco dias (31 de agosto até o dia 04 de setembro), em cada dia era realizado duas palestras e
uma mesa redonda. O evento fornecido ocorreu de forma totalmente remoto e gratuita, através
da plataforma Zoom, na qual os participantes interagiram com questionamentos € comentarios.
Ao final de cada dia os participantes preenchiam um formulario de avaliacdo e confirmacgado de
presenga, com a finalidade de emissdo de certificados para todos aqueles participantes que
completaram 80% de frequéncia no evento. (MORALIS et al., 2020). Os autores concluiram que
o evento promovido de forma remota, facilitou o acesso a conteudo de estudo de qualidade para
os alunos de diferentes lugares, dando a oportunidade de aprendizado e troca de conhecimento

durante o periodo de distanciamento social.

Também na Universidade Federal do Rio Grande (FURG) foi desenvolvido um evento
Mostra de Produgdo Universitaria (MPU) no ano de 2020 em formato remoto. Promoveu o
acesso a distancia a diversos académicos que puderam participar do evento de forma 100%

remota. No entanto, houve limitagdes de acesso a internet ou mesmo dispositivos.

Nessa circunstancia podemos analisar o cendrio das limitagdes digitais e o que corrobora
para desigualdade digital bem como a sua exclusdo. Existem diversas limitagdes que nao podem
ser ignoradas. A dificuldade social e material em acessar a TIC. O acesso as tecnologias da

informagdo, assim como, exercer a habilidade e competéncia para conseguir utiliza-las.

Nesta perspectiva, Campos, Luz e Santos (2020) tem o entendimento que a competéncia
como aquela que perpassa todas as outras, sendo assim, recebendo maiores relevancias no novo

contexto digital. Porém, para os autores, todo esse interesse também traz a compreensao sobre
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as diversas dificuldades em definir e desenvolver essa competéncia no meio pedagdgico. Que

por sua vez a traducao tecnoldgica para a praxis pedagogica nao ¢ simples. Pereira Junior et al.
(2021) explicam que essa limitagdo ¢ desenvolvida em tensdes conceituais, em torno do termo
competéncias na educa¢ao, a subjetividade contida na sua aquisi¢ao e no seu desenvolvimento

e na complexidade de sua avaliacdo.

Neste sentido, o objetivo deste artigo € problematizar, a partir do conceito de limitagdes
digital, os desafios na transposi¢ao de um evento que comumente ocorria no formato presencial
para o formato remoto. Diante disso aparece a indagacdo: “Quais sdo as limitagdes digitais da

equipe de trabalho afim de transpor um evento presencial para o trabalho remoto?”’

Foram entrevistados dezesseis membros da equipe do evento. Um evento realizado
totalmente virtual no periodo de 2020. A Mostra de Produgdo Universitaria da Universidade
Federal do Rio Grande (MPU/FURG), foi sempre de forma presencial, até a sua 18° edi¢do, no
ano de 2019. Na qual precisou ser repensada para um novo formado totalmente virtual. Tendo
em vista que todos os membros foram convidados, um total de trinta pessoas, no entanto, apenas
dezesseis aceitaram participar das entrevistas. As entrevistas foram feitas de forma remoto
através de ferramentas como o Zoom, Google Meet e Skype e tiveram duragdo média de uma

hora e meia, cada. As mesmas foram gravadas com a autorizag¢ao dos entrevistados e transcritas.
LIMITAC()ES DIGITAIS

Nesse artigo o enfoque sera com base nas respostas dos colaboradores que participaram
da organizagdo da MPU do ano de 2020, na qual apresentaram limitagdes digitais a partir de
trés dimensdes: a limitagdo de acesso, limitacdo cognitivo-informacional e limitagao

comportamental, conforme apresentado na Figura 1, a seguir.

Figura 1: Limitacdes digitais em trés dimensdes.

SOCIAIS

LIMITAGOES
DIGITAIS

Fonte: Novello e Pereira Junior (2021).
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Em relagdo as limitagdes de acesso (LA) correspondente a dificuldade social e material

que os individuos possuem em acessar a TIC. As limitagcdes cognitivas estdo relacionadas ha
falta de habilidade digitais necessarias que os individuos possuem para utilizar a TIC. E as
limitagdes comportamentais referem-se na dificuldade que os individuos possuem de aplicar as
habilidades digitais mesmo que suas habilidades estejam aptas para tal uso. (Bellini et. al.,

2010; Pereira Junior et. al., 2021).

Ao identificar as trés formar principais de limitagdo digital bem como suas
interdependéncias, os autores dialogam com fundamentos presentes na teoria do
comportamento planejado. As limitagdes digitais representam caminhos que seguem
sequéncias cronoldgicas ou sequéncias casuais, dependendo do caso. Ou seja, sem que haja a
superagao das limitagdes sociais ou materiais de acesso a TIC, nao ¢ recomendado avangar em
relacdo as limitagdes de habilidades potenciais e comportamentos do individuo para o uso
efetivo dessas tecnologias. Sob essa perspectiva casual, as condi¢gdes insatisfatorias de acesso
podem estimular comportamentos contrarios ao uso previsto para a tecnologia, assim como,

impeditivos cognitivos (PEREIRA JUNIOR et. al., 2021).
METODO

Essa pesquisa classificamos com o proposito de uma pesquisa de diagnostico. Segunda
Roesch et al. (2015), esse tipo de pesquisa tem como finalidade levantar e definir problemas e
explorar determinado ambiente. Este diagnostico aponta uma situagdo ou um momento
definido. De acordo com os autores, a pesquisa-diagnostico busca explorar o ambiente e a
situacdo através de uma coleta e andlise de dados, levantando e expondo os problemas
encontrados. O objetivo deste texto é problematizar, a partir do conceito de limitagdes digital,
os desafios na transposi¢cdo de um evento que comumente ocorria no formato presencial para o

formato remoto.

Em relagdo a abordagem, nessa etapa da pesquisa ird ser qualitativa. Segundo Severino
(2017), entende que a pesquisa qualitativa ¢ um conjunto de diversas técnicas interpretativas,
na qual busca descrever e decodificar os componentes, pois ha a existéncia de um sistema
complexo com muitos significados, tendo como objetivo traduzir e expressar o sentido dos
fenomenos do mundo social para o a pesquisa. A escolha pelo método qualitativo foi feita para
entender a profundidade a partir das falas da equipe da MPU/FURG - 2020 quais situagdes que

podem estar gerando limitagdes digitais.
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Na realizacdo das coletas, foram feitas entrevistas com os participantes do evento.

Conforme Roesch et al. (2015) consideram a entrevista em profundidade como técnica principal

da pesquisa qualitativa e argumentam que essa técnica requer maior habilidade e maior tempo

do entrevistador, pois 0 mesmo precisa buscar entender como os entrevistados percebem

determinadas situacdes em diversos contextos, sendo que nenhum deles ¢ bem definido.

Malhotra (2012) acredita que a entrevista em profundidade talvez nao seja estruturada, direta e

pessoal, na qual se busca descobrir as motivagdes, crengas e atitudes que se refere ao tema.

Ja no que se refere a técnica de analise de dados, foi utilizada a analise de contetdo.

Segundo Bardin (2011) afirma que uma anélise de conteudo propde uma melhor prospeccao de

descoberta, levando riqueza na analise, e também traz provas para confirmacdo de uma

hipotese. Sendo assim, a analise de conteudo busca tornar visivel o que esta em segundo plano

na mensagem que se estuda. Buscando outros significados que constam na mensagem.

Quadro 1: Entrevistados, titula¢des e experiéncias anteriores com a MPU/FURG.

ID Formacao/Titulaciao Experiéncia com MPU
1 Bacharelado em Engenharia de Computacdo Primeira vez trabalhando na MPU
2 Bacharelado em Ciéncias Econdmicas Primeira vez trabalhando na MPU
3 Doutoranda no Programa de P6s-graduagao em Ja trabalhou com evento antes
Memoria Social e Patrimonio Cultural

4 | Mestrado em Memoria Social e Patrimonio Cultural Jé& trabalhou com evento antes

5 Bacharelado em Ciéncias Econdmicas Jé& trabalhou com evento antes

6 Doutora em Zoologia Jé& trabalhou com evento antes

7 Mestrado em Educacao Ja trabalhou com evento antes

8 Doutora em Enfermagem Primeira vez trabalhando na MPU
9 Mestrado em Educacao Fisica Ja trabalhou com evento antes
10 Doutorado — em Ecology and Evolutionary Ja trabalhou com evento antes
11 Mestrado em Letras Ja trabalhou com evento antes
12 Discente do curso de Administracao Primeira vez trabalhando na MPU
13 Bacharelado em Licenciatura em Matematica Ja trabalhou com evento antes
14 | Bacharelado em Engenharia de Computagdo e QA Primeira vez trabalhando na MPU

Specialist

15 Bacharelado em administragao. Ja trabalhou com evento antes
16 Discente do curso de Administracao Primeira vez trabalhando na MPU

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).
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DISCUSSAO E RESULTADOS

As discussoes apontadas pelos entrevistados a seguir se referem as limitagdes que serao
organizadas e discutidas conforme as trés dimensdes da limitag¢do, sendo elas: Limitagdes de

acesso, limitagdes cognitivo-informacionais e limitacdes comportamentais.
LIMITACOES DE ACESSO

Nessa secao sera abortada a limitagdo de acesso, Agarwal et al. (2009) destacam que o
acesso ¢ resultado de escolhas individuais, no entanto, o acesso continuo a internet esta sujeito
a influéncia social, que se provém de uma proximidade geografica e de interagdes com outros
individuos que acessam a internet. Segundo Dwivedi e Irani (2009), existem algumas variaveis,
dentre elas, a que mais se destaca importante €, a influéncia social. Conforme Willis e Tranter
(2006), relatam que as variaveis demograficas vém se tornando menos importantes para a
pesquisa, sendo elas substituidas por questdes relacionadas a influéncia social. Bellini et al.
(2012), percebem a utilizacao de alguns termos que falam sobre a dificuldade de acesso e o nao
efetivo de TIC, entre os termos se destacam, “exclusdo digital” “desigualdade digital”. Neste
estudo, os autores entendem que as limitagdes de acesso sao as dificuldades dos individuos de
acessar as tecnologias de informacdo e comunicagdo, que tem como resultado, uma restri¢ao
social. Isso abrange questdes de restricdo econdmica, inadequacao dos recursos tecnoldgicos
disponiveis, interfaces homem-maquina de baixa ergonomia, ambientes de uso insalubres entre

outros fatores.
FATORES SOCIAIS

Em limitagdes sociais foram encontradas algumas dificuldades e foram elencadas em
duas categorias, a saber: Integragdo entre as funcionalidades dos recursos digitais e problemas
de configuracdo do AVA. Na sequéncia cada uma das limitagcdes que mais se destacam sera
apresentada. (i) conhecimento da ferramenta utilizada - apenas trés pessoas ndo conheciam a
plataforma ou ndo estavam familiarizadas aos recursos disponiveis para a movimentacao das
acoes. (il) o conhecimento da plataforma Moodle - cinco pessoas ndo conheciam ou nunca
haviam usado ou mesmo ter a necessidade de usa-lo. (iii) Limitagcdes no sentido da falta de
comunicag¢do dentro da plataforma, foram encontradas dificuldades em relacdo ao uso somente
da plataforma Moodle, tendo assim, que utilizar outros meios para que a comunicacdo fosse
mais fluida, como por exemplo, WhatsApp, Meet entre outras plataformas citadas. (iv)
Interagao dentro da plataforma do moodle foi citado que faltou um canal de voz e video e chat

em tempo real. (v) Adaptagdo da MPU do presencial para o remoto, os entrevistados acreditam
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que o uso da plataforma moodle foi a melhor solugdo naquele momento na qual permitiu a

participagdo dos alunos, professores e ouvintes acessarem o evento independente da distancia.
(vi) Trabalhos que ndo tiveram seus videos enviados/postados, para estes trabalhos, se tornou
mais dificil a interagdo entre a banca, conforme as respostas dos entrevistados muitos acreditam
que sim, pois sem o contetido do video a banca ficou apenas com a parte escrita, ou seja, tiveram
acesso a apenas metade do contetido, impossibilitando uma visao mais ampla sobre o trabalho
desenvolvido. Importante ressaltar que os videos que nao foram enviados foram por atraso da
parte interessada, no caso, os alunos, seja por deixarem para a ultima hora ou mesmo por
esquecer do prazo e por consequéncia o video ndo foi postado. (vii) Faltou instalar alguma
ferramenta dentro do Moodle para que o mesmo fosse mais completo, foi ressaltado pelos
entrevistados a falta do chat dentro da plataforma, videoconferéncia. (viii) Faltou interagcdo
entre os professores - sim, no quesito de organizar quem abriria a se¢do, ou mesmo, que tipo de
plataforma externa usariam para se comunicar. Acredita-se que (ix) a equipe técnica conseguiu
responder rapidamente as duvidas através do WhatsApp. (x) Nao ocorreram falhas na conexao
no momento do evento. (xi) A falta de acesso a internet de todos os participantes foi um
problema nessa modalidade de evento on-line. (xii) Foram detectados ruidos, referente aos
microfones durante o evento. (xiii) Os participantes relatam que ndo tiveram dificuldades em

questao de acesso ao moodle pois usaram notebook o que facilitou a interagao.
FATORES MATERIAIS

Ao avancarmos a discussdo sobre o aspecto de limitacdes, foram relatadas nas
entrevistas dez limitacdes digitais que foram subdividias em quatro categorias, sendo elas,
indisponibilidade no sistema, problemas com internet, Hardware e dispositivos, aspectos

ergométricos e infraestrutura. Na sequéncia, cada uma dessas limitacdes ¢ apresentada.

Indisponibilidade do sistema, foram encontradas tais dificuldades, (i) seria possivel usar
outra ferramenta caso ocorresse da ferramenta em uso ficasse indisponivel, e a as respostas
foram que sim, poderia ser usado outra ferramenta desde que avisado anteriormente aos
participantes. (i1) No quesito da velocidade do navegador Moodle nao houve reclamagoes, no
entanto, foi informado por alguns participantes que o conhecimento prévio da ferramenta

ajudou na agilidade de usar o mesmo, o tornando assim mais rapido.

Problemas com internet. (i) Apenas trés participantes tiveram oscilacdo referente a
conexao durante o evento. (ii) Nao foi identificado pelos entrevistados sobrecarga no sistema

devido a cameras ligadas, porém, foi identificado alguns ruidos e lentiddes. (iii) Ocorreu em
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algum momento a ndo condugdo da discussdo sincrona. - A maior parte dos entrevistados

relatam que nao tiveram problemas e os que tiveram foi devido a ruidos do microfone.

Hardware e dispositivos relacionados ao local onde esse AVA serd acessado. (i) No
quesito limitagdo para o acesso ao Moodle pelos dispositivos — os participantes relataram nao
terem tido problemas, porém, alguns confirmaram que usaram notebook, ¢ acreditavam que o
acesso pelo celular poderia sim ter sido menos pratico. (i1) Alguns participantes possuem
computadores desatualizados nos quais nao correspondem as necessidades dos eventos — Em
sua grande maioria os participantes ndo sabiam responder a essa questdo com propriedade,
porém, alguns dos proprios entrevistados se encontraram nessa posi¢ao, no caso, alguns nao
tinham a tecnologia adequada para a execucao das tarefas na qual ndo apresentassem problemas,

como por exemplo, reiniciagao do computador de forma automatica.

Aspectos ergomeétricos e infraestrutura: (i) Os participantes sentiram a mudanc¢a no
sentido de seu trabalho ser executado na institui¢do e de repente ter que mudar. Conforme
entrevistas, toda mudanca gera um incomodo inicial, no entanto, a adaptacao faz parte do
processo. Foi citado também por um dos participantes que em sua visdo o evento presencial nao
podera ser substituido. Dificuldades relacionadas com relacdo (ii) a ter um espaco para realizar
as demandas ou se o espaco era dividido. Outro problema encontrado foi em questao (iii) se ja
ocorreu de algum familiar, crianga ou pets passarem em frente a camera ou fazendo algum
barulho. Em contraponto (iv) os familiares se adaptaram com essa nova mudanga € se a situagao

gerava algum tipo de constrangimento.
LIMITACOES COGNITIVO-INFORMACIONAIS

Na presente se¢do sera apresentado os quesitos relacionados a (i) capacitagdo para
execu¢ao das atividades, foi realizada e foram bem-vistas pelos participantes. (ii) os
participantes se ajudaram durante o evento em relagdo a troca de conhecimentos. Ocorreu um
certo constrangimento (iii) em sentir-se a vontade em se expor tanto imagem quanto voz, na
condugdo sincrona. Sobre limitagdes (iv) o Moodle apresentou limitagdes em sua navegacao.
No acompanhamento das apresentagdes (v) diferentes culturas e habitos dos participantes se
tornaram uma dificuldade no evento remoto. Para que os participantes do evento pudessem (vi)

conduzir as discussoes foi necessario recorrer a outras ferramentas externas.
LIMITAC()ES COMPORTAMENTAIS

Nesta se¢do serao discutidos aspectos das limitagdes comportamentais no ultimo eixo

de andlise. Sendo elas abordadas em quatro limitagdes, a saber: esquecimento, impactos no
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trabalho de outras pessoas, AVA como dificultador das atividades, questdes pessoais. Na

sequéncia sera relatado os aspectos mais destacados.

Esquecimentos. Ao organizar o evento ¢ imprescindivel a ateng@o de todos na execucao
das tarefas, a fim de que esquecimentos sejam bem gerenciados. Nesse novo formato de
apresentacdes remotas que foi formado devido a pandemia. (i) esquecer de adicionar algum
material no Moodle. (ii) os checklist ajudavam a ndo esquecer as atividades que precisavam ser

desenvolvidas. (ii1) As informacdes adicionadas no Moodle eram conferidas pelos colegas.

Impactos no trabalho de outras pessoas. Foi identificado que se um dos responsaveis
pela organizag¢do esquecerem de colocar alguma informagdo ou video, seja por esquecimento
ou demais problemas, impacta diretamente em: (i) outras pessoas teriam que alimentar o
Moodle com as informagdes faltantes. No entanto, (i1) a equipe estava devidamente preparada

para atender a quaisquer demandas que viessem a surgir.

AVA como dificultador das atividades. Os organizadores do evento ja estavam mais
habituados ao uso da plataforma, e por essa questdo o uso do Moodle para realizar o evento (i)

foi uma ferramenta facilitadora para a realizagdo das atividades.

Questdes pessoais. Por fim, foi relatado nas entrevistas questdes pessoais, sendo elas:
(1) Certa dificuldade em lidar com os horarios para trabalhar no seu dia a dia, pois sendo remoto
a jornada de trabalho se estendia um pouco mais que o previsto. Devido ao fato de ser um evento
remoto as reunioes também sucederam a este quesito (ii) estar presente em todas as reunides
que foram agendadas pode ter ocorrido a auséncia e uma ou outra reunido. Durante o evento
muitos participantes tiveram que dispor de seu espago para realizagdo do trabalho (iii) invasao
de privacidade, as cameras abertas acabavam por invadir a privacidade. (iv) os familiares
também podem sentir-se que seu ambiente e privacidade foi invadido. Pelo evento ter sido
executado de forma remota isso fez com que (v) a interacdo da familia ficou mais proxima, no

caso, ficando mais tempo junto com os familiares.
CONSIDERACOES FINAIS

Um evento consolidado hd anos sempre realizado no formato presencial, quando
desafiado a acontecer num outro formato, em que tanto os organizadores quanto os participantes
estardo distantes geograficamente, suscita a busca de estratégias. Esse estudo buscou analisar a
partir do discurso dos organizadores de tal evento como foi essa transposi¢ao por ora inovadora,

pelo seu carater de ser o pioneiro no contexto da MPU.
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A partir do discurso as falas dos entrevistados contemplaram trés dimensdes da

limitagdao digital: Limitagdes de acesso, Limitagdes cognitivo-informacionais, Limita¢des
comportamentais. A partir dessas trés dimensdes a ideia ¢ apontar alguns encaminhamentos

possiveis para que se possa transpor os desafios trazidos na pesquisa.

Em relagdo as Limitagdes de Acesso nos apontam os desafios técnicos em relagio aos
recursos digitas nas duas pontas, ou seja, de quem oferta o evento e de quem participa. Nesse
sentido, desenvolver ferramentas de interacdo compativeis com diferentes dispositivos e
plataformas se torna essencial para garantir que as pessoas possam conversar e participar de
eventos cientificos em que ¢ fundamental os processos interativos contemplando as diferentes

linguagens (video, som, texto) para que possam socializar e discutir as pesquisas.

Quanto as Limitacdes Cognitivo-informacionais essa dimensdo traz duas nuances que
sdo complementares e dicotdmicas concomitantemente, no momento que temos um evento de
forma remota essa possibilita a participacdo de pessoas de diferentes lugares, que talvez em um
formato presencial ndo tivessem a oportunidade de se fazerem presente, surge o desafio de se
comunicar por tras de uma ferramenta digital. Essa limitacdo nos aponta para o desafio de
naturalizarmos a forma virtual de nos comunicarmos em um evento cientifico. Sabe-se que
socialmente as pessoas tém o habito de se comunicarem por videos, voz via aplicativos, contudo

essa pratica no contexto de um evento se apresenta ainda como um desafio a ser superado.

Por fim, em relagdo as Limitagdes Comportamentais percebem-se que ¢ uma dimensao
que estd mais atrelada ao sujeito, ou seja, a sua forma de utilizar as ferramentas digitais, assim
como de se organizar para participar de um evento cientifico no formato remoto. Contudo,
acredita-se que a recorréncia de eventos como esse contribuirdo para que os sujeitos

(organizadores e participantes) aprimorem a sua forma de estarem em um evento nesse formato.

E inegavel que a mudanca de formato de um evento ja consolidado trouxe outras
possibilidades e desafios, contudo o estudo aponta que as aprendizagens construidas nesse

formato permitem implementar as agdes do evento independente do formato que seja ofertado.
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CAPITULO 2

DESAFIOS E REFLEXOES SOBRE A CRIACAO E O COMPARTILHAMENTO DE
EPISODIOS DE UM PODCAST DE DIVULGACAO CIENTIFICA

Gustavo Lira do Nascimento
Tassiana Fernanda Genzini de Carvalho
Heydson Henrique Brito da Silva

RESUMO

Tendo em vista a crescente mudanga das ferramentas usadas para se informar, os podcasts vém
ganhando destaque, principalmente apos o advento da pandemia da Covid-19. Aproveitando-
se disso, a divulgacdo cientifica vem buscando seguir essa tendéncia através da produgdo e
divulgagdo de podcasts que abrangem as mais diversas areas. Esse tipo de compartilhamento
pode ser feito diretamente em salas de aulas por meio de metodologias docentes, ou
simplesmente como uma forma de contetido informal de informagao, capaz de atingir os mais
variados publicos. Contudo, tal pratica implica em alguns desafios, como a criagdo dos roteiros
e a gravagdo ¢ a divulgacdo dos episoddios. Dessa forma, neste trabalho ¢ relatado um projeto
do GPECAA, através do podcast Universo AgresteCast, que surgiu em meados de 2021,
produzindo contetdos sobre Cosmologia, Astronomia e Astrofisica em episodios criados por
licenciados(as) e licenciandos(as) da Licenciatura em Fisica da UFPE-CAA. O trabalho visa
mostrar o processo de criacdo e divulgagdo dos episddios bem como refletir sobre como as
dificuldades de se produzir esses contetidos impactaram seus autores. Ao final, foi possivel
concluir que os desafios foram superados e esse feito contribuiu positivamente para a formagao
dos autores envolvidos.

PALAVRAS-CHAVE: Podcast; Divulgacdo Cientifica; Cosmologia; Astronomia;
Astrofisica.

INTRODUCAO

A divulgagdo cientifica é um elemento muito importante, tendo em vista sua relevancia
na disseminagdo das informacgdes para a sociedade. Melo (2019) afirma que tal forma de
informar deve ser feita de forma a democratizar o acesso ao conhecimento, tanto por traduzir
termos técnicos aos leigos quanto por facilitar o seu acesso. Isso tem um potencial muito grande
para despertar o interesse das pessoas por temas cientificos, e quando usada de forma correta,
leva a sociedade o conhecimento que comumente fica restrito a comunidade académica e aos

profissionais da area.

Em um cendrio em que a popularizag@o da internet e das midias sociais tornam-se novas
ferramentas e ganham consumidores em um rapido espago de tempo, a divulgacdo cientifica

ndo pode “se dar ao luxo” de ndo acompanhar essa intensa evolucdo: ela deve inovar e
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diversificar a forma com que atinge a populacao, objetivando, assim, uma acessibilidade maior

para o seu contetudo.

Uma das formas de se fazer isso € por meio de podcasts. Segundo Spinelli e Dann (2019,
apud PARREIRAS e LACERDA, 2021) o termo podcast vem das jungdes das palavras Ipod
(um aparelho da Apple, que reproduz arquivos de dudio em formato MP3) e Broadcast (que
significa transmissao). Lundstrom e Lundstrom (2020) afirmam que o conceito sobre essa
ferramenta virtual deixou de ser apenas arquivos de dudio distribuidos por plataformas digitais,
pois foram incorporados diversos mecanismos neles. Um exemplo disso sdo os podcasts

apresentados no YouTube, os quais Colligan (2018) d4a o nome de “videos podcasts”.

Outra utilidade para os podcasts que vem crescendo € seu uso no ensino, (MARTIN ET
AL. 2020). E isso ndo ¢ algo que comegou nos ultimos anos, como afirma Moura e Carvalho
(2006), j4 que desde esse ano os podcasts comecgaram a ter outras finalidades, além de facilitar
a divulgacdo de programas de radio para os ouvintes. Mas ¢ a partir de 2014, mais
especificamente apds o periodo de isolamento da pandemia da Covid-19, que os podcasts
comecam a ter uma relevancia consideravel em todos os meios sociais, inclusive na divulgagao

cientifica (PARREIRAS e LACERDA, 2021).

Aproveitando essa grande potencialidade, o Grupo de Pesquisa e Ensino em
Cosmologia, Astronomia e Astrofisica (GPECAA) da Universidade Federal de Pernambuco,
Campus Académico do Agreste (UFPE-CAA), através de um projeto de extensao vinculado a
Pro-reitoria de Extensdo e Cultura da Universidade, criou o podcast Universo AgresteCast. Ele
visa a criagdo de episodios que abrangem a divulgacdo cientifica dentro da 4rea temaética do
Grupo, possibilitando que os ouvintes tenham um entendimento basico sobre alguns assuntos

desse campo do saber.

Com isso, esse capitulo tem o objetivo de relatar como funciona a cria¢ao dos episodios
do Universo AgresteCast, bem como refletir sobre como a experiéncia de construcdo e
divulgagdo dos podcasts contribuiu na formagdo dos licenciandos(as) e licenciados(as) que
participaram do projeto, buscando o compartilhamento de experiéncias que possam ajudar os
leitores que se interessem em consumir e criar conteidos de divulgagdo cientifica nessa

perspectiva.
REFERENCIAL TEORICO

Como ja mencionado, o grande potencial que os podcasts veem proporcionando de

divulgagdo cientifica ndo ¢ algo inédito, pois as pesquisas envolvendo essa ferramenta no ensino
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surgem no Brasil por volta dos anos de 2006-2007 (MARTIN ET AL., 2020). Esse crescimento

na década de 2010 pode ser explicado pela popularizacdo da internet, como ¢ mostrado nos
dados do censo realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o qual
mostra que entre 2005 e 2008, houve um aumento de 75,3% no numero de internautas (IBGE,

2010).

Com o passar dos anos, essa popularizagdo aumentou, como mostra Mognon (2019), o
qual relata que em 2019 o niimero de ouvintes de podcasts cresceu 67% no Brasil. Em 2020,
uma pesquisa mostrou que houve um aumento de 33% na quantidade de ouvintes de podcasts
que, somados aos que ja consumiam esse tipo de midia, totalizaram cerca de 28 milhdes de
ouvintes no Brasil, contra os 21 milhdes at¢ 2019 (BARBOSA, 2021). A pesquisa também
mostra que a regido Nordeste ¢ a segunda regido com mais ouvintes, com 26% dos 28 milhdes,
sO perdendo para a regido Sudeste, que tem 46%. Atualmente, o Brasil € o 5° no ranking mundial

de crescimento na producao de podcasts (VILELA, 2021).

Esses fatos, corroborados com o que Dantas-Queiroz, Wentzel e Queiroz (2018)
afirmam sobre os podcasts possuirem um grande potencial para serem usados como meio de
divulgacdo cientifica, motivou a criagdo do Universo AgrestCast. Além disso, Figueira (2020,
p. 15) afirma que “([...] voz, texto, musica, ruidos, siléncio, etc.) devem ser considerados
quando se trata de atividades voltadas ao ensino”, o que faz com que os podcasts sejam uma
ferramenta valiosa, ainda mais por eles serem uma boa forma de se trabalhar temas educacionais

e relativos a divulgacao cientifica, conforme apontam (MARTIN ET AL., 2020).

Contudo, o uso de meios digitais implica em algumas problematicas, pois:

[...] nos ultimos anos, especialmente apds o caso Cambridge Analytica e Facebook,
ha uma proliferacdo de estudos que mostram quédo danosa ¢ a politica de dados das
plataformas, que se baseia no rastreamento de todas as nossas atividades, na vigilancia
e em nogdes muito peculiares de privacidade. Some-se a isso a facilidade de
propagacdo de fakenews e de conteudos enganosos, que acabam ganhando
notoriedade e escala com grande rapidez devido a programagdo algoritmica adotada
(PARREIRA ¢ LACERDA, 2021, p. 19).

Além disso, as autoras também trazem uma critica a forma que muitos podcasts sdo
feitos, pois a maioria estdo vinculados a plataformas que precisam de assinatura para se ter
acesso. Isso implica em uma elitizagdo da divulgagao desses podcasts, pois dentro do orgamento
apertado da maioria das familias brasileiras, ¢ de se esperar que ndo haja espago para um
investimento em assinaturas desse tipo. Contudo, ha um movimento de democratizagdo dos
podcasts, que mesmo em plataformas de assinatura, deixam seus episoddios com livre acesso —

o que ¢ o caso do Universo AgresteCast.
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Outro problema que pode surgir se dd no ambito formal da educacao, pois:

[...] o podcast por si s6 ndo da conta da aprendizagem dos estudantes. A criagdo de
um material que cubra todo o conteudo leva muito tempo para ser pensado e
desenvolvido, e o perfil de cada estudante também importa, talvez nem todos
consigam aprender bem usando somente este recurso (PANCIERA ET AL., 2021, p.
427).

Essa andlise pode ser estendida para podcasts que ndo sdo construidos para serem
divulgados como um material formal de ensino, pois aqueles podem servir de embasamento
para que professores e professoras os apresentem para seus alunos, como uma forma de
complementar ou até mesmo de auxiliar no aprendizado quando se tratar dos temas dos

episodios, pois eles possuem:

[...] grande potencial para complementar a pratica, aumentar a interacdo entre os
estudantes e o conteudo, diversificar o curriculo e o processo avaliativo, promovendo
uma abordagem mais descontraida, com curiosidades, com um carater interdisciplinar
(PANCIERA ET AL, 2021, p. 427).

Nesse mesmo sentido, os podcasts podem contribuir na forma em que a ciéncia ¢

ensinada:

[...] tanto por suas caracteristicas enquanto um tipo de midia como também por conta
do engajamento de seus ouvintes, seja como material complementar pelos professores,
seja como inspiragdo para novas abordagens ou modelos de ensino, que busquem
despertar o interesse pelas ciéncias, ou manter ou até mesmo intensificar algum
interesse ja existente, possibilitando o desenvolvimento de um Interesse Individual
(MARTIN ET AL., 2020, p. 94).

Além disso, os autores trazem 4 tona a potencialidade dos podcasts servirem como um
divulgador de determinadas informagdes para “eventuais ouvintes, bem como para aqueles que
querem iniciar-se em um assunto que desconhecem [...], ou mesmo para os que querem se
aprofundar um pouco em algum tema ja conhecido [...]” (MARTIN ET AL., 2020, p. 94). Em
seu trabalho, Martin et al. (2020) pontuam que o caso estudado se referia mais ao ensino formal
e que a abordagem informal precisa de mais aprofundamento tanto do ponto de vista académico,

quanto na produgao e divulgacao destes.

Todavia, ha de se destacar uma dificuldade na constru¢ao dos podcasts que se refere a
forma de captacdo dos dudios, bem como a “falta de experiéncia na utiliza¢do de programas de
edicdo de dudio e o fato de [os autores] gravarem os audios em lugares distintos (NEVES ET
AL., 2019, p. 4)”. Além disso, Panciera et al. (2021) refletem sobre os desafios de se criar
conteudos para podcasts de uma forma que seja possivel o ouvinte compreender o que se €

passado, o que exige uma atenc¢ao na criagdo do roteiro para que nao fique complexo ao ponto
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de nao ser entendivel, mas também ndo fique superficial ao ponto de passar uma informagao

errada ou incompleta.
METODOLOGIA

A divulgacdo cientifica sobre a Cosmologia, Astronomia, Astrofisica torna-se ainda
mais propicia de ser exequivel quando se trata da regido do Agreste de Pernambuco. Isso
acontece, pois ndo existe, até entdo, nenhuma ferramenta parecida nessa regido, surgindo uma
lacuna que o Universo AgresteCast pretendeu suprir. Isso € corroborado pelo grande nimero
de ouvintes de podcasts no Nordeste (BARBOSA, 2021), o que demonstra que ha um potencial
publico interessado no conteudo que este podcast pode produzir. No entanto, a intencdo do
Grupo nao ¢ ficar restritos a uma s6 regiao, ja que os podcasts produzidos sdo compartilhados
de forma totalmente gratuita, podendo ser ouvidos e baixados por qualquer pessoa em qualquer

lugar do mundo.

Os podcasts sdo construidos seguindo uma metodologia padrao, pois como hé cerca de
25 pessoas atualmente no Grupo, ¢ importante que haja uma linha de coeréncia para que os
podcasts ndo sejam muito diferentes. Dessas pessoas, existem algumas do Laboratorio
Formacdo do Olhar (LABFOL), da UFPE-CAA, ligadas aos cursos de Design e de
Comunicacdo Social, as quais coordenam a parte de constru¢cdo grafica, a identidade visual e
sonora, o marketing, as redes sociais e afins do Universo AgresteCast. J& os demais

participantes sao ligados ao curso de Licenciatura em Fisica, também da UFPE-CAA.

Esse segundo grupo € responsavel pela criagdo do contetido, a construcdo e a edi¢cao dos
podcasts. Por ser uma forma de divulgagdo cientifica nova para os integrantes do projeto,
inicialmente foi necessario buscar conhecimentos sobre o formato e as ferramentas para todo
seu processo de produgdo. As pesquisas foram realizadas em diversos sites e materiais
didaticos, e a edi¢do realizada no software Audacity. Mesmo existindo dois grupos com
atividades definidas para andamento do projeto, eles ndo funcionam de forma totalmente
independente; sempre ha trocas de opinides e sugestdes entre todos os membros. Toda semana
os integrantes se reiunem através da plataforma Google Meet para atualizar todos os membros

sobre o status do projeto, novas ideias e futuros passos.

A construcdo dos episodios se da conforme o mostrado na tabela a seguir:
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Tabela 1: Processo de construgdo dos episddios.

Fase Descriciao Responsaveis
1 Reunido para defini¢do de possiveis temas de Todo o Grupo
episoddios
2 Pesquisa e escrita do roteiro Alunos de Fisica
3 Conferéncia e corregdes do roteiro Professores
responsaveis
4 Gravagao e edi¢do do audio Alunos de Fisica
5 Elaboracao do material, publicagdo no Alunos de Design e
Instagram e divulgacdo no Spotify Comunicag¢ao Social

Fonte: Os autores, 2022.

Na fase 1, ¢ quando se decide quais possiveis temas podem ser trazidos nos episéddios.
Na fase 2, o processo de escrita do roteiro se da através de pesquisas em fontes confiaveis e de
relevancia sobre os assuntos abordados. A fase 3 ¢ quando os professores fazem os devidos
ajustes no roteiro para que nenhuma informagdo imprecisa seja divulgada nos episodios. Na
fase 4, o episddio nasce por meio da gravagdo de voz dos proprios alunos, sem a utilizagao de
aparelhos sofisticados de gravagdo — usa-se apenas celulares e fones de ouvidos. A edig¢do
também ¢ feita por eles por meio de softwares gratuitos como os mencionado mais acima. A
ultima fase ¢ a da divulgacdo em si, que primeiro ¢ feita por meio de publicagdo no Instagram
do podcast (UNIVERSO AGRESTE, 2022), acompanhada com a disponibilizagdo do episodio

na plataforma de 4udio.

O Universo AgresteCast iniciou suas atividades em junho de 2021, e até a escrita final
deste trabalho, ja foram publicados sete episddios (ANCHOR, 2022), como mostra a tabela a

seguir:

Tabela 2: Detalhes sobre os episdédios do Universo AgresteCast.

Nome Duracao N° de
(minutos: visualizagoes
segundos)
Cosmologia, Astronomia e Astrofisica 05:05 35
Paradoxo dos gémeos 06:53 22
Plutdo, planetas andes e classificagdes de 11:01 17
planetas
Paradoxo de Olbers 06:19 18
Como nascem as estrelas? 07:14 31
Astronomia e Astrologia 08:02 45
Matéria escura 03:50 27

Fonte: Os autores, 2022.

Até a escrita deste capitulo, mais dois episddios ja estdo prontos para publicacdo, e nove
estdo em processo de produgdo. J4 para a coleta dos relatos dos autores dos podcasts, foi feita

a seguinte pergunta: “Quais foram as dificuldades e experiéncias que a constru¢do e
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divulga¢do dos episodios proporcionaram a vocé?”. Os relatos serdo trazidos e analisados,

direta e indiretamente, no proximo subcapitulo.
ANALISE SOBRE O UNIVERSO AGRESTECAST

Ao olhar as visualizagdes dos episodios, ndo se observa uma grande difusdo para os
ouvintes. Os numeros esperados na criacdo do podcast eram maiores que esses, nao ha duvida
sobre isso. Porém a andlise feita deve ir mais além do que a mera quantificacdo das

visualizagdes, tendo em vista outras abordagens que os episodios proporcionaram.

Houve comentérios positivos de ouvintes nas redes sociais do Grupo, falando como os
episodios ajudaram no entendimento de topicos sobre a temdtica. Também houve algumas
mengdes de uso dos episddios para servir, direta ou indiretamente, como uma forma de auxiliar
professores e professoras na construgdo de aulas sobre o tema, assim como Panciera et al.

(2021) afirmam ser uma das potencialidades dos podcasts.

Além disso, os podcasts proporcionaram experiéncias desafiadoras para os integrantes
do Grupo, principalmente para aqueles vinculados ao curso de Fisica. O processo de criagdo e
divulgacao exigiu que os licenciandos(as) e licenciados(as) trabalhassem com questdes que nao
sdo exercitadas comumente nos cursos de formagdo docente, que ¢ justamente sobre como
divulgar a ciéncia de uma forma que o publico alvo compreenda, ao menos de forma bésica, os

principais topicos sobre o assunto que se quer divulgar.

Ao colher esses relatos, uma das entrevistadas relatou que uma das principais
dificuldades foi como gravar o audio: “O meu maior desafio foi como gravar, por causa do
barulho, por causa do equipamento.”. Outro entrevistado falou: “Deixar a gravagdo o mais
nitido possivel era uma preocupagdo objetivando um resultado melhor apos as edigoes, dessa
forma, foi necessario gravar duas ou trés vezes o texto, para escolher os trechos de mais
qualidade.”. Esses comentarios refletem bem o que muitos dos entrevistados pontuaram como
uma dificuldade, justamente pelo processo de gravagdo dos episddios serem feitos de forma
amadora, com a utilizagdo de equipamentos proprios, como fones de ouvido e celulares, assim

como Neves et al. (2019) apontam como uma das principais dificuldades.

Porém, o mais interessante ¢ que esses problemas nao fizeram com que os episodios
perdessem qualidade, pois o processo de edi¢do dos dudios foi capaz de torna-los de boa
qualidade, o que e satisfez a exigéncia da qualidade dos episddios, tendo em vista que nao se

tratava de um podcast profissional.
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Outro ponto levantado pelos entrevistados foi justamente sobre o processo de edi¢ao

dos episodios. Um licenciando relatou o seguinte: “/...J a edi¢do dos podcasts foi a parte que
mais senti dificuldade, pois nunca tinha feito algo parecido. Ainda bem que ‘tinha’ pessoas no
nosso grupo com mais familiaridade. Isso ajudou muito.”. Outra pessoa comentou algo
parecido: “4 edi¢do dos podcasts foi dificil no inicio, mas procurei alguns videos na internet e
contei com a ajuda de um amigo meu. Acredito que essa dificuldade foi somente inicial.”. Esses
comentarios exemplificam uma tendéncia vista na maioria dos relatos dos entrevistados, que
foi justamente a dificuldade em se trabalhar com edi¢@o de 4udios, ja que isso ¢ uma habilidade
muito especifica para pessoas que trabalham com isso (NEVES ET AL., 2019). Porém, as
pessoas que participam do grupo mostraram muita resiliéncia em pesquisar e aprender sobre
como fazer edigdes basicas, o que mostra que houve um grande interesse por parte destes em

modificar suas praticas de acordo com a demanda apresentada.

Isso ¢ de fundamental importancia ndo s6 para a divulgacao cientifica, mas também para
a pratica docente desses licenciados(as) e licenciandos(as) da Fisica, tendo em vista que essa ¢
uma ciéncia muito estereotipada e enrijecida por praticas essencialmente mecanicistas e
padronizadas. O esfor¢o relatado por essas pessoas podem ser um sinal positivo de que, ao
menos em suas turmas, haverd uma busca por um ensino de Fisica mais humanizado e

significativo.

Seguindo para o tltimo ponto da andlise, sem sombra de diividas, o desafio mais relatado
pelos entrevistados foi a criagdo dos roteiros. E possivel ver isto em varios relatos, como estes:
“As dificuldades iniciais estavam relacionadas ‘a’ escrita do roteiro que nunca tinha feito algo
parecido, a forma de falar de um assunto com uma linguagem em que todos entendessem.”;
“Minha maior dificuldade foi passar o assuntos do podcast de uma forma que qualquer pessoa
poderia compreender.”’; “Resumir os assuntos de uma forma que fosse agradavel escutar.”.

Todos esses relatos mostram que o grande desafio realmente foi como se trabalhar com temas

que possuem certo nivel de complexidade de uma forma entendivel para os ouvintes.

Isso ndo ¢ algo isolado somente no Universo AgresteCast, pois a divulgagado cientifica
realmente exige uma complexidade no que se refere a transformar conhecimentos puramente
cientificos em informagdes que possam ser consumidas por pessoas no geral. Isso estd de acordo
com o que Martin et al. (2020) e Panciera et al. (2021) afirmam, o que reflete, talvez, sobre um
dos grandes desafios que os divulgadores cientificos possuem, pois, segundo os autores, quando

ndo h4 uma correta divulgacdo sobre a ciéncia, abre-se uma margem para uma interpretacao
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errada sobre como ela funciona, podendo haver negacionismo da ciéncia e a disseminacao de

fakenews.

Entretanto, também foi observado o empenho dos entrevistados em criar um roteiro que
satisfizesse os objetivos almejados pelo podcast. Alguns relatos exemplificam bem essa ideia:
“[...] nessa etapa eu pesquisava o mesmo conteudo em varios sites e fontes, a fim de ter uma
visdo completa sobre o assunto, e minimizar a chance de levar para o roteiro alguma
informagdo falsa, da mesma forma que fiquei preocupado em ndo levar informagoes apenas de
uma unica fonte, restringindo o conteudo para o que ali é oferecido.”. A constru¢ao dos roteiros
também serviu como uma forma de revisdo de assuntos para muitas das pessoas entrevistadas,
conforme os relatos a seguir demonstram: “/A4 criagdo dos roteiros] foi bastante interessante,
pois se descobre pontos sobre o conteudo pesquisado que ndo se conhecia, ou que ja tinha
esquecido sobre aquele assunto.”; “No geral, ndo é dificil a produgdo de conteudos através de
podcasts, porém é necessdario passar por todas as etapas de forma satisfatoria e completa, o
que exige dedicag¢do e requer um certo tempo de pesquisa e preparac¢do.”. Isso € importante,
pois mostra que esses licenciados(as) e licenciandos(as) foram capazes de aceitar a necessidade

de sempre estarem revisando os conteudos relacionados com a 4rea de suas atuagdes docentes.
CONSIDERACOES FINAIS

A ideia de produzir conteudos digitais para divulgacdo cientifica mostrou-se
interessante e desafiadora. A producao de podcasts, apesar de necessitar de certo grau de cautela
e empenho para a criacdo do roteiro, gravacdo e edigdo, apresentou-se como efetiva,
conseguindo alcangar os objetivos almejados inicialmente: produzir contetidos de qualidade,
aprofundar os mais variados assuntos sobre Astronomia, Astrofisica e Cosmologia e incentivar

a utilizagdo de ferramentas digitais como meio de divulgacao dos contetidos escolhidos.

Atualmente vivemos em um contexto de alto desenvolvimento tecnologico em que o
fluxo de informacgdes circula liviemente em todas as esferas sociais. Aqui, portanto, surge a
oportunidade de promover a alfabetizagdo cientifica, instruindo as pessoas sobre tais temas,
permitindo-as o desenvolvimento de um pensamento critico e racional, de acordo com a ciéncia.
Isto € necessario nos dias atuais, visto que vivemos em uma época de desinformagdo, sendo
“bombardeados” com noticias, que podem ser falsas (as conhecidas fakenews); além de noticias
e textos que espalham as teorias da conspiracdo, como por exemplo, sobre a ndo ida de

astronautas a Lua ou a teoria da Terra plana. Ao mesmo tempo em que a ciéncia vem evoluindo
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ao decorrer do tempo junto com a tecnologia, cresce também a disseminagdo de praticas que

buscam responder aquilo que queremos saber, disfar¢adas de uma roupagem cientifica.

Nesse sentido, a criacdo de um conteudo com o respaldo do conhecimento cientifico e
utilizando-se de técnicas para a divulgagdo cientifica é importante para que o publico ouvinte
possa ter acesso a um conteudo de qualidade. O que notamos, de acordo com a quantidade de
divulgacdes e acessos, ¢ que esse numero ainda esta aquém do esperado, ja& que nenhum

conteudo se tornou viral, isto €, teve uma ampla repercussao nas midias sociais.

Com relacdo a producdo dos contetdos, foi possivel notar dificuldades com relagao a
produgdo dos roteiros, a gravacao e a edicdo dos audios. Contudo, também foi possivel observar
que os licenciados(as) e licenciandos(as) se esforcaram para vencer tais dificuldades, mostrando
uma adaptagdo as demandas exigidas nesse projeto. Isso reflete que tais dificuldades podem
contribuir para a formagdo docente no que se refere a busca por formas inovadoras de se

trabalhar o conhecimento cientifico.

O Universo AgresteCast tem e terd o objetivo de difundir topicos de Astronomia,
Astrofisica e Cosmologia para o publico em geral, utilizando de uma linguagem mais simples,
usando de diversos recursos, como analogias, etc., bem como fazer com que tais assuntos
cheguem aos ouvidos dos ouvintes de uma forma menos rigida, permitindo que os episddios

sejam ouvidos em poucos minutos em qualquer lugar que se esteja.

REFERENCIAS

ANCHOR. Universo AgresteCast (episodios), 2022. Disponivel em:
https://anchor.fm/universo-agreste#. Acessado em 03 de maio de 2022.

BARBOSA, Mariana. Audiéncia de podcast cresce 33% em ano de pandemia. O Globo, 2021.
Disponivel em: https://blogs.oglobo.globo.com/capital/post/audiencia-de-podcast-cresce-33-
em-ano-de-pandemia. Acessado em 15 de abril de 2022.

COLLIGAN, Paul. Should you publish your podcast to YouTube? #146. In: The Podcast Report
With Paul Colligan, 2018. Disponivel em: http://thepodcastreport.com/should-youpublish-
your-podcast-to-youtube-146/. Acessado em 23 de margo de 2022.

DANTAS-QUEIROZ, Marcos V.; WENTZEL, Lia C. P.; QUEIROZ, Luciano L. Science
communication podcasting in Brazil: the potential and challenges depicted by two podcasts.
Anais da Academia Brasileira de Ciéncias, v. 90, n. 02, 1891-1901, 2018.

FIGUEIRA, Ana Cristina Peixoto. Podcasts de Divulgag¢ao Cientifica: levantamento
exploratério dos formatos de programas brasileiros. Monografia (Especializagdo em

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 30
Volume 3



https://anchor.fm/universo-agreste
https://blogs.oglobo.globo.com/capital/post/audiencia-de-podcast-cresce-33-em-ano-de-pandemia
https://blogs.oglobo.globo.com/capital/post/audiencia-de-podcast-cresce-33-em-ano-de-pandemia

Divulgagdo e Popularizacdo da Ciéncia). Museu da Vida/Casa de Oswaldo Cruz/Fundagao
Oswaldo Cruz, Rio de Janeiro — RJ, 2020.

IBGE. Noticias do Censo 2010: De 2005 para 2008, acesso a Internet aumenta 75,3%, 2010.
Disponivel em: https://cens02010.ibge.gov.br/noticias-
censo.html?busca=1&id=1&idnoticia=1517&t=2005-2008-acesso-internet-aumenta-75-
3&view=noticia. Acessado em 28 de margo de 2022.

LUNDSTROM, Markus; LUNDSTROM, Thomas. Podcast ethnography. International
Journal of Social Research Methodology, vol. 24, n. 3, p. 289-299, 2020.

MARTIN, George Francisco Santiago; VILAS BOAS, Anderson Camatari; ARRUDA, Sergio
de Mello; PASSOS, Marinez Meneghello. Podcasts e o interesse pelas ciéncias. Investigacoes
em Ensino de Ciéncias, v. 25, n. 01, p. 77-98, 2020.

MELO, Marcos Gervanio de Azevedo. Jogo Triptico na formacio inicial do professor de
ciéncias: uma proposta de ensino de Fisica sob o enfoque CTS que busca promover ACT. Tese
(Doutorado em Ensino de Ciéncias e Tecnologia). Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana, Ponta Grossa — PR, 2019.

MOGNON, Mateus. (2019). Consumo de podcasts no Brasil cresce 67% em 2019, aponta
pesquisa. Tecmundo, 2019. Disponivel em: https://www.tecmundo.com.br/internet/146951-

consumo-podcasts-brasil-cresce-67-2019-aponta-pesquisa.htm, acessado em 28 de margo de
2022.

MOURA, Adelina; CARVALHO, Ana Amélia Adelina. Podcast: para uma aprendizagem
Ubiqua no Ensino Secundério. In ALONSO, L. P., et al. (editores), 8th Internacional

Symposium on Computer in Education. Universidad de Ledn, Ledn — Espanha, v. 2, p. 379-
386, 2006.

NEVES, Julia M. W.; AMORIM, Taciano L.; ALEXANDRE, Jos¢; RODRIGUES, Rodrigo
Lins. Ensino e Aprendizagem de Historia através da Construcdo Colaborativa de Podcast. IV
Congresso sobre Tecnologias na Educacao (CTRL + E 2019), Recife — PE, p. 1-6, 2019.

PANCIERA, Daniela Cristina; DAL'ACQUA JUNIOR, Juarez; RIES, Carlos Henrique;
TIRELLI, Guilherme; DALFOVO, Vinicius Falavigna; LEONEL, André Ary. Reflexdes sobre
o uso de um podcast no ensino de fisica em tempos pandémicos. Revista de Ensefianza de la
Fisica, v. 33, n. 2, p. 421-428, 2021.

PARREIRAS, Carolina; LACERDA, Paula. Tecnologia, Educa¢do e Divulgagao Cientifica em
Antropologia: usos, consumos ¢ produgdo de podcasts. Novos Debates, v. 07, n. 01, p. 1-25,
2021.

SPINELLI, Martin; DANN, Lance. Podcasting: The Audio Media Revolution. Bloomsbury
Academic: London, 2019. In: PARREIRAS, Carolina; LACERDA, Paula. Tecnologia,
Educagado e Divulgagao Cientifica em Antropologia: usos, consumos e producao de podcasts.
Novos Debates, v. 07, n. 01, p. 1-25, 2021.

UNIVERSO AGRESTE. O Universo Agreste ¢ o novo projeto de extensio do Campus
académico do Agreste da Universidade Federal de Pernambuco. Caruaru — PE, 09 de junho
de 2022. Instagram: (@universo_agreste. Disponivel em:

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 31
Volume 3



https://censo2010.ibge.gov.br/noticias-censo.html?busca=1&id=1&idnoticia=1517&t=2005-2008-acesso-internet-aumenta-75-3&view=noticia
https://censo2010.ibge.gov.br/noticias-censo.html?busca=1&id=1&idnoticia=1517&t=2005-2008-acesso-internet-aumenta-75-3&view=noticia
https://censo2010.ibge.gov.br/noticias-censo.html?busca=1&id=1&idnoticia=1517&t=2005-2008-acesso-internet-aumenta-75-3&view=noticia

https://instagram.com/universo_agreste?utm_medium=copy_link. Acesso em 25 de maio de
2022.

VILELA, Luiza. Brasil é o0 5° no ranking mundial de crescimento na producio de podcasts.
Consumidor Moderno, 2021. Disponivel em:
https://www.consumidormoderno.com.br/2021/07/23/podcasts-modelo-pandemia-brasil/.
Acesso em 26 de abril de 2022.

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, Ry
Volume 3



https://instagram.com/universo_agreste?utm_medium=copy_link
https://www.consumidormoderno.com.br/2021/07/23/podcasts-modelo-pandemia-brasil/

CAPITULO 3

PLANILHAS INTERATIVAS COMO RECURSO TECNOLOGICO APLICADO A
EDUCACAO!

Julio Brando Messias

Inalda Maria de Oliveira Messias
Rosane Jamille de Oliveira Aratjo
Monica Simées Floréncio

Joao Ferreira da Silva Filho

RESUMO

Na implementacdo do ensino on-line, os recursos tecnologicos desempenham papel
fundamental na facilitagdo da interagdo, comunicagdo ¢ apresentagao dos contetidos a serem
vivenciados, e esses fatores sdo de certa forma dificeis de serem dissociados nas diferentes
vertentes do ensino (presencial, hibrido, remoto, a distancia). No ensino on-line, sdo varios os
fatores que contribuem para a realiza¢ao da aprendizagem, incluindo-se os celulares, tablets,
computadores, redes de internet, televisdo, radio, como auxilio de materiais didaticos
apropriados. Liveworksheets.com ¢ uma plataforma que possibilita transformar planilhas
tradicionais imprimiveis (pdf, jpg, png) em exercicios interativos com autocorregao,
denominada de "planilhas interativas". O objetivo desse trabalho ¢ mostrar a versatilidades da
plataforma digital, demonstrando as suas distintas possibilidades de uso. Assim pretende-se
apresentar os diferentes ambientes e o processo de criagdo, armazenamento e disponibilizagao
das planilhas criadas pelos usudrios da plataforma. O texto foi organizado em: apresentagdo da
tela inicial; acesso a plataforma (aluno e professor); caderno de atividades; criagao das planilhas
eletronicas; avaliacdo; salvamento e armazenamentos dos apps e compartilhamento das
planilhas. Através dos recursos da plataforma Liveworksheets.com pode-se criar exercicios
com sons (ouvir e falar), com videos (YouTube), questdes (de arrastar e soltar, juncdo com
setas, de multipla escolha, de verdadeiro e falso), com uso de powerpoint, google apresentagao,
de link, de games (caga-palavras e palavras-cruzadas). Ao final foi possivel constatar o quanto
a plataforma ¢ dindmica sendo uma ferramenta que aproveita ao maximo as tecnologias
educacionais.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo, Tecnologia, Interatividade.

INTRODUCAO

Na implementacdo do ensino ‘on-line’, a tecnologia desempenha papel fundamental na
facilitacdo da interagdo, comunicacgdo e apresenta¢do dos conteudos a serem abordados, fatores
impossiveis de dissociar do ensino presencial e menos ainda no remoto (RONDINI et al., 2020).

No ensino ‘on-line’, em particular, s3o inimeros os fatores que contribuem para a realizacao da
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aprendizagem, incluindo-se os dispositivos moveis, computadores, redes de ‘internet’, bem

como a disponibilidade de materiais didaticos apropriados (MACEDO et al., 2018).

A pandemia da Covid 19 for¢ou uma mudanca de estratégia das escolas para que o
processo ensino-aprendizagem ndo fosse interrompido e uma transforma¢do do modo
convencional do professor ensinar e a do aluno aprender precisou ser discutido e redesenhado.
O ensino remoto, estratégia adotada pelas escolas durante o processo pandémico, levantou
varios questionamentos que repercutiram no processo ensino-aprendizagem, tais como o
entendimento do conceito material, a realizagdo de tarefas e a motivacgao, fatores fundamentais

para o sucesso da aprendizagem (BATTLESON et al., 2001).

No contexto atual a utilizagdo das tecnologias digitais de informac¢do e comunicagio
(TDIC) em ambientes educacionais, ¢ uma realidade e ja fazem parte do cotidiano dos jovens,
e por isso tem um potencial enorme para contribuir na melhoria da aprendizagem (HODGES
(2020), tornando o aluno motivado, engajado e colaborativo, e consequentemente ampliando a
efetividade no processo de ensino e aprendizagem. Assim, ¢ interessante poder propor um
ambiente em que os alunos utilizem metodologias ativas e tecnologias digitais durante a sua

formagdo académica (LIMA et al., 2021).

A literatura aponta que esse periodo desafiador pode ser promissor para a inovagdo da
educacdo, considerando-se que os professores e estudantes ndo serdo mais os mesmos, apos o
periodo de ensino remoto. Assim, as TDIC podem ser ressignificadas e ocupar um espaco
importante no processo de ensino-aprendizagem, em todos os niveis de ensino (AVELINO;
MENDES, 2020; BARRETO; ROCHA, 2020; MARTINS, 2020). As TICs podem
potencializar no aluno um dominio conceitual e autonomia sobre o proprio conhecimento,
resultando em competéncia que mantém sua motivagao e refletem no alcance de metas. Cabe
ao professor proporcionar diferentes estratégias para aprimorar essas habilidades, buscando
aplicar diferentes ferramentas que mantenham o aluno que motivado para aprender e manter o

interesse em um ambiente virtual (TOMALA; CARRION, 2002).

Liveworksheets.com ¢ uma plataforma que possibilita transformar planilhas tradicionais
imprimiveis (pdf, jpg, png) em exercicios interativos com autocorre¢do, denominada de
"planilhas interativas" (DEL-PRETE; CABERO-ALMENARA, 2019). E de acordo com
(TOMALA; CARRION, 2002) ¢ uma ferramenta da Web 2.0 que se adapta a qualquer area de

estudo, tornando-se um recurso tecnoldgico educacional versatil para apoiar o processo de

ensino aprendizagem de qualquer disciplina e isso se deve a sua interface que facilita o
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desenvolvimento de contetdo digital facilmente aplicado ao ensino, sendo assim, o objetivo

deste trabalho ¢ apresentar a versatilidades dessa plataforma digital, demonstrando as suas
distintas possibilidades de uso. Pretende-se mostrar os diferentes ambientes e o processo de

criacdo, armazenamento e disponibilizacdo das planilhas criadas pelos usuarios da plataforma.
METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa exploratdria de carater bibliografica que de acordo com Gil
(2022) proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito
ou a construir hipoteses, podendo envolver, entre outros fatores, levantamento bibliografico e
analise de exemplos que facilitem a compreensdo do fendomeno. O estudo foi realizado na
plataforma Liveworksheets.com usando como exemplos as atividades disponibilizadas no
ambiente e ambiente de trabalho pessoal. O artigo aborda o processo de criagao das atividades
com énfase nas possibilidades mais relevantes e as vantagens da utilizagdo desse recurso no

processo de ensino-aprendizagem.

Para apresentagdo da plataforma, neste artigo, seguiu-se a seguinte sequéncia:
apresentacao da tela inicial; acesso a plataforma (aluno e professor); caderno de atividades;

criacdo das planilhas eletronicas; compartilhamento das planilhas e avaliagao.
RESULTADOS E DISCUSSOES
Apresentacio da tela inicial

A plataforma possui um formato robusto, com varias abas que direcionam para
diferentes possibilidades, antes mesmo de se fazer o ‘login’. Na Figura 1 verifica-se no canto
superior direito da tela o local onde o usuario escolhe o idioma (seta amarela) que orientara a
apresentacdo da plataforma. Na Figura 1 a primeira Aba ‘Home” (I) corresponde a pagina de
entrada da plataforma. A segunda aba “About this site” (II) possui perguntas e respostas sobre

a plataforma. Na aba “Interactive worksheets” (III) permite o acesso a diversas planilhas que

podem ser escolhidas por idioma ou por area especifica. Na caixa central “Advanced search”
(seta verde), faz-se uma busca avangada digitando um tema especifico ou outras planilhas. Pela
aba “Make interactive worksheets” (IV) permite criar planilhas, nessa aba encontra-se um
tutorial e video explicativo. Em “Make interactive workbooks” (V) possibilita a criacdo de
cadernos de atividades, nesta aba também consta um video explicativo. A ultima aba visivel ¢
“Help” (VI) nela encontram-se diversas respostas sobre duvidas dos usuérios da plataforma, no

formato de tutoriais. Existem duas opcdes de acesso a plataforma, como estudante “Students
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access” (VII) ou como professor “Teachers access” (VIII). Verifica-se ainda, quatro planilhas

disponiveis para uso (seta vermelha).

_Figura 1: Pagina inicial da plataforma Liveworksheets.com.
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ACESSO A PLATAFORMA

Através da aba “Students access” o aluno tem acesso as planilhas atribuidas pelo
professor, para isso o aluno precisa receber um convite do professor para realizar as atividades,
ou seja, o aluno deve ser direcionado para uma turma (grupo), neste caso o professor envia para
o aluno uma senha / ‘login’ ou um codigo de acesso da turma (Figura 2). Apesar de as planilhas
poderem ser acessadas pelos alunos disvinculas a existéncia de uma turma (grupo), enviadas

por exemplo através de um ‘link’.

O professor apds fazer o ‘login’ na aba “Teachers access” terd acesso a varias outras
abas com diferentes possibilidades de uso. Na Figura 2 verifica-se uma aba secundaria aberta
(seta amarela) com uma lista de abas terciarias: “My worksheets”, “My students”, “My
workbooks”, “Pending homework”, “My mailbox”, “My favourite worksheets”, “My followed
users”, “Notification”, “My account”, “My subscription”, “Log out”. Outra aba que se abre apos
o ‘login’ chama-se “Community” (seta vermelha) nela pode-se conversar com outros usuarios

e tirar duvidas sobre a plataforma.
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Figura 2: Plataforma Liveworksheets.com, mostrando as abas secundarias ap6s o acesso como professor.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Sobre as ‘interfaces’ oferecidas nas plataformas da ‘web’ Battleson et al. (2001)
explicam que estas devem ser centrada no usuario e atender efetivamente os seguintes objetivos:
(1) fornecer suporte a tarefas, permitindo que os usudrios alcancem seus objetivos e atenda as
suas necessidades particulares; (2) ser utilizavel, facilitando o trabalho dos usuarios com
eficiéncia e com poucos erros ¢ (3) propiciar uma ‘interface’ com ‘design’ esteticamente

agradavel.
Aba — Meus estudantes “My students”

Nesta area o professor faz o convite aos alunos, cadastrando-os em uma turma (grupo)
“Add student” com nome de usuario ¢ senha provisoria ou através do cddigo da turma “Invite
students”. A plataforma permite que o professor direcione os alunos para mais de uma turma e
cadernos de atividade (cole¢des de planilhas). Ainda permite monitorar as atividades dos
alunos, gerar relatorios de notas (em Excel) e descadastrar alunos. Na Figura 3 identifica-se: 1.
Turmas (Groups); II. “Add students”; I11. "Invite students”; IV. “Assign workbooks”; V. “Group
results”, V1. “Edit” e VII. “Remove”.

Figura 3: Plataforma Liveworksheets.com, mostrando a aba “My student”.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
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Aba — Caderno de atividades “My workbooks”

Pela aba “Make interactive workbooks” pode-se criar cadernos de atividades para
armazenar as fichas interativas (criadas pelo professor ou salvas do acervo de planilhas).
Somente alunos cadastrados na turma podem realizar as atividades. A Figura 4 apresenta um
exemplo da criacdo de um caderno, em (a) na caixa “title ” (seta amarela) coloca-se o nome do
caderno (Grupo ou turma), no exemplo usou-se a palavra “TAREFA 2022”. Em (b) observa-se
o caderno criado (seta verde), abaixo de cada caderno aparece uma lista de recursos, dentre elas
pode-se editar o titulo ou inserir uma imagem a capa (opcional). No caderno ficam as fichas
que o professor direciona aos alunos, ou seja, as que foram criadas ou selecionadas do acervo
da plataforma (as fichas em edi¢do estdo na aba — “My worksheets”). Em (c) verificam-se as
planilhas existentes no caderno. Uma lista de recursos (seta laranja) fica disponivel ao encostar

com o mouse a planilha, como a fungdo — ocultar para visualizagao (seta azul).

Figura 4: Plataforma leeworksheets com e os recursos da aba “My interactive workbooks”.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
Atribuir a planilha como dever de casa “Assign as homework (Fig. 5) corresponde a outra
funcdo da lista de recursos (Figura 4), além de poder selecionar os alunos (seta amarela) que
vao fazer a atividade, o tempo para realizag¢ao da atividade, o nimero de repetigdes permitidas

entre outras.

Figura 5: Plataforma leeworksheets com € aba “MZ workbooks”.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
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Aba —Planilhas interativas “My worksheets”

Pela aba “My worksheets” (1* da lista indicada pela seta amarela), o professor tem acesso
as suas proprias planilhas. Na Figura 6 (a) visualiza-se algumas planilhas elaboradas que
podem ser editadas (seta azul), na Figura (b) tem-se a 3.? planilha (seta verde) aberta, na parte
superior (seta vermelha) verifica-se, as ferramentas de edi¢gdo como: adicionar a planilha no
caderno de atividade, no Google Classroom, no Microsoft Team ou no WhatsApp. Pode-se
enviar o link e salvar em site ou ‘blog’, sendo possivel personalizar a atividade em “Custom

link” e ainda editar e remover a planilha.

Figura 6: Plataforma Liveworksheets.com dentro da aba “My worsksheets”.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Criagdo das planilhas eletronicas

As fichas (Planilhas eletronicas) consistem em exercicios, onde se escreve um comando,
numa caixa de texto, para que agdo aconteca. E importante dizer que os comandos digitados na
area de trabalho, precisam ser obrigatoriamente escritos em inglés, mesmo selecionando a

opcao “Espanhol” (no canto superior da tela inicial).

As possibilidades disponiveis consistem em: atividades que utilizam questdes abertas
(subjetivas); questdes de multipla escolha—fechadas/objetivas (marcar com “x”, selecionar,
marcar e escolher); de verdadeiro e falso; de associacdo entre pares (arrastar e soltar e juntar
com setas); de som (falar e escutar); de musica (mp3); de video (YouTube); de jogos (caga-
palavras e palavras-cruzadas) e de compartilhamento (PowerPoint — Microsoft, apresentagdes

— Google e links).

A Figura 7 apresenta um exercicio para ensinar como criar uma planilha eletronica. Nas
orientagdes, do exemplo (seta amarela), pede-se para seguir os passos: acessar “Make
interactive worksheets”; acessar “Getstarted’, onde abre uma caixa “Step 1: Upload your

worksheets”, clicar em “Escolher o arquivo” e clicar “Upload” (semelhante anexar um arquivo
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de E-mail); ap6s essa etapa o arquivo (salvo em: pdf, jpg ou png) que serd usado aparecera para
edicdo (transformado em planilha eletronica). Em seguida abrir uma caixa de trabalho e

escrever o comando desejado (https://www.liveworksheets.com/ot3078478ej).

Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

ATIVIDADE DE PERGUNTA ABERTA (QUESTAO SUBJETIVA)

A plataforma Liverworksheets.com permite incluir uma pergunta aberta, bastando para
1sso inserir uma caixa de texto em branco para a resposta subjetiva. Mattar (1994) explica que
nestas questdes se exige pouco tempo para sua elaboragdo e os estudantes ficam livres para
responderem com suas proprias palavras, o que pode ser visto também como desvantagem.
Nessas perguntas os alunos sdo menos propensos a sofrerem influéncias, quando comparadas
as questdes de multiplas escolhas, contudo podem gerar erros de interpretagcdes e divagagoes.
O exemplo da Figura 8 apresenta uma atividade de portugués onde o aluno deve usar as
contragdes, para isso basta escrever corretamente as palavras nos espacos vazios
(https://www.liveworksheets.com/ho2681091to). Aconselha-se nesta modalidade de atividade,

usar palavras curtas, devido a corre¢do automatica que faz distingdo da ortografia utilizada.

Figura 8: Plataforma Liveworksheets.com e planilha de atividade de questdo aberta.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
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Atividade de multipla escolha (questdes objetivas)

Segundo Buchweitz (1976) uma questao de multipla escolha traz um enunciado seguido
por um certo niimero de possibilidades de respostas, as quais uma responde corretamente o
questionamento proposto. A Figura 9 exemplifica quatro maneiras distintas de elaborar

questdes de multiplas escolhas na plataforma Liveworksheets.com.

Na Figura 9 (a) tem-se uma “Atividade de Historia” onde o aluno precisa escolher a
melhor resposta, bastando para isso marcar um “X”, por essa opgao abre-se uma caixa de texto

e insere a letra “X” na alternativa correta (https://www.liveworksheets.com/ey1803798rt). A

Figura 9 (b) apresenta uma questdo de biologia (ecologia), a qual a autora questiona na atividade
sobre o descarte do lixo. Nesta modalidade seleciona-se a resposta correta e digita-se na caixa
de texto “select:yes” ou “select:no” ou seja, selecione sim ou selecione ndo

(https://www.liveworksheets.com/eal 758491f).

Outra forma de elaborar questdo de multipla escolha ¢ exemplificado na Figura 9 (c),
nela a autora pede aos alunos, na atividade de portugués denominada “Crescente e decrescente”,
marcar a resposta correta, bastando apenas selecionar a resposta correta. Para elaborar a questao

digita-se na caixa de texto “tick:yes” ou “tick:no”, ou seja, marque sim ou marque ndo

(https://www.liveworksheets.com/bt2792562xg). Por fim mais uma possibilidade de elaborar
questdes de multipla escolha consiste numa caixa de selecdo suspensa, sendo uma opgao mais
sofisticada. Nela se oferece uma lista de op¢des para o aluno escolher. Basta desenhar uma
caixa de texto e digitar "choose.:" seguido pelas opgdes separadas por barras e insere-se um
asterisco antes da resposta correta. A Figura 9 (d) consiste numa atividade de inglés, onde o
professor pergunta as horas, e para responder o aluno deve clicar na caixa (como demonstrado

no 2.° relogio) e escolher a alternativa correta (https:// www.liveworksheets.com/fe1530746bl).

[T

Figura 9: Plataforma Liveworksheets.com e questdes de multiplas escolha. Marcar com “x”;
selecionar sim ou ndo; marque sim ou ndo e caixa de sele¢io suspensa.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Mattar (1994) lembra que em questdes de multipla escolha, os respondentes optam por

uma das alternativas, ou por determinado nimero permitido de opgdes, lembrando dois aspectos
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essenciais, o numero de alternativas ofertadas e os vieses de posicdo, a plataforma

Liveworksheets.com oferece quatro possibilidades diferentes.
Atividade de verdadeiro e falso

Esse formato de questdo, aceita apenas duas categorias de resposta: verdadeiro ou falso.
De acordo com Pereira (2008) sdo questdes comuns para alunos das séries iniciais. S2o questoes
simples de elaborar, na plataforma Liveworksheets.com, bastando apenas colocar as letras V
ou F (verdadeiro ou falso, respectivamente) nas caixas de texto. No exemplo da Figura 10, o
autor usa essa abordagem numa atividade de ciéncias para discutir a importancia da agua

(https://www.liveworksheets.com/ua213034211).

Figura 10: Plataforma Liveworksheets.com e um questdo de verdadeiro ou falso.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Atividade de som (falar e escutar)

Os recursos de fala e audicdo existentes na plataforma Liveworksheets.com sdo
excelentes para aprendizagem de idiomas, no recurso de fala é preciso escrever o comando
"speak:", seguido da resposta correta. A Figura 11 apresenta duas atividades de som. Em (a)
uma atividade de matematica (falar), denominado pelo autor de “numeros vizinhos” com o
propésito de o aluno dizer o numero seguinte ao existente na atividade

(https://www.liveworksheets.com/qi1609344du). Em (b) uma atividade de portugués (escutar)

denominada pelo professor de “Ditado interativo — R ou RR” a qual o aluno deve ouvir a
palavra e preencher no quadro a palavra correspondente
(https://www.liveworksheets.com/gi1901192zr). Neste recurso escreve-se o comando "listen:"

na caixa de texto e em seguida a resposta correta.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Al 1 sl

Uma caixa de didlogo surgira, em ambos os casos solicitado o idioma a ser usado na
atividade, contudo esses recursos sao disponiveis apenas através do Google Chrome. De acordo
com Novikova (2020) gragas as caracteristicas unicas da planilha interativa, como animagao,
compacidade, multidimensionalidade de transferéncia de informagdes, impacto emocional na
percepcao do leitor, € possivel perceber a melhoria da qualidade do ensino de linguas do aluno,
formando a pratica de comunicacdo da informagao e apoio as atividades criativas praticas do
aluno, implementando os principios da abordagem sistema-atividade no ensino,

individualiza¢do do processo educacional.
Atividade com musica (mp3)

A Figura 12 exemplifica uma atividade musical. Nela o aluno clica na caixa para escuta
a musica (seta amarela) e responde a pergunta feita pelo professor
(https://www.liveworksheets.com/cr1674292uf). Para usar esse recurso deve-se digitar o
comando "playmp3:" na caixa de texto, em seguida abre uma caixa de diadlogo solicitando o
envio do arquivo mp3, semelhante ao processo de anexo de arquivo de um E-mail. S3o poucos
os relatos do uso de novas tecnologias nas praticas educativas em musica (HENDERSON
FILHO, 2014), isso pode estar associado a falta de formacao adequada dos professores no uso
dessas tecnologias, e nesse aspecto pode-se enfatizar que se durante a formacao, o professor
ndo vivenciou essa pratica, muito dificilmente ele incorporara dessas vivéncias em sua pratica
docente. Na sala de aula o professor de musica tem varias possibilidades de trabalhar, por
exemplo, jogos, apresentagdes artisticas, interacdes € expressoes musicais que revela em suas
letras 0 que o individuo estd vivendo (RODRIGUES et al., 2021). E muitos recursos
tecnoldgicos estao disponiveis (computador, ‘internet’, celular, cd, radio, entre outras) para ser
aplicados ao ensino da musica, mas ao considerar o grau de presenca de tais tecnologias no

cotidiano das pessoas, percebe-se que ainda sdo timidas as praticas educativas que fazem esse
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uso desses recursos com frequéncia (HENDERSON FILHO, 2014). A plataforma
Liveworksheets.com ¢ uma ferramenta que agrega recursos digitais facilmente aplicados para

0 ensino da musica.

Figura 12: Plataforma Liveworksheets.com e uma atividade musical.

FLVIWORKIHITTS o -

Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Atividade de video (Youtube)

A plataforma permite adicionar um video do YouTube, bastando desenhar uma grande
caixa de texto e inserir o URL do video. A Figural3 apresenta uma atividade cujo propodsito e
fazer o aluno assistir um video sobre Malala Yousafzai e responda as perguntas sobre a ativista

paquistanesa (https://www.liveworksheets.com/yp1836424xq). Para a realizacdo da atividade

insere-se na caixa de texto 0 enderego do video

(https://www.youtube.com/watch?v=Ai6Rpvyk8fM). De acordo com Zhou et al. (2010) o

YouTube ¢ um dos mais bem-sucedidos sites de compartilhamento de video desde a sua criagao
no inicio de 2005, de acordo com autores, estima-se que existam mais de 100 milhdes de videos
no site. O YouTube também pode obter os dados sobre como 0s usuarios usam esses recursos,
ajudando na melhoria do servigo. Sousa et al. (2022) explicam que YouTube foi uma das

ferramentas digitais mais utilizadas durante a pandemia do Covid 19.

Figura 13: Plataforma Liveworksheets.com e um atividade usando YouTube.

MALALA YOUSAFZAI

S —

. 8L

nomoe

Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
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Atividade de associacio entre pares

Pela plataforma Liveworksheets.com pode-se fazer essas questdes de duas maneiras
“arrastar e soltar” e “juntar com seta”. A Figura 14 exemplifica essas duas modalidades. Na
Figura 14 (a) tem-se um exercicio de microbiologia cujo objetivo € associar os nomes as partes
do microscopio, nesta atividade o aluno deverd arrastar o nome correto a soltar na caixa
correspondente. Para elaboragdo da atividade digita-se o comando “drag:1 —drag:7” (arrastar)
nas caixas contendo as palavras que serdo arrastadas e “drop.1 — drop:7” (soltar) nas caixas

correspondentes em branco (https://www.liveworksheets.com/ua2305001mj). Na Figura 14 (b)

verifica-se outra forma de fazer uma associagdo de pares, juntando a resposta correta por seta,
segundo Barbosa et al. (2015) essa atividade permite que o aluno consiga associar colunas, a
segunda em relagdo a primeira. Para executar a atividade digita-se "join:" seguido do mesmo
nimero nas respostas que devem ser unidas com uma seta, ou seja, “join: 1 — join:1; join:2 —
join:2...” (juntar). Na atividade de geografia exemplificada na Fig. 14 (b) a autora usa esse
modelo para ligar o nome dos estados nordestinos (coluna 1) ao local correto no mapa (coluna

2) (https://www.liveworksheets.com/vgl1657426tp).

Figura 14: Plataforma Liveworksheets.com e atividades de assocacdo de pares. Arrastar e soltar e juntar com seta.
| e B _________— o

Como ¢ chamam a1 estruturas do
microscdpla?

Toe

THREE

a) _b)

Fonte: Plataforma Liveworksheeté.éom (2022). -

Atividade de jogos

A plataforma permite desenvolver duas atividades de jogos, caca-palavras e palavras-
cruzadas, ambas sdo faceis de execucdo. A Figura 15 exemplifica dois jogos (caga-palavra e
palavras-cruzadas). Na Figura 15 (a) consiste num caca-palavras desenvolvido para a disciplina
de portugués com o intuito de fazer o aluno encontrar as palavras (brinquedos) entre as letras
dispostas no quadro (https://www.liveworksheets.com/yn2030160iq). Para elaborar um caca-
palavras, deve-se abrir uma caixa de texto e escrever "wordsearch", ao abrir a caixa de dialogo,
deve-se digitar o numero de linhas e colunas correspondentes a atividade, sendo possivel ajustar

o tamanho se necessario. Na Figura 15 (b) observa-se um exercicio, de palavras-cruzadas,
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desenvolvida para alunos do ensino fundamental 1 (portugués), nela o professor pede aos alunos

escrever o feminino ou o masculino de uma lista de  géneros

(https://www.liveworksheets.com/no1983767vb).

Na plataforma Liveworksheets.com, apesar de ndo existir um exemplo no tutorial para
essa modalidade de jogo, ¢ uma atividade de simples realizacao, seguindo a mesma orientagao

da atividade vista na Figura 8, depois € preciso criar uma caixa de texto, uma para cada letra.

Segundo Santos (2014) o caca palavra consiste ¢ um instrumento de auxilio ao
aprendizado, pois estimulam o desenvolvimento mental, tornando-se um grande aliado para a
pratica, o raciocinio, a memorizagio e estimulo a leitura (COELHO, 2020). E uma atividade
que associa o conhecimento a brincadeira, tornando o aprender, mais prazeroso (ARAUJO et.
al., 2012; ANTUNES et al., 2010), sendo um jogo popular para todas as faixas etarias
(SANTOS, 2014). Segundo Silva (2018) as palavras-cruzadas sdo jogos tradicionais, bem
aceitas e conhecidas pela populacdo, pensado para quem gosta de exercitar o raciocinio e
conhecimentos sobre os mais variados temas. Segundo Costa et al. (2019) ¢ um jogo que
exercita o cérebro, fazendo-o funcionar melhor, pois pessoas que usam esse recurso possui o

raciocinio 4gil e a atencdo focada, sendo um excelente recurso para o ensino.

palavras e palavras cruzadas.

goeoe

o
a) pudian

Fohte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Aconselha-se usar sites especificos para criacdo de jogos como o Geniol (Erro! A

referéncia de hiperlink ndo ¢ valida. Smartkids (https://bncc.smartkids.com.br), Racha cuca

(https://rachacuca.com.br) Puzzel (https://puzzel.org/pt), 0 Educolorir

(https://www.educolorir.com) entre outros.

Atividade de compartilhamento

Pela plataforma Liveworksheets.com pode-se compartilhar PowerPoint da Microsoft e

a versdo de apresentagdo do Google além de outras categorias de links em suas planilhas
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eletronicas. A Figura 16 exemplifica essas possibilidades. A forma de anexar uma apresentagao

Google e de link de site sao semelhantes, diferente da forma de compartilhar um PowerPoint.

Na Figura 16 (a) tem-se uma atividade que explica como compartilhar uma apresentagao
criada no proprio Google ou convertida de um PowerPoint da Microsoft no Google

(https://www.liveworksheets.com/pc3077398vn). Apo6s abrir a apresentagdo, acessar em

“Compartilhar”, copiar o link gerado, abrir uma caixa de texto, escrever “/ink.” e colar o link.
Para anexar um site na planilha basta copiar o endere¢o do site, abrir uma caixa de texto,
escrever “link:” e colar o link do site desejado, como exemplificado na Figura 16 (b)

(https://www.liveworksheets.com/hp3077586gx).

Para compartilhar um PowerPoint deve-se abrir o PowerPoint no OneDrive (Outlook —
Microsoft), em seguida clicar: arquivo / compartilhar / inserir / gerar codigo HTML / copiar
codigo e anexar o cddigo na caixa de texto. A Figura 16 (¢) corresponde a uma atividade usando
esse recurso. Nela consta um tutorial a qual o professor explica como fazer a uma apresentagao
na propria plataforma Liveworksheets.com wusando os recursos do PowerPoint

(https://www.liveworksheets.com/gx3077565;f).

Figura 16: Plataforma Liveworksheets.com e trés exemplos de atividades de

compartilhamento; apresentacdo Google, link e PowerPoint.
G ‘ s L FILIVEWORKSHIETS I ) ...

ag

Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Segundo Leon e Garcia-Martinez (2021) o PowerPoint ¢ uma ferramenta bésica usada
extensivamente no ensino universitario para apresentar material, como guia para organizar as
aulas e na inten¢do de resumir conteudos curriculares essenciais. E desde o surgimento das
tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) seu uso tem aumentado nas salas de aula
universidade, onde muitos professores usam essa ferramenta digital como adjunto ao conteudo

tedrico e pratico durante as sessdes de ensino (LEON; GARCIA-MARTINEZ, 2021).
Compartilhamento das planilhas - Professor

A plataforma Liveworksheets.com pode ser facilmente compartilhada, usando os

recursos existentes na parte superior da planilha (Figural7), além de enviar para o caderno de
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atividade (I), o professor pode enviar para o Classroom — Google (II), o Teams — Microsoft

(IIT), por Link (IV) e por WhatsApp (VI). A opc¢ao “Custom link” (V) permite personalizar a
atividade, como: definir tempo, enderego de envio, nimero de casas decimais na nota do

exercicio (Planilha Liveworksheets ID: 1-0f2324337bx).

Figura 17: Plataforma Liveworksheets.com e a area de compartilhamento da planilha.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Devolutiva da planilha — Aluno

A maneira como o aluno devolve a atividade para o professor depende de como ele teve
acesso a planilha. A Figura 18 (a) apresenta onde o aluno finaliza a atividade, bastando clicar
“Finish”. As fichas provenientes do caderno sdo direcionadas para o proprio caderno. Na ficha
enviada, por exemplo, por Whatsapp aparece uma caixa de didlogo. Na Figura 18 (b) observa-
se duas opgoes “Check my answers” (1) e “Email may answers to may teacher” (II). Na primeira
opcao Figura 18 (c) consegue-se visualizar a nota obtida na atividade. Na segunda opg¢ao Figura
18 (d) abre-se uma cixa de didlogo solicitando informagdes para o envio como E-mail do aluno

e do professor, grupo (turma) e escola.

Figura 18: Plataforma Liveworksheets.com e as etapas para o aluno devolver a planilha para o professor.

Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
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Avaliacio e correcio das atividades

O professor dispde de maneiras distintas de acessar as notas. Através da aba “My
student”. Em “Group result” (Figura 3) o professor acessa as notas da turma. Nesta area abre-
se a relacdo das atividades e nomes dos alunos com as notas obtidas (Figura 19 I-VI). Verifica-
se em (I) nome do grupo/turma; (II) nome do caderno/planilha; (III) planilha Excel (notas da
turma por atividade); (IV) nome do aluno; (VI) atividades do aluno.

Figura 19: Plataforma Liveworksheets.com na area com os resultados do grupo/turma.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).
Quando a tarefa for enviada pelo aluno, por exemplo, por WhatsApp a planilha chegara
no E-mail cadastrado do professor, também no “My mail box” (seta verde) e ainda na caixa de

notificacdo “Notifications” (seta amarela) como destacado na Figura 20.

Figura 20: Plataforma Liveworksheets.com e as dreas de recebimento de notific¢do e caixa de correspondéncia.
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Fonte: Plataforma Liveworksheets.com (2022).

Todas as atividades sdo corrigidas automaticamente, porém a metodologia adotada na
corregdo das atividades pode gerar confusdo, visto que o critério adotado pela plataforma
consiste na quantidade de respostas e ndo a de perguntas. Por isso ¢ importante, apds criar a
planilha verificar a distribuicdo dos pontos para cada questdo, pois questdes abertas (com

palavras ou letras) tem os outros categorias de questoes.
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CONSIDERACOES FINAIS

As planilhas eletronicas (exercicios) da plataforma Liveworksheets.com sdo gratuitas,
ageis, de facil uso, dispde de inimeros recursos e sdo facilmente compartilhadas entre outras
plataformas, 'sites' e ‘blogs’, além de terem autocorrecdo. As diferentes formas de a plataforma
apresentar as questdes tornam-se um estimulo a aprendizagem possibilitando a realizagdo de
atividades dindmicas com respostas rapidas, sendo um excelente recurso tecnologico e
pedagogico que oportuniza aprendizagem interativa. E uma plataforma que precisa de mais
divulgagdo, pois apesar de ser uma excelente ferramenta educacional, € pouco conhecida entre

os professores.
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CAPITULO 4

ALFABETIZACAO E LETRAMENTO NO ENSINO REMOTO EMERGENCIAL:
UM ESTUDO DE CASO DE UMA ESCOLA DO MUNICiPIO DE BELO
HORIZONTE

Ana Paula da Silva de Assis
Laryssa Cristina Castro Gomes
Rosemary Pereira Costa e Barbosa

RESUMO

Os processos de alfabetizagdo e de letramento sdo periodos que necessitam de intervengoes ¢
de interagdes de relativa qualidade para que sejam concluidos até¢ o 3° ano do Ensino
Fundamental, como proposto. No Brasil, esses processos apresentam déficits significativos e,
com a pandemia da COVID-19, percebe-se que houve um agravamento da situagdo. Diante
deste cenario, o presente artigo propos a analise do processo de alfabetizagdo e de letramento
de alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental na modalidade de ensino remoto
emergencial ocorrida durante a pandemia do COVID-19, a partir de um estudo de caso, de
cunho qualitativo e descritivo, em uma escola da rede publica de ensino do municipio de Belo
Horizonte/MG. Foi proposto um questionario semiestruturado para que as docentes
especialistas em alfabetizacdo da referida escola pudessem responder sobre a experiéncia
vivencia com seus estudantes durante o periodo. Os resultados foram categorizados ¢ analisados
com base na teoria estudada. Elencou-se como desafios apontados pelas alfabetizadoras: a baixa
participagdo dos alunos e das familias que se configurou como um entrave para que a interagao
professor-aluno ocorresse de forma continua e qualificada; a dificuldade dos familiares em
auxiliar os estudantes no desenvolvimento das atividades propostas, até mesmo por falta de
conhecimento sobre como proceder e, ainda, a dificuldade das docentes para avaliar o real do
desenvolvimento dos estudantes sem a interagdo presencial. Logo, identificou-se que as
estratégias mais utilizadas pelas docentes foram: videochamadas; videoaulas, disponibilizagdao
de material de apoio e atividades de elaboragdo propria e o envio de circulares com orientagdes
para os familiares sobre a condugdo das atividades propostas. Assim, foi possivel identificar
certo progresso por parte dos estudantes, no entanto, estes atingiram parcialmente os objetivos
do processo de alfabetizacdo. As docentes avaliaram como positiva a inser¢ao da tecnologia
como recurso pedagogico de apoio e reiteraram que esta metodologia deve continuar sendo
utilizada de forma pontual e efetiva no processo de alfabetizagao.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetiza¢dao. Ensino Remoto. Interagdo. Pandemia COVID-19.

INTRODUCAO

Os processos de alfabetizacdo e de letramento sdo periodos complexos e que requerem
muita atencao e preparo por parte dos docentes, pois exigem praticas de ensino que conduzam
a crianca ao desenvolvimento da consciéncia sobre o que esta sendo ensinado, ou seja, no caso,

a consciéncia fonologica de segmentacdo sonora das silabas, de reconhecimento, de
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identificagdo dos sons pronunciados e de sua representagdo (SOARES, 2020). O

acompanhamento dos responsaveis também ¢ fundamental para que o estudante se desenvolva
sem grandes dificuldades e para que construa a base alfabética que lhe daré suporte para adquirir

outras habilidades posteriormente.

A apropriacdo da leitura e da escrita permite a aquisi¢do e o desenvolvimento de outras
habilidades que influenciam a vida escolar, pessoal e profissional do sujeito, pois concedem a
para o desenvolvimento da leitura de tipos variados de textos, da escrita, da comunicagado, do

pensamento critico e, ainda, realiza sua insercao e sua intera¢cdo com o mundo letrado.

Considera-se que ¢ através da alfabetizacdo e do letramento que o individuo se apropria
de sua condicdo de sujeito no mundo e realiza suas tarefas diarias com maior clareza do que
esta ao seu redor, pois, desenvolveu a capacidade de ler, inferir e se instruir através da leitura,

como também, torna-se capaz de selecionar, entre as diversas informagdes que recebe, aquela

que mais lhe interessa (SOARES, 2008).

No Brasil, antes da pandemia da COVID-19, um nimero consideravel de estudantes
apresentava déficits significativos relativos a alfabetizacdo, com prejuizos na leitura e na
escrita, como comprovado pelos resultados das avaliacdes sistémicas que sdo realizadas em
todo o territorio nacional. Segundo os dados divulgados pela Pesquisa Nacional por Amostras
de Domicilios (PNAD) na Educagdo, a taxa de analfabetismo no Brasil em 2018 era 6,8% e em
2019 diminuiu para 6,6%. Isso considerando os critérios do IBGE que caracterizam como
analfabetas os individuos que tém 15 anos ou mais e que ainda ndo sdo capazes de ler e de

escrever nem ao menos um bilhete simples (TOKARNIA, 2020).

Diante desse quadro, em 2019 institui-se a Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA)
conduzida pelo Ministério da Educagao por meio da Secretaria de Alfabetizagao (SeAlf) com
o objetivo de elevar a qualidade da alfabetizagdo e de combater o analfabetismo no pais. Para
isso, a PNA direciona o uso de praticas baseadas em evidéncias cientificas nacionais e

internacionais que ja foram testadas e certificadas com sucesso (BRASIL, 2019).

Pouco tempo apos o estabelecimento da PNA (2019), em margo de 2020, as aulas
presenciais foram suspensas no Brasil devido a pandemia da COVID-19. Com isso,
estabeleceu-se o ensino remoto permeado por grandes desafios, em consonancia com a
autonomia do docente para a criacdo de novas estratégias, amparadas por esta modalidade de

ensino, para a alfabetiza¢do dos estudantes dos anos iniciais.
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A adocao de politicas publicas para intervir, organizar ¢ mediar a auséncia da interacao

escolar no formato presencial ocorreu em abril do mesmo ano pelo Conselho Nacional de
Educagao (CNE), quando os gestores publicos da educagio propuseram a criacdo de estratégias
e de condicdes de acesso para os estudantes através da modalidade de ensino remoto, segundo
o Parecer do CNE n°5/2020. O referido documento citou todas as modalidades de ensino e

direcionou os caminhos a serem tomados.

Logo, com a divulgagdo do parecer do CNE n°5/2020, iniciou-se a corrida por parte dos
docentes e das institui¢des escolares para o atendimento aos estudantes com o objetivo de tentar
garantir o direito de aprendizagem. Nas redes publicas, devido a falta de acesso das familias as
tecnologias, além da auséncia de estrutura por parte das instituicdes de ensino para contactar e
para possibilitar a interacdo entre os estudantes e os docentes, o desafio tornou-se ainda
maior. Muitas demandas apresentadas ndo puderam ser sanadas pela instituicao escolar, ou seja,

dependiam de politicas publicas que possibilitassem a garantia dos direitos dos estudantes.

Nos processos de alfabetizacao e de letramento sdo necessarias praticas que possibilitem
que os estudantes se apropriem e se desenvolvam de forma natural, como ocorre nas atividades
pertencentes a rotina escolar nas quais os docentes oferecem um ambiente alfabetizador e criam
vivéncias para que os estudantes possam refletir sobre a escrita e usa-la em suas diferentes

fungdes sociais.

No cenario pandémico, os desafios relativos ao ambiente virtual se destacaram ainda
mais, principalmente em relacdo a construcao deste ambiente alfabetizador; a interagdo com os
colegas para as trocas que levam o individuo a construir suas hipoteses sobre a lingua escrita;
a intervencdo familiar sobre esse processo que evidenciou a importancia do papel do docente
empossado de didatica e de metodologias proprias para o trabalho de construgdo da base

alfabética dentro da perspectiva do letramento.

Surgiram varios fatores que interferiram diretamente no processo de alfabetizacdo
durante a pandemia da COVID-19, Luiz (2020) aponta a qualidade e a instabilidade da internet,
a dificuldade de acompanhamento por parte dos responsaveis, a falta de recursos tecnologicos
e a auséncia das habilidades necessarias para utilizar as ferramentas digitais, dentre outros

fatores que impactaram a educacgao de forma significativa durante este periodo.

Assim, com o intuito de explorar os desafios vivenciados pela educagdo brasileira, este
estudo objetivou analisar como ocorreu os processos de alfabetizacdo e de letramento de alunos

dos anos iniciais do Ensino Fundamental na modalidade de ensino remoto emergencial durante
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o periodo da pandemia do COVID-19, a partir de um estudo de caso de uma institui¢ao escolar

pertencente a rede publica de ensino do municipio de Belo Horizonte/MG. Sendo assim,
buscou-se identificar os desafios enfrentados pelos docentes para desenvolver atividades
alfabetizadoras de uma forma que ndo ¢ a tradicional e com o uso de aparatos tecnoldgicos;
como também, elencar as metodologias e as praticas pedagdgicas utilizadas pelos mesmos

durante o ensino remoto.
CONTEXTO DA PANDEMIAE A EDUCACAO

A pandemia do COVID-19 comecou a afetar o Brasil no inicio de 2020 (e ainda
persiste), ocasionou o fechamento do comércio das cidades e orientou os individuos a evitarem
a livre circulagdo, de acordo com as orientagdes da Organizagdo Mundial da Saude (OMS).
Diante desse quadro de emergéncia sanitaria, o Ministério da Educagao (MEC) suspendeu as
aulas presenciais de acordo com a Portaria 343/2020, o que acarretou mudangas no cotidiano
da educacdo brasileira em todos seus ambitos, pois, esta precisou se apoiar em tecnologias e

novas ferramentas para o progresso do ano letivo (LUIZ, 2020).

Ainda, o CNE, através do Parecer n°® 5/2020, aprovado em 28 de abril de 2020,
estabeleceu orientagdes para reorganizacao do calendario escolar e concedeu a possibilidade do
uso de atividades ndo presenciais para computar a carga hordria minima anual e para substituir

avaliagdes (BRASIL, 2020).

Com o isolamento social estabelecido, fez-se necessario pensar em acdes que
diminuissem a desigualdade de acesso a educacdo por parte dos estudantes e assim, nao
aumentasse a evasdo escolar, o indice de repeténcia e ndo interrompesse o processo de
alfabetizagdo, considerando que o analfabetismo apresenta indices preocupante no pais. Nesta
abordagem, “as escolas foram, abruptamente, obrigadas a transformar suas salas de aula em
ambientes virtuais e os encontros presenciais mediados por tecnologias, para salvaguardar as

vidas” (OLIVEIRA; FERNANDES; ANDRADE, 2020, p. 2).

Considerando as dificuldades de acompanhamento de atividades virtuais por parte dos
estudantes na fase da alfabetizacdo, além da dependéncia da supervisdo de um adulto, o Parecer
n°® 5/2020 sugeriu a elaboracdo de atividades mais estruturadas, para que fosse possivel que os
estudantes adquirissem as habilidades basicas do ciclo de alfabetizagcdo nos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Foi proposto também que os docentes orientassem as familias com
roteiros praticos que delimitavam o papel dos adultos que iriam auxiliar os estudantes na

execucdo das atividades e que os orientassem na organizacdo de uma rotina diaria de estudos
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para os estudantes. Assim, esperava-se que a autonomia e os habitos de estudo fossem

preservados (BRASIL, 2020, p. 11-12).

Em Belo Horizonte, as orientagcdes foram ministradas pela Secretaria Municipal de
Educacao (SMED) para que as escolas iniciassem o processo de busca ativa de seus estudantes
e ndo permitissem que o vinculo ja estabelecido fosse quebrado. Assim, foi iniciado o
atendimento remoto através da entrega de atividades impressas ou por meios digitais de acordo

com as possibilidades das familias.

Entdo, a SMED iniciou uma forca tarefa para auxiliar os docentes e sensibiliza-los da
importancia do contato com os estudantes para manter o incentivo aos estudos através de /ives
ou videoaulas e também com os profissionais da Secretaria para atualiza-los sobre assuntos
referentes as novas metodologias e tecnologias a serem utilizadas no em especial no processo
de alfabetizagdo. Foram criadas agendas de formacdes e contatos com os professores
virtualmente, além da organizacdo interna de cada instituicdo escolar para buscar os
conhecimentos necessarios para interagir e dar sequéncia no processo de ensino e de

aprendizagem com os estudantes de todos os niveis da Rede Municipal de Ensino (RME).

A RME ndo possui um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) proprio, mas
estabeleceu-se uma parceria com a Google que se tornou a plataforma utilizada para interagir
com o seu publico durante a pandemia. Assim, as formagdes para uso das ferramentas inseridas
na plataforma foram realizadas nas escolas por monitores da area da informdtica e foram
disponibilizados e-mails institucionais para todos os funcionarios que atuam diretamente com
os estudantes do Ensino Fundamental. Diante deste contexto ¢ das dificuldades de interagao
com os estudantes e responsaveis, fez-se necessario repensar metodologias que amparassem
uma nova forma de realizar as interacdes tdo necessarias nos processos de ensino e de
aprendizagem, em especial para os processos de alfabetizagdo e de letramento. Oliveira,

Fernandes e Andrade (2020) comentam que

O processo de modernizag@o da educagio foi acelerado pelas circunstancias trazidas
pela pandemia, as escolas tiveram que adotar outras ferramentas e¢ se adaptar para
continuar o ano letivo. Nesse processo, estudantes e professores precisaram aprender a
usar novas ferramentas. Para os professores, este ¢ um momento muito importante,
afinal, o ensino remoto exige, mais do que nunca, novas abordagens e metodologias
(OLIVEIRA; FERNANDES; ANDRADE, 2020, p. 4).

O uso das tecnologias e de novas metodologias ja era uma demanda desde o inicio do
século XXI, mas com todas as dificuldades que a educagdo nacional enfrenta, sempre havia os
entraves e o adiamento foi sendo uma realidade. Mas a pandemia trouxe a necessidade de dar

continuidade aos processos de ensino e de aprendizagem diante do isolamento social. Moran
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(2018) apontou que ha discussodes sobre tem sido cada vez mais comum o uso do ensino hibrido

e das metodologias ativas em sala de aula devido as mudancas no perfil dos educandos nos
ultimos anos, o que ja era apontado por Freire hd mais de 20 anos, quando ele pontuou a

importancia de o aluno ser um agente ativo nos processos de ensino ¢ de aprendizagem

(MORAN et al. 2018; OLIVEIRA; FERNANDES; ANDRADE, 2020).

As discussdes sobre metodologias ativas ganharam destaque na pandemia, pois
propuseram que o estudante fosse um protagonista da sua aprendizagem e que o professor fosse
um verdadeiro mediador do processo da busca pelo conhecimento. E no contexto pandémico

isso tornou-se fundamental para se ter €xito na aprendizagem.
ALFABETIZACAO E LETRAMENTO DE CRIANCAS NA PANDEMIA

Os processos de alfabetizagdo e de letramento tém sido alvos de estudos e produgdes
cientificas por parte de académicos que impactaram a forma de ver esses processos e na geragao
de politicas publicas que visam a garantia deste direito nos primeiros anos do Ensino
Fundamental. A alfabetizacdo ¢ vista como a base para as demais aprendizagens escolares e
para uma vida social letrada, pois permite que o sujeito se insira de forma mais autobnoma em
praticas sociais de leitura e de escrita (SMOLKA, 2012; SOARES, 2016). E para tal, exige-se
uma dedicacdo especial por parte dos docentes para que se obtenha os resultados necessarios
dentro das diversas etapas do processo, utilizando uma metodologia que garanta esse

aprendizado, pois

[...] a alfabetizag@o é o processo complexo, com multiplas dimensdes que implica
aprendizagens diversas e intervencdes intencionais e sistematicas que crie condigdes
de experimentacao da escrita pelas criangas em que elas possam conhecer e utilizar os
diversos modos como a escrita circula na sociedade, se apropriar das convengdes do
sistema alfabético, desenvolver procedimentos e habilidades necessarios a leitura e a
producdo de textos em contextos significativos e relevantes a vida das criangas
(MENESES; FRANCA; LOPES, 2020, p. 3).

Assim, alfabetizar e letrar ndo ¢ simples. Faz-se necessario conhecer o processo e
intervir de forma consciente para que o objeto de estudo seja aprendido dentro de um contexto
significativo e prazeroso para o estudante. Ser alfabetizado ¢ bem mais que apenas decodificar
simbolos graficos, faz-se necessario utiliza-los em contextos diversos de acordo com a funcao
exigida, além da necessidade de apropriagdo da leitura e da escrita. Mas no Brasil, de acordo
com pesquisas € levantamentos de dados, os estudantes apresentam déficits no processo de
alfabetizag¢do que faz com que ndo tenham determinadas habilidades nos campos da leitura e da
escrita, identificados nos relatorios gerados pelas analises dos dados das avaliagdes sist€émicas

que sao realizadas periodicamente em todo o territorio nacional.
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As avaliagdes que s3o aplicadas para todas as escolas publicas do Brasil, sejam rurais

ou urbanas, tém seus dados computados pelos resultados do Sistema de Avaliagao da Educacao
Bésica (SAEB) e ¢ de responsabilidade do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP). Esse sistema ¢ composto por trés avaliacdes externas,
que sdo aplicadas em larga escala e que tém como principal objetivo diagnosticar o
desenvolvimento da Educacdo Basica do Brasil, ou seja, avaliar a educagao nacional em suas

diversas esferas, sendo uma delas o processo de alfabetizagdo e de letramento dos estudantes.

No que se refere a esses processos, os relatorios apontam dados que sdo indicados por
niveis, de acordo com descritores que servem como base para critérios de avaliagdes. Pode-se
destacar o que se espera que um estudante do Ensino Fundamental tenha adquirido no final do
seu processo de alfabetizacao, que agora deve ser concluido no 2° ano, de acordo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Essas habilidades estdo elencadas na Matriz de

Referéncia para as Avalia¢des (Quadro 1).

QUADRO 1: Habilidades da Matriz de Lingua Portuguesa do 2° ano EF por Eixo do Conhecimento.

EIXO DO HABILIDADE
CONHECIMENTO
Apropriagdo do Sistema de | Relacionar elementos sonoros das palavras com sua
Escrita Alfabética representacao escrita;
Ler palavras;
Escrever palavras.
Leitura Ler frases;

Localizar informagdes explicitas em textos;
Reconhecer a finalidade de um texto;

Inferir o assunto de um texto;

Inferir informagoes em textos verbais;

Inferir informagdes em textos que articulam linguagem
verbal e nao verbal.

Producao textual Escrever texto.
Fonte: Relatorio do SAEB/ANA, 2016.

A Matriz de Referéncia ¢ utilizada para a corre¢do das avaliagdes e estabelece niveis
que variam de 1 a 8 para apontar o desenvolvimento dos estudantes. Caso perceba-se que o
estudante esta abaixo do nivel 1, fato que ¢ demasiadamente preocupante, aponta que ele ndo

adquiriu nenhuma habilidade minima requerida no seu ciclo.

Os relatorios emitidos pelo Saeb ja tém apontado resultados preocupantes desde antes
da pandemia. Como poder ser verificado no relatdrio da Avaliagdo Nacional da Alfabetizacao,

emitido em 2016 pelo Saeb, que expde que, no que se refere a leitura,
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a maior concentra¢do de estudantes, no dambito nacional, se da nos Niveis 2 ¢ 3 da
escala de Leitura (33% e 32%, respectivamente). No Nivel 2, os itens passam a exigir
compreensdo de textos simples, considerando as caracteristicas do género, ¢ o resgate
de informagdes contidas nele, principalmente no titulo ou na fase inicial. Ja no Nivel
3, além da compreensdo geral de textos mais longos e complexos, constam também
habilidades que requerem relacionar varias informagdes contidas no texto em um
maior nivel inferencial, tais como inferir sentido de expressdo ou palavras e assunto
em textos verbais e ndo verbais (INEP, 2018, p. 74).

Ja no que se refere a escrita, o relatorio revela que

a maior concentracdo de estudantes brasileiros estd no Nivel 4 da escala de Escrita
(58%). Neste nivel, os estudantes provavelmente escrevem as palavras apresentadas
corretamente, independente de sua complexidade, e atendem a proposta de construir
uma narrativa, embora ainda possam incorrer em desvios que comprometem
parcialmente o sentido desta. Esse cendrio ¢ replicado em todas as regides (44% no
Norte; 46% no Nordeste; 62% no Centro-Oeste; 66% no Sudeste ¢ 68% no Sul)
(INEP, 2018, p. 75).

Assim, ¢ possivel perceber que o processo de alfabetizacdo pode nao ter sido concluido
como esperado e que apresenta resultados que necessitam de acdes para a sua recuperacao,

ainda, considerando o periodo pds-pandemia, esta situacdo pode se agravar ainda mais.

Portanto, entende-se que o processo de alfabetizacdo ainda necessita do estabelecimento
de estratégias que garantam a sua conclusdo nos anos iniciais, para que assim, os estudantes
tenham éxito nos anos seguintes de sua escolarizagdo, pois, terdo competéncias e habilidades

que favorecerao o aprendizado em todas as disciplinas cursadas no curriculo escolar da série.

Dentro do contexto nacional e com a chegada da pandemia da COVID-19, o processo
de alfabetiza¢do tornou-se um ponto de preocupacdo ¢ um grande desafio devido as suas
especificidades de interacdo professor-aluno, aluno-aluno e aluno-objeto de aprendizagem. Em
Belo Horizonte, a preocupagdo com os anos em que se desenvolve mais efetivamente a
alfabetizacdo nao foi diferente, foram criados projetos e formagdes voltadas para os publicos
de 4 a 8 anos e para os profissionais que com eles atuam, como ja citado, na tentativa que

estivessem mais preparados para o desenvolvimento do trabalho com os estudantes.
METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste artigo foi realizado um estudo de caso de abordagem
qualitativa e descritiva com docentes do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola da
rede publica de ensino de Belo Horizonte com o objetivo de analisar o processo de alfabetizacao
e de letramento de estudantes das referidas séries do Ensino Fundamental na modalidade de

ensino remoto emergencial durante a pandemia do COVID-19.

Optou-se por uma abordagem qualitativa porque, segundo Prodanov e Freitas (2013), a

pesquisa qualitativa leva em considera¢do a relacdo entre o mundo real e o sujeito, como
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também, acontece de forma dindmica sendo possivel estabelecer “um vinculo indissociavel

entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que nao pode ser traduzido em nimeros”

(2013, p. 70).

A base deste tipo de pesquisa ¢ a interpretagdo dos fendmenos e a atribuicdo de
significado. Nao utiliza métodos e técnicas estatisticas, pois € o ambiente natural que se torna
a fonte para coleta dos dados de forma direta. “Nesse caso, as questdes sdao estudadas no
ambiente em que elas se apresentam sem qualquer manipulagdo intencional do pesquisador”
(PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 70). Ainda, este estudo de caso se configura como
qualitativo por abordar a percepg¢ao dos professores sobre sua atuagdo no ensino remoto durante

a pandemia do COVID-19.

Esta pesquisa ainda pode ser classificada quanto aos seus fins como descritiva, uma vez
que a pesquisa descritiva ¢ quando o pesquisador apenas registra e descreve os fatos observados
sem interferéncias, apenas descreve “as caracteristicas de determinada populagdo, fendmeno ou
o estabelecimento de relagdes entre variaveis” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 52). Nao ha
manipulagdo dos dados e sim, apenas a observagao, o registro, a analise e a ordenacao dos dados

coletados.

Quanto ao procedimento, utilizou-se a pesquisa bibliografica e o estudo de caso. A
pesquisa bibliografica por ser uma pesquisa elaborada a partir de estudos ja publicados — seja
em livros, revistas, periddicos, internet etc. — e tem como objetivo “colocar o pesquisador em
contato direto com todo material j& escrito sobre o assunto da pesquisa” (PRODANOV;

FREITAS, 2013, p. 54).

Na atualidade ¢ de suma importancia se atentar para a confiabilidade dos dados
coletados na internet, pois faz-se necessario ser uma fonte segura e ¢ importante também citar
as fontes pesquisadas. Nesta pesquisa, as obras mais utilizadas para consulta foram os
documentos oficiais do governo federal, como os relatérios do SAEB/ANA de 2016, o Parecer
CNE/CP n° 5/2020, os estudos de Soares (2008, 2016, 2020 e 2021), Oliveira, Fernandes e
Andrade (2020) e Luiz (2020) para estruturar o trabalho desenvolvido.

O estudo de caso consiste na coleta e na analise dos dados e das informagdes sobre
determinado objeto de estudo, que pode ser um individuo, uma familia, um grupo ou uma

comunidade, de forma aprofundada e subjetiva (PRODANOV; FREITAS, 2013).

Com o intuito de buscar alcancar o objetivo proposto foi elaborado um questionario

semiestruturado. Pode-se definir questionario como um instrumento que contém uma série de
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perguntas ordenadas que devem ser respondidas pelo informante, ou seja, o respondente por

escrito (PRODANOYV; FREITAS, 2013). O presente questionario foi baseado nos estudos de

César, Santiago, Brum e Jung (2021) e Silva (2021) e contou com 22 questdes divididas em 3
blocos: Bloco A: relativo ao ensino e a pandemia (6 questdes); Bloco B: referente a
alfabetizagdo e ao letramento (8 questdes) e o Bloco C: com a caracterizagao dos respondentes
(8 questdes). O questionario foi criado no Google Forms, um formulario eletronico, e foi
disponibilizado juntamente com o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido via e-mail no
periodo de 30 de janeiro de 2022 a 10 de fevereiro de 2022, para 10 docentes alfabetizadores
que atuavam em 2021 como regentes para turmas do 1° ao 3° ano em uma escola da rede publica

de ensino de Belo Horizonte.

Dos dez docentes para os quais o questionario foi enviado, sete o responderam, o que
representa 70% dos professores alfabetizadores da institui¢do escolar pesquisada. A escola foi
selecionada pelo trabalho pedagogico que tem desenvolvido e pela busca ativa pelos estudantes
que ndo estavam frequentes, além da facilidade de interagdo das pesquisadoras com os

profissionais da escola.

Foram analisadas as respostas a partir das leituras sobre o tema, sendo possivel tecer
consideracdes que ndo se esgotam em si sobre a realidade do processo de alfabetizacdo e de

letramento da institui¢ao escolhida a partir da perspectiva dos sujeitos que nela atuam.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Em relagdo a caracterizacdo dos respondentes, observou-se que todos sdo de sexo
feminino, apresentando faixas etdrias diferenciadas, a saber, 28,6% tem entre 35 a 39 anos; 28,
6% tem entre 40 e 44 anos; 28.6% entre 45 € 49 anos e somente 14, 3% entre 50 e 54 anos.
Observa-se que as docentes alfabetizadoras estdo acima de 35 anos e que, por isto, podem
apresentar maior experiéncia profissional que contribuird de forma eficaz para este estudo.
Como comprovado pelas respostas relativas ao tempo de magistério no Ensino Fundamental,
78,5% afirmou lecionar para esse segmento ha 11 anos ou mais e 21,5% entre 1 e 5 anos.
Constatou-se ainda que, em sua maioria, as professoras tém vasta experiéncia com
alfabetiza¢do, sendo que 42,6% trabalha como alfabetizadoras no periodo de 1 a 5 anos; 28,6%

ha mais de 16 anos; 14,3% ha 6 a 10 anos e somente 14.3% ha menos de 1 ano.

Sobre a escolaridade, 85,7% afirma possuir especializacdo e 14,3% possui apenas
graduagdo. Das respondentes que afirmaram possuir especializagdes, 57,1% se concentram na

area de alfabetizagdo e letramento ¢ 42,9% em outras areas.
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Logo, as docentes, em sua maioria, estdo na faixa etaria acima de 35 anos, possuem

especializacdo em alfabetizagdo e letramento, apresentam experiéncia profissional no
magistério hd mais de 11 anos e também possuem vasta experiéncia em alfabetizagdo e

letramento.

Quanto ao ensino na pandemia, o modelo de atendimento adotado pela escola durante o
isolamento social nos anos de 2020 e 2021 foi com a disponibilizagdo de materiais impressos
para que as familias pudessem retira-los na escola e também o envio de atividades via
WhatsApp. Constatou-se que 85,7% usou essa modalidade de interagdo com os estudantes,
42,9% ministrou aulas sincronas e 14,3% utilizou as redes sociais para estabelecer contato com
os estudantes. Todas as respondentes afirmaram que ndo mantiveram contato presencial com
os estudantes durante o periodo. Assim, notou-se que o modelo que mais atendeu a comunidade
escolar foi o envio de atividades via Whatsapp e a retirada de materiais impressos na escola

quinzenalmente.

Em relagdo ao contato com os estudantes e com suas familias, observou-se que este se
deu, em sua maioria, via redes sociais, sendo 100% por Whatsapp, 85,7% por encontros
sincronos pelo Google Meet, 51,1% por ligagdo via telefone 28,6% através da escola, seja pela
dire¢do, coordenacdo etc. Nenhuma respondente realizou aulas gravadas para disponibilizagao

de videoaulas para os estudantes.

No que se refere aos equipamentos tecnologicos utilizados como apoio na realizagao
das atividades remotas, 100% afirmou que utilizou o aparelho celular com acesso a internet,
71,4% o computador, notebook ou tablet de uso pessoal e 28,6% o computador ou notebook na
escola. Foi possivel constatar que as docentes possuiam equipamentos basicos para o

atendimento, mas tinha acesso aos equipamentos disponiveis na escola, caso necessario.

Ainda, os docentes afirmaram que a participacdo dos estudantes nas atividades
propostas durante o periodo de ensino remoto foi baixa, ndo ultrapassando 50% dos estudantes
matriculados nas turmas. Em consonancia, as docentes afirmaram que a baixa adesdo ao ensino
remoto por parte dos estudantes e das suas familias trouxe muitos prejuizos para o processo de

alfabetizacao.

Em relagdo ao apoio familiar para a realizagdo das atividades propostas durante o
periodo no qual foi estabelecido o ensino remoto emergencial, verificou-se que 100% dos
estudantes receberam o auxilio de familiares ocasionalmente, fato que denota a dificuldade das

familias para acompanhar de forma continua os estudos dos seus filhos. J4 referente ao apoio
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dos familiares durante as aulas e atividades sincronas, constatou-se que foi realizado

esporadicamente, fato que, segundo os docentes, influenciou de forma negativa a interagdo
professores-alunos e a autonomia dos estudantes, pois, essa ficava limitada a condugdo dos

familiares.

Segundo os docentes,

Pl: Devido as limitagdes tecnologicas e a disponibilidade de tempo de
acompanhamento das familias, ndo achei minha intera¢do suficiente para que
houvesse o aprendizado necessario.

P2: A interagdo foi limitada. A familia ficava responsavel por conduzir a pratica, a
realizag@o das atividades.

P6: Tentamos interagir com os alunos de varias formas. Apenas alguns participaram
do que foi proposto. (2022).

Em relagdo a interacdo com os alunos, as docentes avaliaram que nas familias que
estabeleceram parceria, tanto com elas quanto com a escola, foi perceptivel o avango dos

estudantes no processo de alfabetizacao.

P2: Poucas familias mantiveram contato. E em relagdo a estas familias que
participavam das atividades propostas percebemos que as criangas avangaram no
processo de alfabetizagdo. (2022).

Evidenciou-se que ha uma insatisfagdo por parte dos professores quanto a auséncia de
interagdo com os alunos e com as familias, fato que prejudicou o planejamento realizado por

elas.

Quanto a consolidacdo do processo de alfabetizagdo, 51,7% acredita que foi
parcialmente consolidado e 42,9% que ndo foi consolidado, dados que indicam que ndo houve
consolida¢do total do processo em nenhum caso apresentado. As docentes novamente
apontaram a participagdo familiar como um fator determinante para o sucesso do processo e
elencaram outros fatores que prejudicaram o desenvolvimento do processo: 1) Falta de adesdo
das familias ao ensino remoto, fato que acarretou a descontinuidade do processo; 2) A adesao
ao ensino remoto e o auxilio efetivo no processo de alfabetizacdo; 3) A adesdo ao ensino
remoto, mas a falta de conhecimento por parte dos familiares sobre o processo de alfabetizacao;

4) A impossibilidade do processo ser realizado de forma nao-presencial.

Todas as respondentes afirmaram que a resisténcia da familia em aderir o ensino remoto

determinou a ndo consolidac¢ao do processo.

P2: Devido a baixa ades@o das familias o processo de alfabetizagdo deixou a desejar.
P7: Sem a ajuda da familia o aluno ndo consegue participar das propostas,
impossibilitando a consolidagdo do processo.

P4: Devido a ndo adesdo das familias nas atividades remotas oferecidas o processo de
alfabetizagdo ficou muito prejudicado. pois ndo houve a interagao necessaria para essa
fase de alfabetizagdo.
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P6: Foi preciso o apoio das familias para auxiliarem os alunos nas atividades e a
maioria ndo teve este apoio. (2022).

Uma das docentes pontuou que as familias que aderiram ao ensino remoto ¢
acompanharam seus filhos na realizagdo das atividades, acompanharam as aulas sincronas e

cumpriram todas as propostas, garantiu o sucesso dos seus filhos no processo de alfabetizagao:

P1: A maioria dos alunos que participaram e que tiveram empenho da familia em casa,
voltaram sabendo escrever o nome, sabendo contar e alguns até lendo. (2022).

Ainda, a falta de conhecimento da familia sobre o processo de alfabetizacdo, apontou
que houve uma conduc¢do inadequada, ndo seguindo as orientagdes enviadas e acarretando
atraso no processo de alfabetizacdo das criancas, segundo outra docente colaboradora na

pesquisa.

P3: Nao foi possivel porque alguns processos para serem desenvolvidos/avangados
pela crianga requer condu¢do adequada que muitas vezes, a familia ndo tem
conhecimento. (2022).

Considera-se que a participacdo das familias no processo de alfabetizacdo ¢ muito
importante, mas nao ¢ determinante. No entanto, Soares (2020, p. 56) afirma que “a presenca
do alfabetizador muito dificilmente pode ser substituida por um adulto ndo formado para essa
acdo educativa”. Logo, apenas conduzir as atividades propostas para que o estudante execute
ndo garante o €xito na aprendizagem, pois faz-se necessario o dominio da didatica e possuir
uma formagdo especifica para a pratica. Porém, com a auséncia da mediacao de um adulto
alfabetizado, inclusive, para reproduzir para o estudante a orientagcdo enviada pelo professor,

tornou ainda mais dificil atingir sucesso nos processos de ensino e de aprendizagem.

Uma das docentes afirmou que chegou a pensar que seria impossivel transgredir a forma
tradicional de ensino para desenvolver o processo de alfabetizacdo no ensino remoto, uma vez
que em sua mente s6 poderia conquistar éxito se o estudante fosse acompanhado de forma

presencial.

P5: A presenga do professor ¢ a interagdo do estudante na turma presencial é
fundamental. Alfabetiza¢do acontece no tato, no olho no olho, no calor humano.
(2022).

E importante salientar que o descrédito da professora no ensino remoto pode ter sido
um fator que influenciou a sua atuagao e suas praticas pedagogicas no processo de alfabetizacao

dos estudantes a distancia.

Quanto ao habito da leitura, as docentes afirmaram que estimularam os estudantes a
lerem utilizando dispositivos méveis, no entanto, 85,7% o fez parcialmente e 14,3% nao

conseguiu efetiva-lo. Entende-se que essa pratica que ¢ de extrema importancia no
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desenvolvimento do processo de alfabetizagdo e de letramento, pois, a habilidade de leitura

capacita o estudante a realizar inferéncias e interpretagdes em diversos ambitos e disciplinas.

No que se trata de estratégias didaticas utilizadas pelas docentes durante as aulas,
elencaram que realizaram: videochamadas, videoaulas, apostilas de atividades e envio de
orientagdes por escrito sobre a conducdo das atividades a serem realizadas com o auxilio dos
familiares. Ainda, as docentes afirmaram que utilizaram com pouca frequéncia: encontros
sincronos; envio de sugestdo de sites e jogos educativos, realizacdo de atividades nos livros
didaticos; envio de sugestdes de livros para leitura de forma virtual, envio de sugestdes de
canais de contagdo de histdoria, como também, ligagdes para as familias. Ainda, destacaram que
0s poucos encontros sincronos realizados através do Google Meet foram eficazes, mas que nao
houve uma continuidade. Outra docente pontuou a importancia de recursos ludicos, disponiveis

virtualmente, no processo de alfabetizacao.

P1: O ludico ¢ fundamental para a alfabetizag@o, procurei utilizar jogos e brincadeiras
nas atividades propostas, uso de musicas, parlendas e estimulo a leitura. (2022).

O desenvolvimento do processo de avaliagdo na alfabetizacdo em tempos de pandemia
se deu de forma variada e para alguns professores de forma inconclusiva. Pode-se observar no
relato das docentes que utilizaram como itens no processo de avaliagdo: as atividades propostas
que foram enviadas pelas familias para apreciagdo, a participagdo dos alunos nas
videochamadas e aulas sincronas; o retorno da familia sobre o desenvolvimento dos estudantes

e os breves encontros individuais online.

P2: Foi avaliada a participagdo do aluno nas atividades propostas.

P3: Com registro de dados de atividades e as devolutivas dos professores.

P5: Através das respostas enviadas pelas familias e das intera¢des/trocas realizadas
entre professora ¢ familia.

P6: Realizamos avaliages diagnosticas através de encontros sincronos individuais.
P7: Por meio de video chamada com os alunos. Foram poucos momentos.

P4: Nao consegui avaliar efetivamente. (2022).

Na percepcao de todas as respondentes, os estudantes que foram aprovados para a série
seguinte atingiram parcialmente os objetivos elencados pela BNCC para determinado ciclo
relacionados a alfabetizacdao. Todavia, a devolutiva das docentes denotou que as estratégias
disponiveis para avaliar o desenvolvimento dos estudantes e a aquisicdo de habilidades e

competéncias comprometem o resultado desejado.

Entende-se que o processo de alfabetizagdo e de letramento ¢ complexo e que requer
preparo e envolvimento atento dos profissionais da educacao para obtencao de bons resultados,
devido a exigéncia de praticas de ensino que conduzam a crianga a ter consciéncia sobre o

objeto de estudo e que tornem o estudante protagonista dos processos de ensino e de
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aprendizagem (SOARES, 2020, p. 59). Com a experiéncia dos docentes € possivel aprimorar

as praticas pedagogicas que consolidam a alfabetizacao e contribuem significativamente para o

Pprocesso.

As docentes ainda expuseram as suas percepgoes e afirmaram que os maiores desafios
encontrados na realizacdo do trabalho como alfabetizadores foram: a falta da interagdo
professor-aluno de forma continua e qualificada, auséncia da parceria por parte das familias, a
dificuldade na realizagdo das atividades e a busca incessante pelo estimulo a participagdo dos
estudantes; a dificuldade de percep¢do do desenvolvimento do estudante no cotidiano escolar

sem o contato presencial, como também para a avaliacdo da aprendizagem dos mesmos.

A dificuldade de estabelecer uma parceria com as familias para que se efetivasse um
contato mais direto e efetivo com os estudantes se configurou para a maioria das alfabetizadoras
como o maior de todos os desafios, considerando as praticas pedagogicas tradicionalmente

estabelecidas, como relatado pelas docentes:

P2: Criar estratégias para estimular a participagao.

P5: Estabelecer contato continuo/de qualidade com os alunos.

P1: A falta de comunicagao direta com os estudantes. As orientagdes eram repassadas
ao responsavel que conduzia o processo.

P6: Manter a parceria/vinculo familia e escola. Em um periodo de 2021 muitas
familias retornaram ao trabalho e as criangas nao realizam as atividades propostas.
(2022).

Outro ponto considerado desafiador pelas docentes foi a dificuldade de utilizar a
tecnologia para a realizagdo das aulas sincronas, como também, afirmam que o breve contato
com os estudantes nao permitia uma percep¢ao do real desenvolvimento da aprendizagem dos
estudantes, fato que também nao direcionava as intervengdes que deveriam ser realizadas para
contribuir com o sucesso dos processos.

P4: A falta de contato presencial com os alunos.

P7: A distancia dos alunos. Em sala de aula ¢é possivel perceber as dificuldades e os
avangos dos alunos para dar continuidade ao processo de alfabetizagdo. Sem o retorno
das atividades propostas foi dificil saber o desenvolvimento de cada um. (2022).

Considerando a devolutiva das docentes, foi possivel perceber que a interacao professor-
aluno ¢ um ponto forte no processo de alfabetizacdo e de letramento que pode ser responsavel

por bons resultados.
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As docentes citaram outros desafios encontrados que podem ter impactado o processo

de alfabetizacdo dos seus estudantes: a falta de recursos tecnolégicos por parte das familias; o
pouco dominio ou destreza no uso das tecnologias por parte das familias; a internet de ma
qualidade; bem como, a falta de recursos tecnoldgicos da parte dos docentes; além do pouco

dominio ou destreza no uso das tecnologias por parte dos docentes.

Os dados apresentados corroboram a assertiva de Luiz (2020) que aponta a qualidade
da internet, a dificuldade de acompanhamento pelos responsaveis, a falta de recursos
tecnologicos e a falta de habilidades para utilizar as ferramentas digitais como fatores de

interferéncia para que o processo de alfabetizagcdo se consolidasse de forma efetiva.

Por fim, as docentes afirmam que, mesmo com todos esses fatores e contextos citados
como prejudiciais a aprendizagem, foi possivel perceber mudancas no processo de
alfabetizacdo que contribuirdo para a melhoria deste no retorno das aulas presenciais, como

também, a incorporacao da tecnologia nas praticas educativas:

P5: Creio no avango tecnologico também na educagdo. Vi que a pandemia agilizou
alguns recursos que ha tempos alguns professores resistiam em utilizar como
ferramenta de trabalho, como o telefone. Mas ainda temos muitas analises do processo
educacional para fazer dentro do ambiente escolar para usufruirmos desta
possibilidade que ¢ a educagao 4.0.

P7: As tecnologias podem auxiliar no processo de alfabetizagdo, mas aulas presenciais
sdo fundamentais para que realmente ocorra a alfabetizagdo. (2022).

Assim sendo, em concordancia, as docentes consideram a integragao das tecnologias
um ganho para o processo de alfabetizagdo e de letramento e que, essas, associadas a interacao
professor-aluno presencialmente, se tornard uma promissora engrenagem para se alcancar os

objetivos do processo de alfabetiza¢dao dos estudantes.

CONCLUSOES

O processo de alfabetizacdo e de letramento dos estudantes dos trés primeiros anos do
Ensino Fundamental durante periodo no qual foi estabelecido o ensino remoto emergencial foi
um grande desafio para os docentes, mesmo aqueles que ja possuiam larga experiéncia na

docéncia.

Em relagdao aos desafios encontrados, percebeu-se, de acordo com a devolutiva das
respondentes, que os fatores que apresentaram maior dificuldade para o avango nos processos
de alfabetizacdo e de letramento foram: a baixa participagdo dos alunos e das familias que se

configurou como um empecilho para que a interacdo professor-aluno ocorresse de forma
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continua e qualificada; a dificuldade dos familiares em ajudar os estudantes na realizagdo das

atividades — seja por falta de conhecimento ou por falta de parceria com a escola; a incessante
busca por parte dos docentes por maneiras que pudessem estimular a participagdo dos
estudantes; a dificuldade dos docentes em obter uma percepgdo real do desenvolvimento dos
estudantes no processo de alfabetizacdo sem o contato presencial. As docentes entrevistadas
ainda apontaram como desafios vivenciados durante as aulas remotas: a falta de equipamentos
tecnologicos para as familias e para os docentes desenvolverem as propostas, como também, a
dificuldade de manuseio €xito nos processos de ensino e de aprendizagem, em consonancia
com os processos de alfabetizacdo e de letramento. Em contrapartida, evidenciou-se que mesmo
com o apoio dos familiares na execugao das atividades, os objetivos propostos foram alcancados
parcialmente, pois, a condug¢ao por parte do docente faz toda a diferenca para que se alcance o
objetivo proposto, ou seja, € preciso ter didatica e propor agdes que qualificam a aquisi¢do e a

consolida¢dao do conhecimento.

Enfim, observou-se que as docentes que contribuiram com este estudo destacaram a
efetividade da tecnologia como uma aliada no processo educativo e avaliam de forma positiva
a sua inser¢ao nos processos de ensino e de aprendizagem no contexto presencial, em especial

nos processos de alfabetizagdo e de letramento.
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CAPITULO 5

O TRABALHO EM AULAS DE LINGUA PORTUGUESA
NA PERSPECTIVA DOS MULTILETRAMENTOS:
UMA ANALISE DA VIDEOANIMACAO GERI’S GAME

Vanilda Aparecida Belizario
Guilherme Melo
Taisa Rita Ragi

RESUMO

O ambiente escolar ¢ um dos grandes responsaveis pela formagao de sujeitos para que possam
atuar de forma critica na sociedade de informacdo. Nesse sentido, faz-se necessario que o
trabalho escolar volte-se para a formagdo de leitores multiletrados, visto que ler e produzir
textos sdo atividades indispensaveis na vida dos sujeitos para a sua atuacdo em sociedade.
Assim, em virtude do desenvolvimento de novas tecnologias digitais, faz-se necessario, ainda,
integrar esses recursos em sala de aula. Nesse sentido, o objetivo precipuo desta pesquisa €
apresentar uma discussao a respeito da influéncia das Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicacdo (TDIC) nos processos de ensino e de aprendizagem, assim como analisar a
contribuicdo do trabalho com videoanimagdes no ambiente escolar, na perspectiva dos
multiletramentos. Para a concretizacdo do objetivo do proposto, empreendeu-se uma pesquisa
tedrica fundamentada em Tfouni (1995), Villarta-Neder e Ferreira (2019) e Kress e van
Leeuwen (2006). Tais autores embasaram as discussdes acerca das seguintes questdes: 0s
multiletramentos, o trabalho com textos audiovisuais ¢ a metafuncao interacional. Além disso,
foi realizada uma anélise da videoanimag¢do Geri’s Game, que buscou abordar aspectos relativos
a organizagdo composicional do texto ndo verbal, por meio da Gramatica do Design Visual
(GDV). A partir da pesquisa realizada, os resultados obtidos demonstram que o trabalho com
as videoanimagdes se apresenta como uma proposta de se enxergar a linguagem, nas aulas de
Lingua Portuguesa, a partir de outro aspecto além do tradicional.

PALAVRAS-CHAVES: Lingua Portuguesa, multiletramentos, tecnologias digitais,
videoanimagao.

CONSIDERACOES INICIAIS

O século XXI ¢ marcado por inovagdes diarias em diferentes campos sociais,
principalmente em virtude do advento das Tecnologias Digitais de Informa¢ao e Comunicagao
(TDIC), as quais visam proporcionar ao ser humano uma vida mais agil e informatizada. No
ambito escolar essa realidade nao ¢ diferente, posto que gragas a expansao de recursos €
plataformas, houve um deslocamento significativo do sentido de ensino e de aprendizagem ao
longo do tempo. Nesse cenario, aulas de Lingua Portuguesa que tradicionalmente se destinavam
a simples copia de matérias, ao longo dos anos, se transformaram em aulas mais dinamicas,

com o intuito de explorar os varios sentidos da linguagem.
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Dessa forma, gragas a essas inovagdes, as TDIC possibilitaram o acesso instantineo as

varias esferas que fazem parte da sociedade e, com isso, o uso de aparelhos tecnologicos em
sala de aula se tornou uma forma de unir a tecnologia ao ensino. Entretanto, a0 mesmo tempo
em que a tecnologia tem se tornado um suporte para o desenvolvimento de varios trabalhos, ¢
notdria a resisténcia de parte dos alunos em estudar. Isso se da principalmente pelo fato de que
muitos desses estudantes nado veem o que € ensinado nas escolas como algo que faz parte de

suas vidas, o que se apresenta como um desafio ao corpo docente.

Assim, o trabalho escolar com géneros discursivos como a videoanimacao, por envolver
diferentes semioses em sua constituicdo (imagens, sons, palavras, cores, etc.) e estar presente
no cotidiano dos alunos se apresenta como um elemento rico de sentidos a ser explorado. Por
meio de trabalhos com a videoanimagao, o docente tem a oportunidade de aprimorar habilidades
de leitura e de escrita dos alunos, assim como a interpretagdo de textos, ao suscitar discussdes
criticas e reflexivas em sala, apresentando-os a linguagem em uma outra perspectiva além da

tradicional.

Ainda, se esse trabalho ¢ amparado na abordagem pedagdgica dos multiletramentos, por
explorar os recursos linguisticos e semioticos ao contemplar questdes de natureza linguistico-
discursivas, ideologicas, multissemioticas, etc., o professor pode encaminhar os alunos a
compreenderem de maneira mais efetiva a diversidade linguistica, cultural e tecnoldgica
presentes na sociedade. Nesse contexto, € importante ter em mente que as habilidades de usos
sociais da leitura e da escrita se misturam gragcas a variedade de textos que circulam

socialmente, seja de forma impressa, seja de forma digital.

Tendo isso em vista, o presente estudo tem como objetivo apresentar uma discussao a
respeito da influéncia das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDIC) nos
processos de ensino e de aprendizagem, assim como analisar a contribuicao do trabalho com
videoanimagdes no ambiente escolar, na perspectiva dos multiletramentos. Para tanto, faz-se
uma analise da videoanimagao Geri's Game (1997), produzida pela Pixar Animation Studios.
Serao abordados alguns elementos nao textuais presentes em sua constituicdo, com o intuito de

mostrar possibilidades de leitura de textos que carregam em si uma linguagem multissemiotica.

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TDIC) E A
SUA INFLUENCIA NOS PROCESSOS DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM

O ambiente escolar ¢ um dos grandes responsaveis pela formacao de sujeitos para que

possam atuar de forma critica e se posicionar eticamente perante os mais diversos assuntos na
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sociedade de informacdo. Nesse sentido, ter a capacidade de lidar com as diferentes linguagens

que estdo presentes no cotidiano, advindas de diversas culturas, ¢ essencial nesse processo.
Assim, as aulas de Lingua Portuguesa se apresentam como um espago ideal para o estudo dessas

linguagens, que estdo presentes em diversos géneros discursivos que circulam em sociedade.

Nesse aspecto, essa formacgdo de sujeitos cidaddos esta diretamente ligada a formagao
de leitores, uma vez que ler e produzir textos sdo atividades indispensaveis na vida dos sujeitos
para a sua atuacdo em sociedade, conforme apontam os Parametros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 1998). Com isso, o trabalho com a leitura nas escolas tem sido redimensionado para
uma nova perspectiva, principalmente em virtude do advento das Tecnologias Digitais de

Informagao e Comunicagdo (TDIC).

Cada vez mais, ano ap0s ano, os estudantes em todos os niveis de escolaridade possuem
o mundo digital integrado a sua realidade: fazendo o uso de redes sociais em smartphones,
assistindo a séries e videos em computadores, jogando games online, etc. Independente do
contexto, a utilizacdo desses recursos tecnologicos ¢, de fato, realizada em massa. Nesse
cenario, mais que opcional, a integragdo de recursos audiovisuais no ambiente escolar tem se
tornado necessario, sobretudo porque “as diferentes tecnologias, mais do que simples
ferramentas, correspondem a modos de organizar, distribuir e veicular conhecimentos em um

contexto socio-historico cultural” (FERREIRA; VILLARTA-NEDER e VIEIRA, 2015).

Diante disso, conforme apontam os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) para o
Ensino Médio (BRASIL, 2000), a escola ndo pode mais permanecer em uma posi¢ao a qual se
recuse a integrar em seu espago as TDIC, que estdo altamente presentes no dia a dia dos

estudantes, porque

As novas tecnologias da comunica¢do e da informacdo permeiam o cotidiano,
independente do espago fisico, e criam necessidades de vida e convivéncia que
precisam ser analisadas no espago escolar. A televisdo, o radio, a informatica, entre
outras, fizeram com que os homens se aproximassem por imagens ¢ sons de mundos
antes inimaginaveis (BRASIL, 2000, p. 11-12).

Ainda nesse contexto, partindo do pensamento de Assmann (2000), a sociedade atual ¢
conhecida por ter um grande contato com a informacao, contato esse que, por vezes, ndo resulta
em uma compreensdo critica por parte dos sujeitos a respeito dos conteudos aos quais se
interage, apenas em simples reproducdes destes. Assim, o desenvolvimento de novas praticas
de ensino por meio do corpo docente torna-se essencial para o redirecionamento do olhar dos
estudantes perante os textos que circulam na sociedade da informagao, de modo a que passem

a se posicionar criticamente diante deles.

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 75
Volume 3




Desse modo, toda informagao deve ser processada, classificada e estudada, afinal, uma

sociedade que possui muitas informagdes, mas sem conhecimento ou capacidade de aprender e
pensar por si sO, se tornaria caotica, conforme Vieira (2008. p. 20). Para tanto, o docente tem
no uso de tecnologias digitais uma estratégia para o impulsionamento do ensino e da
aprendizagem dos alunos, sobretudo ao realizar trabalhos que exploram a linguagem

multissemiotica, presente em muitos géneros discursivos.
A PERSPECTIVA DOS MULTILETRAMENTOS INSERIDA NO ESPACO ESCOLAR

O termo letramento aparece em meados de 1980 como “a condicdo de ser letrado”, ou
seja, a capacidade de os sujeitos possuirem habilidades de leitura e de escrita para a interagdo
com a sociedade; como seres pensantes e ativos. Mais precisamente, esse termo comega a ser
empregado a partir do momento em que a populagdo ja ndo se encontra mais na zona de
analfabetismo, resultado de uma ag¢ao de ensino e de aprendizagem voltada para a compreensao
de que essas habilidades envolvem fatores sociais, culturais, linguisticos, etc. Nessa direcao,

Tfouni (1995) aponta:

A necessidade de se comecar a falar em letramento surgiu, creio eu, da tomada de
consciéncia que se deu, principalmente entre os linguistas, de que havia alguma coisa
além da alfabetizag@o, que era mais ampla, e até determinante desta (TFOUNI, 1995,
p. 32).

No campo escolar, o letramento assume uma posi¢ao de suma importancia, sobretudo
por estar diretamente ligado a compreensao da linguagem. Nesse aspecto, € preciso considerar
a influéncia das novas tecnologias de informag¢do na sociedade, o que resulta, por vezes, em
uma combinagdo de imagens e discursos. Assim, como dito por Ferreira, Villarta-Neder e Vieira

(2015):

Essa realidade impde também mudangas no comportamento leitor e também um
redimensionamento do papel do professor e uma revisdo de suas praticas pedagogicas.
Nesse sentido, € importante que praticas de leitura em ambientes digitais sejam
inseridas nos curriculos escolares e em reflexdes proprias dos eventos de formacao de
professores (FERREIRA; VILLARTA-NEDER; VIEIRA, 2015p. 72)

Dessa forma, tem-se, entdo, o desenvolvimento de uma extensdo do letramento: os
multiletramentos. Tal extensdo implica em um novo tipo de letramento, sobretudo com a
inser¢ao de praticas de leitura em ambientes digitais. Em virtude dos multiletramentos, pode-
se dizer que a sociedade atual requer o desenvolvimento de novas praticas pedagdgicas que
sejam capazes de trabalhar os diferentes géneros discursivos que circulam na sociedade,
contemplando as multissemioses presentes em sua constituicdo. A respeito dos textos

multissemioticos, Vieira (2012) afirma:
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Em uma sociedade do conhecimento, em que ha uma multiplicidade de informagdes
disponiveis aos leitores, os textos multissemidticos permitem representar
imageticamente uma informacéo, de modo que esse leitor tenha, além do texto verbal,
recursos visuais que o auxiliardo na leitura e compreens@o do conteudo em questdo.
Assim, as imagens, as cores, os tipos de letras também so portadores de sentido e
precisam ser lidos e interpretados; trazem informagdes que precisam de ser inferidas
(VIEIRA, 2012, pag. 2).

Nessa perspectiva, nota-se que a tecnologia gerou impacto significante no que tange a
organizagdo ¢ o desenvolvimento de atividades realizadas em sala de aula, uma vez que os
professores sdo levados a (re)pensar novos modos de trabalho que contemplem a competéncia
leitora dos estudantes, de modo a incluir as diferentes midias da sociedade. Assim, as
videoanimagdes surgem como uma proposta de trabalho ao corpo docente, uma vez que incluem
tecnologia, trabalham com questdes presentes no cotidiano dos sujeitos, sdo ricas em sentidos

e semioses e, por fim, utilizam diferentes linguagens em sua constituico.
O TRABALHO COM AS VIDEOANIMACOES EM SALA DE AULA

O conhecimento a respeito da linguagem multissemiotica, que conforme Pedro Demo
(2009) diz respeito a integracao de varias semioses em um s6 texto (sons, cores, imagens, etc.),
¢ essencial para a compreensdo de diferentes linguagens e como elas se relacionam. Nesse
sentido, essa unido de semioses acarreta na construcao de textos mais atrativos, como € o caso
das videoanimacdes, que, para produzir sentidos, utilizam a combinacdo de fotogramas

individuais e causam uma impressao de movimento.

Além disso, as videoanimagdes podem tratar de tematicas variadas, normalmente
relativas a questdoes da vida humana. Assim, seus objetivos também variam, podendo, por
exemplo, divertir o telespectador ou chamar sua aten¢do no que diz respeito ao assunto

abordado. Nesse viés, conforme Villarta-Neder e Ferreira (2019):

Pertencentes a ordem do narrar, as animagdes passam a apresentar, cada vez mais,
contetido tematico variado, como conflitos humanos, abordados em tom lirico e
instigante. O contexto de produgdo, normalmente, esta ligado as produtoras de videos,
que tém por objetivo apresentar uma produgdo alternativa, que congrega, muitas
vezes, ludicidade, critica social e¢ formagdo de valores (VILLARTA-NEDER;
FERREIRA, 2019, p. 89).

Tendo isso em mente, por meio do trabalho em sala de aula com as videoanimagdes, o
professor tem a possibilidade de tratar com seus alunos tematicas cotidianas, porém de um
modo inovador e divertido. Essa possibilidade de trabalho se da, sobretudo, gracas ao carater
ludico desse género, extremamente rico de sentidos e semioses. Também, ao passo que os
estudantes tém contato com as videoanimagdes € buscam compreendé-las criticamente com o
auxilio do professor, diferentes habilidades de leitura sdo trabalhadas nesse processo. A respeito

do audiovisual em sala de aula, Bonetti (2008) aponta:
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Para um educador, o audiovisual é um forte aliado, pois além de ser estimulante para
os alunos, ele pluraliza o processo educacional, apresentando-se como outra
possibilidade de didlogo, trazendo diferentes olhares, com uma dindmica ¢ tempo
proprios do mundo moderno e da juventude, servindo também de estimulo ao
professor (BONETTI, 2008, p. 23).

Nesse sentido, partindo do pressuposto de que as tecnologias digitais tém mudado a
perspectiva de ensino e de aprendizagem ao longo dos anos e se faz necessario integra-las a
sala de aula, o trabalho com as videoanimacgdes se apresenta como uma proposta de se explorar
esses conteudos tecnologicos. Por meio das videoanimagdes, metodologias de ensino mais
interativas podem ser desenvolvidas, além de ressignificar o proprio espaco da sala de aula,
tornando-o mais propicio a aprendizagem ao passo que trata os alunos como reais protagonistas

no processo de construcao de sentidos

Para tanto, faz-se necessaria a realizacdo de uma abordagem metodologica que analise
as multissemioses e seus sentidos presentes no género em questdo. Assim, os alunos tendem a
construir significados a partir dos discursos empregados na constru¢ao das imagens, além de
contemplar os varios modos de organizagao desses discursos, como os contextos de produgao,

circulagdo e recepgao

Tendo isso em mente, a presente pesquisa objetiva apresentar uma possibilidade de
trabalho em sala de aula por meio de uma videoanimagdo. Serdo observadas questdes como o
posicionamento enunciativo da equipe autoral em relacdo ao lugar relativo de espectador
(envolvendo a escolha dos angulos das cenas), o enquadramento (que se realiza por diferentes
planos e contribuem para a compreensao do enredo) e as cores presentes no video (que podem
indicar sentimentos dos personagens). Para tanto, a analise pauta-se na teoria da Gramatica do

Design Visual (GDV).
BREVE CONTEXTUALIZACAO DA GRAMATICA DO DESIGN VISUAL (GDV)

De acordo com Kress e van Leeuwen (2006), a Gramatica do Design Visual (GDV) ¢
uma aplicacao da Gramatica Sistémico-Funcional (GSF), proposta por Halliday ¢ Matthiessen
(2004 apud BRITO; PIMENTA, 2009). Entretanto, enquanto a GSF ¢ mais utilizada para a
analise e compreensdo da linguagem por um viés sistémico e funcionalista, com foco na
linguagem verbal e outros tipos de semioses, a GDV propde uma interagdo com a linguagem
ndo verbal, considerando a semidtica ndo apenas como o estudo de signos, mas um sistema de

signos.

Assim sendo, conforme apotam Kress ¢ van Leeuwen (2006), da mesma forma que a

linguagem verbal possui uma sintaxe, a linguagem visual também a possui, podendo ser
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analisada por meio de trés metafungdes: a representacional, a interacional e a composicional,

as quais compoem a estrutura da GDV. O presente trabalho fundamenta-se apenas na
metafuncdo interacional, a qual propde que as imagens ndo sdo compostas apenas por uma
interagdo entre os elementos nela presentes, mas uma relacdo desses elementos com os leitores

das imagens.

Partindo do pressuposto de que todo texto ¢ produzido com o proposito de disseminar
ideias ao fazer um discurso circular entre os sujeitos na sociedade, Kress e van Leeuwen (2006)
pontuam que os produtores e os observadores sdo classificados como participantes interativos
em relacdo a imagem. Para tanto, considera-se que os participantes interativos sio reais, mas
ndo sdo representados nas imagens. Dessa forma, ha dois tipos de participantes envolvidos na
semiotica da imagem: os participantes interativos e os participantes representativos, os quais
constituem as pessoas, lugares e objetos representados, de maneira oral, escrita ou visual

(NEPOMUCENO; PAES, 2019, p. 313).

Ainda, Kress e van Leeuwen (2006) pontuam que essas interagdes ocorrem por meio do
contato, isto €, pelo olhar do participante; pela distancia/afinidade social. Trata-se, portanto, de
sua proximidade com a imagem, o que envolve a atitude, elemento responsavel pelo dngulo e

ou/ ponto dentro do texto ndo verbal. Sobre isso, os autores afirmam:

O olhar do participante (e o gesto, se presente) exige algo do espectador, exige que o
espectador entre em algum tipo de relagdo imaginaria com ele ou ela. Exatamente o
tipo de relagdo que é entdo representado por outros meios, por exemplo, a expressido
facial dos participantes representados. Eles podem sorrir, caso em que o espectador é
convidado a entrar numa relag@o de afinidade social com eles; eles podem olhar para
o espectador com desdém frio, caso em que o espectador ¢ convidado a se relacionar
com eles, talvez, como um inferior se relaciona a um superior; eles podem fazer
beicinho sedutor para o espectador, caso em que este ¢ convidado a deseja-los [...]
(KRESS E VAN LEEUWEN, 2006, p. 118 apud NEPOMUCENO; PAES, 2019, p.
313)

Sendo assim, o olhar de demanda trata-se de um olhar do participante representado na
imagem em relacdo ao personagem interativo, ou seja, o participante representado olha de
maneira direta para o seu leitor/observador, criando uma relagdo imagética de proximidade.
Enquanto isso, o olhar de oferta ¢ realizado na imagem pelos participantes ali representados,
mas sem contato direto com o leitor. Assim, o olhar de oferta ¢ uma interacdo entre os

personagens representados, além de criar um distanciamento em relagdo ao leitor/observador.

Levando isso em considerag¢do, Kress ¢ van Leeuwen (2006) propdem trés tipos de
distancia, que sdao representadas por meio de trés enquadramentos distintos: o primeiro diz
respeito ao close-up, responsavel por mostrar poucos detalhes do personagem representado na

imagem (por exemplo, somente o rosto), mas possui uma relagdo de maior proximidade. O
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segundo enquadramento denomina-se médio, uma vez que o personagem ¢ representado da

cintura para cima, nao sendo possivel enxergar o cenario em sua volta, remetendo a uma ideia
de pouca proximidade. Ja o terceiro enquadramento intitula-se plano aberto, em que se ¢
possivel ver o personagem por completo e o cenario de fundo, embora a relagao de proximidade

neste enquadramento seja praticamente inexistente.

Kress e van Leeuwen (2006) propdem, também, que o angulo ou ponto de vista da
imagem ¢ um elemento fundamental na construcao visual das imagens. De acordo com os
autores, as imagens da cultura ocidental podem ser estabelecidas de duas maneiras: subjetivas
ou objetivas. Assim, enquanto as subjetivas dizem respeito a capacidade de o observador ver
os elementos que constituem a imagem apenas por um ponto de vista, as objetivas caracterizam

imagens que proporcionam mais de um ponto de vista para o seu observador.

Além disso, as imagens podem possuir um angulo horizontal (que pode ser formado de
maneira frontal), demonstrando maior envolvimento entre os personagens representados e
interativos ou podem possuir um angulo obliquo (que remete a um maior distanciamento).
Nesse aspecto, o angulo pode ser, ainda: vertical alto (elemento que mostra o participante de
maneira inferior), vertical no nivel do olhar (ideia de igualdade) ou vertical baixo (ideia de

inferioridade em relagdo aos personagens interativos para com os representativos).
PROPOSTA DE ANALISE DA VIDEOANIMACAO Geri’s Game

A videoanimacao Geri’s Game (1997) tem como enredo um idoso, que, sozinho,
caminha até o parque todos os dias para disputar um jogo de xadrez; caracteristica
possivelmente causadora de davidas em quem assiste ao video, uma vez que esse jogo necessita
de dois oponentes. Ao longo da estoria, diferentes elementos semidticos se combinam para
transmitir mensagens e por o telespectador a pensar sobre elas. Ha uma possibilidade enorme
de andlises no que se refere ao trabalho com videoanimagdes, porém, a proposta aqui

apresentada fundamenta-se na metafunc¢ao interacional da Gramatica do Design Visual (GDV).
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Fonte: Videoanimagio Geri’s Game (1:12).

Kress e van Leeuwen (2006) propde em seus estudo sobre a GDV que os personagens
representados na imagem possuem um olhar de oferta ou demanda, que caracteriza o contato
entre os envolvidos na cena. No que tange na figura 1, observa-se que o idoso possui um olhar
de oferta, uma vez que ele ndo olha diretamente para o leitor/observador. Além disso, outro
elemento da GDV bastante significativo diz respeito a atitude, elemento responsavel pelo
angulo e ponto de vista da imagem. Aqui, nota-se que a imagem ¢ objetiva, pois € possivel que
o leitor/observador tenha mais de um ponto de vista para a sua visualizagdo, em relagdo a
situagdo que ¢ narrada no texto nao verbal. O angulo utilizado na producao da imagem ¢
horizontal e frontal, o que acarreta em uma maior percep¢ao do cenario, assim como um maior

envolvimento entre o personagem interativo e o personagem representado.

Fi

Fonte: Videoanimagio Geri’s Game (1:22).

Nesse momento da videoanimagdo, percebe-se o deslocamento do personagem
principal, que vai da cadeira direita para a cadeira esquerda varias vezes. Para realizar essa
representacdo, nota-se que a equipe editorial faz uso da distancia, elemento fundamental da

metafun¢do interacional da GDV. A imagem ¢ composta por um enquadramento de plano

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 81
Volume 3




aberto, ou seja, de acordo com Kress e van Leeuwen (2006), esse elemento ¢ utilizado quando

nao ha proximidade entre os personagens envolvidos. Contudo, ao comparar a figura 1 em
relagdo a 2, € possivel concluir que ambas sdo representadas por um plano aberto. Essa transi¢cao
de figuras, entdo, remete a uma ideia de aproximagao, como se o observador estivesse presente
na imagem e se aproximasse do personagem representado, com possivel intuito de acompanhar

a partida de xadrez.

A imagem do idoso ¢ construida, ainda, com o personagem possuindo um olhar de
oferta, em um angulo reto. Compreende-se, portanto, que esse tipo de olhar contribui para
inducdo e significagdo da presenga de um segundo personagem representado, que ocupa a
posicdo em frente ao primeiro. Apesar disso, como ndo ¢é possivel ver esse segundo personagem,

conclui-se que pode este por se tratar de uma personalidade imagética.

Figuras 3 e 4: Posicionamento enunciativo.
! ] "

o [= O lF &

Fonte: Videoaniag:o Geri’s Game (1:29 e 1:52).

Nessa perspectiva, por meio das imagens, ¢ possivel perceber a presencga da distancia,
elemento que marca a metafungdo interacional da GDV. Esse elemento tem o poder de realizar
certa analogia com o mundo real, uma vez que a proximidade entre os personagens
representados diz respeito ao nivel de proximidade existente entre eles. Kress e van Leeuwen
(2006) ressaltam que quanto maior a proximidade, maior ¢ a relacdo entre os envolvidos e
quanto menor a proximidade, menor a relagdo. As figuras 3 e 4 sdo construidas por meio do
enquadramento médio, sendo possivel observar que os personagens envolvidos nas cenas

aparecem apenas da cintura para cima.

Outro elemento bastante interessante para a constru¢ao de sentidos da videoanimacgao
diz respeito aos angulos empregados. Em ambas as imagens, hé a presenga do dngulo subjetivo,
que oferta ao leitor/observador apenas um ponto de vista, de maneira horizontal e frontal.
Assim, esse recurso contribui para transmitir a ideia de que o leitor/observador esta inserido na

imagem, a acompanhar a situagao.

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 82
Volume 3




Fonte: Videoanimagdo Geri’s Game (3:22 ¢ 4:10).

O jogo de xadrez, que é o enredo do curta-metragem, termina com um resultado
inesperado a todos os personagens: imagético, representativo e interativo. Essa situagdo
inesperada ¢ construida nas imagens finais da partida por meio do angulo objetivo, o que pode
ser observado nas figuras 5 e 6. Nelas, vé-se a presenca de apenas um ponto de vista, o qual
retrata 0 personagem interativo como se estivesse presente na cena, mas sem ser visto. Além
disso, o enquadramento empregado ¢ horizontal ao nivel dos olhos, 0 que causa uma ideia de

igualdade entre os personagens, conforme os estudos da GDV e de Kress e van Leeuwen (2006).

) am a @
Fonte: Videoanimagio Geri’s Game (4:28).

Por fim, no Gltimo momento da videoanimagdo, observa-se o personagem principal
sentado na cadeira e ainda sozinho no parque, apds a sua vitoria consigo mesmo no xadrez. E
interessante notar que ele ocupa exatamente o mesmo lugar do inicio do video, o que contribui
para a conclusdo de que toda a aventura ocorreu, de fato, em sua mente. Nesse ponto, a imagem
¢ construida pela utilizagdo de um enquadramento aberto, uma vez que se ¢ possivel observar

0 personagem € 0 cenario em sua volta.

Levando em consideracgao todo o video, compreende-se que o personagem interativo foi
representado como um observador do jogo, que estava passando pelo parque e, ao ver que a
partida de xadrez comegaria em breve, se aproximou para acompanhd-la, mas acabou por se
envolver nela. Com o fim o jogo, o personagem interativo se retira do parque, momento

representado por um enquadramento que se inicia distante, passa para médio a medida que o
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leitor/observar se aproxima da imagem, até chegar ao close-up, depois retornando para o plano

aberto.

A partir da analise apresentada, observa-se que as videoanimagaos possuem diferentes
possibilidades de leitura, sobretudo devido as semioses que as compdem. Assim, Varios
recursos constituem um texto audiovisual e estes podem ser explorados e discutidos em sala de
aula, para que assim os alunos sejam capazes de compreender de maneira mais efetiva esse e
outros géneros discursivos, assim como expandir a sua producao de sentidos. O trabalho com
videoanimagdes em sala de aula se apresenta, ainda, como um recurso extremamente rico para
encaminhar os alunos na perspectiva de se tornarem sujeitos multiletrados e criticos em relagao

as varias informagdes que circulam em sociedade, uma vez que une a tecnologia ao cotidiano.
CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo central do artigo foi apresentar uma discussdo a respeito da influéncia das
Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicagdo (TDIC) nos processos de ensino e de
aprendizagem, assim como analisar a contribuicdo do trabalho com videoanimag¢des no
ambiente escolar, na perspectiva dos multiletramentos. Para tanto, uma analise da
videoanimagao Geri’s Game (1997) foi realizada, tendo como suporte teodrico a Gramatica do

Design Visual (GDV).

O desenvolvimento e a aplicagdo de novas tecnologias na sociedade provocaram
mudangas em diversos campos sociais, principalmente no campo educacional. Nesse cenario,
a integracdo de recursos audiovisuais em sala de aula tornou-se necessario, sobretudo para que
os alunos pudessem ter a capacidade de lidar com as diferentes linguagens presentes no
cotidiano. Assim, fez-se necessario repensar o ensino e a aprendizagem, de modo a que o corpo
docente trabalhasse com conteudo aliados a tecnologia e que estivessem presentes no cotidiano
dos alunos. Desse modo, o trabalho com as videoanimagdes surge como uma proposta de se
enxergar a linguagem, nas aulas de Lingua Portuguesa, a partir de outro aspecto além do

tradicional.

Portanto, por meio do trabalho com as videoanimagdes, o professor tem a possibilidade
de realizar intimeras discussdes com seus alunos, a partir de diferentes tematicas,
encaminhando-os a uma perspectiva de se tornarem sujeitos multiletrados e atuarem de forma
critica na sociedade. Essa possibilidade se da, sobretudo, em virtude das multissemioses

presentes na constituigdo desse género discursivo. Nesse aspecto, trabalhar com textos
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multissemioticos em sala de aula, na atualidade, ¢ imprescindivel, uma vez que esses recursos

estdo cada vez mais presentes no dia a dia, de diversas maneiras.
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CAPITULO 6

TENDENCIAS EDUCACIONAIS PARA O ENSINO MEDIO
NO BRASIL POS-PANDEMIA:
LETRAMENTO DIGITAL, HEUTAGOGIA E ENSINO HiBRIDO

Bruna Renata de Brito Dantas
Gicelma Claudia da Costa Xavier
José Lucas Pedreira Bueno

Vera Lucia Lopes Silveira

RESUMO

O ensino médio no Brasil constitui a etapa final da educacdo basica; assumindo a formagao para
a atuagdo profissional, académica e social. Este texto visa discutir algumas tendéncias para o
cendrio pods-pandemia no Brasil. Para tanto, serd apresentado, brevemente, algumas
dificuldades na educacao brasileira, identificadas no periodo de pandemia no ano 2020 ¢ 2021.
Em um segundo momento, algumas tendéncias educacionais para o ensino médio no Brasil Pos-
Pandemia: o letramento digital, a heutagogia e o ensino hibrido. Os referenciais tedricos foram
compostos por autores como: Moran (2002, 2018), Hase e Kenyon (2001), Paulo Freire (1996),
Candau (2005, 2008), Augé (1994), entre outros. A proposta ¢ discutir uma alternativa para o
ensino médio, a partir da integragcdo entre o letramento digital, o ensino hibrido e a heutagogia;
visando um processo educativo para o desenvolvimento académico dos jovens brasileiros.

PALAVRAS-CHAVE: pandemia; letramento digital; heutagogia; ensino hibrido.

INTRODUCAO

O Brasil enfrenta ha algumas décadas, o desafio de proporcionar uma educagdo que
atenda as necessidades sociais da atualidade. O egresso do ensino médio, precisa ter
desenvolvido saberes inerentes a atuacdo profissional, académica e social; entretanto, o
contexto da sociedade, alterado pela evolugdo tecnoldgica desencadeou uma série de
conhecimentos que a escola ainda ndo foi capaz de alcangar, visando a formagdo emancipatéria

do jovem.

A educagdo basica, mais especificamente, os anos finais, ndo recebeu ateng¢ao suficiente
das politicas publicas em décadas anteriores. Visto como uma etapa preparatoria para o
trabalho, ficou restrito a formacgao técnica em alguns curriculos de institui¢des publicas e no

caso de institui¢des privadas, uma preparagdo para o vestibular.

A questdo ¢ que a sociedade atual exige diversos conhecimentos do egresso do ensino
médio. O cendrio mundial, a gama de informagdes, e a tecnologia digital trouxe a necessidade

de uma formacgao na perspectiva dos diferentes tipos de letramento: cientifico, matematico,
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digital, em leitura, em educacdo financeira, por exemplo; além do artistico, esportivo, ético,

ambiental, entre outros.

Os anos 2020 e 2021, ficardo registrados na Historia, devido a pandemia da Covid 19,
que se instaurou em escala mundial; afetando varios segmentos sociais, principalmente a
Educagdo. Familia e escola foram surpreendidas com o improviso das aulas remotas, tentaram
adequar-se ao novo cenario, que se imaginava temporario. A realidade ¢ que no ano 2021 ainda
persistiu o isolamento social no Brasil e em diversos paises. As consequéncias da pandemia
para a aprendizagem dos alunos, ainda sdo desconhecidas. Entretanto, provavelmente, se
tornara “um divisor de 4guas” na histdria: seus efeitos abarcardo a economia, a satde, a cultura,

a educagao, etc.

Nesse contexto, o presente trabalho visa apresentar algumas das dificuldades na area da
Educacao, especificamente no ensino médio, para a manutencao das aulas durante o periodo
pandémico; e discutir algumas tendéncias educacionais para o ensino médio no Brasil Pos-
Pandemia: o letramento digital, a heutagogia ¢ o ensino hibrido. A proposta é que estes

elementos, integrados, consigam nortear a aprendizagem dos jovens nos proximos anos.
A EDUCACAO NO BRASIL DURANTE A PANDEMIA DA COVID 19

Os anos 2020 e 2021 foram considerados atipicos ndo s6 para o Brasil, mas
mundialmente, devido a Pandemia da Covid 19, doenga causada por um tipo de virus, que ficou

popularmente conhecido como: o Novo Coronovavirus.

A combinagdo entre a precariedade dos sistemas de satde e da educacao brasileira foi o
cenario ideal para a instala¢ao do caos no pais. Nem os hospitais e tampouco as escolas estavam
preparadas para lidar com este tipo de pandemia, portanto, o improviso foi a alternativa mais
empregada pela Unido, Estados e Municipios, dando inicio a um periodo de experimentagdo,

tanto na 4rea da saude quanto na Educagdo.

Algumas institui¢des educacionais como escolas e universidades, optaram a priori, por
paralisarem as atividades, fechando as portas e “afetando mais de 90% dos estudantes do
mundo” (UNESCO, 2020). No Brasil, nao foi diferente ¢ a falta de acesso a internet e de
recursos de informatica nas escolas e lares, combinados com a auséncia do letramento digital
de docentes e discentes, foram os maiores entraves para a aprendizagem durante o ensino a

distancia.

Assim, a proposta de educacao remota foi executada de diferentes formas: desde a

utilizagdo de plataformas eletronicas on-line e off-line a utilizagdo de material impresso,
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apostilas, livros e redes sociais. Mesmo assim, em consonancia com dados da UNDIME et al.,

(2020); e Gatti, (2020, p. 7) as dificuldades foram iniimeras, principalmente para criangas em
idade escolar que ndo se adaptam ao aprendizado abstrato, como as criangas matriculadas na
educacdo infantil, fazendo-se necessaria a intermediacdo de pais ou responsaveis, tendo em

vista que a aula “ao vivo” on line passou a fazer parte do cotidiano da familia.

O que parecia ser temporario, passou a ser compreendido como uma pandemia
imprevisivel e que exigiria, portanto, de mais planejamento das instituicdes de ensino em todo
o mundo. Em 2020, com a perspectiva de uma vacina ainda distante, a expansdo do virus
globalmente e a gravidade da doenga, levando a um grande numero de 6bitos, fomentou uma
busca dos sistemas de ensino nos setores privados ¢ publicos a adequarem suas praticas e

regulamentarem o funcionamento da educacao no formato remoto.

Secretarias de educac@o, municipais e estaduais, conselhos estaduais e municipais
também elaboraram orienta¢des para esse periodo emergencial em articulagdo com as
respectivas secretarias de educacdo no que respeita a calendario, educacdo em
modalidade remota e curriculos (GATTI, 2020, p. 3).

Diante deste cenario, algumas instituigdes ja habituadas ao ensino a distincia, ndo
sofreram 0 mesmo impacto, por ja utilizarem plataformas e ambientes virtuais de aprendizagem,
possuirem acesso a tecnologia digital para docentes, como os Institutos Federais de Educagao,
Ciéncia e Tecnologia, que ofertam desde o nivel médio, integrado ao técnico a cursos de pos-
graduagdo. Entretanto, grande parte dos alunos, oriundos da zona rural, voltaram para suas
residéncias e ndo conseguiram acesso de forma regular a internet.

3

Diante do isolamento social, “ cada escola adotou estratégias de acordo com seus
objetivos educacionais. Dentre os meios que estdo sendo mais utilizados estdo, Google
Classroom, o aplicativo “Zoom”, “Youtube”, grupos de “WattsApp”, dentre outros”
(MACHADO, 2020. p. 4). Ao mesmo tempo em que se tornou positiva a inclusdo digital no
processo de aprendizagem, o fato é que refletiu negativamente também, por nao haver tempo
para o planejamento didatico das aulas a distancia, para o material disponibilizado, para a
formacdo docente e discente e na utilizagdo das ferramentas. Os recursos virtuais ganharam
espaco na educacao, todavia, “suas qualidades e seus problemas estdo sendo experimentados”

(GATTTI, 2020, p. 7). O que torna, de certa forma, professores e alunos, aprendizes em um

experimento socioeducacional.

O ano 2020 para a educagao foi um processo de reconstrucao dos paradigmas até entdo
eternizados em torno dos curriculos e praticas pedagogicas. Houve uma mudanga de papéis pela

qual os pais se tornaram corresponsaveis, de forma ativa, sobre o aprendizado dos filhos. No
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ensino médio, os adolescentes ¢ jovens se viram diante da responsabilidade de gerenciar o

proprio tempo, a realizacao de trabalhos e atividades propostas, a selecdo de aulas e conteudo
para dedicagao prioritaria, de uma forma nunca antes experimentada. O professor perdeu parte
do controle sobre as agdes e a disciplina dos seus alunos, o contato presencial foi reduzido,
exigindo uma reinvengdo na didatica, tanto no processo de aprendizagem quanto como na
avaliacdo. Os instrumentos analdgicos utilizados anteriormente passaram a ser substituidos por
digitais, e a distancia passou a ser um empecilho em alguns casos em que o docente concebia a
necessidade de acompanhar e fiscalizar seus alunos, enquanto eram avaliados; principalmente

para coibir a antiga “cola”, que a partir do contexto apresentado, ficou inviavel e retrégado.

Analisando o cenario educativo durante a pandemia, ressalta-se que,

De acordo com o Censo Escolar, em 2019, havia 47,9 milhdes de alunos matriculados
em todo o pais na educagao basica (educacdo infantil, ensino fundamental ¢ médio)
considerando escolas publicas e particulares. Esses estudantes estdo agora em casa,
junto de seus familiares. Esses responsaveis estdo tendo que se equilibrar entre
preocupagdes com o sustento da familia, trabalho, rotina doméstica, ansiedades,
medos, e educacdo dos seus filhos (MACHADO, 2020. p. 3).

Para os alunos do terceiro ano do ensino médio, a frustracdo foi especifica e mais
profunda com o sistema improvisado das aulas remotas, tendo em vista que neste tltimo nivel
da educagdo basica, costumam se preparar para a realizagdo do Exame Nacional do Ensino
Médio — Enem, que tem entre outras fungdes, a sele¢do para o ingresso no ensino superior no
Brasil. O calendéario do referido exame sofreu alteragdo no ano 2020 e foi adiado para o més
de janeiro de 2021. Mesmo assim, de acordo com o Inep, 6rgao responsavel pelo exame “65,4%
dos inscritos no ENEM ja haviam concluido o ensino médio em anos anteriores, enquanto
24,1% concluiram no 2020” (BRASIL, 2021). Este percentual representa o despreparo

emocional e educacional dos alunos concluintes do ensino médio no primeiro ano da pandemia.

Todavia, ¢ digno de nota, que a educagdo brasileira ja ndo vinha atendendo as
necessidades dos alunos, principalmente do ensino médio, ha algum tempo. O relatorio relativo
a avaliacdo do Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA) identificou na edi¢ao
do ano 2018 que “ 68,1% dos estudantes brasileiros, com 15 anos de idade ndo possuem nivel
basico de matematica, o0 minimo para o exercicio pleno da cidadania. Em ciéncias, o numero
chega a 55% e, em leitura, 50%” (INEP, 2019). A pandemia intensificou as dificuldades de
aprendizagens dos alunos diante de um cenario ja em defasagem. Ainda se identifica na escola,
curriculos, praticas docentes e avaliagdes da aprendizagem padronizadas que desmotivam o
jovem. O conteudo ¢ apresentado de forma expositiva, tornando-se abstrato, tedrico e distante

da suarealidade. Nao oferecem nenhum desafio ou significado pratico para a sua vida. Qualquer
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proposicdo que objetive uma reconfiguracdo dos modelos educativos, precisa considerar que

“sem o evento da pandemia ja se percebia o quanto o trabalho escolar vinha perdendo

significado para adolescentes e jovens” (GATTI, 2020, p. 6, 7).

Afim de proporcionar uma integragao entre o conhecimento escolar e a pratica cotidiana
do aluno, “por que ndo estabelecer uma necessaria “intimidade” entre os saberes curriculares
fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles tém como individuo? ” (FREIRE, 1996,
p. 15). Todavia, cabe destacar que uma acao didatica isolada nao solucionara a problematica
em questdo; para que o conhecimento formal seja construido e a aprendizagem se torne
significativa, “ o planejamento pedagogico da institui¢do escolar, curriculo oficial, real e oculto,
devem estar relacionados com a pratica social” (SILVEIRA, 2016, p. 84). Neste sentido, os
valores, principios e normas identificados no curriculo oculto precisam estar vinculados, de
forma consciente, a formacao do individuo para a sociedade. No cendrio pds-pandemia, tornou-
se ainda mais necessario incluir na proposta curricular “conhecimentos imbricados com valores
de vida” (GATTI, 2020, p. 7) no intuito de uma conscientizacao na perspectiva da preservagao

do futuro.

A relevancia de uma relagao concreta entre escola e vida social dos alunos da educagao
basica, ficou evidente no ano 2020, quando a partir da necessidade do ensino remoto, os jovens
se viram diante de um cenario improvisado, que lhe cobrava habilidades de gerenciamento de
informacodes, responsabilidade e conhecimento de ferramentas digitais, para os quais nao se
sentiam preparados. O fato ¢ que a pandemia foi um espelho que refletiu a situa¢do do ensino
no Brasil, em diferentes segmentos e especificidades como na: proposta curricular, inovacao
didatica, formacao docente e discente na perspectiva do letramento digital, etc. Neste sentido,
Gatti (2020, p, 6, 7) propde pensarmos a educagdo por outra perspectiva, com novos valores, o

que parece ser o desafio emergente das gestdes educacionais.

LETRAMENTO DIGITAL, HEUTAGOGIA E ENSINO HiBRIDO: A TRIADE PARA
A INOVACAO NA EDUCACAO BASICA NO BRASIL

O letramento digital e a educacio basica

A sociedade brasileira vem seguindo a evolucao tecnolédgica que se expandiu no mundo:
cada vez mais interagimos por meio digital, seja no entretenimento, nas comunicagdes com
servigos publicos e privados, no meio profissional, académico e nas comunicagdes pessoais. O
espago virtual ampliou o processo comunicativo, proporcionando interacdes que outras midias

ndo possibilitavam. Para Gallardo (2013, p. 14, 16), surgiu uma mudanga de papéis:
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espectadores se transformaram em produtores de contetido, transmissores de informagdes e

divulgadores de noticias; atividades que eram restritas a profissionais compdem blogs, canais

do youtube, plataformas, sites etc.

A partir deste cenario, em atendimento as tendéncias comunicativas, tornou-se relevante
a construcao de conhecimentos inerentes ao letramento digital. Este “termo surgiu no final do
século XX, em decorréncia das grandes transformacgoes culturais, sociais, politicas, econdmicas

e tecnologicas” (SILVA, 2017, p. 3).

Ha diversos conceitos sobre letramento digital, sendo que todos abordam a habilidade

em interagir e compreender textos digitais. Para este estudo, adotamos a seguinte defini¢do:

Letramento digital é a capacidade de ler e escrever através da tela do computador,
adquirindo habilidades para manusea-lo de acordo com as necessidades do momento
¢ desta forma apropriar-se da nova tecnologia digital. Além de desenvolver raciocinio
especifico e comportamento propicio, possibilitando que o individuo através da
utilizagdo de tal ferramenta construa e adquira novos conhecimentos que ajudem a
desenvolver o senso critico (SILVA, 2017, p. 3).

Assim, uma pessoa letrada digitalmente ndo se reduz a um consumidor de contetido da
internet. Ela interage, interpreta, questiona, pesquisa, constrdi conhecimentos diversos relativos
a tecnologia digital, se apropria da linguagem virtual, ndo reduzindo as acdes a tela do
computador. Atualmente o letramento digital engloba utilizar aparelho celular smartphone, TV
smart, tablets, lousa digital, notebook, ultrabook, etc. A compreensao de textos varia desde uma
linguagem abreviada em rede social, como o WhatsApp, a linguagem mais técnica e especifica
do campo digital, incluindo termos como: bluetooth, delete, print, hashtag, spam, blog, login,

entre outros.

Portanto, exige do interlocutor uma interagdo comunicativa que integre texto verbal e
ndo verbal, visto que o ambiente virtual ¢ composto por diferentes géneros e linguagens, tais
como: imagens, sons, simbolos, codigos, etc. Em suma, a pessoa nao pode dominar algumas
ferramentas digitais para se considerar letrada. Para Pinheiro (2018, p. 606, 607), as fungdes da
comunicac¢do digital sdo diversas: variando desde a competéncia para jogar um video game a
habilidade em pesquisar um contetido especifico, conhecendo as normas vigentes para uso do
conteudo digital, seja em trabalhos escritos, em midias como video informal, podcast, etc.
Saber o que digitar em um site de busca, durante uma pesquisa, ¢ caracteristica do letramento
digital. Neste sentido, inclui-se neste conjunto de competéncias inerentes ao letramento digital,
as “habilidades para construir sentidos a partir de textos multimodais e a capacidade para
localizar, filtrar e avaliar criticamente a informagao disponibilizada eletronicamente, além da

familiaridade com as “normas” que regem a comunicagao através do computador” (PINHEIRO,
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2018, p.606, 607). Muitos jovens se tornam consumidores de contetidos ofertados pela

tecnologia digital, entretanto ndo se preocupam com questdes que envolvam postura ética,

manipulacdo dos dados do usudrio, fake-news, proliferagdo de virus, etc.

Diante da necessidade do desenvolvimento destas habilidades especificas, Pinheiro
(2018, p. 607) identifica “ no letramento digital, uma mescla de outros letramentos, como o
letramento visual e o letramento informacional, que sao praticados harmoniosamente para fazer
sentido, através das tecnologias digitais”. O interlocutor precisard construir conhecimentos em
diferentes dimensodes da linguagem, para lhe auxiliar na sua atuacdo no mundo digital. Portanto,
utilizar recursos simples de digitagdo, como se comunicar por redes sociais ¢ insuficiente para

caracterizar o letramento digital.

Neste sentido, o professor da educacao basica tem o papel de organizar a formagao, de
forma que possibilite ao egresso atuar na carreira académica, profissional e social. Assim,
principalmente no cenério pds-pandemia, esta atuagdo podera exigir habilidades diretamente
relacionadas ao letramento digital. E no caso do docente, ainda se exige postura investigativa,

reflexiva e “ pratica polivalente” na sua proposi¢do didatica (SILVEIRA; VELANGA, 2017,
p. 15).

O principio da Heutagogia

De acordo com Hase e Kenyon (2001, p. 1, 2), a Educagdo, originalmente, foi
constituida e fundamentada nos principios da Pedagogia. Por volta de 1970, como resultado de
pesquisas cientificas, Knowles (1970) concebeu a Andragogia, como uma proposta para
educacdo de adultos, distinguindo-a do ensino de criancgas, tendo como base a forma diferente
em que ambos aprendem. De qualquer forma, tal abordagem estd diretamente relacionada ao
método de ensino que depende de uma “relagdo professor-aluno”. Na sociedade
contemporanea, percebe-se, de forma progressiva, a necessidade de atendimento aos

adolescentes, jovens e adultos a partir de uma abordagem heutagdgica.

Apesar de ainda ser pouco conhecida e explorada no Brasil, a Heutagogia possui uma
concepgao resultante de estudos relacionados a educagao, que buscam uma concepgao de ensino
em que seja considerada a autonomia do individuo “para decidir e avaliar o que, como e quando
querem aprender” (FILATRO; CAVALCANTE, 2018, p. 19). A propria composi¢ao do termo
Heutagogia, “(heuta — auto, préprio - e agogds- guiar) representa bem a ideia da
autoaprendizagem, ou aprendizagem autodirecionada” (ALMEIDA, 2003, p. 105). Nesta

concep¢do, o conceito de Andragogia ¢ ampliado: fatores como as experiéncias e
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conhecimentos prévios dos individuos sdo considerados relevantes no direcionamento da

constru¢do do proprio conhecimento.

Para Hase e Kenyon, (2001, p. 5), a aprendizagem ¢ natural no ser humano, assim como
a respiracdo, sendo processada de forma interna e controlada pelo individuo. Neste sentido, ¢
importante considerar durante o processo de construgdo do conhecimento, a autonomia e
também o protagonismo discente nas etapas de estudo, respeitando tempos e formas diferentes

para a aprendizagem (BRASIL/DCNEM, 2018, Art. 8).

Tradicionalmente, o professor decide todo o processo de ensino: o método, o contetdo,
o tempo, a avaliagdo (HASE, KENYON, 2001, p. 2). Entretanto, este ¢ um paradigma que
precisa ser superado, em atendimento a proposta de apresentar ao jovem da educagdo basica
uma abordagem metodoldgica coerente com o seu projeto de vida, preparando-o para a atuacao

profissional, académica e social. Para Gatti (2020, p. 6).

O tempo de aprendizagem escolar precisara ter foco no que ¢ realmente importante e
nas formas que garantam desenvolvimento cognitivo flexivel, permitindo a
construgdo criativa de conceitos, de problematizagdo e de busca de outros ou novos
conhecimentos. Detalhe de detalhe ndo cabe nessa temporalidade nova que esta sendo
colocada no retorno a escola, seja pela formagdo presencial, seja por uma parte remota.
Havera necessidade de esfor¢o para repensar aspectos ligados aos contetidos e as
didaticas, buscando formas ativas e participativas de constru¢do de mediacdes
cognitivas. (Gatti, 2020, p. 6).

O curriculo escolar na educagdo basica sofreu alteragdes no ano 2017, entretanto ainda
¢ preciso refletir sobre a aplicacdo concreta de agdes pedagdgicas que permitam a liberdade
criativa do aluno, o respeito as diferencas temporais para a execucdo das atividades e a
autonomia na organizac¢ao do processo de estudo e aprendizagem. O papel da escola € estimular
a iniciativa discente, orientar e oportunizar o seu protagonismo, “promovendo a inovagao
curricular” necessaria em atendimento aos “objetivos propostos” (SILVEIRA; VELANGA,
2017, p. 4).

Segundo Paulo Freire (1996, p. 25) “O respeito a autonomia e a dignidade de cada um
¢ um imperativo ético e ndo um favor que podemos ou ndo conceder uns aos outros”. O fato ¢
que, no Brasil, professores ainda estdo estagnados na pratica docente, sob o efeito dos conceitos
internalizados da pedagogia tradicional; e esta situacao pode ser identificada tanto na educagao
basica, como no ensino superior. Alguns docentes consideram o conhecimento uma forma de
poder e usam isso para autoafirmagao e reconhecimento profissional. Entretanto, a informacao,
na sociedade atual, provém de diferentes fontes e o aluno, muitas vezes, consegue transforma-

la em conhecimento, sem a explicacao de um professor.
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O ensino na perspectiva da Heutagogia nao admite uma postura centralizadora, ausente

de didlogo na organizacao da aprendizagem.

Uma abordagem heutagdgica reconhece a necessidade de ser flexivel na
aprendizagem onde o professor fornece recursos, mas o aluno projeta o curso real que
ele ou ela pode fazer negociando a aprendizagem. Assim, os alunos podem ler sobre
questdes ou questdes criticas e determinar o que é de interesse e relevancia para eles
e, em seguida, negociar leituras adicionais e tarefas de avaliagdo. Com relagdo a este
ultimo, a avaliagdo torna-se mais uma experiéncia de aprendizado, em vez de um meio
para medir a realiza¢do (Hase e Kenyon, 2001, p. 5, traducdo nossa).

Essa percepg¢ao, quanto a autonomia discente, vem sendo defendida por diversos autores
da atualidade. Vem se tornando um consenso, no meio educacional, que o discente “necessita
ter um papel ativo para significar e compreender essa informacdo segundo conhecimentos
prévios, construir novos conhecimentos, e saber aplicd-los em situacdes concretas”

(VALENTE, 2014, p. 81).

A escola deve considerar que os alunos sdo diferentes e suas necessidades de
aprendizagem também. A sala de aula nao deve ser palco para apresentagdo do
professor, mas o local de construgdo coletiva do conhecimento, numa relagdo mutua
de ensino e aprendizagem (ANDRADE, 2019, p. 111).

E possivel que docente e discente tenham uma atuacao ativa no processo de ensino e

aprendizagem: cada um exercendo um papel diferente e de grande relevancia. Afinal,

(...) ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria producdo ou a sua construgdo. Quando entro em uma sala de aula devo estar
sendo um ser aberto a indagagdes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas
inibi¢des; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de
ensinar e nao a de transferir conhecimento (PAULO FREIRE, 1996, p. 21).

A atividade coletiva e o trabalho em equipe t€m sido identificados como estratégias
eficazes neste processo produtivo de conhecimentos. A escola precisa “criar alternativas para
aprendizagens em coparticipacao” (GATTI, 2020, p. 6). O jovem egresso da educacao basica
precisa gerenciar seu aprendizado, colaborar com as decisdes relacionadas ao processo de

ensino, no intuito de assumir responsabilidades que auxiliardo na sua postura social.
O ensino hibrido como proposta metodolégica para os anos finais da educacio basica

O modelo de educagao basica da atualidade ndo atende a necessidade social, no que diz
respeito a carreira académica, profissional e pessoal; ndo contribuindo para o aluno construir
de forma autonoma e critica o seu projeto de vida. O paradigma da padronizagdo escolar, insiste
em ensinar para todos utilizando o mesmo método, delimitando o mesmo tempo e avaliando de
forma negativa quem néo se adapta ao modelo de aprendizagem proposto. E possivel identificar

o contexto educacional da seguinte forma:
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Considerando que os individuos ndao aprendem todos no mesmo ritmo e tém
necessidades de aprendizagens diversas e em momentos diferentes, Horn e Staker
(2015) chamam a atengdo para o fato de que o modelo de escola atual é insuficiente
para promover uma educacdo plena (SILVA E SANADA, 2018, p. 78).

O que se percebe ¢ que esta necessidade de redirecionamento da educagdo ndo ¢
exclusividade de um pais. No Brasil, por exemplo, nas ultimas décadas, o insucesso da educagao
basica veio evidenciando-se e fomentando pesquisas diversas, identificando as possiveis causas
e apresentando proposi¢des que possam colaborar com a sua melhoria. Corroborando com esta
perspectiva, “o que parece consensual ¢ a necessidade de se reinventar a educagao escolar (...)
para que possa oferecer espagos e tempos de ensino-aprendizagem significativos e desafiantes
para os contextos sociopoliticos e culturais atuais e as inquietudes de criangas e jovens”

(CANDAU, 2008, p. 13).

Diante do cendrio que se desenhou a partir da pandemia da Covid 19, ¢ consensual entre
muitos pesquisadores e especialistas na educacdo, a iminéncia de uma transformagdo no
processo de ensino e aprendizagem. A inusitada situacdo proporcionou reflexdes relevantes
sobre percepcdes de espago, tempo, autonomia, subjetividade, comunicagdo, entre outros que

norteiam a atividade de ensinar e aprender.

O ensino hibrido, surge como proposicao didatica, em atendimento a esta demanda:
integrando a aula presencial e ndo presencial; utilizando espacos fisicos e virtuais diversos, sob
a perspectiva da heutagogia. Entre as concepgdes que definem o ensino hibrido, identifica este

modelo como:

Programa de educag¢ao formal no qual algumas atividades ocorrem por meio do ensino
on-line, permitindo algum grau de controle do estudante sobre o tempo, o local, o
modo e a forma e/ou ritmo do estudo, e outras atividades ocorrem em algum local
fisico fora da residéncia do estudante, de forma supervisionada (CHRISTENSEN et
al., 2013, p. 7).

Nesta perspectiva ¢ interessante ressaltar que o ensino nao deixa de ser formal,
planejado e orientado. A organizacao didatica permite que * parte das atividades sao realizadas
totalmente a distancia e parte ¢ realizada em sala de aula, caracterizando o que tem sido
denominado de ensino hibrido, misturado ou blended learning” (VALENTE, 2014, p. 84).
Percebe-se um fator comum na conceituagdo da maioria dos autores: a ideia de mistura,
integracao entre atividade presencial, utilizando um determinado espago fisico, e atividade nao
presencial, na qual, diferentes ferramentas, podem ser utilizadas para sua execugdo. O processo
¢ coordenado por um professor ou mentor, entretanto o aluno consegue realizar atividades,

estudando a distancia.
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Um fator importante a se considerar ¢ que ensino hibrido ndo ¢ sindnimo de

metodologias ativas. E possivel identificar de forma bem objetiva esta diferenca:

Dois conceitos sdo especialmente poderosos para a aprendizagem hoje: aprendizagem
ativa e aprendizagem hibrida. As metodologias ativas dao énfase ao papel
protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas
as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientagdo do
professor; a aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e
compartilhamento de espacos, tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias
que compdem esse processo ativo (MORAN, 2018, p. 4).

Tal equivoco se deve ao fato do ensino hibrido possibilitar a diversidade e flexibilidade
temporal, na utilizagdo de espagos e recursos didaticos; enquanto as metodologias ativas
também sdo utilizadas nesta perspectiva, o que a define ¢ a participacdo do aluno como o
protagonista da prépria aprendizagem, enquanto o professor exerce o papel de orientador, cuja
funcdo consiste em coordenar o processo, visando garantir o envolvimento dos alunos, sanar

duvidas, entre outras atribuicoes.

A Pandemia da Covid 19, acelerou no Brasil, discussdoes em torno do ensino hibrido.
Alguns especialistas consideram ser uma alternativa eficaz para planejar o retorno as aulas
presenciais, de forma gradativa, apos o isolamento social. Em substituicdo a aula remota, que
foi improvisada e ineficaz em muitas comunidades; o ensino hibrido possibilitaria um retorno
parcial de encontros presenciais, mesclando com uma carga hordria para atividades de

aprendizagem a distancia, utilizando diferentes recursos.

Um aspecto relevante, nesta proposi¢do de aprendizagem hibrida, para Christensen et
al. (2013, p. 7) ¢ estabelecer a conexao entre as modalidades, de forma coerente e sequencial,
para que ndo se perca a ideia de continuidade na aprendizagem do conteudo. Outro ponto a se
considerar, ¢ que “Na medida em que avancam as tecnologias de comunicagdo virtual (...) o
conceito de presencialidade também se altera” (MORAN, 2002, p. 2), tornando possivel a
introducao de outros professores nas aulas on line, mesmo estando a distancia. Esta alternativa,
conforme Bueno (2001, p. 10), contribui para a troca de conhecimentos, enriquecendo a
explanagao do conteudo. Além disso, o ensino se torna mais democratico e acessivel para todas

as classes.

Quando se trata de educagao, ensino e construcao do conhecimento ¢é relevante enfatizar
que um recurso tecnoldgico, por si sO, ndo configura uma pratica docente eficaz. Segundo Gatti
(2020, p. 6) “E preciso considerar que midias também podem ser utilizadas de modo tao

passivo, ou até mais, quanto as aulas tradicionais”. Portanto, o ensino hibrido precisa estar
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vinculado a uma abordagem de aprendizagem coerente, como a heutagogia, integrado a uma

pratica docente inovadora, que permita a autonomia discente, como as metodologias ativas.

Existem diversas atividades didaticas adequadas ao ensino hibrido. Umas das mais
conhecidas ¢ a aula invertida, na qual, conforme Silva e Sanada, (2018, p. 79), os estudantes
entram em contato com o conteudo de forma antecipada, de forma virtual, e depois participam
ativamente na aula presencial. Enquanto na rotagdo por estacoes, as equipes de alunos realizam
atividades que alternam “entre ensino on-line, ensino conduzido pelo professor” (HORN;
STAKER, 2015, p. 38 Apud SILVA; SANADA, 2018, p. 79). Este modelo de trabalho coletivo
permite o protagonismo dos estudantes, o desenvolvimento da autonomia, tornando a

aprendizagem significativa.

Um ponto interessante no ensino hibrido ¢ que os alunos nao precisam estar executando
as mesmas atividades durante a mesma aula: equipes podem executar acdes diferentes,
entretanto, utilizando ambientes (fisicos ou virtuais), técnicas e recursos diferentes. A aula
presencial ndo precisa desconsiderar “as potencialidades dos diversos espagos educativos”
(ANDRADE, 2019, p. 111). A percepcao de espacgo, lugar, tempo vem sofrendo alteracoes,
desconstruindo aquela visdo tradicional de que aula s6 tem validade se ocorrer dentro dos muros
da escola. A aprendizagem ocorre em diversos ambientes sociais (na rua, na igreja, no campo
de futebol, etc.); assim como na intera¢do e comunicacgao virtual. A aprendizagem esta além

dos limites fisicos da escola, conforme Freire (1996) declara:

Se estivesse claro para nos que foi aprendendo que percebemos ser possivel ensinar,
teriamos entendido com facilidade a importancia das experiéncias informais nas ruas,
nas pragas, no trabalho, nas salas de aula das escolas, nos patios dos recreios, em que
variados gestos de alunos, de pessoal administrativo, de pessoal docente se cruzam
cheios de significagdo. H4a uma natureza testemunhal nos espagos tdo
lamentavelmente relegados das escolas (PAULO FREIRE, 1996, p. 19).

A escola foi, no decorrer da historia, convencionalmente, determinada como espago para
o ensino. O equivoco estd em considera-la o unico espaco para aprender o contetido, exigindo
para isso um processo formal e sistematizado. A propria nocdo de lugar possui diferentes

concepgoes.

Se um lugar pode se definir como identitario, relacional e histérico um espaco que
ndo atende a estes critérios pode ser conceituado como “nao-lugar”. E a sociedade
atual € repleta de espagos que se configuram como ndo-lugares (aeroportos, trens,
metrds, calgadas, mundo virtual dos jogos, redes sociais, etc) e cada vez mais estes
ndo lugares sdo produzidos em atendimento das necessidades da supermodernidade
(AUGE, 1994, p.73).

E interessante que o autor identifica como “ndo lugares” aqueles espagos que nao

atendem a descrig¢do do lugar convencional, originado por uma identidade e processo historico.
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Ao relacionar esta percepc¢do a educacao, ¢ possivel identificar a existéncia de “nao lugares,”

onde ocorrem a aprendizagem informal, os quais devem ter sua relevancia destacada no
processo de ensino. A escola ndo pode validar apenas o conhecimento da sua proposta
curricular. “E necesséario acreditar na capacidade dos educandos que possuem um grande
potencial de aprendizagem e conhecimento adquirido nos espagos de sociabilidade”
(ANDRADE, 2019, p. 123). Portanto, os educadores precisam compreender que o aluno ¢ um
sujeito ativo, capaz de aprender em diferentes espacos, formais ou informais, € que estes
conhecimentos, a maioria adquiridos por meio da experiéncia social, contribuem para a sua

formagao como individuo, e até mesmo com a assimilacdo do ensino formal.

Diante deste cenario, onde a tecnologia de informagdo e comunicagdo digital ganhou
um espago gigantesco no contexto académico, profissional e social; os espagos virtuais também
podem ser considerados “ndo lugares”. A aprendizagem passou a ser em plataformas digitais,
em blogs, redes sociais, como o facebook, videos, etc. Diante disso, ¢ preciso considerar
também os saberes obtidos nestes espacos virtuais, 0s quais muitas vezes passam despercebidos
pelos docentes, mas que compdem o cotidiano dos alunos. A cultura digital vem influenciando
diversos aspectos sociais da organizacado civilizatéria: a linguagem, o acesso ao conhecimento

cientifico ou empirico, a ética, entre outros. O fato € que,

Naio se trata simplesmente de introduzir na escola as novas tecnologias de informagao
e comunicacdo e sim de dialogar com os processos de mudanga cultural, presentes em
toda a populagdo, tendo, no entanto, maior incidéncia entre os jovens ¢ as criangas,
configurando suas identidades (CANDAU, 2008, p. 34).

Para a obtencao de éxito na utilizagdo das tecnologias de informagao digital, & preciso
considerar aspectos relacionados ao nivel de letramento digital dos alunos e do professor. O
ensino hibrido s6 terd sucesso, uma vez interligado a este tipo de letramento, a linguagem e

cultura atual dos jovens e a uma abordagem flexivel e inovadora: a heutagogia.

Em um cenario pés-pandemia, e ainda durante seus efeitos, no ano 2021; a educacao

basica no Brasil precisara passar por algumas alteracdes em sua proposi¢ao curricular.

Nao se trata de criar modelos novos para a educacdo escolar, de modo abstrato,
artificialmente. Trata-se de criar condi¢des coletivas para construir € assumir novas
formas de pensar e de agir no que se refere as fungdes e ao trabalho escolar, com novas
atitudes e perspectivas, possibilitando com isso recriar os espagos e tempos escolares,
quebrar com a “hora-aula”, (...) e construir dindmicas curriculares com o essencial dos
conhecimentos importantes para a sociedade contemporanea ponderados por uma
visdo de futuro. O papel dos gestores e professores precisara se configurar em outros
contornos e sua formagao repensada (GATTI, 2020, p. 7).

Percebe-se a necessidade de uma mudanca cultural escolar ¢ no seio da familia;

envolvendo os sujeitos responsaveis no processo educativo. Empregar o ensino hibrido na
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pratica docente, desenvolver o habito nos alunos de se tornarem corresponsaveis, pelo processo

de construgdo do préprio conhecimento, nao sera uma tarefa facil. Tal faganha envolverd uma
transformagdo cultural, que engloba concepg¢des da familia, dos professores e do proprio

adolescente.

A ideia ¢ que o ensino hibrido possa oferecer “novos formatos e significado a educacgao
na escola basica ndo so nessa transicao da pandemia para a volta as escolas, mas para o futuro”
(GATTI, 2020, p. 7). Sera necessario que o professor tenha como objetivo “o desenvolvimento
da capacidade do aluno”, ndo se restringindo apenas ao trabalho da sua disciplina focada em
habilidades e conhecimento” (HASE; KENYON, 2001, p. 5). Uma formag¢do, pautada no
desenvolvimento de conhecimentos conceituais integrados a experiéncia pratica, devera nortear

as acoes educacionais futuras no ensino basico.

A tendéncia da educacdo brasileira devera ser norteada pela consciéncia da necessidade
de uma aprendizagem focada na capacidade de aprender e ensinar como sujeitos ativos no
processo. No caso do professor, Silveira (2016, p. 177) aponta a necessidade de intervencao na
pratica pedagogica e no caso do aluno, se apropriando da corresponsabilidade na construcao do
proprio conhecimento. Para tanto, consideramos necessaria a integracdo entre letramento

digital, heutagogia e aprendizagem hibrida.
CONSIDERACOES FINAIS

A proposta deste trabalho foi apresentar algumas possiveis tendéncias educacionais para
o ensino médio no Brasil, em um cenério pos-pandemia (Covid 19). A sele¢do para este escopo,
se deve ao fato deste nivel de ensino constituir a etapa final da educagdo basica, que deve
preparar o jovem para uma atuagdo profissional, académica e social, em conformidade com a

legislacao educacional vigente (BRASIL, Lei n°.9.394/96).

Os efeitos da pandemia para educagdo ainda se constituem em uma incognita.
Entretanto, especialistas acreditam em uma mudanca de aspecto cultural e social, que,
consequentemente, terd implicagdes no processo de ensino e aprendizagem. Até mesmo porque
o processo educativo no Brasil ja vinha apresentando dificuldades: tornou-se pouco atrativo
para os jovens do ensino médio, e a aprendizagem tem sido ineficiente nos diversos tipos de

letramento.

A pandemia desconstruiu paradigmas relacionados ao processo de ensinar e aprender.
Termos como: ensino hibrido, letramento digital e heutagogia se tornaram mais conhecidos

entre educadores brasileiros. A questdo ¢ que o cendrio j4 vinha se desenhando para uma
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abordagem educativa focada no projeto de vida do jovem egresso da educagdo basica. A

pandemia foi apenas um fator de aceleracdo neste processo evolutivo de ensino. Na prética,
improvisada, ou ndo no caso de instituicdes que ja desenvolviam o ensino hibrido por exemplo,
foi possivel experimentar a aprendizagem descentralizada do professor. O jovem e a familia
assumiram a corresponsabilidade pela aprendizagem. Os alunos estdo aprendendo a aprender.

Enquanto os professores estdo reaprendendo a ensinar.

O ensino médio ¢ uma etapa constituida por estudantes, que ja possuem certo grau de
autonomia sobre o processo de aprendizagem. Portanto, o ensino hibrido ¢ considerado uma
proposta interessante para o desenvolvimento da capacidade dos alunos no que diz respeito ao
letramento digital, por meio de uma participacdo autonoma e flexivel, fundamentada pelos

principios da heutagogia.
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CAPITULO 7

A REINVENCAO DO COTIDIANO ESCOLAR EM TEMPOS DE PANDEMIA E
CULTURA DIGITAL

Abraao Danziger de Matos

RESUMO

Diante dos iniimeros cenarios caodticos que ja existiram no sistema econdmico e social
brasileiro, ¢ notavel uma acentuagdo da crise vivenciada pelo pais frente & pandemia mundial
do novo coronavirus. Neste contexto, a atividade educacional foi inegavelmente atingida, pois
o distanciamento social e/ou isolamento domiciliar fizeram com que as aulas e atividades
presenciais fossem suspensas. Tais alteracdes tiveram impacto direto na vida de toda
comunidade escolar: professores, alunos e familias, bem como os processos de ensino-
aprendizagem em todos os niveis educacionais. Dentre tantos desafios emergidos pela
pandemia, a adaptagdo as novas tecnologias ¢ um dos mais problematicos haja vista que, no
presencial poucas escolas do Brasil voltavam-se para tais tecnologias. Nesse contexto, o
presente trabalho tem o objetivo de compreender como sucedeu-se as praticas pedagdgicas
utilizadas pelos gestores e professores do municipio de Porto dos Gauchos — MT, através das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao, e quais os encadeamentos obtidos no
processo de ensino aprendizagem. Para tanto, recorreu-se a questionarios aplicados aos
professores por meios das redes sociais (E-mail e WhatsApp) e a entrevista concedida por dois
gestores escolares. Assim, ¢ evidente que os recursos digitais possibilitam tanto aos professores
quanto aos alunos a interacdo em suas relagdes, no qual pode contribuir significativamente no
processo de ensino-aprendizagem de forma relevante, mas em contrapartida, esses recursos por
si s6 ndo possuem a capacidade de transformar a realidade contingente da educagao sem haja
estratégias e estudos pedagdgicos que promovam uma adequagdo que compreenda a realidade
de todos que compode comunidade escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Pandemia. Ensino e aprendizagem. TICs.

INTRODUCAO

Diante dos inimeros cenarios cadticos que ja existiram no sistema econdomico e social
brasileiro, ¢ notavel uma acentuagdo da crise vivenciada pelo pais frente & pandemia mundial
do novo coronavirus. Neste contexto, a atividade educacional foi inegavelmente atingida, pois
o distanciamento social e/ou isolamento domiciliar fizeram com que as aulas e atividades
presenciais fossem suspensas. Tais altera¢des tiveram impacto direto na vida de toda
comunidade escolar: professores, alunos e familias, bem como os processos de ensino-

aprendizagem em todos os niveis educacionais (SANTANA-FILHO, 2020).

Atrelado aos impactos causados pela pandemia nos sistemas basicos de assisténcia

social promovidos pelo estado, sdo notdrios os obstaculos preocupantes enfrentados pelos
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educadores frente a um contexto de ampla utilizagdo de novos aparatos tecnoldgicos no ensino,

j& que todas as demandas docentes passaram do modo presencial para o virtual — a distancia.

Uma das consequéncias dessa migragao for¢cada do método didatico presencial para o
ambiente remoto € a falta de sintonia com o modelo de ensino e a realidade material, cultural e
psicologica dos docentes e também dos estudantes. Somado a isto, os professores na tentativa
de se adequarem de forma rapida as ferramentas digitais de ensino, vém tendo um aumento de
carga horéaria de trabalho sem aumento de remuneragao correspondente e muitas das vezes sem

a qualidade de ensino adequada (SILVA; BEZERRA; ADRIAO, 2020).

Nessa perspectiva, um grande desafio ¢ apresentado e provavelmente ocorrerd outras
vezes, visto a complexa e provavel circunstancia de novas enfermidades epidémicas serem
impostas a humildade, modificando drasticamente a rotina de meios de trabalhos. Assim, ¢
importante que os profissionais da educagdo aprendam e ressignifiquem a utilizagdo das
tecnologias digitais como ponto de garantia ao cumprimento de seus deveres e obrigagdes. Tais
recursos devem estar cada vez mais inseridos na efetivacdo da pratica docente como uma nova
forma de expandir os conhecimentos tanto dos professores como dos discentes. Provavelmente,
em nenhum momento na historia da educagao o exercer docente esteve tdo imerso nas formas

remotas.

Porém, dentre tantos desafios emergidos pela pandemia, a adaptacdo as novas
tecnologias ¢ um dos mais problematicos haja vista que, no presencial poucas escolas do Brasil
voltavam-se para tais tecnologias. Nesse contexto, o presente trabalho tem o objetivo de
compreender como sucedeu-se as praticas pedagdgicas utilizadas pelos gestores e professores
do municipio de Porto dos Gatchos — MT, através das Tecnologias Digitais da Informagdo e

Comunicacao, e quais os encadeamentos obtidos no processo de ensino aprendizagem.

Para tanto, recorreu-se a questionarios aplicados aos professores por meios das redes
sociais (E-mail e WhatsApp) e a entrevista concedida por dois gestores escolares. Os resultados
foram tabulados e discutidos com intuito de verificar os pontos de vistas dos professores que,

devido ao cenario pandémico, tiveram que se adaptarem as novas ferramentas tecnoldgicas.
CAMINHOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa de abordagem quanti-qualitativa evidencia um estudo sobre as
Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunica¢do na infancia. Oliveira (2007, p.60)
afirmacao que: “A pesquisa qualitativa pode ser caracterizada como sendo um estudo detalhado

de um determinado fato, objeto, grupo de pessoas ou ator social e fendmeno da realidade.”
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Oliveira (2007, p.48) afirma: “[...] o método de pesquisa deve ser entendido numa

perspectiva ampla, como sendo caminho escolhido para atingir os objetivos preestabelecidos
na elaboracdo do projeto de pesquisa”. Neste sentido, o método ¢ procedimento em que

pesquisador construird seu conhecimento.

Para atingir os objetivos € necessario utilizar técnicas que facilitam o entendimento dos
fatos da pesquisa, o método de estudo de caso € usado em vérias areas do conhecimento. Para
se utilizar o estudo de caso deve-se atender as finalidades propostas pelo pesquisador, pois €
um estudo profundo afim de procurar fundamentos e explicacdes para determinada pesquisa, o
autor Oliveira (2007, p.56) faz a seguinte afirmagdo: “[...] o estudo de caso ¢ um método
abrangente que permite se chegar a generalizagdes amplas baseadas em evidéncias e que facilita

a compreensao da realidade.”

Nessa perspectiva, foram utilizados dois instrumentos de pesquisa: a entrevista e
questionario. Para Oliveira (2007, p.86) “A entrevista ¢ um excelente instrumento de pesquisa
por permitir a interacdo entre pesquisador(a) e entrevistado(a) e a obtencdo de descri¢des
detalhadas sobre o que se esta sendo pesquisado”. A entrevista foi realizada com diretores e/ou
coordenadores das instituicdes, para coletar o maximo de informagdes acerca das praticas
pedagogicas realizadas utilizando as Tecnologia Digitais; recursos utilizados para interacao de
gestores, professores, pais e alunos; percep¢ao dos professores acerca das Tecnologia Digitais
da Informagdo e Comunicagdo; contribuicdo das TDICs para continuidade do ensino-

aprendizagem durante a pandemia.

De acordo com Oliveira (2007 p. 83) “O questionario pode ser definido como uma
técnica para obten¢do de informagdes sobre sentimentos, crengas, expectativas, situagdes
vivenciadas e sobre todo e qualquer dado que o pesquisador(a) deseja registrar para atender os
objetivos de seu estudo”. Este questionario foi aplicado aos professores(a) das institui¢des para
obter informag¢des como ocorreu a utilizagdo da TDICs durante a paralizagdo devido a COVID-
19, e as implicagdes dessas praticas no processo de ensino aprendizagem na percepcao de

professores.

Assim, a pesquisa foi realizada no municipio de Porto dos Gatichos, estado do Mato
Grosso, mas especificamente em quatro instituicdes, sendo elas trés publicas e uma privada:
Creche Municipal Pequeno Principe, Escola municipal Gustavo Adolfo Wilke, Escola estadual
José Alves Bezerra, e Colégio Educandario Crescer. Os sujeitos desta pesquisa foram os

gestores e professores de cada institui¢ado.
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O questionario foi realizado por meio do Google Forms, uma plataforma gratuita, que

permite a efetivacdo de pesquisas de multiplas escolhas, avaliagdes numéricas, questdes
discursivas, entre outras op¢des desejada pelo usuario. Além disso, foi solicitado a gestdo
escolar o nimero de todos professores para que o questiondrio fosse enviado de forma

individual via WhastApp.

ApoOs a coleta dos dados, foi feita a analise por meio da selegdo de etapas, que sdo
necessarias para chegar a finalidade/ resposta da pesquisa. O autor Gomes (2002, p.76) faz a

seguintes afirmacdes sobre essas fases:

Na primeira fase, em geral, organizamos o material a ser analisado. [...] Na segunda
fase, o momento de aplicarmos o que foi definido na fase anterior. E a fase mais longa.
[...] A terceira fase, em geral, ocorre a partir de principios de um tratamento
qualitativo. Entretanto, como estamos apresentando procedimentos de andlise
qualitativo, nessa fase desvendar o conteudo subjacente ao que esta sendo manifesto.

Diante dos dados obtidos, buscou-se a literatura com o intuito de comparar os resultados

encontrados.

ANALISE DA PESQUISA EMPIRICA: O COTIANO ESCOLAR EM PERIODO DE
PANDEMIA

Configuracao dos sujeitos da pesquisa

Os dados obtidos a partir do questionario aplicado aos professores do municipio de Porto
dos Gatchos — MT contaram com a contribui¢ao de 31 docentes, dentre os quais 32% lecionam
na Escola Municipal Gustavo Adolfo Wilker, 36% na Escola Estadual José Alves Bezerra, 26%

na Creche Municipal Pequeno Principe e 6% ministram aulas no Colégio Educandario Crescer.

Quanto a idade dos professores participantes, verificou-se que 10 (32,35%) apresentam
entre 41 a 50 anos; 9 docentes (29,03%) tém idade entre 31 a 40; 6 (19,35%) professores

apresentam entre 51 e 60 anos e a mesma quantidade para 20 a 30 anos de idade.

Dos participantes, 71% sao do sexo feminino, enquanto 29% do sexo masculino. Tal
dado corrobora com Gorziza; Piltcher; Buono (2021), quando afirmam que no Brasil, ha uma
predominancia de docentes do sexo feminino, de modo que 81% dos docentes de escolas
regulares, EJA (Educacdo de Jovens e Adultos) e Técnicas correspondem ao sexo feminino.
Em contrapartida, os mesmos autores evidenciam que os homens ganham cerca de 12% a mais
do que as mulheres.Dos professores participantes, 22 (65%) apresentam apenas o grau de
licenciatura, enquanto o titulo de especializacdo somente ¢ apresentado por 8 docentes (29%).

A maior titulacdo apresentada foi a de Mestrado por dois professores (6%).
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Quando indagados a respeito do tempo de atuacdo na docéncia, chama-se atengdo ao

fato de que os maiores indices correspondem a professores com 6 a 10 anos (42%) de
experiéncia e docentes atuantes a mais de 21 anos (23%). Apenas 13% dos professores atuam
a menos de 5 anos; enquanto entre 11 a 15 anos de atuacdo, totalizaram 13% dos pesquisados

e 10% para professores com 16 a 20 anos de experiéncia docente.

Ao serem perguntados se sentiam-se preparados para atuar no ensino remoto, 39%
responderam que nao; enquanto 32% responderam que se sentiam parcialmente preparados; e,
somente 29% responderam que se sentiam preparados para atuar nesta modalidade de ensino

emergencial.

Cabe ressaltar aqui, que a pesquisa foi realizada ap6s quase dois anos de pandemia, isto
¢, quando as medidas de isolamento ja estavam em processo de minimizagdo, e, por
conseguinte, o ensino encontrava-se em transicdo do remoto para o presencial. Mesmo assim,

percebe-se que os professores ainda se sentem inseguros quanto ao ensino remoto.

Ao serem perguntados a respeito das mudangas identificadas no decorrer do ensino
remoto, chama-se atencdo para a repeti¢ao dos termos “falta de equipamentos”, “interagao

limitada” e “desinteresse dos alunos”.

Dentre as plataformas/sites mais utilizados pelos docentes, em suas aulas remotas, o
mais citado foi o Google Classroom que é um sistema voltado para o direcionamento de
conteudos escolares. O segundo mais citado foi o WhatsApp seguido do Google meet.
Plataformas de aulas interativas/gamificacdo, foram citadas somente uma vez, como por
exemplo o Jamboard. Desta forma, percebe-se que os professores utilizaram,
predominantemente, as plataformas restritas a aulas expositivas, como caso do Google Meet,
plataformas para repasse de informacdes (WhatsApp), ou ainda plataforma de postagem de

contetdo (Google Classroom), sem voltar-se para interagdo por meio da gamificagao.

Embora os docentes participantes ndo tenham mencionados ferramentas digitais como:
Kahoot, Canva, Jamboard, Mentimeter, entre outras, estas sdo as plataformas interativas mais
comuns e frequentes utilizadas no sistema de aulas remotas, e que apresentam formas de
dinamizar e facilitar o contetido nessas aulas. Neste sentido, esses meios apresentam o objetivo
de viabilizar esse processo educacional nas aulas online, trazendo além da conexao, a percepgao
do quanto o mundo tecnoldgico tem a contribuir em todo método de ensino aprendizado.
Entretanto, o uso destas implica em novas competéncias e habilidades para docentes e

estudantes, os quais realizavam predominantemente atividades tedrico-praticas presenciais,
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além da necessidade de acesso a internet e computadores ou celulares (ANDRADE, et al., 2018;

VAONA, et at., 2018).

As TDIC, de acordo com Tezani (2011), sdo protagonistas quando se refere aos recursos
digitais disponiveis as atividades e estratégias educacionais no ensino remoto, uma vez que
proporcionam comunicacdo ¢ o alcance nas relagdes entre os individuos. Tais tecnologias
permitem a interagdo num processo continuo, rico e insuperavel que disponibiliza a construcao

criativa e o aprimoramento constante rumo a novos aperfeicoamentos.

Cabe ressaltar que, de acordo com Silva (2018), as tecnologias de gamificacdo
apresentam elementos que fazem com que os alunos se sintam motivados a aprender, por

exemplo, contetidos considerados dificeis ou mesmo chatos.

Quando indagados se consideravam que as Tecnologias da Informa¢ao e Comunicagao
— TICs, contribuiram para dar continuidade ao processo de ensino e aprendizagem, 97%

responderam que sim, enquanto apenas 3% afirmaram que nao.

Mediante perguntas abertas a resposta dissertativas acerca do uso das redes sociais como
meio de comunicagdo e transmissdo de conteudos, notou-se uma predominancia de opinido
quanto a facilidade de acesso as redes sociais, tanto na interacdo escola/alunos quanto na

interagdo escola/familia.

As redes sociais se tornaram um aliado nesta pandemia, pois, s6 assim podemos nos
comunicar com os responsaveis dos alunos (Professor (a)).

Esta, muitas das vezes, foi o0 inico meio de comunicagdo entre comunidade escolar e
a instituigdo (Professor (a)).

Essa foi a Uinica alternativa que tivemos, e, como vivemos essa era digital, isso acabou
facilitando nosso trabalho (Professor (a)).

Ao serem perguntados se as tecnologias estdo suprindo as necessidades do ensino, os
docentes, em sua grande maioria, afirmaram que as tecnologias auxiliam, porém, ndo
substituem o ensino presencial tampouco apresenta equidade, uma vez que nao sio todos os

alunos que tém acesso seja as ferramentas digitais, seja a propria internet de qualidade.

As tecnologias estdo ajudando a amenizar a auséncia do fato presencial (Professor
(a)).

Estao auxiliando, mas a tecnologia jamais suprira um professor (Professor (a)).
Diante desse cenario de pandemia, as tecnologias estdo suprindo as necessidades
parcialmente e de alguns alunos que tenham o interesse (Professor (a)).

Acerca dos desafios identificados no processo de aprendizagem, os docentes
evidenciaram: a falta de empenho dos discentes, o acesso a internet e demais plataformas, a

auséncia de apoio familiar e a pouca interacdo nas aulas.
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Auséncia de interagdo com as criangas. Internet deficiente. Falta de interesse e/ou
tempo disponivel das familias (Professor (a)).

A dificuldade maior é criar condigdes que efetivem o ensino e aprendizagem
(Professor (a)).

Diversas, mas a falta de interagdo professor/aluno/familia é a principal (Professor

(@)).

Nessa perspectiva, ao serem indagados acerca dos impactos desse periodo no
prosseguimento das etapas escolares dos educandos, a maioria dos docentes evidenciaram a
defasagem no processo, em que, este periodo de ensino remoto, sobretudo, na educagao infantil,

contribuira para ocorréncia de um desnivel no ensino.

As consequéncias sdo assustadoras, pois a escola ndo é somente um espago de
aprender e ensinar a ler e escrever, mas um espaco social de interagdo com os pares,
a falta desse contato prejudica os estudantes, em sua forma de ser, de agir e de ver
o mundo (Professor (a)).

Com o passar o tempo, serdo necessarios esses conhecimentos em que os alunos
ndo obtiveram nesses 2 anos de pandemia, isso para entrar numa faculdade ou para
passar em algum concurso (Professor (a)).

Sim, os mesmos terdo dificuldades para compreender conteudos que ficaram
vagos, pois estudar é um ciclo que néo se pode pular. Os contetidos sdo bases para
outros (Professor (a)).

Quando perguntados acerca das principais mudangas na rotina e na pratica docente, os
profissionais enfatizaram que este periodo de ensino remoto exigiu novos conhecimentos,
novas metodologias sendo necessario, reinventar suas praticas em meio a um periodo
conturbado. Em contrapartida, a rotina de trabalho assim como o aumento de carga horéaria fez

com que muitos se sentissem sobrecarregados e desestimulados.

Com o teletrabalho os horarios mudaram e com isso trouxe mudangas tanto na
formagao de aprendizagem dos alunos como atendimento fora do horario onde alguns
tem internet e outros ndo. Encontrar maneiras diferentes para aprendizado onde nio
se usa mais um quadro e sim um notebook, computador, celular acaba que tanto na
tedrica como na pratica a tecnologia se torna uma ferramenta indispensavel para o
ensino (Professor (a)).

Eu tenho que explicar o mesmo conteudo vinte vezes repetidamente caso nio haja
compreensdo, nos trés periodos, pois muitos alunos ndo tém acesso as aulas quando ¢
o momento de as mesmas acontecerem. Tive que recriar, inovar para conseguir que
eles consigam compreender o maximo as disciplinas (Professor (a)).

A rotina modificou muito, a casa virou espago para tudo, trabalho, lazer, descanso,
escola. Isso interferiu em nossa pratica docente, que também se dividiu com os
afazeres do lar e a vida doméstica, ainda mais para as mulheres que tem 3 vezes mais
actimulo de trabalho nessa pandemia (Professor (a)).

Assim, percebe-se o quio desafiador ¢ para o professor atual compartilhar mudancgas
complexas e enigmaticas como as surgidas neste periodo. Por estarem vivenciando esse
processo de ensinar e de aprender, os docentes precisaram repensar o ensino dos conteudos,
bem como criar atividades e avaliagdes a partir de ferramentas digitais e isso tem gerado muito
trabalho, pois além de ensinar em tempo real (sincrono online), tem que adaptar todo o material

a ser explorado (MOREIRA; SCHLEMMER, 2020). O planejamento pedagdgico em situagdes
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atipicas exige resolugao criativa dos problemas, demandando transposi¢ao de ideias tradicionais

e proposicao de estratégias pedagogicas diferenciadas para atender a demanda dos estudantes e

professores.
Entrevista com gestores

A entrevista foi realizada com dois gestores escolares do municipio de Porto dos
Gauchos. Os dados aqui apresentados sdo oriundos do levantamento por meio de registros e
transcri¢ao de audios gravados durante a entrevista, transcrigao essa feita através da plataforma

Google que converte contetidos de dudio em textos.

Ap6s a transcri¢do e analise do conteudo a partir da comparagdo por outros meios a fim
de verificar a autenticidade do escrito, as entrevistas transcritas foram enviadas por e-mail aos
gestores que analisaram e aprovaram o contedo. Se houvesse necessidade de alguma

assisténcia, os participantes seriam solicitados a fazer os acertos na estrutura de conferéncias.

Diante disso, evidencia-se que algumas das medidas de contencdo projetadas para
minimizar o impacto da pandemia e da crise na educacdo foram consideradas e planejadas as
pressas, mas sao tao necessarias quanto outras consideragoes e decretos de politicas publicas
impactadas pela pandemia do COVID-19 a nivel nacional, lembrando que algumas medidas sao

tomadas pelas autoridades locais ou regionais.

A pesquisa avaliou a percepg¢ao de dois gestores educacionais (um do sexo feminino e
outro do sexo masculino). Ao todo foram elaboradas dezoito perguntas efetivadas a partir de
uma entrevista. A entrevista deu-se com identificacdo da instituicio que os gestores
lecionavam, a gestora 1 encontrava-se na creche municipal Pequeno Principe e a gestor 2 na
escola municipal Gustavo Adolfo Wilker. Apds, o momento de identificacdo das instituigdes
de ensino que cada um trabalhava, houve a caracterizacdo dos gestores onde foi possivel
identificar idade, sexo e da formagao profissional. A Gestora 1, quando questionada respondeu
que possuia “46 anos” e sua formagdo profissional era “Pos-graduada em gestdo escola e
educacdo infantil”. O gestor 2 quando questionado, respondeu que possuia “56 anos” e sua

formacgao profissional era “pedagogo, pos-graduado em psicopedagogia".

Nessa perspectiva, foi perguntado aos gestores a ha quantos anos eles atuavam dentro
da educacdo Béasica. A gestora respondeu “25 anos” e o gestor “24 anos e meio”. Apds a
informagdo de anos prestados dentro da educagdo basica de forma cléssica, os gestores foram
indagados sobre a nova modalidade de ensino "ndo presencial" por conta dos protocolos da

COVID-19 e ambos chegaram ao um consenso de resposta na qual relatam que nio estavam
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preparados, mas que foram se adaptando com as ferramentas que tinham para poder trabalhar

da melhor forma possivel, sempre visando aprimoramento didrio com auxilio das plataformas

disponiveis.

Ainda dentro do contexto que nos coloca dentro da temdatica de COVID-19, foi
perguntado aos gestores sobre quais as principais mudangas que eles verificaram nesse formato
de ensino remoto. A gestora 1, respondeu que teve muita dificuldade em saber do feedback dos
pais em relagdo as atividades que estava sendo aplicadas aos alunos e sentia que nao havia um
retorno na eficicia até porque a maioria dos pais ndo auxiliavam na realizagdo das tarefas de
casa e para completar esse raciocinio, o gestor 2 afirmou que os pais precisavam ser mais
presentes, pois a jornada de um professor durante a pandemia teria praticamente dobrado em

cerca de 35% para poder atingir a demanda de trabalho planejado.

Gestor 1: tivemos muita dificuldade com retorno dos pais sobre as atividades, sobre
os pais estarem vindo buscar, os professores preparam semanalmente as atividades,
por fim tivemos que enviar atividades para 3 vezes na semana, pois ndo estava tendo
resultado, viamos que ndo adiantava mandar atividades todos os dias e ndo ter retorno,
entdo a gente ,mandava trés vezes na semana segunda, quarta e sexta, ter¢a que quinta
ficava livre para realizagdo das atividades , mas mesmo assim tivemos problema pois
o0s pais, ndo realizavam as atividades em casa, alguma realizaram, mas a maioria ndo
realizou.

Gestor 2: a participacdo dos pais pois eles precisavam ser mais presentes, e jornada
de trabalho praticamente dobrou, a jornada de trabalho é bem maior do que se fosse
presencial, eu por exemplo trabalhei 35 por cento a mais da minha jornada de trabalho
para atingir o objetivo planejado

Mediante esse cenario, foi perguntado se a unidade de ensino em que cada um trabalhava
recebeu recursos para atuar de forma remota. Os dois responderam que obtiveram incentivos
para poder trabalhar por meio da internet, de modo que os alunos também foram comtemplados

com materiais de informatica. Ambos se sentiram e sentem-se amparados pelo seu trabalho.

Gestor 1: Sim, a escola conectada ¢ um recurso de internet, e pdd interativo que todos
os anos recebemos. E auxilio emergencial, onde foram investidos em alcool em gel,
luva, mascaras, tapetes essas coisas ... 0 municipio adquiriu tablets também.

Gestor 2: Veio do governo federal a escola conectada, recurso de auxilio emergencial,
o maior suporte foi da prefeitura, onde também forneceram tablets.

Em relagdo aos desafios encontrados durante a pandemia o fator principal que os
gestores pontuaram foi a questdo do acesso a internet que nem todos tinham e mesmo se

tivessem as vezes se deparavam com o problema de conexao.

Gestor 1: a gente dificuldade que percebemos foi que bastantes pais ndo tem acesso
a internet me casa, alguns pais falavam que tinham que ir na praga para postar as
atividades das criangas, outros moravam distante da cidade e a internet era fraca nao
carregava o video na plataforma, essa foi a maior dificuldade que percebemos. E um
pouco de falta de conhecimento em manusear, a plataforma.

Gestor 2: os maiores desafios foram fazer que os alunos ndo desistissem, muitos pais
foram guerreiros pois pegavam no pé dos filhos para realizar as atividades e ndo
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desistir. A internet foi um dos maiores desafio também, muitas vezes preparava aula
de matematica de madrugada pois e quando estava mais calmo ¢ a internet funcionava.

Também foi perguntado sobre a desisténcia dos alunos. A gestora evidenciou que
houveram poucas desisténcias, enquanto o gestor, indicou que, dentro de sua unidade de ensino,

ndo houve desisténcia de alunos.

Gestor 1: Sim. Foram bem poucas, os motivos foram a transferéncia para escolas
particulares, pois elas estavam funcionando no formato presencial.
Gestor 2: Nao. Muitos se recusavam a fazer a apostila.

De acordo com os dois gestores, com a falta de contato, a socializagdo/comunicacio

com os pais dos alunos ficou restrita a plataforma WhatsApp.

Gestor 1: grupo de WhatsApp da escola, ou até mesmo alguns pais iam na escola para
estra tirando dividas.
Gestor 2: foi por WhatsApp, e alguns atendimento na escola.

Em relacgdo as dificuldades de gerenciamento dos colégios nesse periodo, os gestores
destacaram a internet € a comunicacdo com alguns pais que nao entendiam muito o que era se

passado via rede social dificultando o dialogo.

Gestor 1: foi a comunicagdo com pais, pois as vezes falamos algumas coisas via
WhatsApp muitas das vezes os pais nao entediam ou ndo interpretavam bem o que
diziamos via rede social. Pois quando estamos frente a frente com pais conseguimos
dialogar melhor. As vezes colocamos um recado na rede social nem todos conseguem
interpretar da mesma forma.

Gestor 2: A internet ¢ o que da mais dor de cabega.

Uma das ultimas perguntas foi se eles acharam que a gestdo ocorreu de forma satisfatoria
neste periodo remoto. Os dois disseram que foi dificil, mas que sempre ficaram atentos ao
maximo em ‘vestir a camisa’ da educagdo fazendo das dificuldades medidas para criar novas

solugdes.
CONSIDERACOES FINAIS

Considerando os objetivos especificos desta pesquisa, isto €: compreender as mudangas
realizadas para adequar a continuidade das atividades docentes; verificar os recursos
tecnoldgicos foram utilizados pela instituigdo para interagdo de gestores, professores, pais e
alunos; identificar as contribui¢des da utilizagdo das TDICs para a continuidade das agoes;
analisar a percepcao dos professores acerca da utilizagao das Tecnologia Digitais da Informacgao

e Comunicagdo durante a pandemia; tem-se as seguintes consideragoes:

a) Os docentes das instituicdes escolares localizadas em Porto dos Gauchos — MT, assim
como demais professores do Brasil, tiveram que se reinventar no ensino remoto, embora, o

processo de ensino e aprendizagem, sobretudo, nas etapas iniciais, tenha sido fortemente
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comprometido mediante: falta de equipamentos e acesso a internet; auséncia de apoio familiar;

aumento de carga horario; desinteresse; desdnimo; entre outros.

b) Os recursos tecnoldgicos mais utilizados no decorrer do periodo remoto, foram: Google
Classroom, WhatsApp e Google Meet, havendo raras citagdes para recursos de gamificacio e
de aulas interativas. O Classroom foi utilizado para postagem de conteudos e atividades.
Enquanto o WhatsApp fora utilizado para comunicagao entre escola/alunos e escola/familias.
Ja o Google Meet, fora destinado as aulas sincronas.

¢) Os professores consideram que as TICs contribuiram para dar prosseguimento as agdes
educativas, embora de uma forma limitada e com desafios a serem superados, principalmente,

em tratando-se do ensino infantil.

Diante de tais constatacdes, € retrogado imaginar que a situagdo atual que impulsionou
repentinamente a educacdo no contexto digital ¢ apenas uma fase momentanea imposta por
medidas de satde coletiva. Tudo indica que a adocdo de ferramentas digitais sincronas e
assincronas continuara em meio a educacdo e provavelmente novos métodos e tecnologias da
telecomunicacdo surgirdo para otimizar € tornar mais eficiente o aprendizado nos meios
digitais.

Assim, ¢ evidente que os recursos digitais possibilitam tanto aos professores quanto aos
alunos a intera¢do em suas relagdes, no qual pode contribuir significativamente no processo de
ensino-aprendizagem de forma relevante, mas em contrapartida, esses recursos por si s6 nao
possuem a capacidade de transformar a realidade contingente da educag¢do sem haja estratégias
e estudos pedagdgicos que promovam uma adequagdo que compreenda a realidade de todos

que compde comunidade escolar.

Nesse sentido, a utilidade das ferramentas tecnoldgicas na educagao deve ser vista sob
o uso de uma estratégia de ensino interativo, que possa retirar o aluno da sua zona de conforto,
influenciando este a desenvolver o pensamento critico reflexivo por meio do manejo aplicado
da criatividade, autonomia e exercicio critico nas plataformas digitais. Nesse interim, percebe-
se que tal estratégia visa dar continuidade e complementar ao processo de ensino e

aprendizagem presencial, o qual ndo deve ser descartado frente ao ensino online.
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CAPITULO 8

O ENSINO HIBRIDO NA PRATICA PEDAGOGICA
DE PROFESSORES ALFABETIZADORES:
UMA ANALISE PELO ESTADO DA ARTE

Andréa Pereira de Oliveira Alves
Libia Raquel Gomes Vicente Ribeiro
Tatiane Araujo de Melo

RESUMO

A pratica pedagogica do professor no contexto atual da educacdo requer reflexdes sobre as
novas abordagens de ensino. Nesse intuito o objeto dessa pesquisa ¢ o Ensino Hibrido, sendo
delimitado na abordagem do Ensino Hibrido nas praticas pedagogicas de professores
alfabetizadores, pelo Estado da Arte, entre os anos de 2019 e 2021, na CAPES. A pesquisa se
justifica por motivos pessoais, académicos, profissionais e sociais, visto que o Ensino Hibrido
na pratica pedagogica de professores alfabetizadores se faz necessario diante da inovacao
tecnoldgica cada vez mais presente na area da educacdo e como estimulo na formacdo de
sujeitos ativos na consolidagdo do proprio conhecimento. O problema se apresenta por “Quais
propostas pedagdgicas do Ensino Hibrido que podem ser utilizadas por professores
alfabetizadores?”. O objetivo geral foi apresentar as propostas pedagdgicas do Ensino Hibrido
que podem ser utilizadas por professores alfabetizadores. E uma pesquisa qualitativa, de
natureza exploratdrio-analitica, de caracteristica tedrica, tendo como embasamento os autores
Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015); Moran (2015, 2018) e outros, além da realizacdo do
Estado da Arte pelo mapeamento no banco de dados de catdlogos de dissertacdes e teses da
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), delimitado entre os
anos de 2019 e 2021, tendo como descritor de busca “Ensino Hibrido”, na area de Ciéncias
Humanas, concentrado na Educac¢do, considerando o resumo dos trabalhos.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino Hibrido. Propostas pedagogicas. Alfabetizagao.

INTRODUCAO

A pratica pedagogica do professor no contexto atual da educagao requer reflexdes sobre
as novas abordagens de ensino. O objeto dessa pesquisa ¢ o Ensino Hibrido. Delimitado na
abordagem do Ensino Hibrido nas praticas pedagdgicas de professores alfabetizadores, pelo
Estado da Arte entre os anos de 2019 e 2021, na CAPES. O Ensino Hibrido ¢ uma proposta
pedagdgica que adapta aulas presenciais com aulas realizadas por meio das Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs), proporcionando ao aluno a construgdo ativa

do seu préprio conhecimento num processo colaborativo com o professor e a escola.

A realizacdo da presente pesquisa se justifica por motivos pessoais, académicos,
profissionais e sociais. As autoras sdo formadas em pedagogia e consideram importante a

abordagem do Ensino Hibrido na pratica pedagogica de professores alfabetizadores. Poucas
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pesquisas sobre o Ensino Hibrido enfatizam diretamente suas propostas metodoldgicas em

turmas de alfabetiza¢do, sendo assim, o estudo dessa tematica se faz necessario no contexto
atual da educacdo. A Pandemia causada pela COVID-19, proporcionou aos professores dos
diferentes niveis de ensino um contato dindmico com as TDICs. Entretanto, o planejamento de
atividades pedagogicas de alfabetizagdo com o uso de recursos tecnologicos ainda é pouco

difundido pelos professores.

Diante de uma inovagdo tecnologica cada vez mais presente na area da educagdo, o
docente alfabetizador que tem na sala de aula um ambiente propicio a aprendizagem em
momentos presenciais. Numa abordagem de Ensino Hibrido precisa criar condigdes para
consolidar o processo de constru¢ao do conhecimento do aprendiz, que na fase de alfabetizagao
requer uma atengao e preparacao especial do professor na utilizagdo dos aparatos tecnoldgicos
e no estimulo a cada crianca para serem sujeito ativos na consolidacdo do proprio
conhecimento, contemplando os diversos aspectos da vida em sociedade em tempos cada vez

mais modernos.

Considerando e exposto, o problema da pesquisa se alicercou por “Quais propostas
pedagdgicas do Ensino Hibrido que podem ser utilizadas por professores alfabetizadores?”.
Dessa forma, o objetivo geral ¢ apresentar as propostas pedagogicas do Ensino Hibrido que
podem ser utilizadas por professores alfabetizadores. A tematica abordada na presente pesquisa
permite reflexdes sobre a constru¢ao da autonomia no aluno em fase de alfabetizagdo. Nesse
intuito, os objetivos especificos se estruturaram por discutir o conceito de Ensino Hibrido;
analisar pesquisas sobre o Ensino Hibrido e apresentar propostas do Ensino Hibrido favoraveis

ao ensino e aprendizagem na alfabetizagao.

Seguindo essa tematica, trata-se de uma pesquisa qualitativa, de natureza exploratorio-
analitica, de caracteristica teodrica, tendo como embasamento os autores Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani (2015); Moran (2015, 2018); Valente (2018), entre outros, além da realizagdo do
Estado da Arte pelo mapeamento no banco de dados de catidlogos de dissertagdes e teses da
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), delimitado entre os
anos de 2019 e 2021, tendo como descritor de busca “Ensino Hibrido”, na area de Ciéncias

Humanas, concentrado na Educac¢ao, considerando o resumo dos trabalhos.
O CONCEITO DE ENSINO HiBRIDO

A sociedade nos ultimos anos vem passando por uma grande evolugdo tecnoldgica que

perpassa por todas as areas do conhecimento e da atividade humana. No cenério educacional
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torna-se importante refletir sobre as novas abordagens de ensino, formas de atuacio,

planejamento e o uso integrado das tecnologias digitais em sala de aula em tempos cada vez

mais dinamicos, diversos € modernos.

Nesta perspectiva de inovagdes no campo educacional o conceito de Ensino Hibrido ¢
complexo e requer uma andlise detalhada das possibilidades de utilizagdo dessa abordagem de

ensino em turmas de alfabetizacao.

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educag@o sempre foi misturada,
hibrida, sempre combinou varios espagos, tempos, atividades, metodologias, publicos.
Esse processo, agora, com a mobilidade e a conectividade, ¢ muito mais perceptivel,
amplo e profundo: é um ecossistema mais aberto e criativo. Podemos ensinar e
aprender de inimeras formas, em todos os momentos, em multiplos espagos. Hibrido
¢ um conceito rico, apropriado e complicado. Tudo pode ser misturado, combinado, e
podemos, com os mesmos ingredientes, preparar diversos “pratos”, com sabores
muito diferentes (MORAN, 2015, p. 41).

A partir dessa reflexdo pode-se dizer que o Ensino Hibrido ¢ uma mistura e combinagao
de métodos utilizando-se as novas tecnologias, as metodologias ativas a fim de dinamizar e
aproveitar o tempo com maior qualidade enriquecendo o processo ensino-aprendizagem nas
diferentes areas de ensino. O Ensino Hibrido ¢ uma abordagem bem complexa, mas pode ser
entendida como a capacidade de saber conviver e aprender juntos, algo complicado numa

sociedade em constante mudanca.

A abordagem do Ensino Hibrido defende o processo de ensino colaborativo com a
constru¢do do conhecimento realizada de forma coletiva, com a participagao efetiva de alunos
e professores. O processo ensino-aprendizagem acontece de forma planejada, organizada e de
forma espontanea. De acordo com Moran (2015), o ensino ¢ hibrido, visto que os participes sao

consumidores e produtores de informacao e de conhecimentos.

O papel desempenhado pelo professor e pelos alunos sofre alteragdes em relagdo a
proposta de ensino considerado tradicional, e as configura¢des das aulas favorecem
momentos de interacdo, colaboragdo e envolvimento com as tecnologias digitais. O
ensino hibrido configura-se como uma combinagdo metodoldgica que impacta na acao
no professor em situacdes de ensino e na acdo dos estudantes em situagdes de
aprendizagem (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015, p. 74-75).

Sendo assim, o Ensino Hibrido possibilita ao professor um planejamento diversificado
que atenda as reais demandas da sala de aula por meio de atividades que chame atencao ou faga
parte do cotidiano. E importante mencionar, que o Ensino Hibrido néo se reduz a utilizagdo de
metodologias ativas. Existe diferentes possibilidades de aprender e ensinar nessa abordagem de
ensino, a dificuldade se concentra em conseguir que todos os educandos sejam contemplados

com a aprendizagem e possam ampliar cada vez mais seus conhecimentos.
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A implantagdo do ensino hibrido, conforme Moran (2015) pode acontecer de forma

progressiva e por meio de mudangas profundas. A primeira acontece com a utilizagdo de
metodologias ativas, modificando gradativamente o curriculo da escola. A segunda proposta de
mudanga requer uma ampla discussdo sobre o projeto da unidade escolar, os espagos a serem
utilizados, o uso de TDICs e as propostas a serem adotadas. Além disso, o curriculo deve ser
totalmente reelaborado visando a participagdo ativa dos alunos em seu processo de

aprendizagem.

Conforme Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 74) “A expressdo ensino hibrido
estd enraizada em uma ideia de educacdo hibrida, em que ndo existe uma forma Unica de
aprender e na qual a aprendizagem ¢ um processo continuo, que ocorre de diferentes formas,
em diferentes espagos.”. Desta forma, entende-se que independente do espago, a forma e o

tempo o aprendiz terd mais possibilidade na personaliza¢do da aprendizagem.

Um processo de personalizagdo que realmente atenda aos estudantes requer que eles,
junto com o professor, possam delinear seu processo de aprendizagem, selecionando
0s recursos que mais se aproximam de sua melhor maneira de aprender. Aspectos
como o ritmo, o tempo, o lugar ¢ o0 modo como aprendem sdo relevantes quando se
reflete sobre personalizacdo do ensino (BACICH, 2018, p. 262).

Segundo relatos da autora, a educagdo hibrida integra as diferentes areas do
conhecimento e a utilizacdo de diferentes metodologias de ensino de forma grupal, individual,
colaborativa e personalizada com e sem o uso de tecnologia. Sendo necessario repensar o
curriculo para que seja flexivel e personalizado. Nesse sentido, personalizar significa planejar

de acordo necessidades especificas de aprendizagem de cada educando.

No contexto atual a aprendizagem de forma ativa e hibrida sdo duas vertentes
consideradas eficientes para o desenvolvimento do processo ensino e aprendizagem. O estudo
dessas vertentes que envolve mudangas na cultura escolar, no curriculo, no planejamento das
atividades e na postura do professor sdo extremamente necessarios para a melhor compreensao

das novas formas de aprender e ensinar.

As metodologias ativas ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagdo do professor; a aprendizagem
hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e compartilhamento de espagos, tempos,
atividades, materiais, técnicas e tecnologias que compdem esse processo ativo.
Hibrido, hoje, tem uma mediac¢do tecnoldgica forte: fisico-digital, movel, ubiquo,
realidade fisica ¢ aumentada, que trazem inimeras possibilidades de combinagdes,
arranjos, itinerarios, atividades (MORAN, 2018, p. 41).

Diante dessas formas de aprendizagem ativa e hibrida pode-se constatar que as novas
tecnologias vieram para ficar e provar que as praticas pedagogicas dos professores precisam ser

revistas. Diante de um cenario pandémico, 0 processo ensino-aprendizagem teve que ser
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expandido. Nesse contexto, percebe-se a necessidade de investir em pesquisas sobre a tematica,

os professores podem ampliar o conhecimento sobre as propostas hibridas de ensino, por meio
da pesquisa para adquirir um embasamento tedrico e pratico que possam favorecer a utilizagao
de técnicas apuradas de aprendizagem de forma emancipadora, que conduzam os participantes

do processo a uma visdo critica da realidade social, historica, cultural e politica.
O ESTADO DA ARTE SOBRE O ENSINO HiBRIDO

Com o proposito de analisar as pesquisas que apresentam modelos de Ensino Hibrido,
no dia 27 de maio de 2022 foi realizada uma pesquisa do tipo estado da arte com um
mapeamento nos bancos de dados do Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES. Nesta
analise, foi escolhido como descritor “Ensino Hibrido”, delimitado entre os anos de 2019 ¢
2021, na area de Ciéncias Humanas, com as areas do conhecimento e da concentracao na

educagdo. Com o descritor citado apareceu na pesquisa 15 dissertagdes e 5 teses.

TABELA I: DISSERTACOES PESQUISADAS.

N° TITULO DA DISSERTACAO AUTOR (A)/ INSTITUICAO
ANO DE
PUBLICACAO DE ENSINO
O Desenvolvimento do Ensino Hibrido Universidade
01 no Ensino Superior: consideracgoes Alexandre da Silva Regional Integrada do
relacionadas as DCN’s da matematica Alto Uruguai e das
2019 Missoes
02 Formacao de Professores ¢ Ensino Julita Batista da Cruz Fundagao
Hibrido: Lopes Universidade Federal
perspectivas e desafios na educagao de Sergipe
superior 2020
03 A Educacio 4.0 e seus Judite Inés Schreiner Universidade
Desdobramentos no Processo Gauer Regional Integrada do
Educativo: saberes sobre a educagio Alto Uruguai e das
hibrida e maker 2021 Missdes
04 A Formacao dos/as Instrutores/as de Telmo Saraiva Junior Universidade
Transito: possibilidades didaticas na Regional Integrada do
educagdo corporativa a partir de Alto Uruguai e das
aplicativo educacional 2021 Missoes
05 | A Formagdo Continuada dos Professores Marcos Morandi Universidade
de Geografia: desafios Regional Integrada do
e perspectivas frente a implementagdo da Alto Uruguai e das
BNCC e DRC/MT nas 2021 Missodes
escolas publicas urbanas de Juina-MT
06 | Formacao Continuada dos Professores | Manoel Oliveira de Souza Universidade
de Matematica do Ensino Médio na Regional Integrada do
Rede Estadual do Municipio de Alto Uruguai e das
Rondondpolis Reflexio acerca das 2021 Missoes
Metodologias Ativas a partir dos
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Resultados da Prova Brasil 2017 e
2019

07 A Educacao Matematica no Ensino Ana Patricia Henzel Universidade
Médio: compreendendo as metodologias Richter Regional Integrada do
ativas na constru¢do do conhecimento Alto Uruguai e das
2020 Missdes
08 Metodologias Ativas na Educagao Gesseca Camara Universidade
Basica: desafios e possibilidades no Lubachewski Regional Integrada do
ensino da matematica Alto Uruguai e das
2019 Missdes
09 | Tecnologias Digitais no Ensino Médio: a | Jocelia Nunes Antunes Universidade
implementagdo da BNCC como Regional Integrada do
proposi¢ao didatica na linguagem escrita Alto Uruguai e das
2021 Missodes
10 | Uso das Metodologias Ativas no Ensino | Renato Rodrigues da Silva Universidade
da Lingua Inglesa: um estudo de caso Metodista de Sdo
2020 Paulo
11 O Ensino Hibrido em Cursos de Mirtes Damares Santos de | Universidade Federal
Licenciatura da UFMT: entendimentos e Almeida de Mato Grosso
praticas pedagogicas em questao
2021
12 | Formar-se ao Formar: pesquisa-formacao | Mariana Lettieri Ferreira | Universidade Federal
sobre um curso de formagao docente em de Sao Paulo
contexto e em tempos de pandemia 2021
13| Modelo Hibrido de Aprendizagem no Maria Izabel Oliveira da | Universidade Federal
Ensino de Lingua Portuguesa: estudo de Silva de Sao Paulo
caso no ensino médio
2019
14 | Ensino Hibrido na Educagdo Superior: Eli Candido Junior Universidade Estadual
desenvolvimento a partir da base Paulista Julio de
TPACK em um contexto de 2019 Mesquita Filho
metodologias ativas de aprendizagem (Presidente Prudente)
15 Introdugdo ao Blended Learning: Luciana Maria Borges Universidade Federal

conceito e produgdo cientifica no brasil

2020

de Goias

Fonte: Catdlogo de Dissertacdes e Teses da CAPES; Autoria Propria, 2022.

A primeira dissertagdo especificada no quadro acima aborda um estudo sobre o desafio

da atualidade que consiste na adaptacdo das tecnologias com a infraestrutura existente nas
escolas e nas instituigdes. O objetivo € pensar como pode ser promovido o desenvolvimento do
Ensino Hibrido na educacdo, na formacgdo dos professores e na aplicabilidade dessa

metodologia ativa.

A segunda dissertagdo tem como objetivo geral analisar as potencialidades e os limites
do Ensino Hibrido na formacao inicial de professores. Trata-se de uma investigagdo qualitativa
que perpassa na formacdo baseada na reflexdo-acdo-reflexdo nos espagos hibridos e

multimodais das institui¢oes de ensino.
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A terceira dissertagdo versa sobre a educacdo 4.0 que visa compreender as

possibilidades da educacdo hibrida Maker no ensino bésico. A pesquisa apresenta aulas que
envolvem atividades dindmicas e praticas de experimentacdo e utilizacdo de metodologias
criativas colaborativas e inclusivas nas tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo. A

educacao 4.0 ¢ um campo aberto e amplo para estudo que demanda constante ressignificagao.

A quarta dissertacao tem como objetivo refletir sobre a educagdo no transito como um
olhar sobre a formagao dos/as Instrutores de Transito (IT). Propondo um protétipo de aplicativo
educacional para os envolvidos nesse processo de ensino-aprendizagem sendo de relevancia o

uso desse recurso através do aplicativo educacional para a formagao dos IT.

A quinta dissertagao discorre sobre as discussdes da oferta de formagdo continuada dos
professores de geografia e os desafios da implantacdo e implementagdo de documentos
norteadores da area da geografia, por meio de uma abordagem hermenéutica busca a reflexdao

acerca dos autores desta corrente educacional.

Na sexta dissertagdo o presente estudo apresenta como objetivo problematizar a
formagdo continuada dos professores de matematica do Ensino Médio, por meio da aplicagao
de metodologias ativas em suas praticas pedagdgicas que contribuem na utilizacao de diferentes
métodos de ensino, tendo como embasamento a analise dos resultados da Prova Brasil de 2017
e 2019, dentre outras avaliagdes externas, em que a formagao continuada dos professores tem

impacto direto nos resultados obtidos.

Na sétima dissertacdo a pesquisa realiza um estudo sobre a educagcdo matematica no
Ensino Médio com o uso de metodologias ativas e a possibilidade do uso de recursos digitais
numa escola publica de Educacdo Bésica do Rio Grande do Sul. As investigacdes realizadas
pela pesquisadora revelaram que a escola utiliza a sala de aula investida como proposta de
Ensino Hibrido. Como metodologias ativas concretiza a Aprendizagem Baseada em Projetos

(ABP) para resolugdo de problemas.

Na oitava dissertacdo a pesquisa busca investigar as contribui¢cdes das metodologias
ativas na aprendizagem da matematica na Educacao Bésica. Por meio de recortes de praticas
metodoldgicas inovadoras que se referem a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL),
Modelagem matematica, ABP, aprendizagem por meio de jogos, aprendizagem em equipe,
aprendizagem pelos colegas, ensino sob medida e tecnologias digitais. A pesquisa versa
também a necessidade de formacao docente no uso dos recursos tecnologicos € metodologias

ativas na Educac¢ao Basica.
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A nona dissertacdo objetiva investigar as possibilidades de implementagao da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) com foco nas linguagens, através do uso de tecnologias
digitais no Ensino Médio. A investigacdo parte do estudo tedrico da cibercultura, TDICs, a
origem da web, contextualizando o uso das tecnologias digitais com competéncias e habilidades
da BNCC, com propostas de interagir em ambientes virtuais para constru¢ao de planos de aula,
textos em formato digital, apresentacdes em formatos de multimidia, aplicativos e softwares

educacionais.

Na décima dissertacdo a proposta apresentada € a aplicabilidade das metodologias ativas
e do Ensino Hibrido no ensino de lingua inglesa numa escola de curso livre em Sao Caetano do
Sul — SP, no intuito de discutir os conceitos de educa¢do ¢ metodologia ativa, apresentar
métodos e abordagens de ensino da lingua inglesa e analisar os principais conceitos das

metodologias ativas.

Na décima primeira dissertacdo o pretenso trabalho visa a investigagdo de quais praticas
e estratégias com o uso das Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicagdo (TICs) tém sido
adotadas em cursos de licenciatura. Os resultados obtidos apresentam diferentes compreensoes
a respeito do Ensino Hibrido, porém, os dados apontam que em sua maioria ¢ uma combinacao
entre o ensino presencial e a educacdo a distancia. No entanto, os dados apontam, que uma boa
parte delas, ndo sdo caracteristicas de uma educagdo hibrida, devido ao uso restrito e limitado

de alguns recursos tecnologicos.

A décima segunda dissertacdo apresentada no quadro vislumbra a Pesquisa-formacao
sobre um curso de formacdo docente em contexto e em tempo de pandemia. O quadro de
formag¢do embasa-se em metodologias ativas, pedagogia dos multiletramentos e¢ Ensino
Hibrido. O objetivo geral da pesquisa foi investigar o percurso de formagdo de (professora-
formadora). A pesquisa formacao, tomou como objeto de andlise as narrativas e registros, aos

quais, desencadearam a produ¢do dos materiais do curso de formacao na tela.

Na décima terceira dissertagdo a pesquisa situa-se no campo da Escola Publica,
formagdo de professores e praticas. O objetivo geral consiste investigar em que medida a
implantacdo do Ensino Hibrido favorece a aprendizagem conceitual da Lingua Portuguesa, bem
como seu impacto no comportamento dos estudantes do Ensino Médio. Foram aplicadas
sequéncias didaticas, durante todo o ano letivo de 2018, utilizando os modelos hibridos. Além

disso, foram realizados torneios de literatura empregando o software kahoot.
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Na décima quarta dissertacio o Ensino Hibrido ¢ abordado na perspectiva de

metodologias ativas de aprendizagem, altera o papel do professor, de transmissor de
informag¢do, para um mediador, orientador do processo de ensino e aprendizagem, e 0s
estudantes, tornaram-se ativos, durante sua aprendizagem. Esta pesquisa, possui uma
abordagem qualitativa, com obtencdo de dados a partir do contato da pesquisadora com a

questao estudada.

E finalmente, na décima quinta dissertacao o objetivo geral consiste em investigar o
blended learning (aprendizado hibrido) na educagdo brasileira, na perspectiva da legislacao,
literatura e producado cientifica. Os resultados finais, revelam que ndo hd um consenso sobre a
definicao de blended learning como interagao entre modalidades presencial e a distancia, com

o uso de tecnologia diversificada, voltados a potencializar a aprendizagem.

As analises das dissertacoes foram realizadas considerando as informag¢oes dos resumos
das pesquisas acima mencionadas. Neste estudo foi possivel perceber que quatro pesquisas
enfatizam o uso das metodologias do Ensino Hibrido no Ensino Superior, entre as quais, seis
pesquisas abordam o Ensino Hibrido na formagao inicial e continuada de professores e sete
pesquisas especificam a aprendizagem hibrida em turmas de Ensino Médio. De forma direta
nenhuma pesquisa discutiu o Ensino Hibrido em turmas de alfabetizagdo, o que demonstra a

necessidade de estudo dessa tematica no contexto atual da educagdo.

Em virtude da Pandemia da COVID-19 novas abordagens de ensino tiveram que ser
utilizadas e a andlise dessas propostas tornam-se de extrema importancia nesse momento de
constantes incertezas sobre o aparecimento de novas variantes que possam afastar os educandos
da sala de aula presencial, principalmente aqueles das séries iniciais da Educacdo Béasica que

precisam de um contato mais proximo dos professores.

Neste contexto de novas formas de ensinar e aprender, vale ressaltar que doze pesquisas
discorrem sobre a aprendizagem hibrida e as metodologias ativas na Educacdo Basica e na
formacao de professores do Ensino Superior. Desta forma, vale mencionar que essas pesquisas
podem ser adaptadas e utilizadas na pratica pedagdgica de professores alfabetizadores, porém
essa adaptacao requer estudo, planejamento e formacao continua. Dando continuidade a anélise
do estado da arte, segue a tabela de teses que foram encontradas no catdlogo da CAPES sobre

a tematica:
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TABELA II: Teses Pesquisadas.

N° TITULO DA TESE AUTOR (A)/ INSTITUICAO
ANO DE DE ENSINO
PUBLICACAO
Inovacao no Ensino Médio: metodologias | Marcello Vieira Universidade de
01 ativas e ensino hibrido mediados por Lasneaux Brasilia
tecnologia
2021
02 | Inovacao no Ensino Médio: metodologias | Marcello Vieira Universidade de
ativas e ensino hibrido mediados por Lasneaux Brasilia
tecnologia
2021
03 O “Professor do Século XXI” Claudia de Universidade Sao
Representado em Videoaulas de um Curso Jesus Abreu Francisco
EAD sobre Ensino Hibrido Feitoza
2019
04 | Processos Hibridos de Ensino- Sheilla Silva da Fundacao
Aprendizagem: uma analise por meio do Conceicao Universidade Federal
dispositivo SSC de Sergipe
2020
05 | Formagao Continuada de Professores para | Jyliana Dalbem | Universidade Estadual
a Construcao de uma Cultura Inclusiva Omodei Paulista Julio de
na Escola: uma experiéncia de ensino Mesquita Filho
hibrido no programa REDEFOR 2019 (Presidente Prudente)

Fonte: Catalogo de Dissertagdes e Teses da CAPES; Autoria propria, 2022.

A primeira tese apresenta como finalidade analisar as metodologias ativas e o Ensino
Hibrido no processo ensino-aprendizagem no Ensino Médio, verificando se essas praticas de
ensino podem oferecer formas inovadoras de ensino-aprendizagem em sala de aula. As
metodologias ativas usadas foram a sala de aula invertida, a folha Cornell e a instrugao por
pares. A combinagdo dessas metodologias foi chamada de método da Sala de Aula Invertida
Aumentada (SAI+), que foi identificado na pesquisa como um recurso pedagdgico
extremamente cativante. A segunda tese foi duplicada no catdlogo da CAPES e se refere a

mesma pesquisa e autor conforme verifica-se no quadro acima mencionado.

Em relag@o a terceira tese, a pesquisa objetiva identificar as representagdes construidas
por um conjunto de videoaulas de um Curso de Educagdo a Distancia (EAD) sobre Ensino
Hibrido. A justificativa da tese se configura na necessidade de refletir sobre as contradi¢des e
coeréncias na formagao do “professor do século XXI”, capaz de atender as demandas do mundo
digital em constantes mudangas e principalmente dos alunos considerados nativos digitais. Para
isso, a pesquisadora considera importante analisar os papéis atribuidos aos professores no
Ensino Hibrido, de acordo com as abordagens desenvolvidas nas videoaulas que € o objeto de

estudo da pesquisa.
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Na quarta tese apresenta-se como objetivo geral compreender os processos de ensino-

aprendizagem hibridos no ensino fundamental dos anos finais mediados pelas TDICs, por meio
do Dispositivo para o Ensino Hibrido SSC, que se refere as letras iniciais do nome da
pesquisadora, tendo a andlise de diferentes categorias tedricas e educacionais, com
metodologias ativas e aprendizagens hibridas, construidas e refletidas segundo um referencial
tedrico consistente apresentado na presente tese que contribui interativamente com a
aprendizagem colaborativa e dialogica. A quinta tese nao esta disponibilizada no catalogo da

CAPES e nem no repositorio da universidade vinculada.

Diante do exposto na analise das teses percebe-se que as pesquisas instigam a reflexao
sobre as metodologias ativas e o Ensino Hibrido, idealizando praticas pedagdgicas proprias de
acordo com a realidade e conforme os referenciais tedricos dessas abordagens de ensino. Assim
sendo, a aplicacdo de metodologias hibridas em turmas de alfabetizacao pode ser implementada
também, desde que, amparadas por conhecimento tedrico aprofundado e intensa discussdo com
as equipes pedagogicas da instituicdo, com as familias e com todo do sistema escolar. Torna-se
fundamental nesse processo idealizar a formagao continuada de professores in loco, com o

estudo e aplicacdo das metodologias inovadoras do Ensino Hibrido na pratica.

PROPOSTAS DO ENSINO HIBRIDO FAVORAVEIS AO ENSINO E
APRENDIZAGEM NA ALFABETIZACAO

Neste momento serdo apresentadas propostas do Ensino Hibrido fazendo uma
correlacdo com as praticas de alfabetiza¢do visando o uso das tecnologias digitais no processo
de aquisicao da linguagem oral e escrita na formacdo de uma cultura letrada que valoriza os
processos de escrita em diferentes meios de interacdo social e com novas abordagens de ensino

que impactam nas formas de ensinar e aprender de professores e estudantes.

As propostas de Ensino Hibrido foram organizadas pelos pesquisadores do Clayton
Christensem Institute dos Estados Unidos. Essas propostas enfatizam concepgdes possiveis de
serem integradas as TDICs e adaptadas ao curriculo escolar como proposta de personalizagao
do ensino. De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) o Ensino Hibrido de divide
em ambientes de aprendizagem presencial e on-/ine. Neste formato, suas propostas de ensino
podem ser apresentadas em quatro modelos de organizacao do ensino: o0 Modelo de Rotagdo, o

Modelo Flex, o Modelo A la Carte e o Modelo Virtual Enriquecido.

Seguindo a abordagem de Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) € possivel apresentar

uma pequena sintese das propostas de Ensino Hibrido para melhor personalizagdo desses
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modelos em turmas de alfabetizacdo. Para isso, ¢ importante conceituar que os modelos de

Ensino Hibrido sdo ambientes de aprendizagem diferenciados, em que os professores
organizam grupos de acordo com suas afinidades e possibilidades de ampliagdo de suas

experiéncias de aprendizagem.

No Modelo de Rotag@o os alunos realizam atividades diversificadas e planejadas pelos
professores em diferentes ambientes. Neste esquema o modelo de rotagdo se subdivide em
quatro propostas de atividades: Rotagdao por Estacdes, Laboratorio Rotacional, Sala de Aula

Invertida e Rotagao Individual.

Na Rotagdo por Estacdes sdo planejados ambientes de aprendizagem diferenciados, os
alunos sdo separados em grupo ou individualmente e precisam passar por todos esses ambientes
que sao chamados de estagdes. O professor acompanha e faz interferéncias em cada estagao.
Em turmas de alfabetizagdo podem ser trabalhadas nessas estagcdes espacgos diferenciados de
leitura e escrita em sala de aula: espagos com tapetes e livros para leitura, espago de escrita
coletiva de textos, espago com jogos ¢ letras moveis e espago com computadores, tablets,
notebooks, smartphones para jogar games educativos de leitura e escrita, como por exemplo, o

aplicativo: “ler e contar”, disponivel em lojas virtuais do Play Store e da App Store - Apple.

No Laboratorio Rotacional usa-se o espago da sala de aula e os laboratorios disponiveis
na unidade escolar. Os estudantes no laboratorio de informatica deverdo utilizar os
computadores de forma individual e com a intervengdo de um professor. Nesse modelo ¢
importante estabelecer uma parceria com o professor responsavel pelo laboratorio de
informatica para o desenvolvimento de atividade coletiva. Uma atividade que pode ser
desenvolvida nesse espaco ¢ criacdo e publicagdo de textos virtuais de diferentes contextos

sociais, de forma que os estudantes possam interpretar as funcdes da escrita na vida social.

Na Sala de Aula Invertida a proposta de ensino, a parte tedrica da aula, as explicagdes
dos professores e a leitura de histérias sdo estudadas em casa no formato on-/ine. O espaco da
sala de aula ¢ utilizado para andlise e correcao das atividades propostas. “Na abordagem da sala
de aula invertida, o aluno estuda previamente, ¢ a aula torna-se o lugar de aprendizagem ativa,
onde ha perguntas, discussdes e atividades praticas.” (VALENTE, 2018, p. 83). Desta forma, o
professor consegue personalizar o ensino, trabalhando as reais dificuldades dos alunos e

planejando atividades que possam favorecer a aprendizagem ativa.

Em turma de alfabetizacdo a sala de aula invertida, pode ser trabalhada da seguinte

forma: o aluno inicia o processo em casa assistindo uma videoaula da professora, fazendo a
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leitura de uma histodria, destacando uma frase, uma palavra, dividindo essa palavra em silabas

e letras, discriminando a consciéncia fonémica (sons das letras) e a consciéncia fonoldgica
(rimas e aliteracdes) das palavras, conforme sugestdoes de Soares (2020). Em sala, os alunos
poderdo escrever as palavras-chaves trabalhada pela professora na videoaula, realizar jogos
pedagogicos de reconhecimento de rimas e aliteragdes, escrever nome de figuras com a
intervencgdo da professora, identificando os sons das letras para avangarem em suas propostas

de escrita.

Na Rota¢do Individual o estudante precisa seguir uma rotina de atividades as serem
cumpridas no decorrer do dia, mediante o planejamento. Essa proposta deve respeitar as
dificuldades e facilidades do estudante para que o mesmo seja motivado a concluir as atividades
propostas. Em turmas de alfabetizagdo as atividades podem ser planejadas seguindo os niveis
psicogenéticos de aquisicdo da escrita, em que os aprendizes se encontram, contemplando
atividades especificas que atendam os niveis pré-sildbicos, sildbicos sem e com valor sonoro,

silabico-alfabético e alfabético, conforme as premissas de Ferreiro e Teberosky (1999).

O segundo modelo de organizacdo do Ensino Hibrido intitulado Modelo Flex exige uma
mudanga profunda no formato de organizacdo da escola, as atividades ndo sdo propostas por
séries ou anos, conforme a estrutura da maioria das escolas brasileiras. Os estudantes possuem
uma lista de atividades a serem cumpridas em determinado periodo e que podem ser realizadas
por meio de projetos com a participagao de estudantes de toda a escola. Esse modelo se aplica
melhor nos estudantes de 6° ano em diante, que possuem uma certa autonomia para trabalhar

em grupos heterogéneos de diferentes idades.

A terceira proposta de organizacdo do Ensino Hibrido constitui-se pelo Modelo 4 la
Carte nesta abordagem o ensino ¢ basicamente on-line, organizado pelo professor em parceria
com o estudante. Essa proposta exige que o estudante seja organizado com seus estudos para
que os objetivos sejam alcancados. As atividades desse modelo podem ser realizadas em casa,
na escola e em outros ambientes. Na alfabetizagdo, o professor pode personalizar as atividades
para cada aluno, gravando videos com leitura de textos e explicagdes para serem assistidos em
casa com a ajuda dos pais e com disponibilizacao de atividades individualizadas de aquisi¢ao

da linguagem escrita.

A quarta proposta de Ensino Hibrido ¢ denominada de Modelo Virtual Enriquecido que
apresenta uma organizagao de ensino diferenciada e requer mudanca de curriculo. Os estudantes

podem desenvolver projeto com toda a escola, coordenando o tempo em atividades on-/ine e
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presencial. Porém, nesse formato de ensino os estudantes podem ter apenas uma aula por

semana presencial, assim sendo, o uso de TDICs nesse modelo ¢ extremamente necessario para
alcancar os objetivos propostos. Com adaptacdes necessarias, essa proposta pode ser utilizada
em turmas de alfabetiza¢do, mas suas estratégias podem ser mais eficientes em turmas de niveis

mais avangados.

Diante das propostas de ensino, considera-se importante ressaltar que nao existe uma
ordem especifica para seguir esses modelos. Os professores podem organizar os modelos de
Ensino Hibrido de acordo com sua realidade, podendo integra-los em seus planejamentos. Neste
sentido, serd apresentado abaixo uma proposta de atividade de alfabetizacdo em diferentes
estagdes de aprendizagem que teve como objetivo geral possibilitar momentos de apreciagao
de leitura que colabore com o amadurecimento emocional, ampliando a visdo de mundo por

meio da compreensao do processo de leitura e escrita no contexto da vida social.

TABELA III: Proposta de ensino hibrido na alfabetizacao.

ESPACOS DE ATIVIDADES A SEREM REALIZADAS RECURSOS
APRENDIZAGEM
Estagdo azul: Nasala | Os alunos irdo apreciar a leitura do livro: “A | Livro literario,
de leitura Colcha de Retalhos”, de Conceil Corréa da | folhas, lapis, lapis

Silva, Nye Ribeiro e ilustracdes de Ellen
Pestili. Em seguida, fazer um desenho de uma
recordagdo marcante e de uma situacdo da
histéria que mais chamou sua atencao.

Os alunos irdo ouvir a musica: “Badulaque —
Saudade”, assistindo o video do You Tube de
Julia Pitter e Daniel Ayres, link de acesso:
https://youtu.be/aZ2U0cDTj8I, discutindo as
maneiras de aliviar a saudade que as pessoas
sentem. Depois irdo assistir um video da
historia “Colcha de Retalhos”, também do You
Tube, produzida por Janine Souto, link de
acesso: https://youtu.be/89phajKn4Ds. Para
que os alunos possam apreciar as imagens da
historia.

de cor, canetinhas,
giz de cera,
cartolina.

Estacdo verde: Na
sala de video

Computador/
notebook,
data show e
caixa de som.

Estacdo amarela: Na | Os alunos irdo circular as palavras-chave da | Folha A4,
sala de aula musica e da historia digitada em caixa alta na | impressora,
folha A4. A professora, com a participacdo dos | computador,

alunos fard a escrita dessas palavras na lousa,
fazendo as intervencdes necessarias, com o
auxilio de letras mobveis e cartazes,
discriminando letra inicial, final, quantidade de
letras, sons das letras, quantidade de silabas das
palavras, palavras que rimam. Ao final os
alunos irdo escrever uma lista de palavras que
consideram importantes da historia apreciada.

lapis, letras moveis
€ cartazes.
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Estagdo vermelha: | Com a ajuda dos pais os alunos irdo | Pedago de tecido,
Em casa confeccionar uma colcha de retalhos. Cada | linha, agulha e/ou
familia ficara responsavel por | maquina de costura.
adicionar/costurar um pedaco de retalho na
colcha. A colcha, j& composta por alguns
retalhos, serd enviada para a casa de todos os
alunos que deverdo completé-la.

Estagdo amarela: Na | Apds a conclusdo da confeccdo da colcha de | Colcha de retalho,
sala de aula retalhos. Cada estudante contard a historia do | cartolina, papel
tecido utilizado para completar a colcha. Em | pardo e pincel
seguida, os estudantes irdo produzir um texto | atdmico.

coletivo sobre a histéria em cartaz com a

interven¢do da professora.
Fonte: Autoria propria, 2022.

Mediante a apresentagcdo das propostas pedagogicas e conceituais do Ensino Hibrido ¢
possivel sua aplicacdo em turmas de alfabetizacdo, conforme proposta apresentada no quadro
acima. O que pode ser percebido na proposta apresentada ¢ que tanto professor, quanto alunos
tém papéis importantes a serem cumpridos no processo do Ensino Hibrido. A autonomia, a
responsabilidade do aluno e a participagdo ativa da familia na realizacdo das tarefas acabam
sendo o centro das aten¢des nesta proposta de ensino, que apresenta como premissa 0 processo
de alfabetizagdo em diferentes espagos, de diferentes formas e com a participagao de diferentes

individuos.
CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos fatos mencionados na presente pesquisa € possivel inferir que no cenario
da educacdo atual, torna-se cada vez mais necessario refletir sobre as propostas do Ensino
Hibrido nos processos de atuagao docente, no planejamento da organizacdo do ambiente escolar
e no uso das tecnologias digitais. O conceito de Ensino Hibrido ¢ complexo e requer um estudo

sistematico dessa abordagem de ensino, principalmente em turmas de alfabetizacao.

Mediante as formas de aprendizagem ativa e hibrida pode-se constatar que as TDICs
favorecem as praticas pedagdgicas dos professores, que precisam ser revistas. Com o cendrio
pandémico, o processo ensino-aprendizagem teve que ser expandido e as tecnologias, que ja
existiam, se consolidaram e os professores precisaram ampliar o conhecimento sobre as
propostas hibridas de ensino, para adquirir embasamento tedrico e pratico que pudessem

favorecer a utilizagdo de novas propostas de ensinar e aprender.

Considerando o estado da arte, ¢ possivel inferir pelas dissertacdes analisadas que as
pesquisas discorrem sobre a aprendizagem hibrida e podem ser adaptadas e utilizadas na pratica

pedagdgica de professores alfabetizadores, mediante estudo, planejamento e formacgao
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continua. Pela andlise das teses percebe-se que as pesquisas instigam a reflexdo sobre as

metodologias ativas ¢ o Ensino Hibrido, idealizando praticas pedagogicas proprias de acordo
com a realidade e conforme os referenciais tedricos dessas abordagens de ensino, em que sua
aplicacdo na alfabetizagdo pode ser implementada, amparadas por conhecimento tedrico e

formagao continuada de professores.

Quanto as propostas pedagogicas do Ensino Hibrido, a pesquisa apontou a possibilidade
de sua aplicagdo em turmas de alfabetizacdo, em que tanto professor quanto aluno tem papéis
importantes. A autonomia e responsabilidade do aluno na realizacdo das tarefas acabam sendo
preponderantes neste formato de ensino. Essa discussdo pode ser considerada recente, mas

importante e urgente, considerando as mudangas no cenario educacional contemporaneo.

REFERENCIAS

ALMEIDA, Mirtes Damares Santos de. O ensino hibrido em cursos de licenciatura da
UFMT: entendimentos e praticas pedagogicas em questdo. 2021. 135 p. Dissertacdo
(Mestrado em Educag¢do) - Universidade Federal de Mato Grosso, Cuiaba, 2021. Disponivel
em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=10978904. Acesso em: 27 maio 2022.

ANTUNES, Jocelia Nunes. Tecnologias digitais no ensino médio: a implementacao da bnee
como proposicao didatica na linguagem escrita. 2021. 85 p. Dissertacdo (Mestrado em
Educagdo) - Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes, Frederico
Westphalen, 2021. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11000470. Acesso em: 27 maio 2022.

BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando de Mello. Ensino Hibrido:
personalizacdo e tecnologia na educacdo. /n: BACICH, Lilian, TANZI NETO, Adolfo;
TREVISANI, Fernando de Mello (Org.). Ensino hibrido: personalizacdo e tecnologia na
educagao. Porto Alegre: Penso, 2015, p. 67-93.

BACICH, Lilian. Formagao continuada de professores para o uso de metodologias ativas. /n:
BACICH, Lilian; MORAN, José (Org.). Metodologias ativas para uma educac¢io inovadora:
uma abordagem teorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018, p. 248-283.

BORGES, Luciana Maria. Introduc¢ao ao blended learning: conceito e producio cientifica
no brasil. 2020. 101 p. Dissertacdao (Mestrado em Educacdo) - Universidade Federal de Goids,
Jatai, 2020. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=10149161. Acesso em: 27 maio 2022.

CONCEICAO, Sheilla Silva da. Processos hibridos de ensino-aprendizagem: uma analise
por meio do dispositivo SSC. 2020. 295 p. Tese (Doutorado em Educacao) Fundagao

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 131
Volume 3




Universidade  Federal de  Sergipe, Sao Cristévao, 2020. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=10782540. Acesso em: 27 maio 2022.

FEITOZA, Claudia de Jesus Abreu. O “professor do século XXI” representado em
videoaulas de um curso EAD sobre ensino hibrido. 2019. 205 p. Tese (Doutorado em
Educacdo) - Universidade S@o Francisco, Itatiba, 2019. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=8037610. Acesso em: 27 maio 2022.

FERREIRA, Mariana Lettieri. Formar-se ao formar: pesquisa-formacao sobre um curso de
formaciao docente em contexto e em tempos de pandemia. 2021. 293 p. Dissertacdo
(Mestrado em educacdo) - Universidade Federal de Sao Paulo, Guarulhos, 2021. Disponivel
em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11326273. Acesso em: 27 maio 2022.

FERREIRO, Emilia.; TEBEROSKI, Ana. Psicogénese da lingua escrita. Porto Alegre:
Artmed, 1999.

GAUER, Judite Ines Schreiner. A educacdo 4.0 e seus desdobramentos no processo
educativo: saberes sobre a educacao hibrida e maker. 2021. 169 p. Dissertacao (Mestrado
em Educacgdo) - Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes, Frederico
Westphalen, 2021. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11000984. Acesso em: 27 maio 2022.

JUNIOR, Eli Candido. Ensino hibrido na educacio superior: desenvolvimento a partir da
base TPACK em um contexto de metodologias ativas de aprendizagem. 2019. 167 p.
Dissertacdo (Mestrado em educacdo) - Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho,
Presidente Prudente, 2019. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=7760304. Acesso em: 27 maio 2022.

JUNIOR, Telmo Saraiva. A formag¢ao dos/as instrutores/as de transito: possibilidades
didaticas na educacdo corporativa a partir de aplicativo educacional. 2021. 111 p.
Dissertacdo (Mestrado em Educac¢ao) - Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das
Missdes, Frederico Westphalen, 2021. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11088485. Acesso em: 27 maio 2022.

LASNEAUX, Marcello Vieira. Inovacdo no ensino médio: metodologias ativas e ensino
hibrido mediados por tecnologia. 2021. 159 p. Tese (Doutorado em Educacao) - Universidade
de Brasilia, Brasilia, 2021. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11338036. Acesso em: 27 maio 2022.

LOPES, Julita Batista da Cruz. Formac¢ao de professores e ensino hibrido: perspectivas e
desafios na educacio superior. 2020. 122 p. Dissertagdao (Mestrado em Educac¢do) - Fundagao
Universidade  Federal de  Sergipe, Sao Cristévao, 2020. Disponivel em:

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 132
Volume 3




https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=10942540. Acesso em: 27 maio 2022.

LUBACHEWSKI, Gesseca Camara. Metodologias ativas na educacio basica: desafios e
possibilidades no ensino da matematica. 2019. 105 p. Dissertagdo (Mestrado em Educacao)
- Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missoes, Frederico Westphalen, 2019.
Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=7711656. Acesso em: 27 maio 2022.

MORAN, José. Educagdo Hibrida: um conceito-chave para a educagdo, hoje. /n. BACICH,
Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando de Mello (Org.). Ensino hibrido:
personalizagdo e tecnologia na educacgdo. Porto Alegre: Penso, 2015, p. 40-65.

MORAN, José. Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda. /n: BACICH,
Lilian; MORAN, José (Org.). Metodologias ativas para uma educa¢do inovadora: uma
abordagem teodrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018, p. 35-74.

MORANDI, Marcos. A formaciao continuada dos professores de geografia: desafios e
perspectivas frente a implementacio da BNCC e DRC/MT nas escolas publicas urbanas
de juina-MT. 2021. 117 p. Dissertacdo (Mestrado em educacdo) - Universidade Regional
Integrada do Alto Uruguai e das Missdes, Frederico Westphalen, 2021. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11001301. Acesso em: 27 maio 2022.

OMODETI, Juliana Dalbem. Formacao continuada de professores para a constru¢ao de uma
cultura inclusiva na escola: uma experiéncia de ensino hibrido no programa REDEFOR.
2019. Tese (Doutorado em Educag¢ao) - Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho,
Presidente Prudente, 2019. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=7866534. Acesso em: 27 maio 2022.

RICHTER, Ana Patricia Henzel. A educacio matematica no ensino médio: compreendendo
as metodologias ativas na construcio do conhecimento. 2020. 139 p. Dissertacao (Mestrado
em Educacgdo) - Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes, Frederico
Westphalen, 2020. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=9922640. Acesso em: 27 maio 2022.

SILVA, Alexandre da. O desenvolvimento do ensino hibrido no ensino superior:
consideracoes relacionadas as DCN’s da matematica. 2019 88 p. Dissertagdao (Mestrado em
Educacdo) - Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes, Frederico
Westphalen, 2019. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/.jsf?popup=t
rue&id trabalho=8566081. Acesso em: 27 maio 2022.

SILVA, Conceil Corréa da; RIBEIRO, Nye. A colcha de retalhos. Ilustragdes de Ellen Pestili.
2. ed. Sao Paulo: Editora do Brasil, 2010. (Colecao viagens do coragao).

SILVA, Maria Izabel Oliveira da. Modelo hibrido de aprendizagem no ensino de lingua
portuguesa: estudo de caso no ensino médio. 2019. 184 p. Dissertacdo (Mestrado em

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 133
Volume 3



https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=10942540
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=10942540
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=9922640
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=9922640
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/.jsf?popup=true&id_trabalho=8566081
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/.jsf?popup=true&id_trabalho=8566081

Educagdo) - Universidade Federal de Sao Paulo, Guarulhos, 2019. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=8028629. Acesso em: 27 maio 2022.

SILVA, Renato Rodrigues da. Uso das metodologias ativas no ensino da lingua inglesa: um
estudo de caso. 2020. 125 p. Dissertagdo (Mestrado em Educa¢ao) - Universidade Metodista
de Sao Paulo, Sdo Bernardo do  Campo, 2020. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=10681280. Acesso em: 27 maio 2022.

SOUZA, Manoel Oliveira de. Formac¢ao continuada dos professores de matematica do
ensino médio na rede estadual do Municipio de Rondonodpolis reflexdo acerca das
metodologias ativas a partir dos resultados da Prova Brasil 2017 e 2019. 2021. 113 p.
Dissertagao (Mestrado em Educagado) - Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das
Missdes, Frederico Westphalen, 2021. Disponivel em:
https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh
oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=11001397. Acesso em: 27 maio 2022.

SOARES, Magda Becker. Alfaletrar: toda crianca pode aprender a ler e a escrever. 1. ed. Sao
Paulo: Contexto, 2020. 352 p.

VALENTE, Jos¢ Armando. A sala de aula invertida e a possibilidade do ensino personalizado:
uma experiéncia com a graduacdo em midialogia. /n: BACICH, Lilian; MORAN, José (Org.).
Metodologias ativas para uma educacio inovadora: uma abordagem teorico-pratica. Porto
Alegre: Penso, 2018, p. 77-108.

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, | RY!
Volume 3




DOI 10.47402/ed.ep.c202231729112

CAPITULO 9

ESTUDO DE UMA APLICACAO INTERATIVA DE REALIDADE AUMENTADA
PARA O ENSINO DE QUIMICA ORGANICA

Carlos Cézar da Silva
Sérgio Henrique de Almeida

RESUMO

Neste trabalho estudou-se as contribuigdes da tecnologia de Realidade Aumentada para o
ensino de Quimica nos terceiros anos de cursos técnicos integrados ao ensino médio em tempo
integral em um Instituto da Rede Federal de Educacao Profissional e Tecnologica, como
material de apoio ao ensino e aprendizagem de Quimica Organica por meio de uma aplicacao
interativa. A organizagdo se deu a partir do desenvolvimento de 03 atividades para serem
utilizadas no laboratério de informatica, promovendo a discussdo dos conceitos basicos de
isomeria constitucional no Ensino Médio, numa perspectiva de incentivar o uso de tecnologias
nos processos educacionais. Foram utilizados os aplicativos Avogadro e FLARAS para a
modelagem em terceira dimensao (3D) dos objetos virtuais e o desenvolvimento da aplicagao
interativa respectivamente. A proposta da pesquisa baseou-se no desafio do participante
conseguir €xito nas atividades utilizando a tecnologia, além de expressar de forma escrita, as
argumentacdes em suas respostas. Sendo assim, para o levantamento de dados e posterior
analise de conteudo foram aplicados questiondrios durante e apds a realizagdo da pesquisa.
Como resultado, o uso da Realidade Aumentada apresentou potencial para a aprendizagem dos
conteudos abordados, podendo ser utilizada como apoio no ensino e na aprendizagem de
Quimica. No entanto, observou-se que mesmo abordando um tema especifico, deve-se levar em
consideragao os conhecimentos prévios dos alunos.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade Aumentada, Ensino, Quimica Orgéanica.

INTRODUCAO

O uso de novas tecnologias como apoio didatico no ensino de diversas areas do
conhecimento ocupa espago relevante no ambiente educacional. Existem varios eventos que
buscam socializar e difundir pesquisas que estudem a integracao entre tecnologias e a educagao.
Desses eventos, pode-se citar o Simposio Brasileiro de Informatica na Educagdo (SBIE) que
acontece anualmente dentro do Congresso Brasileiro de Informéatica na Educagao e € promovido
pela Comissdo Especial de Informatica na Educagdo (CEIE) da Sociedade Brasileira de
Computacao (SBC), no qual se reunem diversos profissionais, pesquisadores, professores,
estudantes e governantes do Brasil e do exterior, que apresentam e discutem temas relacionados
aos ultimos avancgos na area. A cada ano sao apresentados diversos artigos relacionados com o
tema, sendo que uma das tecnologias que tem se destacado como recurso didatico ¢ a Realidade

Aumentada (RA).
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A Realidade Aumentada (RA) ¢ uma tecnologia que estd em ampla disseminagao e sua

aplicacdo, associada a area de Educacgao, possibilita uma visualizacao e interagao do aluno com
o ambiente computacional de forma natural. Os ambientes virtuais estimulam a criatividade, a
pesquisa e a troca de experiéncias (TAJRA, 2001). Segundo Giordan (2008), a utilizagdo de
objetos moleculares tridimensionais como forma de representagdo do modelo de particulas e
das transformagdes quimicas associadas tém indicado bons resultados de aprendizagem e ¢é
descrito como um dos mais utilizados, pois simplifica, ilustra e permite a exploragdao da

estrutura molecular e do processo quimico associado.

A justificativa para o desenvolvimento deste trabalho surgiu através de conversas
informais com os professores de Quimica do Instituto Federal de Goias (IFG) - Campus Jatai,
os quais relataram a dificuldade dos estudantes em assimilar alguns conceitos abstratos de

quimica.

Sendo assim, desenvolveu-se uma aplicagdo interativa de Realidade Aumentada como
apoio didatico no ensino de Quimica Organica para os alunos do 3° ano dos cursos técnicos em
Edificacdes e Eletrotécnica integrados ao ensino médio em tempo integral do IFG Campus Jatai.
A estratégia didatica foi desenvolvida com o auxilio da ferramenta de autoria Flash Augmented
Reality Authoring System (FLARAS) e tem como principal caracteristica, permitir que pessoas
leigas da area de computagdo possam desenvolver aplicagdes de Realidade Aumentada, sem

qualquer necessidade de conhecimentos de programagao de computadores.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar a contribuicdo da tecnologia de Realidade
Aumentada, como apoio didatico no ensino de Quimica Organica e os objetivos especificos se
caracterizaram por efetuar a modelagem dos objetos virtuais, utilizando técnicas de modelagem
tridimensional, preservando suas as principais caracteristicas; elaborar e desenvolver uma
aplicacdo interativa, com o auxilio de uma ferramenta de autoria que utilize metodologicamente
a tecnologia de Realidade Aumentada para o ensino dos conceitos de isomeria em Quimica

Organica.
REFERENCIAL TEORICO

Com o acesso as tecnologias, a educacdo estd sofrendo uma transformacao, o que auxilia
o professor na atividade de ensinar. Com o avango tecnoldgico, a maioria das pessoas que tem
acesso a esses equipamentos e tecnologias consegue informagao, mas isto ndo significa que
disponham de habilidades e do saber necessarios para converté-la em conhecimento, ficando

para a escola esse papel (SANTOS; ANDRADE, 2009). Segundo Nogueira (2010), as
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tecnologias computacionais aplicaveis a educacdo sdo normalmente enquadradas em quatro

categorias: Tutorial; Aplicativo; Comunicacao e o uso de Realidade Virtual e Aumentada.

A realidade aumentada potencialmente pode ser aplicada em todos os sentidos humanos
(AZUMA et al, 2001) e proporciona ao usudrio uma intera¢ao segura, uma vez que ele pode
trazer para o seu ambiente real objetos virtuais, incrementando ¢ aumentando a visdo que ele
tem do mundo real (KIRNER; ZORZAL, 2005). Isso ¢ obtido por meio de técnicas de visao
computacional; de computacao grafica e realidade virtual, o que resulta na sobreposi¢ao de
objetos virtuais com o ambiente real (BILLINGHURST; KATO; POUPYREV, 2001).
Considerando o sentido da visdo, além de permitir que objetos virtuais possam ser introduzidos
em ambientes reais, a realidade aumentada também proporciona ao usuario o manuseio desses
objetos com as proprias maos, possibilitando uma interagdo natural e atrativa com o ambiente

(BILLINGHURST; KATO; POUPYREV, 2001).

Segundo Kirner e Siscoutto (2007), a realidade virtual ¢ uma “interface avangada do
usuario” para acessar aplicagdes executadas no computador, propiciando a visualizacao,
movimentagdo e interagdo do usuario, em tempo real, em ambientes tridimensionais gerados
por computador. Em contrapartida a realidade aumentada pode ser definida como a insercao de
objetos virtuais no ambiente real, adaptado para visualizar ¢ manipular os objetos reais e
virtuais. Na realidade aumentada precisa-se de um mecanismo para combinar o real e o virtual,
enquanto na realidade virtual precisa-se de um mecanismo para integrar o usuario ao Mundo

virtual.

O desenvolvimento de aplicagcdes de realidade aumentada pode ser feito basicamente
por meio de duas abordagens possiveis, sendo a primeira realizada com o uso de programagao

diretamente e a segunda, mediante a utilizagdo de uma ferramenta de autoria de RA.

Segundo o aplicativo FLARAS, o desenvolvimento de aplicagdes por meio do uso de
uma ferramenta de autoria, por dispensar a necessidade de se ter conhecimentos de
programacao, ¢ a mais acessivel para a maioria das pessoas. Ou seja, o desenvolvedor usa uma
ferramenta e monta a estrutura (template) de sua aplicagao de acordo com os recursos oferecidos
e agrega o contetido (animagdes, os objetos 3d virtuais, as texturas, os dudios, os videos, entre
outros). O desenvolvimento tende a ser mais agil e facil do que no caso de usar programacao,
entretanto, ha a contrapartida de se ficar limitado pelos recursos da ferramenta, onde a

flexibilidade é menor.
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Segundo Silva, Roberto e Teichrieb (2012), duas caracteristicas da realidade aumentada

sdo grandes atrativos para que esta possa ser usada nas salas de aula: primeiro que o uso de RA
proporciona uma melhor visualizacdo dos conteudos e segundo porque ela fomenta a

interatividade entre os envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Silva, Roberto e Teichrieb (2012) destacam ainda que de fato, o potencial para uso de
Realidade Aumentada aplicada a educagdo ¢ tanto que algumas das principais universidades do
mundo estdo conduzindo pesquisas sobre o tema. E o caso das universidades de Camberra e
Macquarie, ambas na Australia, que montaram em conjunto o InSPIRE, um laboratorio de
pesquisa voltado para desenvolver aplicacdes de realidade aumentada aplicada a educagao.
Outra importante institui¢do que estd conduzindo pesquisas com realidade aumentada é o
Massachusetts Institute of Technology (MIT). Através do programa STEP, que tem o objetivo de
formar professores para ministrar aulas de Matematica e Ciéncias a alunos do ensino
fundamental, o MIT vem desenvolvendo pesquisas com o intuito de criar tecnologias capazes

de ensinar de forma divertida.

Segundo Fonseca (2014), a Quimica ¢ uma ciéncia que estuda a estrutura, composicao,
propriedades, reagdes e transformag¢des de uma substancia. Uma propriedade facilmente
observada da matéria ¢ seu estado, isto €, se uma substancia ¢ um solido, liquido e gasoso

(KOTZ, 2009).

Quando se utiliza uma amostra da matéria suficientemente grande para ser vista, medida
e manuseada pelos sentidos humanos sem a ajuda de equipamentos, diz-se que as observagoes
e a manipulacdo ocorrem no mundo macroscopico da quimica. Para adentrar-se no mundo
submicroscopico ou particulado dos atomos e das moléculas, tome uma amostra macroscopica

e divida-a até que a quantia dessa amostra nao possa mais ser vista a olho nu. (KOTZ, 2009).

O estudo da estrutura da matéria e da teoria molecular, em especial, remete a formas de
representacdo sem as quais, a elaboragdo de conceitos pelos alunos torna-se praticamente

inviavel (GIORDAN, 2008).

Segundo Reis (2013), nem todo estudante tem a mesma habilidade de percepgao
espacial para visualizar representagdes de elementos 3D, alguns ndo conseguem enxergar nem
mesmo as mais simples, essa visualiza¢do ¢ muito relevante na quimica onde precisa-se desse

tipo de visualizagdo para o entendimento de varios conceitos.

Sendo assim, segundo Torres, Kirner e Kirner (2012), a visualizagdo de modelos

quimicos da estrutura das substancias através recursos tecnoldgicos interativos possibilitam aos
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estudantes presenciarem fendmenos naturais. Em sala de aula, quando se desenvolve temas

mais abstratos e distantes temporal ou fisicamente do aluno, ¢ necessario que o professor busque
recursos mais ricos do que simples explicacdes, a fim de possibilitar que os alunos se
aproximem mais dos acontecimentos reais. Neste contexto de inovagdes, que oferecem
informagdes mais realistas, a Realidade Aumentada (RA) se apresenta como uma vertente

alternativa na representacao dos conteudos exigidos no ensino.

Apo6s levantamento de outros trabalhos relacionados com a utiliza¢ao da tecnologia de
Realidade Aumentada no ensino de Quimica, destacam-se o Augmented Chemistry: Interactive
Education System (SINGHAL et al, 2012); Realidade Aumentada Aplicada ao Ensino de
Simetria Molecular (REIS, 2013); Laboratérios Mistos para Ensino de Quimica (SCOTTA et
al, 2014) e por ultimo o trabalho Realidade Aumentada no Ensino da Quimica: Elaboragao e

Avaliacao de um Novo Recurso Didatico (QUEIROZ et al, 2015).
METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida foi do tipo qualitativa, com vistas a elaborar uma analise

detalhada da situagdo investigada.

As pesquisas de boa qualidade t€ém em comum a abordagem dos problemas prementes
da realidade, a clareza na formulagdo das perguntas e o rigor na construgdo das
respostas que permitem a elaboracdo de um diagnostico exaustivo sobre essa
realidade. (GAMBOA, 2003, p. 404).

Segundo Trivifios (2009), sdo caracteristicas de uma pesquisa qualitativa a utilizacao do
ambiente natural como fonte direta dos dados e o pesquisador como instrumento-chave, a
descri¢do, a preocupagao com o processo € ndo simplesmente com os resultados e o produto, a
inducdo como forma de investigacdo e a preocupagdo com o significado. “Na pesquisa
qualitativa, de forma muito geral, segue-se a mesma rota ao realizar uma investigacao. Isto &,

existe uma escolha de um assunto ou problema, uma coleta e andlise das informagdes.”

(TRIVINOS, 2009, p. 131).

Para alcancar o objetivo da pesquisa foram realizadas duas etapas. A etapa 1 consistiu
no desenvolvimento da aplicagdo interativa em Realidade Aumentada contendo 3 atividades
abordando o contetido de isomeria e na etapa 2 foi realizada a utilizag@o da aplicacdo interativa
com os alunos, bem como o preenchimento de um formulério final abordando a aplicag¢do da

técnica utilizada.
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DESENVOLVIMENTO DA APLICACAO INTERATIVA

A aplicagdo interativa desenvolvida em Realidade Aumentada foi composta de trés
atividades abordando os isdmeros das formulas moleculares Cs;HsO, CsHi0O e CsHsO
respectivamente. As atividades envolvem vérios contetdos, dentre eles, grupos funcionais;
nomenclaturas; propriedades fisicas; rea¢des organicas; classificacdo de carbono; classificacao
de cadeias; hibridacdo de carbonos e interagdes intermoleculares. Levando em consideragao
que os alunos deveriam responder, de uma forma ludica, a uma série de questdes através da
aplicacdo utilizando o computador, foram elaboradas questdes dissertativas, respondidas apos
realizarem as atividades no computador, para que o aluno justificasse as respostas acertadas na
aplicacdo, com o intuito de avaliar os conhecimentos deles em relagdo aos conceitos trabalhados

na aplicacao em Realidade Aumentada.

O desenvolvimento da aplicagdo interativa de Realidade Aumentada foi realizado com
o Flash Augmented Reality Authoring System (FLARAS) que ¢ uma ferramenta de autoria
visual para aplicacdes interativas de Realidade Aumentada que sdo executadas diretamente do
navegador de internet através do Adobe Flash Player, de forma tanto online como local. Este

tipo de aplicagdo interativa, utiliza o sistema de visdo por video, baseado em monitor.

E importante informar que todos os participantes das atividades (professores e alunos)
assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para captura de dados e para
efeito de anonimato, quando necessario foi usado um numero quando se caracteriza a resposta

de um participante.
DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

Na Atividade 1 foi abordada a férmula molecular CsHsO em que ¢ possivel a criagao de
trés isomeros diferentes, sendo assim foi criada uma atividade com dois desafios em que
buscou-se extrair dos alunos conhecimentos ja adquiridos. No primeiro desafio da atividade,
solicitou-se aos participantes que localizassem entre os diversos isomeros, quais representavam
corretamente a formula citada e no segundo desafio os alunos deveriam fazer o relacionamento

dos trés isomeros especificos com algumas caracteristicas individuais.

As outras duas atividades se restringiram ao relacionamento dos isdmeros apresentados
as suas caracteristicas especificas, na atividade 2 (CsH100), sendo que na terceira atividade
abordou-se uma formula molecular com cadeia insaturada (CsHsO), o que exigiu por parte dos

alunos um maior conhecimento do conteudo abordado.
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Apbs os alunos finalizarem os desafios na aplicagdo interativa via computador, foram

orientados a responder a um questionario para cada uma das atividades, justificando suas

respostas.
UTILIZACAO DA APLICACAO INTERATIVA DESENVOLVIDA

A atividade foi realizada no laboratorio de informatica com duragado de trés horas sendo
25 minutos para a introducdo do conteudo de isomeria; 20 minutos para apresentagao da
pesquisa e introducao a Realidade Aumentada; 45 minutos para apresentacdo da ferramenta e
90 minutos para a realizacdo das atividades no computador, bem como o preenchimento dos

questionarios.

Utilizou-se computadores equipados com cameras e fones de ouvidos instalados e
configurados previamente, bem como a configuragdo dos navegadores de internet para rodar
corretamente a aplicagdo interativa. Participaram da pesquisa vinte e quatro (24) alunos dos
cursos técnicos em Edificacdes e Eletrotécnica integrados ao ensino médio em tempo integral.

Foi realizada a impressdo do Marcador de Referéncia.

Apo6s o fim das atividades, os questionarios impressos respondidos foram recolhidos.
Em seguida solicitou-se aos alunos que respondessem o formulario online enviado aos mesmos

em seus respectivos e-mails.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo Bardin (2011) € necessario que os resultados brutos sejam tratados de maneira
a serem significativos, ou seja, que os dados falem por si s6 e que sejam validos. O pesquisador
tendo a sua disposi¢ao resultados significativos e fiéis, pode entdo propor inferéncias e adiantar

interpretacdes a proposito dos objetivos previstos.

Apos a realizacao das atividades teve inicio a etapa em que os participantes da pesquisa
pudessem demonstrar via questionario e de forma escrita, a percep¢ao dos contetidos de quimica

organica explorados no momento do uso da tecnologia.

As perguntas contidas nos questionarios foram baseadas nas caracteristicas solicitadas
e seguiram a mesma sequéncia das atividades realizadas com o software. A proposta da
pesquisa se baseou na perspectiva de que se o aluno conseguisse €xito na atividade utilizando
a tecnologia, isso poderia ser atestado quando ele fosse capaz de expressar de forma escrita, as
argumentacdes de suas respostas no questionario. Fazendo assim, a atividade ndo ficou sé com

enfoque ludico.
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No Quadro 1 sdo apresentadas as perguntas e as respostas esperadas, bem como a

atribuicdo das respostas dos alunos referentes a Atividade 1 (CsHsO), quantificados de acordo

com sua categorizagao.

Quadro 1: Atribuicdo das respostas da Atividade 1.

Pergunta Resposta esperada Correta Parcialmente Incorreta
correta
Qual isdmero ETER: As interagdes intermoleculares
[possui menor ponto presentes na moléculas sao as do tipo 2 13 4
de ebuli¢ao? dipolo-dipolo, portanto, mais fracas do
que as ligacdes de hidrogénio presentes
nos alcodis apresentados.
Qual isémero possui a | Alcool primario e de cadeia ndo
nomenclaturaPropan-1- | ramificada. A numeragdo da cadeia ¢ 8 11 0
01? iniciada a partir da extremidade mais
proxima da hidroxila, que neste caso ja
estd na extremidade.
Qual isomero se Como se trata de um alcool secundario
transforma em (Propan-2-ol), ao se oxidar origina uma 4 10 5
cetona apos sofrer cetona, neste caso a propanona.
oxidacao?

Fonte: Autoria propria, 2022.

Na Atividade 2 abordou-se a formula molecular C4H100, contando apenas com um
desafio em que os alunos deveriam fazer o relacionamento dos isdbmeros com algumas de suas

caracteristicas.

As perguntas, respostas esperadas e as respostas dos alunos foram agrupadas de acordo
com a categorizagdo das mesmas e sdo apresentadas no Quadro 2.4 Observou-se que a maioria
dos alunos reproduziu os isdmeros nas respostas escritas apresentando as suas respectivas

formulas estruturais na forma de tragos e, em alguns casos em linhas de ligagao.

Na Atividade 2 foi abordada a formula molecular C4H10O, contando apenas com um
desafio em que os alunos deveriam fazer o relacionamento dos isdmeros com algumas de suas

caracteristicas.

As perguntas, respostas esperadas e as respostas dos alunos foram agrupadas de acordo
com a categoriza¢do das mesmas e sdo apresentadas no Quadro 2. Observou-se que a maioria
dos alunos reproduziu os isdmeros nas respostas escritas apresentando as suas respectivas

formulas estruturais na forma de tragos e, em alguns casos em linhas de ligagdo.

Desta forma, verificou-se que ao desenvolver esta atividade de ensino e de acordo com

este recorte, ao abordar o tema isomeria e suas decorréncias, seria importante o professor
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salientar as caracteristicas e propriedades dos compostos organicos e suas diferencas, embora

possuam a mesma férmula molecular.

Com relag@o a nomenclatura, em especial de alcoois, a maioria ndo teve dificuldade, o

que pode ser notado também para grupos funcionais e classificacao de carbonos.

Quadro 2: Atribuicdo das respostas da Atividade 2.

Pergunta Resposta esperada | Correta Parccl(z::.lliet:te Incorreta
Qual Alcool t-butilico. Por ser um
1sOmero ndo | alcool terciario, 0 mesmo niao 0 16 3
oxida? sofre reacdo de oxidagao
Para ser um  dlcool
) AQual ) secundario, a estrutura deve 2 17 0
ISOMETo © | possuir uma hidroxila ligada a
um aleool | ym carbono secundario.
secundario?
Qual Butan-1-ol. Por ser um alcool
isomero primario, 0 mesmo possui
possui maior | maior temperatura de 0 8 11
temperatura | ebuli¢gdo do que os outros
de ebulicao? | isomeros alcoois (secundario
e terciario).
Qual Para possuir este grupo
isomero ¢ funcional a estrutura deve
um éter? apresentar um atomo de
oxigénio entre dois &tomos de 2 13 4
carbono, ou seja um
heterodtomo.

Fonte: Autoria propria, 2022.

A primeira questdo abordou o conteudo de oxidacao de alcoois, novamente evidenciou
a dificuldade dos estudantes em relacdo ao este assunto. Embora a grande maioria tenha
apresentado a formula estrutural correta alcool t-butilico, ndo foi verificada nenhuma
justificativa correta. Na segunda questdo foi mantido o padrao de respostas para a primeira,
embora tenham aparecido duas respostas corretas e nenhuma incorreta. Na terceira questao,
novamente foi verificada a dificuldade por parte dos estudantes em fazer a associagdo entre a
estrutura do composto organico e a sua influéncia nas propriedades fisicas. A quarta questao
que tratava de reconhecimento de grupos funcionais manteve a perspectiva de questdes
anteriores, onde se observou as respostas baseadas na representacdo da estrutura, porém

também sem justificativa evidenciando a presenga de um oxigénio como heterodtomo.

Na Atividade 3 foi abordada a formula molecular C4HsO, contando apenas com um

desafio em que os alunos deveriam também fazer o relacionamento dos isdmeros com algumas
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caracteristicas. O grau de dificuldade desta atividade pode ser considerado mais elevado, pois

a féormula molecular apresentada possibilita isomeros de cadeia insaturada.

Nesta atividade, os contetidos explorados foram classificacdo de cadeias carbonicas,
grupos funcionais, reagdes organicas e propriedades fisicas. A diversidade de assuntos e o grau

de associagdo entre eles, tornou esta etapa a mais exigente para os estudantes.

Como nao houve nenhuma resposta considerada correta e considerando que na primeira
questdo que tratava dos aspectos de classificacdo de cadeias e atribui¢do aos carbonos,
apresentaram-se um maior niimero de parcialmente corretas, pode-se observar semelhanga com
as atividades anteriores. Embora houvesse a demonstragao da formula estrutural, aumentou-se

o numero de respostas erradas.

Destaque especial para as respostas da segunda e terceira questdes que apresentaram
alto indice de alternativas incorretas. Os assuntos abordados de forma mais evidente foram

reacdes de redugdo de compostos carbonilicos e propriedades fisicas.

As perguntas, respostas esperadas e as respostas dos alunos foram agrupadas de acordo

com a categorizacao das mesmas e sao apresentadas no Quadro 3.

Quadro 3: Atribuicdo das respostas da Atividade 3.

Pergunta Resposta esperada Correta Parccl(z::‘l:lei:te Incorreta
Qual isomero | Cadeia insaturada: Duplas ou triplas
possui ligacdes entre dois ou mais carbonos.
estruturade | No caso de duplas a hibridacdo do
cadeia carbono ¢ classificada como sp2 e no
insaturada, | caso de tripla como sp.
aciclica, No caso de aciclica significa cadeia 0 14 5
ramificadae | aberta e quanto a ramificacdo, ¢
contendo necessario que a mesma possua em sua
carbono estrutura pelo menos um carbono
terciario? terciario ou quaterndrio, neste caso um
tercidrio.
Qual isomero
possui na Neste caso a cadeia deve apresentar o
estrutura grupo carbonila na extremidade da 0 5 14
carbonila e que | cadeia, ou seja um aldeido.
ao sofrer
reducao
produz um
alcool
secundario?
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Qual isomero

Cadeia insaturada: Duplas ou triplas

possui ligagdes entre dois ou mais carbonos.
estrutura com | No caso das interagoes
cadeia intermoleculares a estrutura escolhida
insaturada, sem | ndo deveria apresentar nenhuma 14
interagdes hidroxila em sua cadeia, o que
intermoleculare | possibilitaria a formagao das interagdes
s do tipo do tipo ligacdo de hidrogénio.
ligagdo de
hidrogénio?

Fonte: Autoria propria, 2022.

Mais uma vez foi notoria a dificuldade por parte dos estudantes em discutir estes
aspectos dos conteudos de forma adequada, considerando as respostas esperadas para as

questdes apresentadas.

No questionario final, a respeito dos pontos positivos € negativos sobre a técnica
utilizada apenas quatorze alunos responderam. Para a andlise desse material foram adotadas
técnicas de andlise de contetdo que, segundo Bardin (2011), os temas que se repetem com
muita frequéncia sdo recortados do texto em unidades comparaveis de categorizacdo para

analise tematica e de modalidades de codificagdo para o registro dos dados.

Uma das questdes abordadas no formulario foi sobre o conhecimento dos alunos sobre

a tecnologia de Realidade Aumentada. No Grafico 1, sdo apresentados os resultados.

Grafico 1: Conhecimento dos alunos sobre a Realidade Aumentada.

Realidade Aumentada
Hao conhecia

1 2 3 4 5 [ 7

]

Fonte: Autoria propria, 2022.

Cinquenta por cento (50%) dos alunos responderam que ja haviam utilizado a tecnologia
de Realidade Aumentada, porém esse nimero ndo corresponde a realidade, pois pode-se
observar que durante a aplicagdo da pesquisa, quando o pesquisador indagou sobre essa questao,
apenas um dos participantes, confirmou ter utilizado essa tecnologia. Supostamente esta

divergéncia ocorreu devido a falta de compreensdo da pergunta, pois essa se referia ao
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conhecimento desta tecnologia antes da aplicacdo da pesquisa ¢ o questionario online foi

respondido apos a realizagdo da atividade.

As respostas em relagdo aos pontos positivos obtidas dos alunos que responderam ao
questionario foram categorizadas em “Facilidade na aprendizagem”, “Inova¢do”,
“Interatividade” e “Visualizacdo dos objetos em 3D”. No Grafico 2, sdo apresentadas as

categorias de respostas em relagdo aos pontos positivos.

Grifico 2: Pontos positivos em relagdo ao uso de RA no ensino de Quimica.

Pontos Positivos

Facilidade na aprendizagem *
Inovacio _
Interatividade -
Visualizacao dos objetos em 30 _
o1 2 3 4

586 7 8 9

Fonte: Autoria propria, 2022.

Os pontos positivos foram categorizados em “Facilidade na aprendizagem”,
“Inovagdo”, “Interatividade” e “Visualizacdo dos objetos em 3D”. Verificou-se que nove alunos
que responderam ao questiondrio, consideraram que o uso da RA facilita a aprendizagem do
conteudo abordado na pesquisa. Somente dois alunos citaram a interatividade como ponto
positivo, quatro destacaram a inovagao no ensino de Quimica e trés a melhor visualizagdo dos

objetos virtuais em tempo real, como descreveu o Aluno 6:

“Pude observar de forma bastante ilustrativa a estrutura molecular dos compostos, isso

facilita a compreensao e deixa o aprendizado mais atrativo”.

A tecnologia de Realidade Aumentada, no ensino de Quimica Organica, segundo os
pontos positivos citados pelos estudantes dos terceiros anos dos cursos técnicos integrados ao
ensino médio do IFG Campus Jatai, facilitou o processo de aprendizagem e foi considerada
uma inovagao. Também proporcionou aos alunos a interatividade com o contetido abordado por
meio da aplicagdo utilizada, além de possibilitar a visualizagao das formulas estruturais em

terceira dimensdo (3D) no ambiente fisico em tempo real.

Os pontos negativos foram categorizados em “Dificuldade de acesso”, “Falta de

qualidade na imagem dos objetos”, “Lentiddo do programa”, “Nao auxilia no processo de
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aprendizagem” e “Programa precisa ser melhorado”. No Gréfico 3, sdo apresentadas as

categorias de respostas em relagdo aos pontos negativos.

Grafico 3: Pontos negativos em relagdo ao uso de RA no ensino de Quimica.

Pontos Megativos

|
Dificuldade de acesso e
Falta de qualidade naimagem (S
Lentiddao do programa —————— )
N3o auxilia na aprendizagem —_—
— )
1 2 5 4

Programa precisa ser melhorado

Fonte: Autoria propria, 2022.

Quatro alunos destacaram a dificuldade de acesso que pode ser atribuida em virtude do
pouco contato que tiveram com a ferramenta utilizada. A lentiddo do programa foi citada por
trés alunos, o que provavelmente ocorreu em virtude de problemas com a rede interna dos

computadores utilizados no momento da pesquisa.

Trés alunos afirmaram que a utilizagdo da RA ndo auxiliou no processo de
aprendizagem e dois alegaram que o programa precisa ser melhorado. Também foram

observadas duas respostas em que os alunos apontaram nao haver nenhum ponto negativo.

Dentre as categorias dos pontos negativos destaca-se a dificuldade de acesso, o que pode
ser atribuido em virtude do pouco contato que os alunos tiveram com a ferramenta utilizada.
Apenas um dos alunos destacou a baixa qualidade nas imagens dos objetos virtuais modelados,
sendo que isto ocorreu devido a conversao do arquivo original, produzido no Avogadro, para o
formato reconhecido pela ferramenta de autoria FLARAS, por meio do aplicativo Blender.
Outra categoria que foi citada ¢ a lentidao do programa, o que ocorreu em virtude de problemas
com a rede interna do laboratério utilizado no dia da realizagdo da pesquisa com os alunos. Trés
alunos afirmaram que a utilizagdo da Realidade Aumentada n3o auxilia no processo de
aprendizagem e dois que o programa precisa ser melhorado. Também se obteve duas respostas

em que os alunos apontaram nao haver nenhum ponto negativo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O uso da tecnologia de Realidade Aumentada no ensino de Quimica exige uma
infraestrutura minima na instituicdo de ensino, bem como a capacitacdo dos docentes da area

para utiliza-la.

A interagdo pesquisador-participante ¢ as imagens captadas por video, demonstraram o

entusiasmo dos participantes na utilizacao da técnica de Realidade Aumentada.

Os resultados da pesquisa apontaram bom conhecimento dos participantes a respeito da
nomenclatura de compostos organicos, reconhecimento dos grupos funcionais e classificacao

de carbonos numa foérmula estrutural.

As formulas estruturais das moléculas representantes dos isomeros constitucionais
explorados, em especial quando na forma de tragos foram construidas apoiando-se nas teorias
de ligacdo quimica, embora muitos também tenham apresentado elas usando as linhas de

ligacdo, demonstrando habilidade na representagdo dos compostos organicos.

O conteudo de interagdes intermoleculares e, em especial, as que envolvem diferenga
de temperatura de ebulicdo entre os isomeros apresentados para uma determinada férmula
estrutural de compostos organicos, evidenciou a necessidade de uma abordagem prévia sobre o

tema.

A tecnologia Realidade Aumentada contribuiu para o ensino-aprendizagem de Isomeria
Constitucional, proporcionou uma maior interagdo entre os envolvidos no processo,
possibilitando a visualizacdo das formulas estruturais em terceira dimensao (3D) e em tempo
real. Ressalta-se que mesmo abordando um tema especifico, deve-se levar em consideragdo a

relacdo com outros conteudos, valorizando os conhecimentos prévios dos alunos.
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CAPITULO 10

r

A GAMIFICACAO COMO INSTRUMENTO DIDATICO-METODOLOGICA NO
ENSINO-APRENDIZAGEM NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Dilmar Rodrigues da Silva Junior
Gilson Silva dos Santos

RESUMO

Justificar o uso da gamificagdo na educagao por conta da crise educacional que afeta o cenario
educacional atual ¢ uma abordagem que deve ser discutida, visto que a educagdo ainda esta
enraizada em métodos e pardmetros que nao encontram mais um formato satisfatério entre
nossos jovens. A sociedade modernizou-se por meio do avango das Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagdo (TDICs), trazendo novos modos de pensar e aprender. Porém, ¢
perceptivel que a escola ndo vem acompanhando estas mudangas na mesma rapidez. Diante do
exposto acima, trazemos a seguinte problematica: de que forma o processo de gamificagdo no
ensino da matematica contribui na aprendizagem dos alunos nos anos finais do ensino
fundamental? Assim, temos por objetivo: analisar o trabalho de professores dos anos finais do
ensino fundamental através do sistema de gamificagdo em sala de aula. A gamificagdo ¢ um
tema novo no cenario educacional, com isso mediar a profundidade das discussdes sobre o
objeto de estudo ao longo desse trabalho, sintetizando e confrontando com a ideia de diversos
autores que abordam a tematica se torna importante. A metodologia estd descrita numa
perspectiva qualitativa, realizada através de levantamento bibliografico e aplicagdo de
questionario na qual continha trés perguntas abertas a trés professores de uma escola da rede
publica municipal da zona rural de Caxias — MA. Os resultados mostram que a gamificagdo ¢é
uma tarefa didatica necessaria nos dias de hoje em sala de aula, sobretudo para diversificar,
inovar e incentivar os alunos dos anos finais do ensino fundamental para a aprendizagem
constante.

PALAVRAS-CHAVE: Processo ensino-aprendizagem, Gamificacdo, Pratica docente.

INTRODUCAO

Tentou-se com este trabalho justificar o uso da gamificacdo na educagdo por conta da
crise educacional que afeta o cenério educacional atual, visto que se tem presenciando uma
educacdo em transicdo que ainda estd enraizada em métodos e paradmetros que ndo encontram
mais um formato satisfatorio entre nossos jovens. A sociedade modernizou-se por meio do
avanco das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs), trazendo novos
modos de pensar e aprender, porém, a escola ndo vem acompanhando estas mudancas na mesma

rapidez (ZACARIOTTI; DOS SANTOS SOUSA, 2019).

Pesquisas demonstram o grau de insatisfagcdo dos jovens, as dificuldades de aprendizado
e as desmotivacdes em sala de aula. Esta insatisfacdo pode estar relacionada com a convivéncia

do aluno com outras midias, resultando assim em dificuldades de aprendizagem por meio dos
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métodos tradicionais de ensino (MOREIRA; FIDALGO; DA SILVA COSTA, 2020). Dessa

forma, urge a necessidade de uma reformulacdo na educagdo, onde devem ser priorizados

métodos e estratégias de ensino mais condizentes com a realidade dos jovens.

O aumento de uso dos smartphones e tablets e a facilidade de acesso a internet permitiu
que muitas pessoas que antes eram “excluidas digitais” pudessem ter contato com uma
tecnologia inovadora que permite viajar pelos campos do conhecimento e do entretenimento.
No campo do entretenimento surgiram diversos jogos digitais, desde os mais complexos até os
mais simples utilizados em smartphones com pouca capacidade. A adesdo a estes jogos ¢
tamanha que hoje se gasta no mundo mais de 3 bilhdes de horas em jogos online. Como o
abandono aos estudos, principalmente nos cursos a distancia ndo ¢ insignificante, pensou-se em
utilizar as peculiaridades dos jogos online para estimular o ingresso e permanéncia dos alunos

em seus cursos (TRINCA et al., 2006).

Diante do exposto acima, surge a seguinte problematica: de que forma o processo de
gamifica¢do no ensino da matematica contribui na aprendizagem dos alunos dos anos finais do
ensino fundamental? Assim, temos por objetivo: analisar o trabalho de professores dos anos
finais do ensino fundamental através do sistema de gamificacdo em sala de aula. A gamifica¢do
¢ um tema novo no cendrio educacional, com isso mediar a profundidade das discussdes sobre
o objeto de estudo ao longo desse trabalho, sintetizando e confrontando com a ideia de diversos

autores que abordam a tematica se torna importante.

No trabalho serdo abordadas algumas caracteristicas dos jogos como principais razdes
das pessoas, de todas as idades, gastarem grande parte de seu tempo nestes ambientes virtuais,
além da realizagdo de um comparativo com o ambiente virtual de aprendizagem para

exemplificar como estas caracteristicas podem diminuir a evasao das escolas brasileiras.

O percurso metodologico estd descrito na perspectiva qualitativa, compreendendo
segundo Chizzotti (2003, p.51) como “uma relacdo interdependente viva entre o sujeito € o
objeto de estudo”. Dessa forma, foi realizado um levantamento bibliografico para fundamentar
as discussoes tedrico — epistemologicas que presidem a tematica e posteriormente, a aplicagdo
de questionario com questdes abertas a trés professores de matematica dos anos finais do ensino
fundamental, os quais descreveram suas praticas de ensino em torno da disciplina da
matematica com uso da gamificagdo como elo incentivador e inovador no processo de

aprendizagem.
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O trabalho esta estruturado da seguinte forma: um documento introdutério analisando

sucintamente as estruturas de constru¢ao do corpus empirico, mostrando as razdes pela escolha
da tematica, problema e objetivo da investigacdo. Um capitulo de referencial tedrico
conceituando e caracterizando o processo de gamificagdo, num contexto mais amplo da
perspectiva educacional. Em seguida, realizou-se o delineamento do estudo descrevendo a
metodologia e, posteriormente, os resultados e discussdes foram explanadas em torno da pratica
pedagdgica dos professores de matematica sobre o trabalho com a gamificag¢do em sala de aula

dos anos finais do ensino fundamental.

Esse estudo tem grande relevancia social, pois desperta o senso critico-reflexivo de
professores para o contexto da evolu¢do da sociedade no que concerne aos aspectos da
necessidade de inovar e/ou atualizar o contexto de suas praticas pedagdgicas diante dos novos

paradigmas.
CONCEITO DE GAMIFICACAO

O uso de jogos para o processo de aprendizagem existe desde que a sociedade se fixou
e os jovens tinham que aprender as atividades que desempenhariam quando adultos. Os jogos
fazem parte da vida social e por isso, este trabalho buscou os conceitos dos games e suas
estratégias utilizadas no contexto da educagdo para justificar um modo de motivar e engajar os
estudantes nascidos na cibercultura, os chamados ‘“Nativos Digitais”. Eles compdem uma
geracao que cresceu juntamente com a revolugao digital e s3o os que mais utilizam tecnologias

como smartphones, tablets e videogames (BREDA; PICANCO, 2013).

Para o autor, os jogos eletronicos utilizados como lazer sdo partes integrantes da
construcdo de sua cultura, visto que geram interesse € motivagdo em sua pratica. Entdo, cabe
ao professor, organizar suas rotinas diarias a partir da inclusdo de jogos e varios recursos
tecnoldgicos que versam a inclusdo e mobilizagdo da curiosidade do aluno através de objetos
que fazem parte cotidiana da vida dos alunos, de tal modo que a aprendizagem se efetive de

maneira dindmica.

Segundo Azevedo (2012, p.34) “o termo gamificacdo comecou a ser utilizado por volta
de 2010 e basicamente, significa utilizar os fundamentos dos jogos em atividades fora do
contexto de jogo”. Fica entendido que o radical da palavra gamificagdo: game, parte da agao
pratica de jogos socialmente criados pelas pessoas de maneira explicita, ndo apenas para passar
0 tempo, mais também, contribuir para a diversao dos alunos dentro e fora dos espacos da sala

de aula. Sendo assim, os jogos/ games, constituem dispositivos meramente importantes no
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processo educacional, ja que constituiem demandas da atual conjuntura social, politica,

econOmica e cultural dos seres humanos.

Contextualizando, colocou-se neste estudo, as proposigdes de Kapp (2012), dizendo que
a gamificagdo € “o uso de mecanicas, estéticas e pensamentos dos games para engajar pessoas,
motivar a acdo, promover a aprendizagem e resolver problemas”. Com essa ideia do autor,
percebe-se a amplitude dos jogos com seus principios educativos na sala de aula e fora dela.
Assim, percebemos que outro fator importante que pode ser ressaltado pela gamificagdo € o
engajamento das pessoas que jogam, simplesmente, pela possibilidade de realizar atividades do

cotidiano em ambientes virtuais, sem a obrigacdo da realidade.

Os jogos didaticos motivam os individuos em diferentes aspectos a medida que os
desafios sdo superados, ensinando, inspirando e envolvendo os seres de uma maneira diferente
da sociedade (MCGONIGAL, 2011). Muitos estudos abordam a perspectiva dos jogos para fins

educacionais, demonstrando a relagdo com a motivacdo e o engajamento dos individuos.

A pesquisa realizada por Alves (2015) evidencia que a aprendizagem e a tecnologia tém
uma associagdo comum, pelo fato de que ambas buscam simplificar o complexo. Entretanto,
uma diferenca marcante entre essas duas perspectivas ¢ a velocidade com que ocorrem, tendo
em vista que a tecnologia evolui muito rapidamente. Enquanto Gee (2009) enfatiza que os jogos
sdo atividades que motivam e engajam os individuos, com a finalidade de atingir um objetivo.
Dessa forma, dentre os principios de aprendizagem que os jogos desenvolvem, destacam-se:

identidade, interagdo, producado, riscos, problemas, desafios e consolidacao.

Com base nesse contexto, sabe-se que o uso de games contribui para o engajamento dos
estudantes em atividades escolares, isso porque essa metodologia pode favorecer a aproximagao
do aluno com o processo de aprendizagem. Ha a estimulacao do cumprimento de tarefas com o
objetivo de alcancar as recompensas ¢ a facilidade de acesso, tendo em vista que sua utilizagao

pode ocorrer com celulares, tablets e computadores.
O PROCESSO DE GAMIFICACAO NA PRATICA DO PROFESSOR

A préatica pedagogica € uma agao intencional que deve constituir de multiplos saberes
do professor: formacdo, experiéncias, curriculares e disciplinares, que subsidiam a
transformagdo do sujeito na dimensdo da escola, da sala de aula e no contexto das praticas
sociais. Nesse sentido, o trabalho pauta na dimensdo do processo de gamificagcdo em sala de

aula, a partir dos pressupostos articulados e mobilizados pelo professor.
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Segundo Pereira et al. (2015) o aplicativo de celular WhatsApp pode ser utilizado como

plataforma facilitadora da aprendizagem auxiliando a atividade docente, possibilitando a troca
de informacgdes entre alunos/alunos e alunos/professor, e considera que como os jovens sao
adeptos ao aplicativo, pois faz parte de sua rotina social, pode ser utilizado de forma vantajosa
no processo de ensino, transformando-o num processo de aprendizagem interativo e

compartilhado.

A nogao pratica da gamificagao em sala de aula como um sistema trabalho junto aos
alunos, com cunho principalmente educativo, entre as diferentes areas do conhecimento, de
modo a facilitar a aprendizagem de cada aluno. Em pesquisa a qual aborda o uso do aplicativo
WahtsApp, utilizado em smartphones, como possivel ferramenta educacional, tentando

identificar a sua penetragao entre professores e seu potencial de uso (PEREIRA et al., 2015).

Quanto ao uso potencial do WhatsApp fica evidenciado que estd fortemente voltado a
distribuicdo de conteudo (92,42 %), seguido pela possibilidade de interacdo entre alunos
(86,36%), como ferramenta para tirar duvidas (71,21 %). E menor a expressio de seu uso como
mobilizador de interacdo entre alunos e professores (66,67%). Parece haver uma divergéncia
entre o que ¢ visto como possibilidade e a forma que tem sido utilizada, possivelmente por ser
ainda incipiente o uso do aplicativo como ferramenta educacional (PEREIRA et al., 2015;

RODRIGUES; TELES, 2019).

No cenario educacional, torna-se necessario pensar em praticas que desenvolvam
competéncias e habilidades significativas tanto para alunos quanto para professores, levando
em consideragdo os sujeitos em sua totalidade (SARMENTO; VILLAROUCO; GOMES,
2019).

O ensino fragmentado sofre duras criticas por considerar o saber verticalizado,
constituido a partir de uma légica de transmissdo. Sabe-se que ¢ possivel aprender diversas
coisas sem sequer sair do lugar, e essa instantaneidade do conhecimento ¢ o que faz refletir

sobre a importancia da escola neste tempo (MARQUES et al., 2020).

Cada vez mais ha a necessidade de que o professor desenvolva, de forma eficaz,
reflexdes sobre suas praticas pedagdgicas e que busque estratégias que promovam a interacao
entre os alunos. Sabe-se que, apesar dos alunos terem todo o conhecimento ao alcance de uma
tela, por diversas vezes ndo tém as habilidades e competéncias necessarias para aplica-lo

(ROCHA et al., 2018). Diante deste desafio, ¢ importante trazer o professor para a pauta da
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discussd@o como um sujeito que, assim como o aluno, tem demandas e necessidades que sao

extremamente relevantes para que a aprendizagem aconteca de forma significativa.

Ao refletir sobre sua propria pratica, o professor precisa se sentir protagonista do seu
processo de ensino, dando espaco para suas davidas, percepgdes e saberes docentes. O professor
deve ser autor e autonomo da sua pratica pedagogica, levando em conta as suas necessidades e

as necessidades dos seus alunos (BLASZKO; DE ARAUJO CLARO; UJIIE, 2021).

Em que momento se manifesta a autoria do professor nas atividades, nas avaliacdes, nas
sequéncias didaticas, nas exposi¢des orais, nos textos indicados por ele, durante a sua pratica?
Para Foucault (2001), o autor ¢ o inaugurador de uma nova discursividade. Para ele, a fung¢ao
autor esta relacionada com “o [...] modo de existéncia, de circulacdo e de funcionamento de

alguns discursos no interior de uma sociedade”.

O professor € o construtor de um discurso que reflete sua pratica diariamente, em que
ao elaborar um planejamento, uma atividade a ser desenvolvida ou até mesmo escolher uma
copia do material didatico para sua aula, ja estd imprimindo nessas a¢des a sua autoria, pois

coloca em evidéncia suas a¢des enquanto autor, passivel de criticas e avaliagoes.

Segundo Liidke (2001) em cada escolha realizada, o professor desenvolve sua autoria,
pois esta perpassa pelo sujeito como um todo e ndo apenas por aquilo que ele apresenta em uma
acao especifica. Com isso, quando um professor ndo elaborar um material “autoral” e copia de
um manual x ou y, ele refletiu sobre os motivos que os levaram a fazer esta escolha. Essa
reflexdo nos aponta para um caminho em que o sujeito estd sempre construindo um novo

contexto, a partir das suas experiéncias com algo pré-construido.

A escola de hoje deve vir de encontro aos anseios dos educandos, este na fase mais ativa
de suas vidas buscam um caminho para chegar a um ponto chave: a aquisicao do conhecimento
que sera o passaporte para o futuro. Por esta razdo ¢ de suma importincia que haja um bom
relacionamento afetivo entre ensinantes e aprendentes (DE MAGALHAES PORTO; SANTOS,
2018).

A escola ¢ uma institui¢ao social que esta preocupada com a utilizagdo das tecnologias
dessa modernizacdo entre os grupos humanos, haja vista constitui uma tendéncia importante
para ndo apenas a operacionalizacdo no cotidiano, mas também, a possibilidade de o sujeito

refletir e mobilizar de forma consciente em prol de seu beneficio.
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GAMIFICACAO NA RELACAO PROFESSOR-ALUNO

A relagdo professor-aluno ¢ uma forma de interagdo que dé sentido ao processo
educativo, uma vez que € no coletivo que os sujeitos elaboram conhecimentos. Por isso, o
docente precisa refletir a todo 0 momento sobre sua pratica, fundamentando-se em uma base

teorica e solida (SAMPAIO et al., 2018).

A afetividade € um fator importante nas relagdes produtivas entre o professor e o aluno,
constitui-se como facilitador do processo de ensino-aprendizagem, em que o aluno passa a ser
alvo da empatia do professor. Dessa forma, quando o aluno se sente motivado, hd mudancas
positivas no seu comportamento € no interesse em aprender cada vez mais. Nesse contexto, o

educador ¢ o mediador entre o aluno e o conhecimento, visto que ndo hd aprendizagem

desvinculada do afeto (RODRIGUES, 2019).

A relacdo professor-aluno ¢ complexa e esta relacionado diretamente com a motivagao,
e que abarca tudo o que acontece na sala de aula e a necessidade de desenvolver atividades
motivadoras. Entdo, por mais complexa que seja as relagdes entre aluno e professor, elas sdo
pecas fundamentais na realizacdo de mudangas em nivel educacional e comportamental.
Portanto, o professor ndo deve se preocupar somente com o conhecimento por meio de
informagdes, mas também com o processo de construcdo da cidadania do aluno através do
relacionamento entre os sujeitos aprendentes (MORALES, 2001). Desse modo, fica claro
entender que as relagdes entre docentes e alunos envolvem comportamentos intimamente

relacionados, em que as agdes de um promovem agdes do outro.

Conhecer o universo sociocultural do aluno ¢ importante para que o trabalho do
professor seja eficaz e que ele possa proporcionar aos seus alunos maneiras diferentes de
aprender com prazer. Sobre esse assunto, Cortella faz uma reflexao de que a busca do prazer e
do gostar do que estd fazendo integra prioritariamente o universo discente € o universo da
criatividade. Assim, a criacdo e recriagao do conhecimento na escola ndo estdo apenas em falar
sobre coisas prazerosas, mas em falar prazerosamente sobre as coisas; ou seja, quando o
educador exala gosto pelo que estd ensinando, ele interessa nisso também o aluno

(CORTELLLA, 1999).

De acordo com Freire (1996) saber que ensinar ndo ¢ transferir conhecimentos, mas
criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua construgdo. Dessa forma, a
afetividade presente na relagdo professor aluno ¢ um fator indispenséavel para a construcao do

conhecimento.
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A pratica educativa na escola deve primar pelas relagdes de afeto e solidariedade

proporcionando situagdes que dé€ prazer ao aluno de construir conhecimentos e de crescer junto
com o outro. No relacionamento professor-aluno, hé trocas de experiéncias e de conhecimentos,
no qual o professor, estando no lugar de que deve ensinar, também aprende com a realidade de
cada aluno, e o aluno no lugar de quem recebe ensinamentos também ensina e aprende mesmo

sem intencionalidade.
PERCURSO METODOLOGICO / METODOLOGIA

Segundo Chizzotti (1991), a abordagem qualitativa parte do principio de que had uma
relacdo dindmica entre o mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o sujeito € o
objeto, um vinculo indissolivel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito”.
Considerando-se assas afirmagdes do autor, mostrando que a pesquisa qualitativa visa a
construcao da realidade, levando em consideracao o contexto social do sujeito. Entdo, buscamos

a profundidade em torno das leituras sobre gamificagdo em sala de aula.

Conforme afirma Lakatos e Marconi (2003), a pesquisa qualitativa foi desenvolvida
através de levantamento bibliografico, obedecendo os seguintes passos: identificagdo,
localizacdo e compilacdo de fontes, leitura, fichamento, andlise e interpretagdo dos materiais
organizados. Esse pressuposto permitiu contextualizar a tematica em estudo, escolher as bases
teoricas e revisar a literatura produzida sobre a gamificagdo nos anos finais do ensino

fundamental, as quais compuseram a tessitura corpus do artigo.

Na pesquisa de campo, organizou-se um questionario composto por trés questdes que
foi aplicado para trés professores dos anos finais do ensino fundamental da rede municipal do
municipio de Caxias — MA, os quais teceram suas respostas em torno do que pensam, sentem e
compreendem sobre o objeto de estudo e se estes desenvolvem este sistema em suas praticas da

sala de aula. Devido ao periodo pandémico, enviou-se os questiondrios de maneira virtual.

Por questdo de ética em pesquisa, ndo foram revelados os nomes verdadeiros dos
colaboradores do estudo, no entanto, utilizou-se os seguintes codinomes: PROFESSOR 01...

PROFESSOR 02 e PROFESSOR 03.

Empregou-se o Google Académico como uma das plataformas de organizagdo e
produg¢do dos materiais da pesquisa, revisitando alguns sites eletronicos do meio académico que
disponibilizassem materiais acerca do objeto de estudo. Alguns arquivos foram consultados na
base de dados de livros impressos e digitais em pdf, revistas cientificas e outras fontes

necessarias para a produ¢do deste escrito.
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Este delineamento do estudo faz-se necessario, uma vez que possibilita a descri¢ao dos

passos percorridos para a sua consolidacdo cientifica, possibilitando a leitura de outros
pesquisadores que tenham interesse sobre a tematica, evidenciando reflexdes sobre a mesma e

possiveis ampliagdes em discussdes futuras.

GAMIFICACAO NO PROCESSO DE ENSINO - APRENDIZAGEM NOS ANOS
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL: O QUE PENSAM OS PROFESSORES?

Para encontrar as respostas no contexto pratico sobre como os professores dos anos
finais do ensino fundamental utilizam a gamificacdo em sala de aula, estruturou-se as seguintes

questdes abertas para eles responderem individualmente:

Nesse sentido, foi produzido os seguintes relatos:

QUESTAO n° 01 O que vocé entende por gamificagcdo?

E um processo pedagogico relacionado a jogos que tem por objetivo tornar o
aprendizado mais atrativo, inovador, motivador e enriquecedor (NARRATIVA DO
PROFESSOR 01, 2022)

A gamificagdo ¢ o ato de se utilizar jogos como forma de melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, para melhorar o ensino através das situagdes reais e com isso,
melhorar a aprendizagem satisfatoriamente. (NARRATIVA DO PROFESSOR 02,
2022)

E o0 uso de mecanicas e dinimicas de jogos para engajar pessoas, resolver problemas
e melhorar o aprendizado, motivando a¢des e comportamentos em ambientes fora do
contexto de jogos. E a utilizagdo de ideias e mecanismos de jogos para incentivar
alguém a fazer algo. NARRATIVA DO PROFESSOR 03, 2022).

De acordo com as trés narrativas expostas relativamente a questao nimero 01, observou-
se que os professores entendem o processo de gamificacdo como estratégias inovadoras para o
ensino — aprendizagem, mostrando que o uso da gamificagdo na rotina da sala de aula se da
através da diversificagdo de jogos e/ou brincadeiras diversas para promover a atitude criadora

e a inovacao de alunos por meio de agdes integradas no meio e relacionadas ao coletivo.

Ao serem indagados sobre as formas de utilizagdo da gamifica¢do em sala de aula, os

professores responderem o seguinte:

QUESTA | De que forma, vocé utiliza esse sistema de gamificacdo em sua pratica
On°02 de sala de aula?

Utilizando desafios ¢ promovendo a observacdo, elaboracdo de hipdteses, tomada de
decisdes entre varias outras agdes. (NARRATIVA DO PROFESSOR 01, 2022).

Utilizo através de aulas expositivas, tendo em vista as poucas condigdes do sistema
de ensino na qual trabalho. A utilizacdo se torna um pouco inviavel, mas ndo
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impossivel. Portanto, utilizo atividades que envolvam os conteudos abordados.
(NARRATIVA DO PROFESSOR 02, 2022).

Fago a utilizacdo de jogos tradicionais em sala de aula, em que os conteiidos sdo
trabalhados na relagdo teoria x pratica. Mas, por ndo dispor de recursos tecnoldgicos
na escola. Fica inviavel trabalhar esse sistema da gamificagdo. (NARRATIVA DO
PROFESSOR 03, 2022).

Com as narrativas dos colaboradores acima, percebe-se que 0s mesmos sentem
dificuldade em diversificar a atitude criadora com a variedade de jogos e brincadeiras, visto que
a institui¢do da qual trabalham, ndo dispdem de condi¢des adequadas que favorecam o
desenvolvimento de suas praticas em sala de aula, mostra, assim que o trabalho fica limitado.

Infelizmente, essa, é a realidade de varias escolas no Brasil.

Quanto aos aspectos da relagdo professor x aluno durante o processo educativo em sala
de aula, percebe-se diante dos relatos dos colaboradores abaixo que a relagao professor x aluno
¢ um pré-requisito extremamente importante para o sucesso da aprendizagem dos alunos e o

alcance dos objetivos tragados pelos professores.

QUESTA | Quais sdo as situagdes de ensino -aprendizagem em que vocé desenvolve
On°03 | aulas com o uso de recursos tecnoldgicos de modo a garantir a inovagao
e o desenvolvimento de um processo educativo mais amplo e eficaz?

Utilizagdo de slides, videoaula, videos do Youtube entre outras ferramentas ao nosso
alcance (NARRATIVA DO PROFESSOR 01, 2022).

Tenho com meus alunos, uma relagdo cordial, na qual se constréi durante todo o ato
educativo. Tenho com os meus alunos uma relagdo os meus alunos sdo vistos como
sujeitos pensantes, criativos e potenciadores e por isso, procuro dentro das minhas
condigdes, desenvolver um trabalho ideal. (NARRATIVA DO PROFESSOR 02,
2022).

Procuro manter boas relagdes de convivio com os meus alunos, de modo que essa
relagdo seja permeada com muito respeito e didlogo. Sendo assim, entendo que o
aprendizado se torne mais eficiente e passa a existir com maior engajamento de ambas
as partes, além da motivagdo. (NARRATIVA DO PROFESSOR 03, 2022).

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o universo complexo que ¢ a educacdo do século XXI, em meio as
intensas transformagdes sociais, culturais e tecnologicas que (re)configuram novos habitos,
valores e atitudes dos individuos no meio ao qual estdo inseridos, o conjunto dos processos que
instruem e aperfeicoam a consciéncia critica e participativa de alunos nos ambientes escolares
consolidam a sua capacidade autébnoma, ou seja, sua propria libertagdo. Neste sentido, o
trabalho tem uma importante relevancia, uma vez que mostra um novo aspecto inerente ao

ensino-aprendizagem, situando o processo de gamificacdo como ferramenta didatica-
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metodoldgica que ndo apenas instruam os conhecimentos, mas que o profissional docente

possibilita ir ao trabalho com dispositivos tecnologicos para além da razao instrumental.

O presente estudo mostrou a gamificagdo como uma tendéncia no uso de tecnologias
digitais, indicando o uso de dispositivos méveis como uma das principais ferramentas para sua
aplica¢dao no campo da educagdo. Este fato sugere que o mobile learning por meio do uso de
celulares ¢ uma tendéncia universal, e aproxima o conteudo escolar ao mundo do aluno

conectado.

Em meio a tantas diversidades sociais e/ou economicas entre as classes humanas,
grandes sdo o nimero de alunos que nao dispdem de ferramentas tecnologicas que favoregcam
o direito a educacao digital nas escolas e também na rotina dos alunos, uma vez que ainda
encontramos intensas dificuldades financeiras para a aquisi¢ao de materiais digitais, de tal
modo a acompanhar as aulas. Por isso, € preciso que os proprios sistemas de ensino contribuam
para o acesso de alunos de classes menos favorecidas, especialmente aqueles que estudam nas

escolas publicas a ter oportunidades ao conhecimento tecnologico sistematizado.

A prética do professor ao utilizar os dispositivos tecnologicos deve subsidiar ndo apenas
o saber, mas sobretudo, aos pilares educacionais conforme preconiza a didatica, manifestando
o elemento crucial: saber-fazer, atingindo metas através das agdes. No tocante ao processo
educativo em sala de aula, o docente deve olhar para as singularidades da classe de alunos, e
possibilitar estratégia de interagdo entre aqueles que tem acesso livre e mais facil aos
dispositivos e a socializagdo com os que ndo dispdem, assim, o processo de inclusdo se

concretiza numa dimensdo democratica.

Considerando, portanto, esse universo vasto que sdo as tecnologias na educagdo, o
trabalho nao para por aqui, pretende-se futuramente desenvolver e mediar a pesquisa sobre o
objeto de estudo, com a perspectiva in/dcus, ou seja, a saida do empirico para o cientifico,
situando a realidade do que foi pensado e refletido, diante das narrativas dos sujeitos

envolvidos.
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CAPITULO 11

ENSINO HiBRIDO E O PAPEL DA TUTORIA EM EDUCACAO A DISTANCIA

r

Fernando Nascimento Costa Neto

RESUMO

A realidade educacional da terceira década do século XXI traz novas demandas sociais € ndo
seria diferente com o setor educacional. A educacdo vem passando e precisard passar por
diferentes processos de evolucdo para acompanhar as demandas sociais. A partir disto, este
trabalho possui a problemadtica de quais os desafios a serem superados pelos professores e pelos
sistemas educacionais para a implantacao fidedigna do ensino hibrido e/ou a distancia?
Possuindo enquanto objetivo geral analisar como os professores e os sistemas de ensino deverao
se posicionar para enfrentar e atingir as novas demandas educacionais relacionadas ao ensino
hibrido e/ou a distancia. Para isto, serd necessario contextualizar o processo histérico de
evolugdo do ensino a distancia; também sera preciso expor as transformacgdes sofridas nas
demandas sociais e, por fim, descrever os desafios e qual o papel de professores/tutores neste
“novo” processo da educagdo mundial. Para a realizacdo deste trabalho foi-se utilizado de
abordagem qualitativa com método bibliografico de forma analitica para a organizacdo dos
conteudos apresentados. Os resultados alcancados mostram que realmente a sociedade vem
passando por transformagdes em suas demandas, atingindo assim a educacdo e a forma como
os professores/tutores devem atuar, necessitando de uma transformacao também no processo
de formacgao destes profissionais, além de mudangas em todo o sistema educacional, seja ele a
partir da educagdo basica até o nivel superior, para poder assim, suprir as necessidades e a
educacdo continuar fazendo sentido tanto para os estudantes, quanto para os professores que
atuam, seja no ensino presencial ou a distancia.

PALAVRAS-CHAVE: Demandas Sociais. Educagao a distancia. Ensino Hibrido.

INTRODUCAO

A realidade educacional da terceira década do século XXI traz novas demandas ao setor
escolar, desde a educagdo basica até o nivel superior. Atualmente vivemos uma era tecnologica
em todos os setores da sociedade, seja no campo da comunicacdo, do entretenimento, no campo
empresarial, nas redes sociais e claro, no campo educacional. Esta, ¢ uma realidade que precisa
ser vista e encarada como natural, pelo simples fato de que a sociedade possui seu processo
natural de evolugdo, e a educagdo precisa acompanhar os avangos da sociedade, para conseguir

ofertar um ensino de qualidade e que faga sentido para seus usudrios.

Neste sentido, atualmente muitas pessoas ndo veem significado em precisar se deslocar
todos os dias para um local seja para trabalhar ou mesmo para estudar, pois ja perceberam que

em diversos momentos o que se fazia no local fisico poderia ser feito no conforto de casa, sendo
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assim, a cultura do home office e do ensino a distancia ou hibrido ¢ uma realidade que chegou

para ficar.

A partir destas explanagdes, este trabalho levanta a seguinte problemadtica, quais os
desafios a serem superados pelos professores e pelos sistemas educacionais para a implantagao
fidedigna do ensino hibrido e/ou a distancia? Esta indagacao ¢ levantada justamente como ja
mencionado anteriormente, esta ¢ uma nova demanda da sociedade que cabe aos sistemas
educacionais e aos professores se adaptarem a esta realidade educacional e buscar mecanismos

para sana-las.

Em quanto desafios provavelmente os professores e os sistemas de ensino deverdo
enfrentar a falta de conhecimento ou preparo por parte de alguns professores e gestores, pois
muitos destes foram formatos em uma época que as demandas eram outras ¢ ndo havia tanta
tecnologia e distanciamento presente no setor escolar. Outra hipdtese a ser levantada ¢ de que
muitos professores e gestores podem ter se acomodado e ndo buscaram formacao continuada

para ficar atentos as evolugdes e transformagdes do publico atendido na educagao.

Este trabalho possui enquanto objetivo de pesquisa analisar como os professores € 0s
sistemas de ensino deverdo se posicionar para enfrentar e atingir as novas demandas
educacionais relacionadas ao ensino hibrido e/ou a distidncia. Para isso sera necessario,
contextualizar o processo historico de evolugdo do ensino a distancia; também sera preciso
expor as transformagoes sofridas nas demandas sociais e, por fim, descrever os desafios e qual

o papel de professores/tutores neste “novo” processo da educagao mundial.

A realizagdo desta pesquisa se mostra relevante no tocante ao discutir e analisar o
processo que a educacdo mundial vem sofrendo, uma transformacao pratica e ideologica. Com
esta pesquisa estard sendo apresentado quais os desafios que professores/tutores devem
enfrentar para um novo implantar metodologico na educagdo, permitindo assim gerar
conhecimento pratico de como o ensino hibrido deve ser estabelecido e o porqué este método
vem ganhando cada vez mais espago ao observar as demandas sociais existentes na terceira
década do século XXI. No campo cientifico, este trabalho permite o comparativo entre estudos
ja realizados por diferentes autores, podendo assim ampliar o nimero de amostragem analisada,
gerando novos argumentos € pontos de vista para futuras pesquisas. Enquanto contribui¢ao
social, a andlise deste trabalho permite a futuros professores/tutores e ja existentes refletir um
pouco mais sobre quais desafios estdo passando e possiveis solugdes a serem tomadas para

sanar as problematicas existentes no campo da educagdo a distancia.
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A realizacdo deste trabalho se deu a partir de um estudo bibliografico com um olhar

analitico para as informacoes encontradas, além de utilizar uma abordagem qualitativa para a
constru¢do dos dados necessarios. Critérios foram estabelecidos para a escolha dos trabalhos
mapeados, a principio foi-se usado busca ativa em plataformas renomadas como a SciELO,
além de revistas conceituadas na Plataforma Capes. Os artigos escolhidos foram a partir dos
anos de publicagdes, com mais de 10 anos sendo excluidos da pesquisa. Também foi-se

utilizado leis federais para a sustentacao do projeto.

A constru¢do deste trabalho estd estabelecida a partir de quatro topicos, sendo o
primeiro: Evolucdo do ensino a distancia, onde traz a contextualizagdo histérica de como
surgiram os primeiros cursos € como esta metodologia de ensino evoluiu no Brasil e no mundo;
o segundo capitulo traz sobre as transforma¢des nas demandas sociais, analisando como a
sociedade vem mudando seus habitos e isso refletindo certamente no processo de ensino
aprendizagem; o terceiro capitulo traz sobre a nova tendéncia e realidade da educacgao que ¢ o
ensino hibrido, este que ganhou total forca a partir da Pandemia da Covid-19 e agora ¢ uma
realidade e possibilidade educacional; e por fim, ¢ debatido quais os desafios enfrentados pelos
professores e quais os papéis que estes precisam desempenhar para a implantacdo de um ensino

hibrido e a distancia de qualidade.
EVOLUCAO DO ENSINO A DISTANCIA

A realidade do ensino a distancia ndo ¢ um estilo de ensino novo do século XXI como
muitos podem imaginar. De acordo com estudos de Camacho et. al. (2020) a educacdo a
distancia iniciou-se a partir de meados do século XVIII com o primeiro curso sendo langado
possuindo a metodologia de ensino através de correspondéncias. Sendo assim, o inicio da
educagdao a distdncia ndo havia aparatos tecnoldgicos e virtuais, apenas o ensino € o0s
conhecimentos sendo trocados através de mensagens e correspondéncias entre professores e
alunos. O conceito de ensino a distidncia, para Camacho et. al. (2020) vem do simples fato do
ensino ndo ser realizado no mesmo espago/tempo entre professor ¢ aluno, sendo assim, cada
um estard em seu local proprio € o processo de instrugdo e realizagao das tarefas ndo ocorre

concomitante.

A partir do primeiro curso langado sendo por correspondéncia, com o passar do tempo
foi-se evoluindo as formas de metodologias, trazendo Santos, Silva e Fabricio (2020) citam
outras possibilidades que existiram, como o ensino por radio difusdo, com a criacdo de

emissoras ou programas especificos para os sistemas de ensino e cursos das épocas; também
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houve uso de instrumentos como video cassetes gravados com videos e audios para os alunos

assistirem, assim, surgiram as primeiras videos aulas; outro mecanismo usado fora o uso da
televisdo a partir de canais ou programas voltados a estes cursos, muitas iniciativas privadas e
governamentais fizeram esta forma de ensino a distancia se popularizar, um grande exemplo no
Brasil foi o Telecurso 2000 que obteve grande popularidade e adesdo por parte de diversos

profissionais dos anos 2000.

Claramente com o avangar da sociedade e das tecnologias o acesso a internet e a criacao
de outras ferramentas disponiveis no mercado, o ensino a distancia ndo ficaria para traz, hoje
existem diversas ferramentas e possibilidades para o acesso do ensino ndo presencial. Buscando
Camacho et. al. (2020) argumentam sobre os tempos atuais possuirem as facilidades da internet
e dos mecanismos digitais facilitando bastante as formas de ensino, como o uso de Ambientes
Virtuais de Aprendizagens (AVA’s) das mais diversas formas, utilizagdo de féruns de
discussdo, chat’s on-line, videos conferéncias, lives, aulas gravadas, dentre outras gamas de
alternativas. Assim, percebe-se o quanto o ensino a distancia evoluiu, mas fica claro que nao ¢
uma alternativa de ensino dos tempos atuais, apesar de que, com a facilidade do mundo

tecnoldgico ganharam nova ascensio atualmente.
TRANSFORMACOES NAS DEMANDAS SOCIAIS

A sociedade do século XXI claramente sofreu e vem sofrendo diversas transformagdes
nos seus costumes, nas demandas e nas necessidades do dia a dia como um todo, seja na forma
de viver, trabalhar, divertir, lazer, e ndo seria diferente com as formas de estudar. Segundo
Santos e Costa (2018) a partir da segunda década do século XXI as formas de trabalho e estudo
sofreram maior transformacao justamente pela forma como a sociedade vem se comportando e
interagindo com os meios tecnoldgicos disponiveis. Com o avango das tecnologias de
informag¢do e comunica¢do (TIC’s) as formas de estudar ndo foram mais os mesmos, foram
criados e evoluidos os antigos sistemas de video aulas por video cassete, sendo substituidos por
videos em plataformas digitais, na grande maiorias das vezes em AVA’s permitindo ndo apenas
a possibilidade de assistir as aulas, mas interagir com os demais colegas que também participam
do curso, seja através de comentérios ou bate papos no sistema. Também foi incrementado
como relatam Santos e Costa (2018) ndo apenas a oportunidade de acesso ao contetido dos
cursos, mas também a verificagdo de notas, aberturas de protocolos, envio de documentagdes,
sistemas de pagamento, ou seja, desde o processo de matricula até o envio e recebimento da
diplomagao € possivel, através do ensino a distancia, fato que era praticamente inimaginavel a

certo tempo atras.
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A evolugdo da sociedade do século XXI como ja mencionado fez ndo somente a

educa¢ao mudar, mas muitos outros setores também. De acordo com Schiehl e Gasparini (2016)
estd ficando cada vez mais dificil as pessoas conseguirem tempo ou oportunidades para
frequentar cursos de educacdo presenciais, seja por questdes de trabalho, familia, deslocamento
e até mesmo, questdes financeiras, assim, um dos motivos apontados para o crescimento do
ensino a distancia sdo as novas demandas e as modificagdes que a sociedade vem enfrentando,
permitindo a ascensao cada vez maior da educacao a distancia e esta ¢ uma realidade que parece

que nao regredira.

O crescimento do nimero de matriculas em cursos totalmente a distancia chama atencao
de alguns estudiosos, mas este crescimento ja era previsto e legalizado por leis federais. Na
propria Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDBEN), sua ultima versao
atualizada, Brasil (2021) traz o seguinte trecho em referéncia ao ensino a distancia, em seu
art.80: “O poder publico incentivara o desenvolvimento e a veiculagdo de programas de ensino
a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, ¢ de educagdo continuada.” (Brasil,

2021, p. 25).

Nesse sentido, desde 1996 quando houve a primeira publicacdo da LDB o Governo
Federal ja previa a estimulagdo e criagdo de cursos a distancia. Vale ressaltar como afirmam
Santos e Costa (2018) que os desafios para a implementacgao de cursos deste tipo sdo enormes,
pelo fato de ser necessario a permanéncia da qualidade do ensino nestes cursos. Os mesmos
autores, Santos e Costa (2018) fizeram estudo com professores/tutores que atuam em cursos a
distancia e foi diagnosticado ainda ser um grande desafio para estes profissionais atuar em
cursos deste tipo, muitos por possuirem formagdes tradicionais que em nenhum momento
falavam ou debatiam sobre o ensino a distancia, apenas sendo estudado sobre o ensino
presencial, entdo assim, quando estes profissionais se deparam com esta “nova” forma de

ensinar, as duvidas, desafios e angustias s3o enormes.
NOVA REALIDADE: ENSINO HiBRIDO

A nova realidade dos sistemas educacionais parecia ser algo ainda utdépico ou muito
distante de se alcangar, mas com o surgimento da pandemia da Covid-19 este processo foi
acelerado. De acordo com Camacho et. al. (2020) o distanciamento social necessario e imposto
por causa da pandemia fez com que os sistemas de ensino se desdobrassem de alguma forma
para que os cursos ¢ a educagao nao ficasse paralisada, foi assim que, o que estava sendo feito

ainda de forma lenta e cautelosa precisou ser acionada e posta em pratica totalmente. Com o
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acontecimento de aulas virtuais das mais variadas formas, seja através de videos conferéncias,

aulas gravadas, sistemas de AVA’s, dentre outros, o mundo do ensino a distancia saiu do ensino

superior e adentrou a toda a educacdo bésica por pura necessidade e imposi¢do da pandemia.

Buscando olhar o lado positivo das situagdes, esta necessidade de distanciamento social
fez com que percebéssemos que esta realidade de ensino a distancia utilizando as ferramentas
digitais atuais nao ¢ nenhum bicho de sete cabecas. Trazendo mais uma vez Camacho et. al.
(2020) com o fim ou a diminui¢do do distanciamento a educag¢ao nao voltard mais a como era
antes. Foi-se percebido a possibilidade do ensino hibrido que era uma tendéncia j& da segunda
década do século XXI e que agora se torna uma realidade. Abordando os autores Barcelos e
Batista (2019) o ensino hibrido ¢ uma jun¢do da educagdo presencial e a distdncia em um
mesmo curso ou sistema de ensino. Esta possibilidade ¢ a nova realidade a ser seguida, diversos
cursos podem e devem se organizar de tal forma, com disciplinas organizadas de forma
presencial e outras podendo ser organizadas em formato a distdncia ou até mesmo a mesma

disciplina em alguns dias presenciais e outros a distancia.

Esta mescla de opgoes e possibilidades ¢ a nova realidade do ensino hibrido, este tipo
de modalidade para Barcelos e Batista (2019) ¢ uma das metodologias de ensino ativo, onde os
alunos precisam ser mais ativos e participativos no seu processo de ensino aprendizagem, nao
cabendo mais aos estudantes ficar apenas aguardando a transmissao de conhecimento por parte
dos professores, cabe agora aos discentes buscar e construir seu proprio aprendizado, ficando a
cargo dos professores/tutores orientar e estimular os estudantes a seguir os melhores caminhos

para a construg¢do do aprendizado.
DESAFIOS E FUNCAO DOS TUTORES/PROFESSORES NO ENSINO HiBRIDO

A nova realidade educacional nao so brasileira ¢ um desafio a ser superado por grande
parte dos profissionais que estdo passando por este periodo de transi¢do entre ensino totalmente
presencial para este novo modelo hibrido. Buscando estudo realizado por Macédo et. al. (2020)
observaram diversos profissionais que atuam no ensino a distancia ou ja no sistema hibrido,
possuem grande dificuldade sobre a sua praxis pedagogica, pelo fato que em diversos momentos
a separacdo entre ensino presencial e ensino hibrido confunde a cabeca dos professores e até
mesmo dos alunos. Os desafios apresentados por Macédo et. al. (2020) sdo que os professores
possuem a dificuldade em conseguir realizar planejamentos que estimulem aos estudantes a
realizarem suas proprias tarefas e busca ativas, diversos profissionais estdo acostumados a

ministrar aulas expositivas, entdo, com o ensino hibrido ou a distancia isso ndo ¢ possivel.
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Outro desafio apresentado por Macédo et. al. (2020) ¢ a resisténcia por parte dos

proprios estudantes que ndo enxergam e valorizam o sistema de ensino a distancia, pois
consideram ser uma metodologia falha e que ndo ir4 gerar o mesmo nivel de aprendizagem que
uma aula presencial. Argumentando com Sakaguti e Azevedo (2013) este pensamento
tipicamente erroneo e tradicional mais uma vez reforga a ideologia que uma aula seria apenas
o professor expor seus conhecimentos, sendo assim, ainda estamos a caminho de conseguir
trilhar e firmar de uma vez por todas que existem diversas formas de dar aulas, principalmente
com os métodos ativos e tecnologicos atuais, onde os professores sdo apenas mediadores e

estimuladores do conhecimento e ndo detentores e expositores de contetidos.

Buscando outro estudo de Santos e Costa (2018) entrevistando profissionais que atuam
no ensino a distancia os desafios apresentados pelos participantes sao parecidos com os citados
por Macédo et. al. (2020), onde argumentaram ser um desafio conseguir lidar diretamente com
a velocidade dos avangos tecnologicos, tendo estes uma volatilidade muito grande. Os
profissionais entrevistados argumentam que possuiram formagdo especificas para ensino
presencial e quando passaram a trabalhar com ensino hibrido ou a distancia encontram uma
realidade bem diferente, pois o ambiente de trabalho sendo digital, as atividades precisam ser
estimulantes e fazer com que os estudantes produzam e nao apenas fiquem ouvindo e copiando

atividades.

Nesta perspectiva para Machado (2018) cabe aos professores ou atualmente tutores
possuir o papel ainda mais de pesquisadores, buscando a todo momento novas orientacdes de
como atuar neste novo ramo educacional e ter consciéncia que estamos vivendo uma nova era
social, incluindo assim a educagdo. Trazendo o estudo de Gueri, Pritto e Moura (2018) ao
retratarem sobre as Geragdes Z e Alpha, os professores/tutores precisam entender e aceitar que
estes alunos vivem a todo momento com as tecnologias, entdo, na educagdo nao pode ser
diferente, os tutores precisam conseguir formas de fazer com que estes estudantes usem destas

tecnologias a favor da educacao.
CONCLUSAO

A realidade do ensino hibrido e do ensino a distdncia chegaram para ficar ndo s6 no
Brasil, mas a nivel mundial. Estamos vivendo cada dia mais avangos dos mais variados tipos
no campo tecnolodgico e social, nossa sociedade € conectada e bem provavelmente ndo deixara
mais de ser, entdo, cabe a educagdo acompanhar estas transformacgoes, pois a educagdo e a

escola sdo reflexos da nossa sociedade, por isso, necessitam acompanhar os avancos que a
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sociedade possui. Sendo assim, o ensino hibrido e a distdncia precisam continuar sendo

implantados e incentivados na educa¢ao, ndo somente no ensino superior, como também na

educacao basica como um todo.

Portanto, o sistema de ensino hibrido que vem sendo implantado em alguns cursos de
nivel superior e na educagdo basica precisam continuar sendo estimulados, pois permitem e dao
a possibilidade aos estudantes de interagir e migrar do ensino presencial que ainda e nao deixara
de ser essencial, com contato fisico e emocional entre aluno/professor e aluno/aluno, mas
também possibilita com que os estudantes se tornem mais autbnomos e livres para construir seu
proprio aprendizado de forma individualizada, claro sempre que necessario consultando e
tirando duvidas com os professores ou tutores, este ¢ um dos objetivos dos sistemas hibridos e
a distancia, tornar livre a escolha dos estudantes em como construir ¢ transformar sua

aprendizagem.
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CAPITULO 12

r

A MEDIACAO TECNOLOGICA COMO AUXILIO NA INCLUSAO ESCOLAR
DE ESTUDANTES DA EDUCACAO ESPECIAL:
UM ESTADO DO CONHECIMENTO

Helen Ribeiro de Jesus
Wendell Bento Geraldes

RESUMO

O presente trabalho visa analisar as potencialidades e os limites da mediagdo tecnoldgica na
aprendizagem e inclusdo escolar de alunos da educacao especial na educacao basica por meio
do estado do conhecimento. Dessa forma, foi realizada uma pesquisa nos periddicos da CAPES,
entre o ano de 2018-2021. A educacdo especial ¢ uma modalidade de grande importancia para
a garantia do direito a educacdo, visa incluir estudantes com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdo. A fim de que uma educagao de qualidade
e equitativa seja ofertada a esses. Diante disso, entende-se que a tecnologia pode ser uma
mediadora eficiente nesse processo. Por isso, os trabalhos encontrados foram analisados
qualitativamente para que possibilitasse uma visdo sobre as potencialidades e limites da
mediacdo tecnoldgica na educacdo especial. A metodologia utilizada para esse artigo foi
bibliografica e documental, tendo como base Kenski (2007), e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (1996). Além disso, ¢ realizado um estado de conhecimento, mapeando os
trabalhos encontrados ¢ analisando-os segundo a tematica proposta. Sendo assim, entende-se
que apesar das lacunas ainda tdo presentes na educagdo especial, ainda héd instrumentos que
podem viabilizar para uma melhora, como foram vistos nos trabalhos mapeados, mostrando o
quanto as tecnologias quando bem utilizadas facilitam e contribuem para a aprendizagem e
inclusdo dos estudantes publico alvo da educagdo especial.

PALAVRAS-CHAVE: Educagdo Especial; Mediagdo Tecnoldgicas; Inclusdo;
Aprendizagem.

INTRODUCAO

A educagdo especial no Brasil ¢ caracterizada como uma modalidade de ensino
transversal a todos os niveis e a todas as modalidades de educacao. No qual deve ser ofertada
desde educag¢do infantil até ao longo da vida. Tem como publico alvo, de acordo com a LDB
(1996), educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades
ou superdotacdo. Esses alunos devem ser atendidos, preferencialmente, na rede regular de
ensino, e quando necessario deverao ter servigo de apoio especializado. Assim, percebe-se que
a educacdo especial no Brasil, atualmente, busca ter um viés mais inclusivo, se diferenciando
de outros momentos da histéria, em que se tinha uma visao excludente, outra de segregacao, e

outra de integracao (LDB,1996).

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 173
Volume 3



http://lattes.cnpq.br/7168347156794974
http://lattes.cnpq.br/9294566100344395

A educagdo especial € um direito estabelecido e defendido em varios dispositivos legais,

na Lei Brasileira de Inclusao (Lei 13146/2015) esse direito € ratificado e ainda diz que ¢ dever
do Estado, da familia, da comunidade escolar e da sociedade garantir que essa educacdo seja de
qualidade, protegendo essas pessoas com deficiéncia de toda forma de violéncia, negligéncia e
discriminacgdo. Assim buscando uma educacdo que seja inclusiva, garantindo a igualdade ¢ a
equidade a essas pessoas. De maneira que suas limitagdes ndo sejam empecilhos para seu
convivio escolar, mas que tais barreiras sejam superadas. Para que isso seja possivel a lei
somente ndo pode garantir, mas € preciso meios, instrumentos € pessoas que possibilitem a
realizacdo desse objetivo, dessa forma, a tecnologia pode ser uma ferramenta nesse caminho

rumo a inclusdo das pessoas publico alvo da educagao especial (BRASIL, 2015).

Ao contrario do senso comum, tecnologia nao ¢ somente os aparelhos de ultima geragao
que sdo langados praticamente todo o dia, tecnologia ¢ bem mais que isso essa surgiu hd muitos
anos atras, quando os primitivos comecaram a lapidar as pedras para utiliza-las, quando usavam
langas e os 0ssos de animais para fazerem instrumentos para o uso, quando descobriram o fogo,
desde ai nota-se as tecnologia. Essa vem no intuito de resolucao de problemas, de facilitar os
afazeres humanos. Atualmente muitas tecnologias sdo tdo presentes no dia a dia que passa
despercebido que sdo uma, pelo seu uso tio rotinero. Hoje ha inimeros produtos, e sistemas
tecnoldgicos espalhados pelo mundo, facilitando os afazeres domésticos, os trabalho, a

comunicac¢do, a mobilidade e até mesmo os relacionamentos amorosos (KENSKI, 2007).

Observa-se que, quando bem utilizada, essa pode contribuir também no processo de
ensino e aprendizagem. Pode ser um instrumento de mediagdo tecnoldgica. Dessa forma, em
meio a esse questionamento, foi elaborada uma proposta de pesquisa para analisar trabalhos
cientificos que revelassem o contributo e os limites das tecnologias para a educacao especial. E
observar se a mediacdo tecnoldgica pode favorecer na inclusdo escolar desses estudantes, e

quais as potencialidades e desafios dessa inclusao.
METODOLOGIA

A presente pesquisa tem como finalidade analisar as potencialidades e os limites da
mediagdo tecnoldgica na aprendizagem e inclusdo escolar de alunos da educagdo especial na
educacdo basica. Dessa forma, serdo pesquisados artigos cientificos publicados nos ultimos trés
anos (2018-2021). Com isso, caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, pois trabalha com
a analise subjetiva dos dados, pois como Silveira (2009) defende, a pesquisa qualitativa ndo

tem como principal preocupagdo a representatividade numérica, mas leva em consideragdo as
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particularidades, analisando e compreendendo profundamente. Esse tipo de pesquisa preocupa-

se com caracteristicas da realidade que nao podem ser quantificadas, buscando compreender e

explicar o processo das relagdes sociais (SILVERA, 2009).

E bibliografica, pois faz uso de registros disponiveis e ja pesquisados anteriormente,
sendo registros impressos, como livros, artigos e/ou teses. Utiliza os dados, resultados e teorias
estudadas por outros e que foram registrados devidamente, dessa forma o autor utiliza das
contribui¢des do pesquisador para se trabalhar em sua pesquisa. E documental porquanto utiliza
documentos como fonte de sua pesquisa, documentos impressos e documentos legais. Assim,

o pesquisador pode utilizar esses para investigacao e analise como defende Severino (2007).

Dessa forma, a pesquisa realizara um Estado do Conhecimento, no qual é o
levantamento de dados acerca dos conhecimentos ja produzidos sobre a teméatica proposta, para
que seja possivel fazer uma leitura e reflexdo do que estd sendo discutido na academia.
Possibilitando um olhar mais claro sobre a tematica pretendida e também para que um novo
estudo seja dai algado, possibilitando um inicio mais sélido, evitando pesquisas repetitivas e
“semelhantes”. Conforme, Morosini ¢ Fernandes (2014) explica, que o estado do conhecimento
¢ o registro, a identificagdo, a categorizacdo acerca da producdo cientifica de uma certa
tematica, no qual permita uma reflexdo e sintese, em um determinado espaco de tempo

(MOROSINI; FERNANDES, 2014).

Sendo assim, a presente pesquisa busca contribuir para uma visao mais clara da tematica
em questdo, possibilitando aos pesquisadores alcar novas pesquisas de maneira mais segura €
inovadora, realizando um panorama que possibilite uma visdo mais lucida do assunto. E ainda
analisar como a educacdo especial por meio das tecnologias vem sendo tratada e discutida no
meio cientifico. A pesquisa analisara artigos realizados no Brasil, com isso foi realizada nos

periodicos da CAPES. Dessa forma, ha no quadro abaixo o protocolo de pesquisa:

Quadro 1: Protocolo de pesquisa.

Bases de dados -Capes;

String de busca “Mediagdo tecnoldgica educagio especial” e “Tecnologia
educagao/especial”

Critérios de -Trabalhos realizados no Brasil,

inclusao -Trabalhos realizados na educagao basica;

-Trabalhos que abordem a rela¢do de educacdo e tecnologia;
-Trabalhos em formato de artigo completo;

-Trabalhos datados de 2018 a 2021;

-Trabalhos em Portugués.
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Critérios de
exclusdo

-Trabalhos realizados fora do Brasil;

-Trabalhos realizados na educacao superior;
-Teses, TCC, dissertagdes, resumos expandidos;
-Trabalhos sem o ano de publicacdo;
-Trabalhos em outros idiomas.

Fonte: Da pesquisa (2022).

Dessa forma, busca-se mapear os trabalhos que apresentem a relagdo da mediacao

tecnoldgica com a educacdo especial, observando seus limites e suas potencialidades. Para

nortear as buscas foram elaboradas algumas perguntas de pesquisa:

Quadro 2: Perguntas de pesquisa.

Quais as potencialidades da mediagao tecnologica na inclusao e na aprendizagem de
estudantes da educacdo especial?

da educagdo especial?

Quais os limites da mediagao tecnoldgica na inclusdo e na aprendizagem de estudantes

Quais as tecnologias utilizadas no contexto da educacdo especial?

Fonte: Da pesquisa (2022).

RESULTADOS E ANALISES DOS DADOS

De inicio foram lidos somente os resumos dos trabalhos, assim no periédico da CAPES

com a string de busca: “mediagdo tecnoldgica educagdo especial” foram encontrados 306

artigos nos quais o resumo e o titulo dos trabalhos 4 citavam o assunto mencionado. Entretanto,

um desses trabalhos selecionados, ao ser lido por completo, ndo se enquadra no protocolo de

busca, pois ¢ uma pesquisa ampla, ndo especificando as tecnologias utilizadas em questao.

Sendo assim, observa-se abaixo os trabalhos selecionados depois dessa filtragem maior:

Quadro 3: Trabalhos que se aproximaram do objeto de estudo.

ARTIGO

ANALISE

Oportunidades de
aprendizagem com apoio da
comunicacio aumentativa e

E analisado neste trabalho como as postagens de uma
pagina do instagram voltada para autistas contribuiram
para a aprendizagem de estudantes com necessidades

dispositivos moveis: aplicativos

baseados no teacch como
auxilio no processo de
alfabetizacdo com criancas
autistas

alternativa em tempos de |complexas de comunicagdo (NCC), durante o

covid-19. fechamento das escolas devido a pandemia pelo novo
coronavirus. Com contetdos envolvendo Comunicagao
Aumentativa e Alternativa (CAA).

Tecnologia  Assistiva em | Neste trabalho ¢ analisada a contribuicdo das tecnologias

assistivas aliadas as tecnologias moveis para a
aprendizagem e inclusdo de estudantes autistas,
especificamente estudantes da alfabetizacdo. Utilizando
dois aplicativos de dispositivos moveis: o Lina Educa e o
ABC Autismo que s3o baseados no método teacch.
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Jogos na alfabetizacio
matematica para estudantes
com deficiéncia visual numa
perspectiva inclusiva

O presente artigo analisa como os jogos ndo digitais
podem contribuir na alfabetizagdo matematica de
estudantes com deficiéncia visual.

Fonte: Da pesquisa (2022).

Com a String de busca: “tecnologia educagao/especial” foram encontrados 188
resultados, no qual ao final da filtragem restaram 11 trabalhos para serem analisados mais
profundamente. Porém, depois de ler o artigo completo, cinco desses onze trabalhos foram
excluidos, um por ter tido como 16cus outro pais, dois por ndo ter sido realizado com publico
da educagdo basica, e outros dois por ja terem sido analisados na string de busca supracitado.

Pode-se observar os trabalhos restante na tabela abaixo:

Quadro 4: Trabalhos que se aproximaram do objeto de estudo.

TRABALHO

ANALISE

Adaptacdo do jogo trilha no
desempenho das habilidades
manipulativas de uma estudante
com paralisia cerebral

Analisa o efeito do jogo trilha adaptado para uma
estudante adolescente com paralisia cerebral,
observando sua contribuigdo no desempenho de
habilidades manipulativas.

Programa Computadorizado e

Alfabetizacdo e  Abordagem
Fonovisuoarticulatoria para
Pessoas com Deficiéncia
Intelectual

Este artigo analisou a eficicia do Programa
Computadorizado de Alfabetizagdo de abordagem
Fonovisuoarticulatoria em trés estudantes com
deficiéncia intelectual, de 12 e 13 anos de idade, ndo
alfabetizados que frequentavam uma escola especial.

Autoria de Jogos Digitais por
Criancas com e sem Deficiéncias
na Sala de Aula Regular

O presente artigo relata o processo de criagao de jogos
digitais por estudantes do ensino fundamental com e
sem deficiéncia. E como essa atividade contribuiu na
relacdo entre os alunos e professores, € na autonomia e
criatividade dos estudantes envolvidos.

Elaboracao Conceitual por meio

da Criacao Colaborativa e
Coletiva de Jogos Digitais na
Perspectiva da Educacao
Inclusiva

Neste trabalho foi analisado como a criagao de jogos
digitais por quatro criangas, com e sem deficiéncia,
possibilitou um processo maior de inclusdo,
aprendizagem, autonomia e criatividade, mediada pela
uma equipe multidisciplinar.

Jogos digitais e aprimoramento
do controle inibitorio: um estudo
com criancas do Atendimento
educacional especializado

O artigo aborda a contribuicdo dos jogos digitais no
aprimoramento do controle inibitorio de estudantes
entre 8 e 11 anos de idade que participam de
Atendimento Educacional Especializado (AEE), e
também na aprendizagem desses.

Desenvolvimento da imaginagao e
da criatividade por meio de

Este trabalho analisa o desenvolvimento da
imaginacdo e da criatividade de criangas com e sem
deficiéncia por meio do design de games. Foram quatro
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design de games por crianc¢as na | alunos do ensino fundamental, dois sem deficiéncias e
escola inclusiva dois com deficiéncias, e um académico de Engenharia
de Computagdo e duas pesquisadoras, uma da
Educagao e outra da Computagao.

Fonte: Da pesquisa (2022).

Observa-se pela andlise dos trabalhos que as tecnologias em todos os casos, apesar de
alguns limites, foram bastante construtivas no processo de aprendizagem e inclusdo escolar.
Tornando o processo mais acessivel e prazeroso. Nota-se que os jogos foram um dos mais
utilizados nesses processos, tanto os jogos digitais quanto os ndo digitais. Em alguns casos os
estudantes ndo so eram usuarios desses jogos, mas também criadores, tornando a aprendizagem

ainda mais significativa.

Houve também a utilizacdo de dispositivos mdveis e apps, nos quais muitas vezes nao
sdo utilizados para esse fim, mas que as pesquisas analisadas nos mostram que esses podem
também ser uma tecnologia que auxilia na educagao e inclusdo, além de serem mais acessiveis
atualmente. Depois de uma breve andlise sobre os trabalhos, foi organizado outro quadro para
elencar as potencialidades e limites das tecnologias como mediadora no processo de ensino e

aprendizagem na educag¢do especial, segundo os trabalhos selecionados.

Quadro 5: Limites e potencialidades dos trabalhos analisados.

POTENCIALIDADES LIMITES
Incluséo; Formacao de professores;
Autonomia; Maior relacao entre curriculo, recursos tecnolégicos,
Criatividade; peculiaridades dos estudantes e a mediacao pedagogica do
Acessibilidade; professor;
Aprendizagem Articulagdo entre ensino e conteudo;
significativa, Financiamento por parte do Governo.
Participagao social,
Novas possibilidades de
ensino.

Fonte: Da pesquisa (2022).

Percebe-se que ha valiosas potencialidades na relagdo das tecnologias com a educacao
especial, favorecendo principalmente na inclusdo e na aprendizagem mais autdbnoma desses
estudantes, possibilitando um olhar mais inovador e participativo para com esses. Entretanto,
ha alguns limites que dificultam esse processo, como a formagdo inicial e continuada dos
professores, tanto para lidarem com as tecnologias como para com os estudantes publicos alvo
da educacao especial, ha também a necessidade maior de investimento do governo para com
essas tecnologias, pois nem todos alunos tém condi¢des de adquirir equipamentos tecnologicos.

Apesar disso, entende-se que as tecnologias podem ser uma grande aliada no processo de
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formacgao desse publico. Sendo assim, observa-se no quadro abaixo as principais tecnologias

utilizadas no contexto da educagao especial nos trabalhos analisados.

Grifico 1: Tecnologias utilizadas nos artigos analisados.
Tecnologias utilizadas

W Jogos ndo digitais M Computader (Jogos digitais) M Dispositivos moveis e Aplicativos
Fonte: Da pesquisa (2022).

Os jogos digitais foram os mais utilizados nos trabalhos analisados, segundo a analise,
por sua maior atratividade e facilidade para com o publico destinado e também por trabalhar
diversos aspectos cognitivos. Em seguida ha os dispositivos moveis, que se caracteriza por sua
acessibilidade e depois os jogos nao digitais, utilizando principalmente para as areas de exatas,

segundo as observagdes feitas dos trabalhos mapeados.
CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, as tecnologias, unidas a uma boa formacdo de professores aliadas a
disponibilidade de recursos pelos governantes, constitui-se em uma grande mediadora no
processo de ensino e aprendizagem, e ainda uma potencializadora do processo de inclusdo.
Apesar de alguns desafios ainda tdo presentes e que precisam serem superados, como uma
maior e melhor formagao de professores para esse assunto, uma maior relagao entre curriculo,
recursos tecnologicos, peculiaridades dos estudantes e a mediagdo pedagogica do
professor, uma articulacdo entre ensino e contetido e financiamento por parte do Governo, essa
mediagdo pode ser bastante significativa, pois pode favorecer na autonomia, na criatividade, na
acessibilidade, numa aprendizagem significativa, em novas possibilidades de ensino e ainda na

participagao social.

Com isso, ¢ importante frisar que a educacdo especial vem no intuito de atender
educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou

superdotacdo, de maneira que esse publico tenha igualmente o acesso e a permanéncia no ensino
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escolar brasileiro. Ja a educagdo inclusiva - ao contrario da educagdo especial, essa nao ¢ uma

modalidade de educacdo — vem numa perspectiva que abrange todos alunos, seja qual for sua
origem social, fisica ou bioldgica. De maneira que todos tenham acesso a educagdo, sem
discriminacao e exclusdo. Logo, tanto na modalidade de educacdo especial quanto na concepgao

de educagdo inclusiva as tecnologias podem ser uma grande potencializadora.
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CAPITULO 13

r

O ENSINO E APRENDIZAGEM EM MATEMATICA SOB O OLHAR DOS
DOCENTES EM TEMPOS DE PANDEMIA

Liliane do Nascimento Pereira de Farias
Helena Alessandra Scavazza Leme

RESUMO

O presente trabalho objetivou reunir informagdes de como foi o ensino e aprendizagem da
matematica sob o olhar dos docentes desta drea em meio ao cendrio da pandemia, entre as
constantes mudangas entre ensino remoto, ensino escalonado/alternado e possibilidade que se
vislumbrava de um ensino hibrido. Com as aulas presenciais suspensas, foi necessario repensar
novas ferramentas pedagdgicas e metodologias exaradas pelos recursos tecnoldgicos, além de
lidar com outros fatores que interferiram diretamente com o ensino e aprendizagem em
matematica, tanto da parte do estudante quanto do docente. A internet foi o0 meio propicio para
a oferta do ensino com intuito de dar continuidade nos estudos e minimizar os impactos na
aprendizagem impostos pela COVID-19. Os espagos de aprendizagem tiveram que ser
reinventados, o curriculo adaptado e as presencas fisicas de professores e estudantes fixadas
pelo meio digital. Esta pesquisa procurou retratar o cenario educacional por meio de um estudo
de caso pelo método quali-quantitativo sob o olhar observante dos docentes em matematica
apontando suas maiores dificuldades na pratica docente no tempo pandémico e os possiveis
resultados obtidos no cenario de pandemia, além de galgar objetivos em decorréncia das
mudancgas constantes aplicadas especificamente aos professores de matematica da cidade de
Dourados-MS. Para tanto foi utilizado um questionario online respondido por 12 professores
de escolas publicas e privadas. A andlise dos dados mostrou que os professores entrevistados,
em sua maioria, ndo acreditavam que seus alunos iriam se desenvolver de maneira adequada na
disciplina de matematica com as aulas remotas, tendo um trabalho maior no ensino
alternado/escalonado de maneira a recomecar do zero. Apesar de todos os beneficios que a
internet pdde proporcionar ao estudo do alunado, percebeu-se que muitas necessidades
precisariam ser sanadas para que se tivesse um ensino remoto e hibrido, de fato, satisfatério.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino-aprendizado; Docente; Matematica; Ensino remoto; Ensino
Hibrido; Pandemia.

INTRODUCAO

Na generalidade, a pandemia do SARS-CoV-2, virus originador da Covid-19, trouxe
uma série de corolarios para a humanidade, j& que as relagdes humanas tiveram uma mudanga
brusca e significativa, expondo novos desafios e fragilidades, refor¢ando problemas historicos
atemporais e exigindo novas posturas, principalmente, diante do relacionamento interpessoal,
bem como organizacional. As contrariedades impostas nas interagdes presenciais no trabalho,
na familia, na escola, no lazer, na aquisi¢do de alimentos, dentre outros, pleitearam uma série

de cuidados pessoais, estipulando respeito ao distanciamento social entre as pessoas.
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Este cenario diferenciado reclamou do poder publico decisdes rapidas e eficientes

também no setor educacional, no Brasil com o intuito de minimizar os prejuizos causados no
aprendizado dos alunos e consequentemente na vida e na pratica docente dos professores
durante o isolamento social, houve no dia 18 de Marg¢o de 2020, o posicionamento do Conselho
Nacional de Educagdo (CNE), que assentou sobre a necessidade de reorganizacdo das
atividades académicas em todos os niveis e esferas de ensino, como parte preventiva contra a

propagacao da Covid-19.

Ato continuo, os Conselhos Estaduais e Municipais decorreram positivamente pelas
resolugdes e/ou decretos com suas respectivas orientacdes e posigdes a serem acatadas dentro
de cada sistema ou institui¢do, surgindo assim, a mudan¢a no calendario escolar e o uso de

atividades ndo presenciais.

E perceptivel que a vida humana, consequentemente afetada nas esferas social,
educacional e econdmica, foi impelida a recorrer a novas estratégias de trabalho em todos os
setores, e algumas escolas particularmente, temporizaram a encontrar um caminho mais
eficiente nisto, ja que ndo se muda sem prejuizo e inopinadamente de um plano de ensino
condicionado para aulas presenciais para uma pratica de atividades que reverencia o

distanciamento social.

Face a tantas transformacgoes sociais descritos anteriormente, e claro, diante dos avangos
tecnologicos utilizados para combate e enfrentamento da Covid-19, deparar-se com cendrios
em constante transformac¢ao e mudang¢a como no mundo da educacdo em meio a pandemia, foi
o maior desafio dos educadores hodiernamente, colocando esta profissdo em evidéncia e

levantando questdes pertinentes a satide mental, fisica e psicologica destes.

Nesse contexto, o presente trabalho vem com o intuito de analisar as metodologias do
ensino da matematica e como os docentes desta area enxergaram a sua pratica por menores com
o aprendizado dos estudantes, pensamento este surgido em meio as experiéncias das autoras
como docentes em tempos de pandemia — questionamentos que fundamentaram o ponta pé
inicial desse trabalho — além de desenvolver na pratica a pesquisa e analise de tal tema dando
mais veracidade a este com interrogacdes do tipo: quais os impactos na pratica docente em
matematica ocasionados pela Covid-19? Como os docentes deste componente curricular
enxergaram a mudanga abrupta na forma de lecionar a matematica? Quais as perspectivas deles

em relacao a nova modalidade de ensino hibrido proposta para a volta as aulas?

Fundamental importincia para se manter uma rotina de atividades pedagogicas e
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diminuir os impactos negativos na aprendizagem dos estudantes e na pratica docente, mesmo

afastados do ambiente fisico escolar, a pratica do ensino remoto e, depois hibrido, cresceu em
todo o mundo exigindo de todos os personagens envolvidos no cenario educacional

flexibilidade, disponibilidade e vontade para continuar desenvolvendo seus papéis.

Segundo Alves (2020, p.358) as praticas de educacdo remota se caracterizam por
comporem-se “[...] atividades mediadas por plataformas digitais assincronas e sincronas, com
encontros frequentes durante a semana, seguindo o cronograma das atividades presenciais
realizadas antes do distanciamento imposto pela pandemia.” E claro que nem todos os docentes
utilizaram-se destas atividades assincronas e sincronas, ja que isso dependeu também da

realidade de cada escola e do estudante quanto ao seu acesso.

Cabe destacar, que a pesquisa bibliografica, ainda muito escassa nesse campo, realizada
para compreender alguns termos como ensino remoto e pratica docente conduziu também para
aprofundar os conhecimentos sobre metodologias ativas, ensino hibrido, perspectivas e

realidade praticada.

Para Moran (2018, p. 4), as metodologias ativas “[...] ddo énfase ao papel de
protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas
do processo”, mas que também perpassam por alguém mais experiente, que neste caso € o
proprio professor, o que nos faz reafirmar a importancia do papel desenvolvido pelo docente

em toda sociedade educacional. Aprofundaremos mais sobre o assunto mais adiante.

Interessando-se nestas circunstancias acima relatadas, esta narrativa tem como objetivo
descrever e analisar as experiéncias vividas principalmente por uma das autoras, enquanto
professora de educacdo basica na rede estadual de ensino, e demais docentes de matematica
neste contexto de pandemia, procurando ouvir ¢ entender o anseio destes, como enxergam o
ensino e aprendizagem dos estudantes além das perspectivas e sonhos para o futuro da educagao
na visdo matemadtica. Ressalta-se que os dados aqui observados sdo frutos das praticas

pedagogicas desenvolvidas na disciplina de Matematica, em todas as etapas do ensino.

Julga-se que o maior desafio desse ensino remoto e hibrido incide, principalmente, sobre
os professores e estudantes, sujeitos do ensino e aprendizagem, tendo em vista a escuta dos
docentes como uma das vertentes importantes para a mudanga. Além disso, visto que incertezas
e desafios sdo constantes no tratamento da educagdo, espera-se a ressignificacio desse periodo,

inclusive, favorecendo para novos debates pertinentes ao tema.
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REFERENCIAL TEORICO

O ensino e aprendizagem em tempos de pandemia, em especial do componente
curricular matematica, alargou muitas das dificuldades desta disciplina, atingindo também o
proprio professor, j& que este necessitou de uma gama de ferramentas e metodologias ativas
numa tentativa de ndo aumentar a defasagem encontrada no cotidiano do ensino e aprendizagem

desta antes mesmo da pandemia.

Nao obstante de solucdes rapidas e objetivas quanto as metodologias ativas e
ferramentas digitais voltadas para a educagdo, fica os questionamentos: O professor de
Matematica estd preparado para aplicar tais metodologias e fazer uso das ferramentas
disponibilizadas? Como o professor de Matematica vé a questdo do ensino e aprendizagem
deste em relagdo ao aluno? Qual a experiéncia desse docente em meio a esse cenario que
forcosamente se colocou para o mundo? Diante de tantas mudancas, o docente em Matematica

contemplou perspectivas e/ou dificuldades somente?

Perscrutando tais questionamentos, faz-se mister entender o que ¢ de fato ensino remoto
e ensino hibrido, j& que na experiéncia de cada docente estes termos sdo diferentes, pois

contemplam objetivos diversos e a0 mesmo convergem para um Uinico ponto.

Na pouca existéncia de textos para referéncia, e partindo da experiéncia vivenciada
como docente, relata-se um breve comentario sobre o ensino remoto que, consistiam em aulas
online e off-line, num revezamento entre semana sincrona € semana assincrona, ou seja, uma
semana - aula em tempo real via ferramentas digitais especificas - e uma semana apenas
atribuia-se atividades via plataformas digitais usadas exclusivamente para este fim, e que,
dependendo da realidade da escola e do proprio professor, apenas Atividades Pedagogicas
Complementares (APC’s) ou Atividades Pedagogicas Nao Presenciais (APN’s) - atividades
contemplando textos pequenos de conteido e exercicios - ou pequenos videos/dudios
explicativos do conteudo, evidenciando assim um certo despreparado de nos docentes e também

da propria instituicdo de ensino como um todo.

Uma pesquisa do Instituto Peninsula, reportado pelo Estadao (CAFARDO, 2020) foi
feita com 7734 professores de escolas publicas e privadas e nela mostra que 83% deles nao
estavam preparados a ensinarem a distancia, e, 0 mesmo estudo mostra que, 55% nao recebeu

treinamento para atuar online, tendo que buscar talvez por meios proprios estas capacitagoes.

Quanto ao ensino hibrido, estudos recentes trazem discussdes pertinentes a este, além

de esclarecer como se da tal forma de ensino. Hibrido ¢ um conceito rico, oportuno e
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emaranhado. Tudo pode ser heterogéneo, mesclado, € com os mesmos ingredientes, assim como

em uma receita ou na falta dela, compor diversos “pratos” com sabores muito diferentes.

De acordo com Bacich e Trevisiani (2015, p. 43): “A expressdo ensino hibrido estd
enraizada em uma ideia de educacdo hibrida, em que ndo existe uma forma unica de aprender
e na qual a aprendizagem ¢é um processo continuo, que ocorre de diferentes formas, em

diferentes espacos”.

As tecnologias digitais educacionais sdo os diferentes equipamentos, instrumentos,
recursos, produtos, processos e ferramentas, fruto da progressao e criagdo da mente humana,
transformando as relagdes de producao e de vida em sociedade e que de maneira mais pratica e
entendivel assemelhados as ferramentas ja utilizadas em sala como quadro negro/branco,

pincéis/giz, canetas, lapis, cadernos, livros didaticos, entre outros.

Perante todos estes conceitos e defini¢des, resta ainda, perguntar-se: “E o ‘eu’ professor
como fica?” Segundo Silva e Alcantara (2020, p. 104) “Para 65% dos docentes [...], houve
mudanca e aumento do trabalho docente realizado em suas casas, com atividades que incluem:
suporte aos alunos e suas familias, reunides pedagdgicas e cursos, novas ferramentas para
ministrar e elaborar as aulas, responder a e-mails e mensagens de celular”, gerando em muitos

destes ansiedade e outros transtornos.

Fato ¢ que em se tratando do ser humano e suas relagdes, ha sempre intimeras
dificuldades que, necessariamente precisam ser avaliadas e tratadas de maneira Unica e

particular para cada um.

Conforme Tardif e Lessard (2008, p.141), “[...] ensinar ¢ trabalhar com seres humanos,
sobre seres humanos, para seres humanos”, missao esta incumbida a persona do professor que
deve estar disposto a contribuir para um mundo melhor. Isto, porém se d4, quando ha condi¢des
plausiveis para desenvolvimento e constru¢do do conhecimento, para que o professor consiga
fazer do aluno hoje protagonista da sua caminhada educacional. Por isso, um olhar afetuoso
voltado as necessidades minimas do docente fara diferenca e refletira direta e indiretamente no

desenvolvimento do seu trabalho em sala de aula e fora dela.

Partindo dessa premissa, o papel do professor de Matematica frente a este cendrio
educacional, ¢ e serd de fundamental importancia, uma vez que, além de assumir o papel de
mediador no processo de ensino e aprendizagem dessa disciplina, traz consigo a sensibilidade
de humanizagdo de todo o processo, no qual nenhuma maquina ainda, por mais desenvolvida

que esteja, € capaz de assumir, mesmo com todo o progresso tecnoldgico atual, tendo em vista
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as caracteristicas particulares existentes de cada docente com a percepgdo de suas dificuldades

e potencialidades.

Atendendo a tudo isso, ¢ importante para o professor no tocante ao desempenho do seu
papel, compreender os métodos contemporaneos de ensino que a pandemia for¢cosamente
proporcionou. Dentre estes métodos, evidenciamos aqui o ensino remoto caracterizado
Emergencial (criado durante a suspensao das aulas presenciais). O objetivo principal foi agilizar
0 processo para a continuidade dos estudos, mesmo a distancia, por meio da utilizacao das

APC’s e APN’s, o ensino hibrido e o ensino de maneira alternada.

Ao adentrarmos no cenario da pandemia da COVID-19, num primeiro momento o
impacto foi o de “como dar continuidade ao ensino e aprendizagem dos estudantes sem a chance

de permanecer no ambiente escolar?”

Seguidamente a esse primeiro impacto e ja habituados de certa forma a tal realidade,
solugdes plausiveis foram surgindo na teoria e pratica respectivamente no piscar de olhos e que
supriram de alguma maneira o buraco negro colocado no meio da caminhada do conhecimento
da comunidade escolar, conhecido como Ensino Remoto Emergencial e que obrigou os
professores a aprender a usar diversas ferramentas digitais e plataformas a fim de garantir a

continuidade ndo s6 do ensino e aprendizagem dos estudantes, mas também de seus trabalhos.

De acordo com Lima e Loureiro (2019), as tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo (TDIC’s) “assumem uma posi¢ao central ao prover comunicagao para além das
proximidades geograficas da sincronia temporal derrubando, desta forma, as ditas ‘paredes das

299

salas de aula’”.

Lamentavelmente, percebemos que estas tecnologias foram empregadas de forma
ferramental, com base numa pedagogia de métodos e praticas de transmissao, sendo essencial
que o ensino remoto emergencial, assim como o presencial, progredisse para uma educagdo

digital congruente e de qualidade.

O que se percebeu no ensino remoto foi um reflexo das praticas realizadas no ensino
presencial centradas no professor € no conteudo (CUNHA, 2008) e, segundo Pimentel e

Carvalho (2020), o que antes era “ruim” no presencial torna-se péssimo a distancia.

As tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo (TDIC’s) passaram a ser um

caminho para que 0os encontros que anteriormente eram presenciais passassem a ser remotos,
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mesmo que o acesso a internet se fizesse muito precario, tanto para professores quanto para os

estudantes, também faltou uma certa competéncia digital para ambos (SOUZA, 2020). Como
podemos notar o Ensino Remoto Emergencial além de contribuir de certa forma
significativamente, para a continuidade dos estudos e trabalhos dos estudantes e professores
respectivamente, ostentaram como consequéncia, questdes atemporais como O acesso € a

formacao docente.

No que tange ao Ensino Hibrido, ou blended learning, ¢ uma das linhas da Educac¢ao do
século XXI, que possibilita uma juncdo entre o ensino presencial e propostas de ensino online

objetivando a personaliza¢ao do ensino.

Em conformidade a isso, CASTRO et al. (2015) enfatiza que “o acesso as tecnologias ¢
outro fator preponderante para a implantagdo do ensino hibrido. Os alunos e professores
precisam familiarizar-se com as tecnologias existentes e desenvolver a capacidade de
manipular, interagir e produzir contetido dentro do ambiente virtual para que as atividades

interativas online tenham sucesso” (CASTRO et al., 2015, p. 2).

r

No sentido figurado o termo “hibrido” € caracterizado por aquilo que foi composto por
elementos diferentes. S3o sindnimos de hibrido os termos: andmalo, antinatural, irregular,
mesti¢o € monstruoso. Nossa instigacdo aqui ¢ compreender a relagdo entre os termos: Hibrido

e Educagao.

O contexto ilogico no qual a educagdo esta inserida a torna hibrida, miscelania e

intermitente, ndo se reduzindo apenas a educa¢do informal, mas também a educa¢do formal,

como afirma CASTRO et al. (2015):

S&do muitos os tipos de misturas que ocorrem no ambiente de educagdo formal. Na
escola, em seus diferentes niveis e modalidades, nos deparamos com saberes,
metodologias, desafios e valores das diferentes areas de conhecimento. Além dessa
diversidade, na atualidade, muitas escolas introduzem as novas tecnologias como
forma de diversificar as atividades e as estratégias de ensino, integrando as atividades
de sala de aula com as digitais e algumas vezes as atividades presenciais com as
virtuais (CASTRO et al., 2015, p. 3-4).

Mas afinal, o que é de fato Ensino Hibrido? E o que Horn e Staker (2015) nos explicita,

no escopo de chegar a uma conclusao de uma defini¢do, dizendo que:

Ensino hibrido ¢ qualquer programa educacional formal no qual um estudante
aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino on-line, com algum elemento de
controle dos estudantes sobre o tempo, o lugar, o caminho e/ou ritmo. (HORN e
STAKER, 2015. p. 34).

E significativo darmos atengao ao termo “programa educacional formal” para identificar

o termo hibrido. Deste modo, ndo se pode confundir uma atividade de game, por exemplo, ou
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outra situagdo em que as criangas baixam um aplicativo e jogam (ainda que esta atividade

promova algum tipo de aprendizagem) ndo podendo denominé-la como ensino hibrido.

Compreende-se ainda como hibrida a articulagdo dos processos de ensino e
aprendizagem, conhecidas como educacdo aberta ou em rede, que ¢ realizada por meio de
mescla e integra¢do de diversas areas, composta por profissionais e estudantes de diferentes

formagdes e inclinagdes, onde as atividades ocorrem em espacos € tempos dessemelhantes.

Amiude as questdes que consternam o ensino hibrido, como afirma Bachic, Tanzi Neto,

Trevisani (2015):

O qual ndo se reduz a metodologias ativas, o mix de presencial e online, de sala de
aula e outros espagos, mas que mostra que, por um lado, ensinar e aprender nunca foi
tao fascinante, pelas inumeras oportunidades oferecidas, e, por outro, tdo frustrante,
pelas inumeras dificuldades em conseguir que todos desenvolvam seu potencial e se
mobilizem de verdade para evoluir sempre mais (BACHIC, TANZI NETO,
TREVISANI, 2015, p. 29).

Assim, conceituar educacao ou ensino hibrido na educa¢ao formal ndo ¢ um trabalho
facil, j& que hodiernamente as institui¢des escolares adotam diversos caminhos. Ao passo que
umas optam por manter o modelo curricular pautado por disciplinas que introduzem as
metodologias ativas como forma de maior envolvimento dos estudantes desenvolvendo o
ensino por meio de projetos interdisciplinares, outras concebem atitudes mais radicais,
dispensando as disciplinas, reelaborando os projetos, os espagos e as metodologias e fazendo

com que cada estudante aprenda segundo seu proprio ritmo.

Tange ao professor discernir as melhores técnicas, recursos ¢ metodologias a serem
desenvolvidas dentro desse contexto de construcdo e formagao do seu aluno. No meio de um
curriculo com tantas possibilidades tedricas e praticas, em distintas areas de conhecimentos, a
empatia do professor para com as demandas dos seus estudantes serd de suma importancia na
adaptacdao e aceitagdo da mudanga que se tem as portas. Nao se tém receitas prontas, €
necessario criar formas de problematizar cada area de conhecimento e adapti-las a cada

disciplina, nivel de ensino e publico-alvo.
METODOLOGIA

Concerne de um estudo de caso empregando o método quali-quantitativo. Nesse tipo de
pesquisa, os métodos quantitativos e qualitativos dos resultados podem ser suplementares,

potencializando a andlise e as discussdes finais.
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Nesta perspectiva, a pesquisa qualitativa pode ser apoiada pela pesquisa quantitativa e

vice-versa, possibilitando uma analise estrutural do fendmeno com métodos quantitativos e uma

analise processual mediante métodos qualitativos. Nesse tipo de pesquisa:

[...] é imprescindivel aproximar a area de Educagio com a quantificagdo, pois isto
possibilita uma concepc¢do mais ampla e completa dos problemas que encontramos
em nossa realidade; [...] as quantifica¢des fortalecem os argumentos e constituem
indicadores importantes para analises qualitativas” (Gracio; Garrutti, 2005, p. 119
apud SCHNEIDER, FUJII, CORAZZA, 2017, p. 571).

A pesquisa ¢ do tipo analitica e descritiva e teve como objetivo escutar, analisar, reunir
informagdes e dados acerca de como estavam os docentes de Matematica numa visdo geral,
como estes enxergaram o ensino ¢ aprendizagem dos estudantes de forma remota, suas
experiéncias como docentes na area, imersos no cendrio pandémico e as perspectivas de ensino
Hibrido que se colocavam para a volta as aulas presenciais em meio a pandemia da Covid-19 e

p6s pandemia.

Previamente, a proposta seria de entrevista estruturada via google Meet para melhor
arrecadagdo de dados, o que nao foi possivel por causa da sobrecarga de trabalho que os
docentes estavam expostos, entdo uma saida foi encaminhar, através da rede social (WhatsApp),
um questiondrio usando o Google Formularios, para 15 professores, sendo respondido por 12.
Tais professores lecionavam a disciplina de Matematica no ensino fundamental, ensino médio
e ensino superior, sendo rede publica e/ou privada da cidade de Dourados, no estado de Mato
Grosso do Sul. Eram profissionais de ambos os sexos, com experiéncia de sala de aula de até

30 anos, € a maioria lecionava em rede publica.

Em decorréncia da suspensao das aulas presenciais ¢ o aumento da demanda de trabalho
relatada por alguns professores, nao foi viavel o deslocamento a escola a procura destes, tendo

somente a opgao de envio do formulario pela rede social (WhatsApp).

Frente a essa op¢ao, foi enviado um questionario contendo 2 perguntas discursivas sobre
a experiéncia docente dos professores de Matematica em tempos de pandemia ¢ o “ensino
hibrido” proposto para a volta as aulas presenciais na cidade de Dourados no estado de Mato
Grosso do Sul, posteriormente denominado de ‘Ensino Alternado ou Escalonado’, além de
outras 8 perguntas intercaladas, sobre o pessoal e o profissional desse docente, como por
exemplo: tempo de formacao, tempo de pratica docente, o periodo que comegou a lecionar em

meio a pandemia e quais ferramentas utilizaram no ensino remoto; entre outras.
Tais questoes foram de multiplas escolhas para elaboragdo de graficos estatisticos para

exploragdo e analise, a partir de ponderagdes a luz de tedricos da educagao.
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O presente trabalho fundamentou-se assim, na abordagem quali-quantitativa uma vez

que procurou enumerar ¢/ou medir alguns dos eventos estudados, empregando entre estes
instrumentos estatisticos na analise dos dados e priorizou-se também o processo da pesquisa,

os resultados e o significado como a preocupacgao essencial nesta abordagem.

Tendo em maos as respostas contidas no formuldrio de pesquisa fez-se a analise de
conteudo desses dados com base em categorias que facilitaram o entendimento das questdes

abordadas no formulario além da esséncia que envolve toda a pesquisa.

Destacaram-se quatro categorias na andlise de contetido, que foram: Questdes pessoais;
Especificidades do tema; Dissertacdo frente a experiéncia do docente em matematica no ensino
remoto e Dissertacdo acerca do olhar docente em matematica sobre o Ensino Hibrido. A seguir

faremos a analise das respostas obtidas nos formularios com base nessas categorias.
ANALISE DOS DADOS

A andlise das respostas se mostrou um tanto desafiadora, talvez por proporcionar
maiores duvidas e questionamentos acerca das mudancas hodiernamente constantes, e

apresentar resultados inesperados quanto a visdo dos docentes e suas perspectivas do futuro.

Os bastidores da educagdo basica, em que uma das autoras ministrava aula e vivenciava
tudo o que estava acontecendo durante a pandemia e as consequentes experiéncias que passou
ajudaram significativamente na analise dos dados, ja que ndo obstante as respostas recebidas,
os didlogos em ambiente escolar no contato com demais professores favoreceram para

fortalecer tal pesquisa.

Evidenciou-se quatro categorias na andlise dos dados, citados anteriormente. Quanto as
questdes pessoais, no quesito ‘experiéncia de formagao e pratica docente’, os participantes desta
pesquisa estavam ja ha algum tempo nessa caminhada, ja que 50% deles possuiam mais de 10

anos de formacao e pratica educacional em Matematica.

Ato continuo ¢, que de 12 entrevistados, apenas 1 lecionava na rede particular, sendo 11
atuantes na rede publica de ensino. O que pode também ocasionar apenas uma versao dos fatos

ou dos possiveis cenarios postos quanto ao ensino na rede publica em relagao a rede privada.

Em relacdo a etapa de ensino em que os professores lecionavam, pudemos observar que
75% destes realizavam sua pratica docente no ensino médio, em que os estudantes ja possuem
uma certa independéncia e personalidade capazes de influenciar a forma como o professor

exerce sua pratica.
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Ja no ensino fundamental, com 41,7% dos participantes como professores nessa etapa &

passivel a observacao de que quanto mais facil a linguagem maior a amplitude de construcao
do conhecimento por parte dos pares. Apenas 8,3% dos participantes lecionavam no ensino
superior, o que se pode dizer que exige um pouco mais do profissional ja& que é necessario

cativar o estudante para a area escolhida, para assim permanecer na escolha feita por ele mesmo.

No tocante as ferramentas utilizadas como meio para a continuagdo do ensino e
aprendizagem dos estudantes, além de manter o trabalho efetivo dos professores nas aulas
remotas, foram undnimes duas respostas que apareceram como as Ferramentas da Google e as
Redes Sociais como protagonista no cendrio da pandemia e o ensino remoto. O grafico abaixo

mostra as ferramentas usadas neste periodo de pandemia e ensino remoto.

Figura 1: Ferramentas utilizadas durante a pandemia.
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Fonte: Autoria propria, 2021.
Expde-se no grafico acima de forma clara que os materiais escritos/digitados e
consequentemente impressos apareceram em muitas respostas ja que a realidade de cada escola
expressava de forma objetiva a utilizagdo deste tipo de material além de apontar a diversidade

na parte de métodos para aprendizagem dos estudantes.

Posto que a tecnologia em ascensdao no mundo inteiro e que talvez seria de vital
importancia no desenvolvimento das atividades pedagogicas, os blogs e outros sites ainda
aparecem de forma timida e cuidadosa como ferramenta neste ensino remoto, mas que conforme
experiéncias, vivéncias, estudos e aprofundamento no dia a dia neste tipo de ferramental, podera

ser a pupila dos olhos no futuro nem tio distante.

Evidente que o professor que se empenha em inquietar o jovem nos dias de hoje ndo

deve temer a tecnologia, mas problematizad-la confrontando-o com questionamentos e

conteudos que o ajudem a entender o mundo em que vive. Claro que para isso, demanda uma
formacao basica do docente no manuseio da ferramenta e clareza nos momentos ao qual deve

ou nao fazer uso desta.
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Segundo o olhar atento dos docentes de matematica que fizeram parte desta pesquisa,
quanto ao desempenho dos estudantes, eles apontaram que dificilmente alcancardo éxito nas
competéncias e habilidades da disciplina de matematica, correspondendo a 58,3% dos
participantes, como pouco provavel, seguidos de 33,3% com a opcao de que irdo se desenvolver

menos do que o presencial.

Essas respostas chamam a atengao, essa visao dos docentes de matematica foi um tanto
quanto pessimista, mas carregada de realidade e confirmacao na volta as aulas presenciais de

formato escalonado/alternado.

Ademais, preocupante ¢ o estado emocional dos docentes com tantas novas se
acomodando e muitas vezes se impondo sem tempo habil para adequagdo e aceitacdo desta
realidade. Com base nisto, ¢ possivel observar no grafico abaixo, essa preocupante faceta do

ensino remoto e pds remoto.
Figura 2: Prejuizos no trabalho docente no ensino remoto.
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Fonte: Autoria propria, 2021.
Inteligivel € que a interagdo entre os estudantes e professores, o aumento de trabalho e
a falta de interesse desses estudantes com o estudo em tempos de pandemia teve um lugar de
certa forma privilegiado. Certo ¢ que este cendrio nao fora suportavel para nenhum de nds,

professores, ainda mais no quesito reinventar-se, advinda apenas depois de um certo tempo.

Importante destacar que no ensino remoto a Unica forma de avaliar e verificar a
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aprendizagem dos estudantes eram as devolutivas das APC’S ou APN’S disponibilizadas

durante este periodo pandémico, a qual foi a maior preocupagao dos professores da disciplina
de Matematica, correspondendo a mais de 90% dos participantes da pesquisa, ja que até a
possibilidade de demonstrar os célculos era baixissima, principalmente no uso de formularios
em que apenas se pedia uma resposta certa a ser marcada sem espaco para demonstrar como

chegar a tal resposta.

Corroborando a isto, a Explicacdo dos Conceitos Matematicos, obteve 50% de votos
dos participantes, significando que a metade dos professores que participaram desta pesquisa
se preocuparam como explicar os conceitos matematicos levando em consideragdo a ndo
ficarem somente na matematica pela matematica e ao mesmo tempo dando sentido a estes

conceitos matematicos para o cotidiano do estudante.

Outros pontos relevantes, ja conhecidos por muitos pesquisadores, sdo: falta de
formacgao em tecnologias digitais educacionais; metodologias adequadas para o ensino remoto,
e a participacao ativa dos pais junto ao professor de Matematica — obtendo 33,3% - sendo pontos

importantes também para o crescimento positivo e desenvolvimento do ambiente escolar.

Um adendo importante a ser feito € que nestes casos acima, ap6s uma analise minuciosa,
revela-se e justifica-se que algumas coisas foram novas para todos e outras ja se tornaram
atemporais. Na génese deste cenario tudo parecia desmoronar, as coisas ficaram confusas, caiu
alguns conceitos ja definidos, formas de ensinar e aprender, necessitando de um reinventar-se

inteiramente e plenamente com a tecnologia sendo a base para esse recomego.

Usavamos as redes sociais, por exemplo, para socializar, encurtar distancias entre
parentes e familiares, meios de diminuir a saudade uns dos outros € que subitamente passaram

a ser mais do que pessoal para se tornar publica e social educacional.

Justifica-se tal afirmagdo acima por um dos relatos dos professores participantes da
pesquisa em questdo quando indagado sobre estar diante do cenario pandémico e o isolamento

social consequente a este, qual seria sua experiéncia vivida como professor(a) de matematica,

no qual diz:
No inicio ndo estava sendo facil, uma porque sou consumidora de tecnologia usava a
redes para socializar com pessoas intimas e diante desse cendrio fui obrigada a
compreender como poderia usar a midia a0 meu favor, em relagdo a aula de
matematica. (Professor A, 2021)
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Alguns professores expressaram suas dificuldades no comego da pandemia no que diz

\

respeito a adequagdo da nova forma de ensino, buscando se especializar e se formar,
principalmente em algumas tecnologias digitais educacionais gerando vastas possibilidades de

ensino e aprendizagem com estas na disciplina de Matematica.

Outrem fizeram questdo de manter viva a chama da paixdo pela matematica e na
tentativa de expressar e disseminar este amor pela disciplina também no ensino remoto,

buscaram se transformar para ficarem mais proximos da realidade dos estudantes neste tempo.

Isso fica claro na fala de um(a) professor(a), que diz:

Tenho a expectativa que cada vez mais através da minha paixdo de lecionar a me
capacitar para nova geracao, tendo em vista que os alunos ndo sdo os mesmos € que
tudo esta sendo evoluindo, por isso tento a cada dia me transformar em uma professora
proxima da realidade dos estudantes, criando estratégias através do Games de
matematica por mim criado, Gincana de conhecimentos que faz parte da vida
cotidiana do estudante, ou seja busco transformagdo em mim, para que eu consiga
transmitir o amor e conhecimento da disciplina de matematica. (Professor B, 2021)

E claro que tudo isso ¢ desafiador, ja4 que ndo nascemos prontos € nem sabemos e
dominamos todo o conhecimento, significando que ha e havera sempre algo novo a se aprender,

e a se regozijar-se diante do nupérrimo que se apresentou.

As dificuldades neste tempo foram muitas, ainda que anteriormente ja se existiam varias
outras, € que estas talvez por ser de fato desconhecido por toda sociedade atual, precisou-se
reorganizar de forma mundial, nacional, estadual, municipal e principalmente, pessoal, fez com
que muitos professores repensassem as praticas de ensino de matematica trazendo luz as

dificuldades dos estudantes no presencial e transportando estas para o ensino remoto.

Admite-se aqui uma reflexao maior de como nos professores e educadores pensamos o
ensino e aprendizagem de matematica, e de como apresentar tais conceitos matematicos
importantes na formacao do estudante, de forma a atender a diversidade dos estudantes e/ou

professores.

Assim como afirma um dos professores participantes desta pesquisa, no que expde:

Foi um desafio muito grande, principalmente pela falta de interagdo entre professor e
aluno. No ensino de matematica as discussoes em sala de aula sao muito importantes
para facilitar o entendimento do contetudo e isso foi muito comprometido no ensino
remoto. Por mais que a internet permita o contato entre as pessoas, ¢ muito mais
dificil, para ambos os lados, conseguir se expressar através da tela. A falta de acesso
a Internet também fez com que muitos bons alunos desistissem dos cursos, deixando
os professores de maos atadas quanto a isso. Por outro lado, considerando os alunos
com acesso a internet, o ensino remoto facilitou a utilizacdo de contetido online e
também encurtou distancias, fazendo com que alunos e professores perdessem menos
tempo no deslocamento para as aulas. (Professor C, 2021)
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Nesta fala podemos observar trés pontos importantes que devem ser refletidos e

entendidos de maneira a mudar o nosso olhar diante da adversidade.

O primeiro € que a internet proporciona muitas coisas boas, mas assim como em outros
casos, ndo se tem apenas pontos positivos, mas também negativos, e um deles nesse caso ¢ a
forma de expressdo de cada pessoa, pois nem todos conseguem de fato se expressar de modo a

ser compreendido pelo outro naquilo que cabe.

Segundo ¢ que a dificuldade de acesso proporciona em muitos casos a desisténcia
imediata daquilo que se busca ou sonha com a educac¢do, e que cada pessoa lida de maneira
diferente diante de um problema ou dificuldade que se apresenta, talvez por ndo ter todas as

ferramentas necessarias para superar tal problema ou dificuldade.

Por fim, que todos podemos retirar do caos algo belo e incrivelmente espetacular quando
na adversidade se enxerga a frente de onde se encontra, além de ja se poder vivenciar o fruto
deste no presente, como por exemplo o ganho de tempo para ser usado na constru¢do do
conhecimento, posto como o deslocamento de transporte e autonomia em por si mesmo

perscrutar e construir o conhecimento.

Independentemente disto tudo, o olhar docente ainda esta preso nas dificuldades e nao
na busca de solugdes para estas de maneira geral, ja que na sociedade atual se tem um nimero
muito grande de pessoas que criticam e poucas que apresentam solucdes e colocam estas em

pratica.
Este olhar € perceptivel na fala do docente, quando revela que:

Na verdade, atuei de trés modos: rede privada, rede publica e aulas particulares. Mas
nas aulas particulares ¢ muito nitido o comprometimento que o aluno tem em relagdo
aos seus objetivos pessoais, especificamente em vestibulares e ENEM, visto que com
a reducdo de aulas mesmo na rede privada, o aluno nio consegue sanar toda sua
dificuldade sem a mediacdo de um professor, principalmente os alunos que possui
alguma necessidade especifica. Na rede publica os alunos que eu tive eram adultos e
tinham muita dificuldade em disponibilidade de horario devido ao servigo e faziamos
por video chamada pelo proprio Whatsapp, mas foi perceptivel a desmotivagao dos
alunos e consequentemente a minha também, por ver toda essa diferenca de
desenvolvimento do aprendizado matematico durante a pandemia. Ndo consigo
colocar com certeza que o aluno realiza as atividades com autonomia ¢ que de fato
ocorre aprendizado, as atividades vém para corre¢do ¢ estdo realizadas, mas no
momento da prova ¢ perceptivel que o aluno ndo consegue chegar preparado. Muitas
vezes o aprendizado aconteceu neste momento, o que ndo deveria acontecer
habitualmente, mas devido as circunstancias eu tive que recorrer a outras formas para
atender essas necessidades utilizando como base alguns autores de renome como
Carlos Luckese que particularmente me identifico com seu pensar, quando se trata de
aprender e avaliar. Sem mais, agradego a oportunidade. (Professor D, 2021)
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Compete esclarecer aqui, que enquanto professor ¢ necessario enxergar que nao ha

apenas uma maneira de ensinar assim como nao tem uma unica maneira de se aprender, isso
ndo significa que o outro ndo aprendera desta forma, ja que todos possuimos particularidades e

se nem a digital ¢ igual a outra, a maneira de ensinar e aprender ndo ¢ a mesma para todos.

Claro que ndo ¢ possivel atingir a todos, mas ¢ necessario ficarmos felizes e realizados
por um estudante que conseguiu, a partir da explicagdo e metodologia usada, atingir o objetivo

calcado para a atividade.

No tocante ao ensino hibrido ele passou de especulagdo para a realizacdo e pratica no
decorrer do desenvolvimento do ensino e aprendizagem dos estudantes e por que nao dizer dos

docentes também.

Concerne aqui o rastreio desta nova forma de ver e realizar o ensino quanto aos métodos
e didaticas utilizadas por este na efetivacdo e constru¢ao dos conhecimentos para que com tais
dados possamos afirmar sua eficiéncia e contribui¢do para o desenvolvimento de qualidade da

educag¢do como um todo.

Na visdo dos docentes em matematica ha contradi¢des entre eles, em que uns afirmam
suas possiveis contribuigdes além de ndo adequagdo ao método de ensino. Como afirma um

destes quando perguntado a respeito desta temética, discorrendo que:

O ensino hibrido permitira um maior contato entre professor ¢ aluno, o que facilita as
discussdes sobre o conteudo abordado e dos exercicios (coisa que no ensino remoto
ficou bem comprometida). Porém, ainda exigird um esfor¢co do professor na
preparacdo de material de suporte para direcionar os estudos do aluno na parte a
distancia do ensino hibrido e uma dedicagdo maior da parte do aluno nos seus estudos
individuais, ja& que ndo sera todo o conteudo que serd visto de forma presencial.
(Professor E, 2021)

Nitido € o esforgo que este ensino reclama tanto do professor quanto do estudante que,
além de mudanga de pensamento, a mudanga de atitude e a pratica serdo essenciais no €xito

desta tarefa ardua.

O principal ponto percebido aqui ¢ que hodiernamente vivencia-se visdes diferentes
desta geracdo, conhecida como geragdo Z, para a geragao anterior a esta e que algumas coisas
j4 ndo cabem mais, estdo de fato um tanto ultrapassadas, sendo gritadas a todo tempo através

do comportamento dos estudantes e professores.
Assim como enfatizado na fala de um professor (a) que discorre:

Perspectivas € que antes lutavamos contra o uso de celular e hoje temos de fazé- lo de
nosso aliado, pensando também aos alunos que nédo tem condi¢des de ter um aparelho
onde possa estar, ali conectado conosco. Desafio: Continuar trabalhando de maneira
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dinamica para conseguir que esses alunos participem das aulas igual fossem a aula
presencial e que eles consigam acompanhar todo o passo para sua aprendizagem.
(Professor F, 2021)

Ou seja, ndo se pode continuar fazendo as mesmas coisas (mesmos métodos, didaticas

etc.) e esperar resultados diferentes e que pessimamente nunca viram.

Enquanto isso, alguns professores ndo parecem preocupados com a esséncia por tras do
ensino e da aprendizagem, outros estipulam limites para o aprendizado e a capacidade dos
estudantes (vistas como ser humano) de serem quem eles quiserem, sendo reciproco aos

docentes.

Outros ainda acreditam na potencialidade que se tem em maos quanto as oportunidades
que o nupérrimo pode proporcionar em relacdo ao ensino hibrido, em vistas a uma formacgao

coerente e completa que acompanha o tempo da sociedade hodierna.

Isto fica claro na fala de um professor(a) que devaneia sobre:

O grande desafio vai ser novamente iniciar uma modalidade de ensino sem se quer
uma formagdo correta dos docentes, ainda mais com a falta de infraestrutura para
proporcionar esse tipo de ensino. Minha perspectiva ¢ de muita preocupagdo, porém
com muita determinag@o de vencer e poder conseguir atingir o objetivo de qualquer
professor, a qualidade de ensino/aprendizado para todos os alunos. (Professor G,
2021).
Neste discurso fica claro mais uma vez que em se tratando de novidade o aumento de
trabalho e o esfor¢co empregado no instrumento de trabalho num contexto geral sera o principal
objeto de éxito no resultado final dessa conta, j4 que nenhum fruto é conseguido sem antes

abandonar-se a zona de conforto posto anteriormente.

Por fim, necessario ¢ uma interiorizacdo e reflexdo por parte de cada docente acerca
daquilo que se espera ou sonha ao se tornar um educador; que resultados se espera das acdes
realizadas e caso este ndo seja como o esperado o que fazer diante das adversidades

apresentadas.
CONSIDERACOES FINAIS

Como podemos constatar o maior desafio no ensino remoto e ensino hibrido recaiu em
grande parte sobre os docentes que em todos 0s momentos tiveram e tém que se reinventar, se
formar em vérias outras 4areas de conhecimento principalmente em tecnologias, para
conseguirem, contemporaneamente, realizar o seu trabalho de maneira a tentar ndo se perder

em meio ao caos que a pandemia espalhou.
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Ainda que contido em grande parte o desafio posto aos docentes, ¢ importante frisar que

o ambiente escolar ndo ¢ composto apenas por professores e estudantes, mas também por varios

sujeitos que em seu lugar devem-se colocar dispostos a contribuir com o trabalho do professor.

Cliché seria ficar aqui procurando culpados para o sucesso ou insucesso da escola na
sua totalidade, ja que ao se tratar de educacdo a responsabilidade ¢ de todos, que precisam

desempenhar seu papel de maneira consciente e licita para que o objetivo seja alcancado.

Uma vez que os docentes em matematica, adaptados a buscar solugdes aplicaveis para
exposicdo dos conteudos, e a partir destas adaptagdes aplicaram estes de acordo com as
metodologias postas no ensino remoto e posteriormente no ensino hibrido como proposta
futura, que vao além das aulas expositivas e dos métodos avaliativos anteriores, precisaram se
reinventar quase que diariamente no exercicio de sua pratica docente durante no periodo revolto

de pandemia.

Apontar o ensino e aprendizado em matemadtica como uma dimensdo impossivel nao
significa assumir uma atitude de fraqueza, ja que até mesmo perante estas situagdes ¢ possivel

o proveito de bons frutos.

Entende-se que os docentes de matemadtica foram impactados pela pandemia, tendo que
vislumbrar maneiras diferentes de amenizar ou ndo acarretar maiores danos ao ensino e
aprendizado deste, de forma que, ao conhecer a matematica por tras da tecnologia fosse
possivel, somado ao seu conhecimento, agregar um tijjolo na constru¢do desse componente

curricular tdo importante ao tempo recente.

Claro que as vistas destes profissionais, acerca da abrupta mudanga na sua maneira de
ensinar, se mostraram indignados e irritados com comentarios maldosos e sem fundamento, o
que ¢ passivel de compreensdo e at¢ mesmo de revolta, ja que neste periodo foram julgados
diversas vezes por todos os sujeitos que compdem essa sociedade de serem inadimplentes no

seu trabalho.

Reflexo disso, ¢ a falta de organizagdo quanto aos conceitos que envolveram este
cenario educacional emergencial, j& que nas perspectivas dos docentes ¢ impossivel colocar em
pratica uma modalidade que ndo se tem o conceito bem definido e que pde na gaveta as

dificuldades atemporais que a escola vem carregando em meio ao progresso.

Cintilante foi que a pandemia trouxe a tona a desigualdade entre os personagens que
compoem a comunidade escolar e que por tradicdo tem-se escondido debaixo do tapete de uma

sociedade que julga ser justa.
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Expomos aqui apenas a ponta de um iceberg que ao longo da histéria se permite ver

apenas uma pequena parte de um todo muito maior e infinitamente assustador cenario
educacional em que os personagens principais se encontraram desnorteados com a vasta gama

de informacao e novidades que reclamam estas mudangas bruscas e velozes.

Cabe ressaltar que todos nos necessitamos nos adequar aos desafios postos, advindos do
tempo atual para ndo submergir em meio a tanta novidade de informagao e construgdo de

conhecimentos.

O principal objetivo deste trabalho foi justamente trazer uma nova e diferente visao

sobre o ensino de matematica e suas perspectivas quanto ao tempo no ensino remoto e hibrido.

Necessario se faz estar aberto as mudangas que essa nova geragao reclama de todo o
ambiente escolar, comegando por nos questionarmos: “Sera que queremos de fato ter estudantes
protagonistas do seu saber em matematica?” Se a resposta para esta questdo € sim, faz-se mister
renunciar a preconceitos, poderes, status, caréncias etc. para que a partir do desapego a tudo
isso se torne possivel fazer o ambiente escolar um espago de ensino e aprendizado entre os

pares, professores e estudantes.

Importante dizer que a partir desta pesquisa com os professores de matematica, que
vivenciaram de perto essa realidade de mudangas reclamadas atemporal e que com a pandemia
ficou ainda mais transparente, pudemos ter uma visao geral e consistente da realidade nua e

crua em que os docentes passaram e ainda passam na ardua missao de educar.

Estes profissionais puderam ser ouvidos e acolhidos nesta pesquisa a fim também de
proporcionar discussdes que favorecam a equidade e empatia para com todos, buscando assim

solugdes plausiveis para os problemas advindos da situacao a priori levantada nesta pesquisa.

Portanto, diante dos desafios apresentados neste trabalho em suas explanagdes e
analises, acorda-se que ha ainda muito o que ser discutido, entendido e aplicado para que se
consiga alcancar de forma completa o objetivo de se ter um ensino e aprendizado em

matematica significativo e altruista.
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0 USO DO MICROSCOPIO OPTICO NA ESCOLA

r

Maria Rita de Albuquerque Franca
Luciana Maria Silva de Seixas Maia

RESUMO

Diante da importancia do uso do microscépio Optico na esfera educacional a nivel superior e
no desenvolvimento de profissionais e cientistas, decidiu-se analisar a presenca e a utilizagao
desse componente dentro do processo de ensino-aprendizagem da educagdo basica. Para isto,
realizou-se uma revisdo bibliografica dos ultimos 5 anos utilizando as palavras chaves:

2 G

“microscopio Optico”, “escola” e “game” nos seguintes bancos de dados: Scientific Eletronic
Library Online (SciELO), Biblioteca Nacional de Medicina e Instituto Nacional de Saude
(PUBMED) e Biblioteca Nacional de Medicina - 1997-2010 (MEDLINE), além do Google
Academics. A partir dos critérios de inclusao e exclusao foram selecionados um trabalho em
escola brasileira e 4 trabalhos utilizando metodologias alternativas (com uso de games) no
ensino de microscopia e biologia nas instituicdes. Apesar da pouca informagao advinda sobre
o tema de microscopia nas escolas, os estudos indicam que o uso de games parece ser bastante
eficiente e eficaz no processo ensino-aprendizagem de microscopia e biologia. Além disso, o
jogo Kahoot! tem sido o método alternativo estudado e pode ser uma ferramenta util quando
aplicado ao ensino desse topico, sobretudo quando se fala do modelo ensino a distancia.

PALAVRAS CHAVE: microscopio Optico; escola; game.

INTRODUCAO

Em 1590, o holandés Hans Janssens e seu filho Zacharias Janssens criaram o primeiro
microscopio (BUCHERL,1962). Este instrumento é capaz de ampliar as dimensdes de uma
imagem sem perder a sua qualidade. A observacdo minuciosa e detalhada de variados tipos de
microestruturas ¢ bastante utilizada nas ciéncias da saude e nas ciéncias biologicas (DE
ROBERTIS; E.D.P; DE ROBERTIS, E.M.F., 2001). Com o passar dos anos, o microscopio foi
sendo aperfeigoado, evoluindo sua estrutura mecanica e qualidade de imagem. Atualmente, a
utilizagdo deste equipamento se tornou algo imprescindivel no cotidiano dos laboratérios de

escolas e universidades, auxiliando na constru¢do de aprendizado e conhecimento.

O limite e o poder de resolu¢do de um microscopio sao definidos pelo seu tipo e pela
atuacdo das suas lentes objetivas, capazes de transmitir com qualidade e detalhamento a
ampliagdo de uma imagem (JUNQUEIRA, L.A.C.; CARNEIRO, J; 2012). Sendo assim, a
imagem microscopica ¢ compreendida por trés tipos de raios sobrepostos, simultaneamente, nas
cores amarela, vermelha e azul. Entre os diferentes tipos de objetivas existentes, cabe destacar:

acromatica, plana cromatica, fluorite, apocromatica e monocromatica ROBERTIS; E.D.P; DE
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ROBERTIS, E.M.F., 2001).

Existem diferentes tipos de microscopio, porém o mais comum € o0 microscopio optico
de luz, que pode ser simples ou composto. Formado por um conjunto de lentes e uma fonte de
iluminagdo, esse instrumento é constituido por duas partes principais: o Sistema Optico e o
Sistema Mecanico. Os componentes do Sistema Optico sio: Condensador e Diafragma
(responsaveis pela regulacdo na intensidade da luz), Fonte de luz, Lente ocular (ajusta e amplia
a imagem formada pela objetiva) e Lente objetiva (forma e amplia a imagem de acordo com a
lente que esta no eixo otico). Geralmente tem-se 4 lentes de diferentes aumentos (4x, 10x, 40x
e 100x, sendo a ultima por imersdo). Os componentes do Sistema Mecanico incluem: Tubo
binocular, Revolver, Platina, Parafuso Micrométrico, Parafuso Macrométrico, Coluna, Base,

Charriot, Interruptor liga/desliga e controle de luminosidade.

Entre outros modelos de microscopia Optica, pode-se citar a de fluorescéncia e a de
polariza¢do. A microscopia de fluorescéncia tem a finalidade otica de emitir, somente, raios
ultravioletas. Utilizando lampada de arco voltaico, os microscopios de fluorescéncia sdo
compostos também por um “coletor” e um “porta-filtro” que faz a diferenciacao da radiagao
eletromagnética. Esse microscopio torna gases, liquidos, e s6lidos antes nao visiveis, visiveis
na cor fluorescente, permitindo o exame de objetos vivos e em conservagdo por diferentes
solutos. Ja o microscépio de polarizagdo concede a distingdo entre corpos “isétropos” e de
corpos “anisotrépicos” através de um filtro polarizador e um filtro analisador que podem ser

encaixados em um microscopio comum.

Em 20 de janeiro de 2020, a Organizagdo Mundial da Saude (OMS) anunciou o inicio
de uma doenga causada por coronavirus 2 (SARS-CoV-2) que promove uma sindrome
respiratoria aguda grave. Essa Emergéncia de Satde Publica de Ambito Internacional foi
decretada pandemia em 11 de marco de 2020. As pessoas permanecem contagiosas por até duas
semanas e podem espalhar o virus mesmo se forem assintomaticas. A pandemia resultou em
instabilidade social e econémica global levando a um grande desemprego e a enorme crise
financeira em todo mundo. As medidas preventivas recomendadas incluem distanciamento
social, uso de mascaras faciais em publico e cobertura da boca ao espirrar ou tossir, além de
desinfeccdo de superficies contaminadas. Para os pacientes faz-se necessario ventilacdo,
filtragem de ar, monitoramento, bem como auto isolamento para pessoas expostas ou
sintomaticas. Vdarias vacinas estdo sendo desenvolvidas e distribuidas ao redor do mundo. Nesse
sentido, novas exigéncias tém sido necessarias para lidar com os diversos aspectos da vida

social, com destaque ao modelo remoto de ensino.
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De acordo com o MEC, Educacdo a Distancia (EAD) é a modalidade educacional na

qual se utiliza meios e tecnologias de informagdo e comunicagdo no processo de ensino e
aprendizagem de estudantes e professores, desenvolvendo atividades educativas em lugares e
tempos distintos e podendo ser implantada na educacdo basica e superior. Esta defini¢cdo esta
presente no Decreto 5.622, de 19.12.2005 (que revoga o Decreto 2.494/98), e que regulamenta
o Art. 80 da Lei 9.394/96 (LDB). Sendo assim, a utilizacdo de ferramentas online e de métodos
alternativos de ensino que desde da década de 90 ja se faziam presentes como instrumento de
suporte em diversas regides do mundo, se tornaram ainda mais evidentes com a pandemia
estabelecida pelo Covid-19. A necessidade de subitamente transferir os métodos tradicionais e
as modalidades de ensino presenciais para plataformas completamente digitais trouxe a tona
uma realidade no contexto educacional que evidenciou a utilidade dos meios tecnolégicos como

forma crucial e benéfica de ensino.

Nesse sentido, o modelo EAD de aprendizagem se tornou a base do processo
educacional em todo o mundo, revelando sua praticidade e sua tendéncia de crescimento. No
Brasil, embora tenha surgido inicialmente no contexto universitario, hoje o EAD se aplica a
todos os niveis de educagdo e a projecdo do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais (Inep) ¢ que, em 2023, o nimero de alunos matriculados na modalidade de ensino

a distancia ultrapasse a modalidade presencial.

Tal fato revela a necessidade de, mesmo com o retorno presencial das aulas e o fim da
pandemia, inserir cada vez mais os instrumentos EAD na educacdo bésica, bem como as
estratégias de ensino relacionadas a esse ambiente, a exemplo dos métodos alternativos de
ensino como a gamificagdo. Esta ferramenta tem sido descrita por varios estudos como
promotora de beneficios a aprendizagem, uma vez que € capaz de aumentar o engajamento ¢ a
sensacdo de divertimento, fato que contribui para o processo de aprendizado ativo dos alunos
durante as aulas. Vdrios autores sugerem que o uso dos elementos dos games aplicados a
educacao podem influenciar positivamente nos processos de ensino-aprendizagem (GEE, 2008;
PRENSKY, M.; PRENSKY, 2001, 2002, 2003; LEFFA E PINTO, 2014; WARSCHAUER,
2002; KAPP, 2013; FARDO, M.L.A, 2013). E referido, por exemplo, que elementos inerentes
aos jogos sdo capazes de facilitar a assimilacdo de conteudos e a adesdo dos estudantes no

processo educativo, podendo levar a uma maior autonomia dos estudantes nesse contexto.

Hoje ha uma discussdo sobre a qualidade da educagao do ensino fundamental e médio,

e o principal desafio que tange a educacgao estd em tornar o estudo eficiente e atraente a distancia
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em um momento de pandemia global. Para isto, ¢ fundamental o ensino estar atualizado e

equipado com ferramentas adequadas, sejam elas fisicas ou virtuais (LEITZK, V, DANDILIN,
G.A., SOUZA, JA., 2008). Sob essa perspectiva, tendo em vista a importancia do estudo do
microscopio na constru¢do de um processo educativo efetivo, sobretudo nas areas de bioldgicas
e saude, ¢ fundamental ter destreza no manuseio deste equipamento desde sua instalagdo, até
na sua capacidade de manuseio para obter a imagem adequada de acordo com o objetivo

estudado.

Sendo assim, este trabalho propde a realizagdo de uma revisdo bibliografica sobre os
componentes € 0 manuseio do microscopio Optico no ambiente escolar e, posteriormente,
identificar a aplicabilidade de métodos alternativos de ensino, tais como a gamifica¢do, como
possiveis facilitadores da aprendizagem dos discentes sobre os componentes € 0 manuseio do

microscopio Optico no ambiente escolar.
METODOLOGIA

Nesta revisdo sistematica, os dados foram obtidos entre os meses de outubro e dezembro
de 2021. Foram incluidos artigos originais com o limite temporal dos ultimos 5 anos
envolvendo a anélise do uso do microscopio Optico no ambiente escolar, bem como da maneira
como métodos alternativos de ensino, a exemplo da gamificacdo, podem auxiliar no processo
de aprendizagem. Por outro lado, foram excluidos artigos de revisao de literatura com foco no

ensino superior ¢ que incluiam a tematica de microscopia eletronica.

A partir da proposta inicial da pesquisa, as palavras chaves foram verificadas nos DECS,
e posteriormente pesquisadas nas seguintes bases de dados: Scientific Eletronic Library Online
(SciELO), Biblioteca Nacional de Medicina e Instituto Nacional de Satide (PUBMED) e
Biblioteca Nacional de Medicina - 1997-2010 (MEDLINE), além do Google Academics. Para

isto, utilizou-se os seguintes termos combinados: “microscopio Optico”, “escola” e “game”.

Estes termos foram consultados em varias combinagdes, tanto em portugué€s quanto em inglés.
RESULTADOS

A combinagdo dos termos “microscopio Optico” e “escola” encontrou 6.118 estudos
publicados, sendo: 5 no SciELO, 6.111 no PUBMED e 2 no MEDLINE. Inicialmente, 6.114
artigos foram excluidos apenas pela triagem do titulo, visto que ndo se enquadraram nos
critérios de inclusdo acima referidos. Dessa forma, restaram apenas 4 publicagcdes. Destas, 2
foram excluidas por estarem fora do limite temporal e incompletas, enquanto a terceira foi

descartada por estar voltada para o nivel universitdrio. O ultimo artigo restante foi
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completamente analisado e preencheu os critérios de inclusdo previamente estabelecidos. Estas

informacgodes estao descritas na tabela 1.

Quando foram utilizados os termos: “game” e “escola” os resultados registrados foram:

3278 publicagdes, sendo 2 no Scielo, 25 no PUBMED, 31 no MEDLINE e 3220 no Google

Academics. Entre essas, apenas pela triagem dos titulos, 3273 artigos foram excluidos, restando

apenas 4, os quais foram analisados completamente e atenderam aos critérios de inclusdao

propostos. Tais dados estdo descritos na tabela 2.

Tabela 1: Resultado da Revisdo Bibliografica relativa ao ensino de microscopia nas escolas.

prepararam uma ldmina da
mucosa bucal e uma de célula
vegetal. Por fim, fizeram um
relatorio da atividade
desenvolvida.

Autor; Ano; Série/ nimero Privada/
Titulo Pais Objetivo Metodologia de alunos Publica Resultado
(Local)

O uso do Gabriela Analisara | Tema proposto: ensino de | 67 estudantes Privada Utilizar meios
microscopio Dias fungdo do Ciéncias no 5° ano. Material: | de trés turmas Local: alternativos de
em sala de Bevilacqua e | microscopio | sala de aula e dois microscopios | do 5° ano do Municipio de | ensino, tal

aulaca Robson no auxilio ao | opticos. O projeto “Ciéncias, ensino Mesquita, na | como 0
aprendizage Coutinho processo de | Linguagens e  Atividades [ fundamental area da microscopio,

m sobre Silva; 2018; ensino- Interativas na Educagio Baixada representagoes
células para Brasil aprendizage | Béasica” forneceu laminas, Fluminense do | 3D, facilita a
alunos do 5° me laminulas e corantes etc. Estado do Rio | compreensdo
ano escolar representacdo | Método: A  atividade foi de Janeiro. morfologica,

das células | iniciada pela sucinta descri¢ao mas também
no ambiente | do microscopio Optico seguido funcional da
escolar. do seu funcionamento. Em célula.
seguida, 0s estudantes

Fonte: Autoria propria, 2022.

Tabela 2: Resultados da Revisdo Bibliografica relativa ao uso de métodos alternativos no processo de ensino-

aprendizagem sobre microscopia.

Autor; Ano; Série/ Privada/
Titulo Pais Objetivo Metodologia numero de Publica Resultado
alunos (Local)
Aplicagdo do Billy Josef Implementacdo  do | Tema proposto: uso o | 59 alunos do | Publica | A partir dos resultados
Kahoot como Waworunt, Kahoot! na forma de | kahoot! como ensino Local: | desse projeto,
Midia de Suyoto; 2020; | design de avaliagdo de | ferramenta fundamental Escola | compilou-se os acertos
Aprendizagem Indonésia. aprendizagem estimuladora do do “SMP SMP nas questdes propostas e
para Alunos visando melhorar o | processo de ensino- Negeri 2 Negeri 2, | os palpites errados. A
do Ensino desempenho dos | aprendizagem nas | Manado ". Manado, | partir da analise desse
Fundamental alunos nas disciplinas | disciplinas de artes e Indonésia | conteudo,

de artes e habilidades

culturais.

habilidades culturais.
Material: sala de aula e

aplicativo virtual
Kahoot!.
Método: A atividade

baseou-se na utilizagdo

percebeu-se que oS
elementos multimidia
como texto, imagens,
som, a animagdo ¢ o
video aumentaram o
interesse e os resultados
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do Kahoot! e nos
suporte multimidia
oferecido por este, a fim
de avaliar os estudantes
arespeito dos contetidos
relacionados as nogdes
de artes, sobretudo no

que se refere a
Compilacdo de
Manuscritos

Pantomima, discutida

durante as aulas
regulares do ano escolar
realizadas de maneira

de aprendizagem dos
alunos,
Especialmente durante
apandemia de Covid-19
forcou o aprendizado
online.

virtual devido a
pandemia.
Usando o Veronika, Analisar o uso do | Tema proposto: | 12 alunos do | Publica | No geral, o Kahoot!
Kahoot para Heni; Kahoot para engajar a | aumentar o | primeiro ano | Local: | mostrou-se como uma
aumentar o | Sudarsono, S.; | resposta ativa dos | envolvimento do aluno | do SMAN 1, | SMAN 1 | experiéncia positiva. O
engajamento e Regina, R. alunos no | e atuacdo efetiva na Serawai. Serawai, | uso do Kahoot!
a 2019; aprendizado de inglés | aprendizagem da localizad | demonstrou ser capaz
aprendizagem Indonésia. no ensino médio, | gramatica usando o jogo oem de apoiar a
ativa dos sugerindo  maneiras | Kahoot. Sintang | metacogni¢do do aluno
alunos:  uma para engajar os alunos | Material:  plataforma Regency. | e oferecer a
tecnologia e promover um | online Kahoot! e dados oportunidade de ndo
baseada  em ambiente de | coletados com  os apenas  avaliar  os
jogos para aprendizado ativo. resultados em sala de entendimentos
alunos seniores aula. conceituais, mas
do segundo Método: foi realizada também  apoiar a
grau uma pesquisa de agdo constru¢do de novos
em sala de aula (CAR) conhecimentos e
que visava resolver um conexoes.
dos maiores problemas
vivenciados pelo
professor em sala de
aula: aumentar 0
engajamento dos
estudantes.
A gamificacdo | Alana Motta | Problematizar e | Tema proposto: a 21 Publica | Percebeu-se que a
na era da Gerlach e contextualizar o | aplicagdo da | estudantes Local: | recompensa, a
cultura digital | Bruno Nunes | fendmeno da | gamificagdo no | do 1°ano do IFC diversdo,o feedback e
uma proposta | Batista; 2021; | gamificagdo aplicado | ambiente de curso nativos | os niveis no jogo foram
didatica para o Brasil. a educacdo a partir da | aprendizagem dos | Técnicoem | digitais - | algumas das
ensino de realidade vivenciada | alunos do ensino médio, Quimica campus | caracteristicas mais
Lingua Inglesa por estudantes do | sobretudo aplicada ao | Integradono | Brusque, | citadas pelos alunos
ensino médio e, a|ensino da Lingua| IFC nativos Santa participantes da
partir desta | Inglesa. digitais. Catarina. | pesquisa no que tange
contribuigdo, tragar [ Material: questionario a motiva¢do em jogar.
possibilidades de | sobre a opinido dos Sendo assim,
aplicacao da | alunos em relagdo ao para a construcdo de
gamificagdo no | processo de uma proposta didatica
ensino de Lingua | gamificagio e dados gamificada, sugerimos
Inglesa. coletados desse um  caminho  que
questionario. incorpore estes
Método: técnica de elementos de forma
Grupo Focal onde o sistematica e
moderador introduz organizada.
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perguntas padronizadas
do tema sugerido (no
caso aqui
games/gamificagdo e
aprendizagem) para que
o grupo possa falar e
reagir.

Gamificacdo
na sala de aula
da educagdo
infantil

Sandra
Giménez
Garcia; Alba
Hernandez
Nicolas; Marta
Garrido Cano
¢ José Maria

Esclarecer
conceitualmente a
diferenciagédo entre

atividade gamificada
e jogo, além de
identificar
ferramentas de sua

Tema proposto:
analise das diferengas
conceituais entre  0s
elementos dos games e
da gamifica¢do e como
isso deve ser aplicado
no contexto de sala de

Nao se
aplica a
metodologia
proposta.

Nao se
aplica a
metodolo

gia
proposta.

Notou-se que a
gamificagdo no
ambiente de ensino
infantil apresenta duas
facetas: uma positiva e
uma negativa. Isso
porque, ao mesmo

Rabal Alonso; utilizagdo no aula. tempo que aumenta a
2020; aprendizado paraa | Material: Revisdao da motivagdo e ajuda a
Espanha. sala de aula. Literatura baseada em desenvolver

autores consagrados nas competéncias, também
areas da educagdo e no pode  estimular a
estudo da gamificago. competitividade e
Método: foi realizado incentivar a evasdo
um “destrinchamento’ escolar.  Por  esse
da classificagdo feita motivo, ¢ fundamental
por Barragan, Ceada, entender que a
Andgjar, Yrigoyen, gamificagdo no campo
Gomez e Artaza (2015), educacional deve ser
que detalha as realizada sob
caracteristicas dos supervisdo do professor.

videogames € como 0s

professores devem

adaptar esses preceitos

ao processo de ensino-

aprendizagem (Romero

e Espinosa, 2019).
Fonte: Autoria propria, 2022.
DISCUSSAO

A revisdo sistematica deixou clara a escassez de estudos que abordem o manuseio e/ou

o ensino relacionado aos microscopios no ambiente escolar. A grande maioria dos trabalhos

encontrados aponta o contato dos estudantes com essa importante ferramenta da biologia, que

¢ o0 microscopio, somente no ambito universitario. Conforme foi referido, nas fontes analisadas

apenas um trabalho (BEVILACQUA E SILVA, 2018) se refere ao ensino basico. A partir de

tal fato, pode-se inferir que este pode ser um dos motivos pelo qual os discentes chegam tao

despreparados ao ensino superior em relacdo ao manuseio dessa ferramenta, bem como a

aplicacdo do método cientifico e da analise de amostras.

O trabalho de Bevilacqua, G. D.; Coutinho-Silva, R (2018) traz a conclusdo que métodos

alternativos sdao importantes e eficientes no beneficio do ensino da microscopia bem como da

biologia. No contexto do mundo globalizado, o uso das diferentes vertentes da tecnologia no
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cotidiano se faz presente em distintas esferas da vivéncia social, seja na economia, na cultura,

na politica ou, sobretudo, na educagao. Nao ¢ de hoje que o cendrio educacional vem passando
por transformagdes que rompem com o modelo tradicional de sala de aula. Com os avangos
tecnoldgicos e o advento das TIC 's (tecnologias de informagdo e comunicagdo), a tecnologia
tem sido uma extrema aliada do ser humano no seu proprio processo de aperfeicoamento e
evolugdo. Contexto dentro do qual esté inserido o processo de ensino-aprendizagem. O impacto
das transformacdes deste tempo obriga a sociedade, e mais especificamente os educadores, a
repensarem a escola e a sua temporalidade. E necessario perceber as multiplas possibilidades

que a educagdo pode apresentar e os diversos olhares que ela impde. (SOUZA, 2011).

Sendo assim, optou-se por avaliar como o uso de métodos alternativos de ensino (como
a gamificacdo) no processo de ensino-aprendizagem do manuseio e/ou dos componentes do
microscopio Optico seriam melhor compreendidos no ambiente escolar voltado a educacao
basica. Porém, mais uma vez, pouca informacdo foi encontrada de experiéncias sobre
microscopia ensinada através da gamificacdo no ambiente escolar, havendo apenas um relato

no Brasil.

Sob tal perspectiva, o Kahoot!, como um instrumento inserido no processo de
gamificacdo demonstra-se como um aplicativo interessante. Como um jogo online multimidia
gratuito, tal plataforma tem a vantagem de permitir a inser¢do de textos e/ou imagens nas
perguntas, trabalhando ndo s6 a agilidade e precisao dos alunos, mas também permitindo
capacidade associativa. O Kahoot! também tem um elemento de competi¢do, uma vez que os
resultados dos questionarios ou da avaliacdo sdo diretamente expostos e podem motivar os
estudantes, melhorando, portanto, o seu interesse ¢ engajamento na aula. Nesse contexto, o
referido jogo também trabalha com as habilidades socio emocionais dos discentes ao estimular

a socializacdo e o didlogo entre eles.

Do ponto de vista funcional, o Kahoot! na sua aplicacdo ndo requer hardware especial,
necessitando apenas do uso de smartphones, mesas ou laptops dos alunos e o acesso a internet
e laptops do professor. Logo, o aplicativo pode tornar mais facil para os docentes avaliar,
gerenciar e entregar mensagens aos alunos, bem como examinar os resultados do processo de
aprendizagem, repetir o assunto e estimular o interesse do aluno em discutir as questdes

apresentadas.

E valido salientar que, o valor dos jogos como um veiculo para ensinar conceitos € ao

mesmo tempo inspirar os alunos ¢ bem aceito em quase todos os niveis de educa¢ao (BECKER,
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2001) e o uso da tecnologia para ensinar tem sido descrito como capaz de promover a

aprendizagem ativa e o interesse dos estudantes (DALTON E GRISHAM, 2011). Nao se

justifica, portanto, paises em desenvolvimento que ndo dispdem de escolas equipadas de
laboratorios funcionais de ciéncias perderem a oportunidade de usar games e recursos EAD

para facilitar a aprendizagem.

Posto isto, esta revisao bibliografica relativa aos uso de métodos alternativos no
processo de ensino-aprendizagem sobre microscopia (indicados na tabela 2) mostrou a
gamificacdo como uma ferramenta de suporte interessante nesse processo, sobretudo no que se
refere ao Kahoot!. Isso porque, a gamificagdo de conteido ¢ uma ferramenta com grande
potencial educacional e uma infinidade de vantagens: favorece a socializagdo, criatividade, o
desenvolvimento de habilidades psicomotoras e cognitivas, o desenvolvimento de habilidades
de memoria e visuais, melhoria na tomada de decisdo e o aumento da capacidade de resolugao
de conflitos. A maior parte desses relatorios apontam estudos relacionados ao Kahoot! como
um meio alternativo de ensino extremamente eficiente, sobretudo em tempos da pandemia da

Covid-19.
CONCLUSAO

Diante da andlise de todos os dados apresentados ao longo desta pesquisa, pode-se
concluir que os estudos encontrados indicam que o uso de games no processo-aprendizagem de
microscopia e biologia parece ser eficiente e eficaz mesmo no ensino a distancia. O jogo
Kahoot! foi o mais citado e mais utilizado nos trabalhos. A escassez de materiais relacionados
ao tema revela que mais investigacao precisa ser realizada sobre o tema de microscopia no
ambiente escolar uma vez que parece que este assunto, apesar de fundamental para as ciéncias
biologicas, ¢ rechagado ao nivel do ensino superior. Sendo assim, destaca-se a necessidade da
dissemina¢do deste topico na educacdo basica como forma de estimular o estudo € manuseio
do microscopio optico, sendo as ferramentas alternativas de estudo uma preciosa fonte para
tornar esse processo mais ludico e interessante. Assim, os jovens poderiam ser melhor
preparados para o ambiente universitario, fomentando o senso critico e cientifico das criancas

desde a base.
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HOME SCHOOL E HOME OFFICE EM TEMPOS DE PANDEMIA DA COVID-19:
HISTORICO E UM OLHAR CONTEMPORANEOQ
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Rozileia Silva Leonardo

RESUMO

A pandemia da COVID-19 trouxe mudangas para todas as esferas da vida da populagdo mundial
e o isolamento social constituiu-se como medida protetiva importante para que pudéssemos
sobreviver. Com isso, novas formas de viver se apresentam no mundo, com as medidas
tecnologicas que ja existiam e se reforcaram com a pandemia. Muitas mudangas ocorreram em
pouco tempo e, neste contexto, professores e alunos tiveram que se adaptar a esta nova
realidade. Sendo assim, o objetivo geral deste artigo ¢ conhecer os principais desafios
enfrentados pelos professores e alunos durante a pandemia de Covid-19. A pesquisa adotada
neste estudo exploratdrio ¢ de natureza basica, por meio de uma abordagem qualitativa, tendo
como procedimento técnico adotado a pesquisa bibliografica. Para tanto, este estudo
desenvolve-se a partir de revisdo de literatura narrativa. Com a pandemia do COVID-19
surgiram desafios a serem enfrentados pelos professores e alunos para garantirem uma
continuidade da educacdo de qualidade, o que ndo depende unicamente desses sujeitos. Para
que as mudancas advindas com a pandemia possam impactar positivamente de forma igualitaria
a todos, ¢ vital romper com as desigualdades também ao acesso a digital e as tecnologias.
Estimular a solidariedade, a resiliéncia e a continuidade das relagdes sociais entre educadores
e alunos ¢ fundamental, pois minimiza o impacto psicologico negativo da pandemia nos
estudantes. Discutir os rumos da educacdo, o papel do professor, o uso das tecnologias, a
aprendizagem centrada nos estudantes, o acesso a educacao de qualidade a toda populagdo ¢
vital para garantir um ensino de qualidade.

PALAVRAS-CHAVE: Home school; Home office; Pandemia.

INTRODUCAO

A pandemia da COVID-19 trouxe mudangas para todas as esferas da vida da populacao
mundial e o isolamento social constitui-se como medida protetiva para que houvesse a
preservagdo da espécie. Com isso, novas formas de viver se apresentaram no mundo ¢ as

medidas tecnoldgicas que ja existiam se reforcaram com a pandemia.

O teletrabalho ¢ uma nova forma de trabalho flexivel, decorrente das mudangas
tecnologicas que observamos nos tltimos anos. Com o desenvolvimento cientifico, a evolugdo
da informatica e a introdugdo das telecomunicagdes nas relacdes de trabalho, o teletrabalho

ganhou e ganha cada vez mais forga, transformando as relagdes de trabalho nos dias atuais.
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Atualmente essa moderna forma de trabalho, com o desenvolvimento das atividades a

distancia fora da empresa esta cada vez mais presente, entretanto ¢ importante ressaltar que o
teletrabalho j& estava em discussdo antes mesmo da pandemia, sendo legitimado com o

isolamento social.

No Brasil, com o decreto do isolamento social, o Ministério da Educagao, através de
portaria n° 343, publicada no dia 17 de margo de 2020, no Diério Oficial da Unido (DOU)
autorizou a substituicao das aulas presenciais por aulas remotas, evitando a paralisacao das

atividades e o prejuizo no processo de aprendizagem.

Desde entdo, com o fechamento das instituicdes de ensino e a mudanga para atividade
remota, o uso das Tecnologias de Comunicac¢do e¢ Informagdo (TICs) se tornou a solucdo
fundamental para o cenario e, mesmo aqueles educadores contrarios a sua utilizagdo como
ferramenta de ensino, encontraram nelas a alternativa para manutencdo do seu trabalho

(VERCELIL, 2020).

O novo modelo de ensino ¢ caracterizado pela mudanga temporaria do ensino presencial
para o remoto, ¢ todas as orientagdes ¢ todo o conteido educacional sdo ministrados em

plataformas a distancia.

O objetivo educacional com a implementagdo deste ndo € criar um curso a distancia,
mas fornecer acesso temporario a instrugdo e apoio instrucional de uma maneira que fosse
rapida de configurar e que estivesse disponivel de forma confidvel durante o periodo. E
importante ressaltar as diferencas de uma atividade remota dos modelos de ensino a distincia

ou modelo hibrido (APPENZELLER et al., 2020).

No Brasil, a modalidade de Ensino a Distancia (EAD) ja ¢ conhecida hd muitas décadas,
mas o ensino remoto traz uma realidade e surge como alternativa imediata a pandemia. Na
pratica, o ensino remoto € realizado por um professor que ministra aulas, ao vivo ou gravadas,
por videoconferéncia ou recurso similar. A carga horaria e a frequéncia sdo as mesmas das aulas

presenciais (NOVO, 2020).

Neste sentido, replicar, no ambiente virtual, a rotina de sala de aula do ensino presencial
ndo seria a melhor alternativa para o ensino remoto, sendo necessario diversificar os métodos
de ensino-aprendizagem e oferecer diferentes suportes e métodos para apoiar a criagdo de uma
rotina positiva, para superar as barreiras educacionais impostas pela pandemia. Além disso, as
institui¢des de ensino precisam garantir um cenario de aprendizagem com metodologias ativas

e inovadoras (GOMES et al., 2020).
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Sendo assim, é possivel compreender que muitas mudangas ocorreram em pouco tempo

no periodo pandémico e, neste contexto, professores e alunos tiveram que se adaptar a esta

nova realidade, em prol de superar os desafios enfrentados.
MATERIAIS E METODOS

A metodologia adotada nesta pesquisa, foi por meio de estudo exploratorio, em uma
abordagem qualitativa, tendo como procedimento técnico adotado a pesquisa bibliografica e
bibliométrica. Utilizou-se como base de dados para a pesquisa, o Google Académico, utilizando

os descritores “Home School”, “Home Olffice” e “Pandemia”.

Assim, foram considerados publicacdes relevantes para a pesquisa, dentre elas: artigos
cientificos, e-books e anais de eventos académicos, com acesso gratuito, em lingua portuguesa,
espanhola e inglesa, publicados entre os anos de 2010 a 2020, que apresentassem correlagdo e

aderéncia as proposicdes elencadas na presente investigagao.
DESENVOLVIMENTO

Para iniciarmos uma contemporizacdo histérica com as correlagdes entre a evolucao
tecnologica e a implementagao do home school e home office precisamos conceituar as diversas

variagdes que estes termos apresentam.

Homeschooling ¢ uma forma alternativa de propiciar educagdo, com muitas
possibilidades de versdes do termo homeschooling para a lingua portuguesa: ensino em casa,
ensino doméstico, educacdo doméstica, educagao domiciliar (Barbosa, 2013); ensino

domiciliar, educacao na casa (VASCONCELOS, 2017), dentre outras.

Citamos e definimos o termo homeschooling aqui no sentido de evitar possiveis e
plausiveis confusdes com o termo home school na titulagdo deste artigo. E com seu respectivo
esclarecimento de sentido e também com a nao correlagdo com as 7/Cs (Tecnologias de

Informagdes e Comunicagdes) ndo o utilizaremos nos aprofundamentos deste artigo.

O Ensino a Distancia (EaD) ¢ uma forma de ensino e aprendizagem mediada por
tecnologias que permite que professores e estudantes estejam em ambientes fisicos diferentes

enquanto ensinam e aprendem.

Segundo Moran (2002), ¢ uma modalidade de ensino e aprendizagem em que
professores e estudantes ndo estdo necessariamente juntos fisicamente, mas podem estar
conectados, interligados por tecnologias como a Internet, embora também possam ser utilizados

o correio, o radio, a televisdo, o video, o telefone e tecnologias semelhantes.
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Ainda em defini¢do da EaD, temos a citagdo oficial do Portal do MEC que cita:

Educag@o a distancia é a modalidade educacional na qual alunos e professores estdo
separados, fisica ou temporalmente e, por isso, faz-se necessaria a utilizagdo de meios
e tecnologias de informagdo e comunicacdo. Essa modalidade é regulada por uma
legislagdo especifica e pode ser implantada na educagdo basica (educagado de jovens e
adultos, educag@o profissional técnica de nivel médio) e na educagdo superior
(BRASIL. 2017.p 1).

Aretio (1997) diz que Ensino a Distancia ¢ um sistema tecnologico de comunicagao
bidirecional, que pode ser massivo € que substitui a interagdo pessoal, na sala de aula, de
professor e aluno, como meio preferencial de ensino, pela acdo sistemdtica e conjunta de
diversos recursos didaticos e pelo apoio de uma organizagdo e tutoria que propiciam a

aprendizagem independente e flexivel dos alunos.

Na busca por atender novas demandas educacionais, a EaD vem se expandindo cada vez
mais e em ritmo acelerado, sendo impulsionada pelo avanco das Tecnologias de Comunicagao
e Informacdo (TICs) utilizadas na educagdo e, mais especialmente, nesta modalidade

educacional.

A Educagdao a Distancia pode ser trabalhada nos mesmos niveis que a educacao
presencial: fundamental, médio, superior e pos-graduacdo. Seu maior foco ¢ na educagdo de
adultos, principalmente estudantes que ja tém experiéncia consolidada de aprendizagem
individual e de pesquisa, como acontece no ensino de graduagdo e também no de pds-graduagao

(MORAN, 2002).

Ja o Ensino Remoto ou aula remota ¢ uma atividade que pode ser considerada uma
solugdo tempordria para continuar as atividades pedagogicas e tem como principal ferramenta
a internet. O isolamento social, recomendagdo dos 6rgaos de saude publica, levou a suspensao
temporaria das aulas. Com o intuito de manter as atividades e disciplinas, as instituicdes
recorreram a plataformas virtuais, em um modelo de ensino remoto que garantisse o

distanciamento necessario a protecdo de mestres e alunos.

Em relacdo ao home office, € preciso diferenciar o teletrabalho do trabalho remoto. A
reforma Trabalhista, através da Lei 13.467 (2017), que modificou e acrescentou situagdes que
nao eram regradas pela CLT — Consolidacao das Leis do Trabalho. Ela apresenta um capitulo
especialmente voltado & prestacdo de servicos em Teletrabalho, a partir do artigo 75-A da

Consolidagao:
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Art. 75-A. - Cria a modalidade de teletrabalho.

Art. 75-B. - Prestacdo de servigos preponderantemente fora das dependéncias do
empregador (> 2 dias semanais), com a utilizagdo de tecnologias de informagao e de
comunicag¢do que, (...)

Art. 75-C.— (...) constar expressamente do contrato individual de trabalho, (...)
(BRASIL. 2017. art. 75).

Segundo Mello (2020), vemos que o teletrabalho ¢ uma forma de realizar o trabalho de
forma ampla e atualizada, usando os mecanismos tecnolégicos vigentes e estabelecendo regras

para que sua caracterizacdo leve seguranga tanto ao empregado quanto ao empregador.

O teletrabalho ¢ a modalidade especial de trabalho a distancia, subvertendo a relagdo
de trabalho cléssica, sendo responsavel por novos tipos de atividade descentralizada,
que reune informacdo e comunicacdo, podendo ser executado por pessoas com média
ou alta qualificacdo, as quais se utilizam da informatica ou da telecomunicacdo no
exercicio das atividades (MELLO, 2020. p. 9).

O Trabalho Remoto pode ser definido de acordo com o tipo de atuagao e nao o local do
colaborador. Modalidade de prestacdo de servico feita a distancia, quando o colaborador atua
através de ferramentas de comunicagdo, ele pode estar na mesma cidade, em outro
pais, trabalhar de casa, em um coworking', viajando o mundo, ou ainda em polos da empresa

(salas de controle remoto). Tem a caracteristica de continuidade de comunicagao.
RESULTADOS E DISCUSSAO
Teletrabalho

A origem do trabalho humano fundamenta-se na busca de satisfazer suas necessidades
para garantir sua sobrevivéncia. Fundamentado em sua subsisténcia, o trabalhador era
auténomo quanto ao que produzir, como produzir, quando e a que velocidade, ou seja, era dono

do seu tempo.

Optava pela frequéncia e duragdo do labor, conforme suas necessidades de
sobrevivéncia em um mesmo espaco, ndo havendo separagdao entre o ambiente familiar € o

trabalho.

A medida que as necessidades fundamentais foram sendo atendidas, novas expectativas
foram criadas e ampliadas, gerando relagdes sociais nem sempre sadias, que passaram a

determinar a condicao historica do trabalho.

' Coworking é um termo em inglés que significa literalmente “trabalhando junto”. Segundo o site Coworking
Brasil, em 2005 foi criado o primeiro coworking moderno, parecido com os que existem atualmente. A ldgica

de um coworking ¢é juntar escritorios de empresas diferentes, profissionais liberais ¢ freelancers em um
mesmo espago fisico. Ou seja, negocios de diferentes tamanhos e propostas tém o mesmo enderego e
compartilham da mesma infraestrutura, o que reduz bastante os custos.
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Uma visdo holistica sobre a evolugdo do trabalho humano, segundo Leal (2014) desde

a pré-historia até os dias de hoje, passa por uma evolugao historica de acordo com o Quadro 1.

Quadro 1: Linha Histérica da Evolug@o do Trabalho da Antiguidade até ao atual Trabalho Remoto e
Teletrabalho.

Da Antiguidade a Idade Média (até século XV)

e Deixando o trabalho de subsisténcia, de caga e pesca na
pré-histéria e avangando ao trabalho escravo e
desprestigiado, tarefa dos menos empoderados.

Do mundo Comercial a Industrializacao (século
XVI até século XVIII)

e Evolucédo do trabalho humano, a medida que mudavam os
ideais dos seres humanos, a forma de sobrevivéncia e
produgdo também iam acompanhando essa modernizagdo do
pensamento, como prova disto esta o inevitavel surgimento
do Capitalismo, impulsionado também pela eclosdo das
revolucgdes industriais e tecnoldgicas.

Da Industrializacdo a Automacio

e Caracteriza-se pela crise da producdo artesanal,
alavancada pela Revolugdo Industrial que com a inovagao
tecnologica da época, marcada pela invengdo da maquina a
vapor, proporcionou a substitui¢do das ferramentas manuais
pelas maquinas.

e Ja na segunda metade do século XVIII, como principais
invenc¢des mecanicas do periodo, tivemos: a maquina de fiar
(James Hargreaves), o tear hidraulico (Richard Arkwright),
e o tear mecanico (Edmund Cartwright), que proporcionaram
a mecanizagdo do setor téxtil, bem como o aumento da
producdo e diminuigdo da necessidade de méo de obra.

e No plano econémico e politico o capitalismo industrial
se solidificava e as condi¢des sociais daqueles que
trabalhavam se degradavam de forma acelerada, trazendo
um desequilibrio na relagdo capital e trabalho.

e O trabalho servia ao propdsito de gerar riqueza, € mesmo
o trabalhador sendo livre virou um prisioneiro da disciplina
do tempo, do trabalho e da produtividade.

e A maquina que serviria de mecanismo para redugdo do
esforgo fisico acabou por escravizar seus esforcos.

e Com o passar do tempo tivemos melhorias nas condigdes
do trabalho, através da proibigdo da admissdo de menor de
10 anos (1800), redugdo da jornada de trabalho (1802),
medidas de higiene de trabalho (1800), Declaragao
Universal dos Direitos do Homem (1948) entre outras
mudangas.

Internet ao Ciberespaco

e Com a popularizagdo da internet por volta de 1990, que
o termo Ciberespaco se tornou mais conhecido, tendo sido
definido por Lévy (1999, p. 94) como “o espago de
comunicag¢do aberto pela interconexao mundial de
computadores e das memorias dos computadores”, o que ja
o fazia prever a revolucdo que vem causando.

e O mundo do trabalho ndo passaria isento, a internet ¢ a
este novo espago, chamado ciberespago, influenciou toda a
dinamica de funcionamento dos negocio ¢ vem afetando
sobremaneira a forma de trabalhar e a grande tendéncia que
se constata hoje, em relacao ao trabalho ¢ a grande
flexibilizagdo fisica e temporal, proporcionado pelo avango
da tecnologia, gerando uma nova mentalidade, modificando
nogdes classicas de espago e unindo nacionalidades,
permitindo o trabalho domiciliar, bem como a intercalagio
do trabalho em casa com aquele realizado nas dependéncias
internas da empresa.

Fonte: Elaborado pelos autores a partir da teoria de (LEAL, 2014).
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Constatamos que a evolu¢ao do trabalho ndo so6 faz parte, mas também marca e delineia

a trajetoria historica do homem, porém em cada momento e sempre se adaptando para atender
as necessidades do homem e fazendo uso das tecnologias e ferramentas disponiveis, além de
estar sempre conexo com o tipo de mentalidade do homem e de acordo com os meios que o
mercado oferecia. Fica implicito que o trabalho primeiramente tinha a fun¢ao de manter o
homem vivo, depois foi marginalizado e passou a ser atributo para quem tinha menos ou

nenhuma posse, evoluindo entdo para veiculo de ascensao social.

Na ultima década nos distanciamos do modelo de concentracio em grandes
conglomerados industriais, com grande concentracdo de trabalhadores no mesmo local,
compondo e dividindo o ambiente com maquinas e processos. A linha da revolugdo industrial
onde as imagens cléassicas eram de siderurgias poluentes e maquinas barulhentas, vem sendo
substituidas, com o uso da ciéncia e da tecnologia de ultima geragcdo, por modalidades
aprimoradas de atividades laborais, com ampliagdo do trabalho especializado, técnico e

intelectual (LEAL, 2014).

A pandemia do COVID-19, veio acelerar o que ja caminhava a passos largos, o
Teletrabalho ou como ¢ mais conhecido, o Home Office, e deixa claro que a relagdo com o
trabalho nunca mais sera a mesma, todos vamos questionar um retorno ao estagio da pré-

pandemia de acordo com o Quadro 2.

Quadro 2: Linha Historica da Evolu¢do do Ensino a Distincia até as atuais Aulas Remotas.

Epoca Fato Relevante
1900 EAD tem inicio com cursos de datilografia, via correio
1904 Primeiros registros de cursos de qualificagdo de profissionais para comércio e prestacdo de

servicos através de filial de escola americana no Brasil.

1923 Fundada a Radio Sociedade do Rio de Janeiro por Roquette Pinto, definida como “a escola dos
que ndo sabem ler”. Criada também em Sao Paulo, a Radio Educadora Paulista, com o objetivo
de instruir e difundir cultura.

A Radio Sociedade passa a integrar o Ministério da Educagdo e Saude e iniciava-se a Radio MEC,
1937 com aulas de esperanto, historia, inglés, italiano, portugués, francés, historia natural, fisica e
quimica.

O Instituto Monitor inicia suas atividades em Sdo Paulo, a primeira escola de EAD do Brasil. A
Escola de Guerra Naval ofereceu o primeiro preparatéorio a distdncia para o Curso do
1939 Comando. Getulio Vargas, entdo Presidente da Republica, assinou o Decreto 5.077, cujo artigo
7° determinava que o radio levasse a regides afastadas, cursos praticos ao alcance popular sobre
diversos assuntos, de pecuaria a odontologia.
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1941

O Instituto Universal Brasileiro publica os primeiros cursos de profissionalizago e qualificacio
para o setor industrial e de servigos.

1947

O SENAC (Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial) e o SESC (Servigo Social do
Comércio), ambos de Sdo Paulo, criaram a Universidade do Ar, cujo primeiro curso foi o de
comercial radiofonico

1955

Publicado o primeiro livro sobre ensino a distancia no Brasil: “A Educagao e o Treinamento por
Correspondéncia: Historico e Potencialidades” de Antonio Fonseca Pimentel

1957

Foi criado o Sirema (Sistema Radio — Educativo Nacional), anexo a Ceaa (Campanha de
Educagao de Adolescentes ¢ Adultos)

1961

Criado o MEB (Movimento de Educacdo de Base) pela CNBB (Conferéncia Nacional dos Bispos
no Brasil), com cursos de alfabetizagdo e educagdo de base, a partir de emissoras de radio.

1963

Inaugurada a Radio Universitaria do Recife, primeira no Brasil.

1967

Criado o SACI (Sistema Avancado de Telecomunicagdo Interdisciplinares) estabelecia um
sistema de tele-educacdo por satélite.

Constituida em Sao Paulo, a Fundagdo Padre Anchieta (atual TV Cultura), com objetivo de
oferecer atividades culturais e educativas por meio do radio e da televisdo.

1968

A UFPE (Universidade Federal de Pernambuco) criou a primeira TV universitaria do pais: a TVU

1969

Réadio Educativa do Maranhdo entra em funcionamento

1971

Sancionada a Lei de Diretrizes ¢ Bases n° 5.692, que autorizou o funcionamento de cursos
supletivos a distancia.

1972

Criado o Prontel (Programa Nacional de Telecomunicagdo) integrava as atividades didaticas
realizadas pelo radio, pela televisdo, ou por outros meios de comunicac¢do, em consonancia com
politica nacional de educagio.

1973 - 1974

O Projeto SACI (Sistema Avancado de Telecomunicacdo Interdisciplinares) langou o curso
supletivo “Jodo da Silva” em formato de telenovela, para ensino das quatro séries iniciais do
ensino fundamental.

1976

O Senac oferecia 40 cursos de qualificacdo profissional, principalmente por correspondéncia, mas
a iniciativa teve experiéncia com radio e TV

1978

Foi criado o programa de TV Tele-curso de 2° grau, iniciativa da Fundagdo Roberto Marinho ¢ a
TV Cultura de Sao Paulo, apoiados com fasciculos impressos. Tinha por objetivo preparar
estudantes para o exame supletivo de 2° grau.

1979

A Universidade de Brasilia passou a oferecer mais de 20 cursos de extensdo a distancia. A Capes
(Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) implantou o Posgrad, um
programa de pos graduacdo, tutorial a distancia, para formar docentes universitarios do interior
do pais

1980

Foi criado Centro Internacional de Estudos Regulares, com o objetivo de permitir que criangas,
cujas familias se mudaram temporariamente para o exterior, continuassem a estudar pelo sistema
educacional brasileiro.

1981

Foi criado o Programa de TV Tele-curso de 1° Grau para preparar estudantes para cursos
supletivos. Tal qual o de 2° grau era apoiado por fasciculos impressos ¢ era produzido pela TV
Cultura de Sao Paulo e pela Fundagdo Roberto Marinho.
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O Projeto Ipé foi criado pela Secretaria de Educacdo do Estado de Sdo Paulo e pela Fundagio
1983 Padre Anchieta e oferecia cursos para o magistério de 1° ¢ 2° graus (ensino fundamental ¢ médio)
e utilizava multimeios.

Verso e Reverso era um programa da TV Manchete que tinha o objetivo de formar docentes da

1988 educacdo basica de jovens e adultos

Lei 403/92 - Primeira iniciativa publica de ensino superior por EAD. Sio ofertados cursos de

1992 licenciatura, bacharelado, tecnologo e especializagio

Governo langa Sistema Nacional de Educacdo a Distdncia, compondo o Plano Decenal de
Educagdo para Todos, aplicando os recursos das comunicagdes, telecomunica¢des e de
1993 informatica no sistema educacional brasileiro. Senai (Servigo Nacional de Aprendizagem
Industrial) do Rio de Janeiro iniciou suas atividades a distancia com os cursos “Nog¢des Basicas
de Qualidade Total” com material impresso e encontros presenciais.

Consolidado os Telecursos de 1° e 2° graus no Telecurso 2000, iniciativa da Fundag¢ao Roberto
Marinhos e FIESP (Federagdo das Industrias de Sao Paulo).

1995
o Telecurso 2000, preparatorio para exames supletivos. Criada pelo MEC a Secretaria de
Educacgdo a Distancia com a estreia do canal TV Escola e do Programa “Informatica na Educagdo”

2006 O MEC langa a Universidade Aberta do Brasil, com oferecimento de cursos de graduacdo a
distancia por instituigdes publicas de ensino superior.

2007 Criado pelo MEC a Rede E-Tec Brasil oferecendo cursos técnicos de nivel médio, publicos e
gratuitos, através de EAD.

2008 Criada a Univesp (Universidade Virtual do Estado de Sdo Paulo) com foco na expansio do ensino

superior no Estado.

A UAB (Universidade Aberta do Brasil) oferece Mestrado. O primeiro curso era o Profmat
2011 (Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional), voltado para formagao de docentes
de Matematica da escola basica.

O nimero de matriculas em cursos de graduacdo na modalidade EAD no Brasil atingem

2014 .
0 1.340.000 o que representou a consolida¢do do segmento.

A modalidade EAD atinge 43,8% das matriculas em cursos de graduag@o no Brasil, praticamente
2020 dividindo o mercado com a modalidade presencial (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira — INEP).

Fonte: Elaborado pelos autores a partir do blog: http://npeadbrasil.blogspot.com.
Assim, a educacao deixa de ser concebida como mera transferéncia de informacgoes e
passa a ser norteada pela contextualizacdo de conhecimentos uteis ao aluno. Na educacdo a
distancia, o aluno ¢ desafiado a pesquisar e entender o contetido, de maneira interativa e

reflexiva, sendo mais participativo em prol de desenvolver as suas habilidades e competéncias.
O papel do professor

A atuagdo do professor, seja ela em que ambiente aconteca, ¢ sempre um desafio. Desde
a organizagdo didatica do ensino aos objetivos de aprendizagem e avaliacdes, as quais
compreendem aspectos didatico-pedagogicos fundamentais: a avaliagdo em processo ¢ a

avaliacdo de resultados. Um desafio a se destacar durante a pandemia ¢ o uso mais acentuado
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de recursos tecnologicos, digitais ou analdgicos como suporte ao ensino ¢ a aprendizagem.

Embora ja se faga uso da tecnologia no dia a dia, a utilizagdo passa a ser com fins didaticos

(GARCIA, 2020).

Para garantir o seguimento ao ano letivo e considerando o tripé universitario do ensino,
pesquisa e extensdo, os docentes precisaram se adaptar para incluir a utilizacdo dessas novas
tecnologias, considerando que sua formacao ndo contempla o uso de tecnologias digitais.
Muitos necessitam e ainda necessitam de atualizacdes e capacitacdes para acompanhar as
mudancas na educagdo e preservar a qualidade de ensino. Juntamente a isso, os professores

precisaram adaptar o ensino remoto a suas rotinas domésticas (SILVA et al., 2020).

Pesquisa realizada em maio, pelo Instituto Peninsula, ouviu mais de 7.000 profissionais
de ensino pelo pais das redes publica e privada, sendo 80% deles professores. A pesquisa
mostrou que 83,4% dos entrevistados se diziam nada ou pouco preparados para o ensino remoto.
Um dos pontos da pesquisa, demonstra que, apesar de a tecnologia ser acessivel a muitos
profissionais da educagdo, seu uso nao ¢ tdo presente assim na relagao professor-aluno. Embora
cerca da metade dos professores do pais, das redes publico e privada, ja& tenha dado aulas
expositivas pelo computador e disponibilizado conteudo online aos alunos, apenas 48% ja
tiraram duvidas dos estudantes pela internet e 35% receberam trabalhos por e-mail,

demonstrando, mais uma vez, a necessidade de avanco no uso da tecnologia.

Ao se considerar as diferencas da rede privada os numeros sdo maiores: 65% dos
professores ja tiraram duvidas e 52% receberam trabalhos pela internet. Tal fato demonstra que
a desigualdade social também afeta as condi¢des dos professores de ensinar a partir de casa

(BERTONI, 2020).

Além disso, outro trecho da pesquisa, traz que as mudangas do ensino e as dificuldades
enfrentadas pelos professores no home school, tem como resultado professores que se dizem
ansiosos (67% dos entrevistados) e cansados (38%). Além da inseguranca em relacdo a sua
saude e de sua familia, as mudancas na sociedade, os professores passaram a ser cobrados por
habilidades que nao tinham. Habilidades estas que necessitam ser trabalhadas e os professores
preparados ndo por conta pandemia, mas por conta dos desafios contemporaneos da educacao

(BERTONI, 2020).

Com esses resultados, pode-se observar que, no momento atual, muitas institui¢des de
ensino publicas e privadas estdo exagerando nas expectativas do que professores e familiares

conseguem fazer, o que pode contribuir para o adoecimento de professores e até mesmo alunos.
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Ha diferencas substanciais entre as familias em home school. Toda essa situagdo gerard um

aumento da desigualdade na educagdo e no progresso do estudante (DIAS; PINTO, 2020).

E preciso o entendimento que, a prética educacional, independente da “sala de aula”,
presencial ou remota, precisa de um projeto inovador, com professores muito bem preparados
para saber orientar alunos e onde estes se sintam protagonistas de uma aprendizagem rica e
estimulante e fugirmos de modelos previsiveis, industriais, em caixinhas. E necessario que
pessoas e profissionais estejam preparados para enfrentar escolhas complexas, situagdes
diferentes, capazes de empreender, criar € conviver em cenarios em rapida transformagao

(MORAN, 2015).
O papel do aluno

Semelhante ao que ocorre com os professores, os alunos também enfrentam mudancas
para se adequar ao ensino remoto. Sair de um ensino presencial movido por uma interagao fisica
entre publico e infraestrutura fisica disponivel e submeter-se ao ensino remoto ¢ um desafio
para ambos. Essa pratica foi rompida sem a escolha de professores e alunos, devido a0 momento
de distanciamento social vivido e o ensino remoto foi posto em agdo com a finalidade substituir,

ao menos em partes, o ensino presencial (FEITOSA et al., 2020).

Neste desafio, entre manter a integridade fisica dos estudantes e o ensino, hd de se
lembrar que satde fisica e saide mental andam juntas. A duragdo prolongada do confinamento,
a falta de contato pessoal com os colegas de classe, 0 medo de ser infectado, a falta de espago
em casa torna o estudante menos ativo fisicamente do que se estivesse na escola, e a falta de
merenda para os alunos menos privilegiados sdo fatores de estresse que atingem a saude mental

de boa parte dos estudantes e suas familias (DIAS; PINTO, 2020).

Os discentes, também destacam pontos positivos da educacao remota, contemplando as
facilidades e oportunidades oferecidas pelo novo formato, uma vez que ¢ possivel reduzir
locomogdo para o ambiente de estudo e vivenciar novas maneiras de estudo, tendo acesso a

novos materiais e conhecendo plataformas de simulagdes (FEITOSA et al., 2020).

Hé de se pensar, dentro desse cenario, formas de manter o aluno estimulado e focado no
seu processo de aprendizagem, e as metodologias ativas t€ém maior papel fundamental nesse
processo, uma vez que incentivam a busca ativa de informagdes, o trabalho em equipe,
proporcionam a andlise critica das fontes consultadas, desenvolvem a habilidade de avaliacao

do seu desempenho individual e do grupo e proporcionam o reconhecimento da importancia da
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inter relagcdo com o outro na construgdo do conhecimento, mesmo que a distancia (NUNES;

NUNES, 2020).

Além disso, € necessario levar em consideracdo as desigualdades sociais nas quais o
pais € inserido. Assim como ocorre com os professores, muitos estudantes no Brasil ndo tém
acesso a computadores, celulares ou a internet de qualidade — realidade constatada pelas

secretarias de Educagao de Estados e municipios no atual momento (DIAS; PINTO, 2020).
Perspectivas futuras

Mais do que em qualquer outro momento, pluralizam-se os enredos especulativos a
respeito do futuro. No decorrer do periodo da pandemia, originada pela doenca do novo
coronavirus, esses enredos direcionam-se para a ruptura do acontecimento, que estabelece um

trecho marcante e inicia um periodo de completa incerteza historica (PREGE, 2020).

A disseminacdo das justificativas e especulagdes dos acontecimentos buscam dominar
0 acontecimento em algum enquadramento significativo, porém ele persiste em ndo ser
enquadrado. As especulagdes buscam capturar esse significado originado pelo rompimento dos

enquadramentos para demonstrar possibilidades geradas pelas circunstancias (PREGE, 2020).

Mediante essa logica, a pandemia do Coronavirus inicia um novo inicio de um mundo
atual que ¢ seguido por seu desconhecimento cognitivo, como detalhado na obra do tedrico da

ficcdo cientifica Darko Suvin em 1972 (PREGE, 2020).

Atualmente, durante o periodo pandémico, as sociedades foram direcionadas a novas
demandas, inimaginaveis, geradas a partir dos alertas de isolamento e distanciamento social que
afetaram o mundo. A humanidade aflita e estafada com as rotinas surgidas e sem expectativa
de retorno a forma como se vivia, obrigam-se dia a dia a lutar contra diversos e¢ desafiantes
acontecimentos, mediante a insuficiéncia da humanidade em controlar a pandemia de forma

definitiva (ARAUJO & SANTOS, 2020).

Nessa conjuntura foram afetadas diversas atividades, desde a comum ida ao
supermercado até as relagdes de trabalho. Por mais que o teletrabalho ja fosse uma realidade
aderida, com a pandemia se evidenciou e se tornou uma viavel op¢do para a continuagao das

prestagdes de servigo, tanto no &mbito publico quanto privado (ARAUJO; SANTOS, 2020).

Se essa realidade de alguma forma possibilitou seguranca para um expressivo grupo de
trabalhadores, os quais nao se direcionaram para o desemprego provindo das consequéncias da

pandemia, em contraponto, como consequéncia, exigiu conhecimentos, habilidades e
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competéncias instantdneas ocasionando um conjunto de situagdes de adequacdo as atuais

tecnologias e ao cenario remoto da atividade profissional (ARAUJO; SANTOS, 2020).

A realidade do distanciamento social amplificou imensamente a conhecida “economia
do aplicativo” ou de “plataforma”, em que a oferta de produtos e servicos a partir da demanda
se transfigurou em um campo preponderante. Assim, angariou notabilidade a categoria dos
entregadores, a qual anteriormente era negligenciada, tornando-a uma categoria itinerante na
atual realidade social. A facilidade de locomocdo desses trabalhadores e a possibilidade de
estabilidade da classe média, a qual pode desfrutar do teletrabalho, assim como o melhor acesso
a conexdes digitais, foram duplos reflexos mais enfatizados das distingdes de classe do

capitalismo contemporaneo (PREGE, 2020).

Em 1938, Barnard (1971) ja salientava a necessidade da comunicagdo dentro das
organizagdes. Segundo o autor, uma estrutura organizacional torna-se existente quando possui
pessoas capazes de interagirem entre si, que desejem cooperar com seus atos € para servir um

objetivo em comum (SAKUDA; VASCONCELOS, 2005).

Paradoxalmente, Handy (1995) enfatiza que, mais acentuada serd a necessidade de
convivéncia pessoal dos individuos a medida que mais virtualmente a organizacdo for e
evidencia a necessidade da confianga no meio organizacional virtual, além de sugerir que a
associagdo devera modificar de natureza, ou seja, os membros pertencerdo a uma comunidade

ao invés de pertencer a um lugar (SAKUDA; VASCONCELOS, 2005).

Porém, o entendimento a respeito de trabalho, da maneira como deve ocorrer, seus
valores e principios adquiriu novos conceitos ndo somente perante a lei, mas também na
maneira como o administrador necessita se conduzir (BUENO; SALVAGNI, 2016 apud
HAUBRICH; FROEHLICH, 2020).

De acordo com Bellini et al., (2011), € possivel categorizar as vantagens do home office
em dois grupos: técnicos profissionais e pessoais. Em relacdo aos técnicos profissionais,
relaciona-se melhoramento no rendimento, planejamento de atividades, possibilidade de
estudos e maior tempo para desenvolvimento de relatdrios e planejamento de agdes. Ja para os
pessoais, nota-se qualidade de vida, liberdade para administrar o tempo, redugdo de estresse e

gastos com locomocao e aproximacao familiar (HAUBRICH; FROEHLICH, 2020).
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Diante dos fatos, segundo Prege, é possivel relatar trés possiveis cendrios para o

pos-pandemia: velho normal, novo normal e andmalo®. Esses cendrios apresentam uma
dimensdo completa de enredos especulativos a respeito do futuro. Assim, independente do
que ocorra, nos direcionamos para um desses trés cendrios. Com isso, € importante

compreender que cada narrativa representa uma possibilidade (PREGE, 2020).

O cenario velho normal ¢ a aceitagdo de que a pandemia ¢ somente um intervalo
momentaneo em relacao ao desdobramento técnico-economico mundial, uma via especulativa
passageira denominada de globalizagdo neoliberal. E a doutrina no velho normal que fortalece
a ideia de que a doenga do covid-19 ¢ apenas uma “gripezinha”. Nesse cendrio nega-se o
acontecimento. Considera-se o predominio neoliberal tenaz e persistente, o qual "metaboliza"
a pandemia, tornando a doenga apenas um incomodo, fazendo com que seja esquecida (PREGE,

2020).

O novo normal ¢ o velho normal, mas considerando-se um desacerto em relagdo a
algumas praticas, adotando-se outras. Nesse cenario considera-se os acontecimentos de forma
indefinida a partir do qual se considerara situagdes habituais a utilizacdo de maéscaras,
minimiza¢do de aglomeragdes, a limpeza geral de ambientes, roupas e alimentos, através da
utilizagdo de alcool gel e desinfetantes e a utilizagdo maximizada de tecnologias de informacgao
em substitui¢do aos costumes presenciais, em diversas areas. O novo normal admite a pandemia

como sendo uma eventualidade que exige adaptagao das sociedades (PREGE, 2020).

J& o cenario andmalo em sua propensdo incompreensivel, retrata a resisténcia a
“renormalizacdo”. Esse paradigma ¢ considerado uma via inflexivel do acontecimento da
pandemia. Nota-se nesse cenario uma possibilidade para se determinar um novo sistema

econdmico mediante novos parametros e sustentavel ecologicamente (PREGE, 2020).

E importante ainda, destacar que a atual estrutura das relagdes de trabalho
provavelmente permanecera apds a solugdo para a cura da doenga, integralizando assim as
possiveis mudangas estruturais do contexto social pés-pandemia, contexto esse denominado de

“o novo normal” (ARAUJO; SANTOS, 2020).

2 De acordo com o Diciondrio a palavra andmalo, significa: fora da ordem, da norma estabelecida; diferente do

normal; anormal, estranho, irregular.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com a pandemia do COVID-19 surgiram muitos desafios a serem enfrentados pelos
professores e alunos para garantirem uma continuidade da educacdo de qualidade, o que ndo

depende unicamente desses sujeitos.

Para que as mudangas advindas com a pandemia possam impactar positivamente de
forma igualitaria a todos, ¢ vital romper com as desigualdades também ao acesso a digital e as
tecnologias. Estimular a solidariedade, a resiliéncia e a continuidade das relagdes sociais entre
educadores e alunos nesse periodo ¢ fundamental, pois ajuda a minorar o impacto psicologico
negativo da pandemia nos estudantes. Discutir os rumos da educagdo, o papel do professor, o
uso das tecnologias, a aprendizagem centrada nos estudantes, o acesso a educagao de qualidade

a toda populagdo ¢ vital para garantir um ensino de qualidade.

Entretanto, para o ensino de qualidade e inovador que se deseja em um futuro proximo,
no que tange os docentes e preciso apoio técnico e capacitagdes para se adequarem a essa nova
realidade, adequagdes dessa jornada de trabalho presencial e remota, sem esquecerem do

cuidado cognitivo e com a satide mental dos mesmos.

Desta forma, a atual crise pandémica causada pelo COVID-19 e seus reflexos nos
diversos campos da existéncia humana, surpreendeu a todos mundialmente devido as diversas
adaptacdes. Assim, enfatiza-se as imprescindiveis adequagdes no meio organizacional em
sucessao da necessidade do distanciamento social, em uma perspectiva na qual se tenciona a
persisténcia de determinadas atua¢des em ambiente remoto até que haja caminhos preventivos

e de tratamentos eficazes contra a doenga COVID-19 ¢ suas mutagdes.
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CAPITULO 16

r

EDUCACAO BASICA NO ESTADO DO RIO DE JANEIRO E O ENSINO REMOTO:
REFLEXOES EM TEMPOS DE PANDEMIA

Rackel Peralva Menezes Vasconcellos
Poliana Campos Cortes Luna
Amanda Farias Teski de Oliveira
Washington Luiz Moreira Brum
Vanessa Veloso da Silva
Priscilla Goncalves de Azevedo
RESUMO

A presente pesquisa visa trazer algumas reflexdes a respeito do Ensino Remoto Emergencial
(ERE) nas escolas estaduais da regido Norte Fluminense do Estado do Rio de Janeiro. Devido
a pandemia da COVID-19 que adquiriu propor¢des inimaginaveis e imp0s a tomada de medidas
criticas por parte dos governos de todos os paises, a educagdo precisou se reorganizar, se
reestruturar. Para que fosse possivel compreender como vém acontecendo o ERE nas escolas
estaduais dessa regido, desenvolveu-se uma pesquisa que abarcou a opinido de uma parcela dos
educadores da referida localidade, ou seja, um levantamento bibliométrico sobre o ERE
juntamente com a Pandemia da Covid -19 e, ndo menos importante um estudo bibliografico
sobre o citado tema, cujo enlace vem acontecendo em tempo real. Objetiva-se nesse artigo,

apresentar os dados colhidos por meio da bibliografia levantada.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino Remoto Emergencial, Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicac¢ao, Covid-19.

INTRODUCAO

No final do ano de 2019 e comeco de 2020, o mundo foi acometido por um fato que nao
estava previsto. Uma pandemia de proporg¢des inimaginaveis, a COVID-19, se dissipou por
todo planeta, o que impoOs a tomada de medidas criticas por parte dos governos de todos os
paises. E assim, como em todos os ambitos da sociedade, a educacgdo precisou se reorganizar,
se reestruturar. Em cada pais foi possivel notar resolugdes frente ao distanciamento social, o

que influenciou diretamente na rotina escolar.

Para que se pudesse entender de que forma foi acontecendo o Ensino Remoto
Emergencial (ERE) nas escolas estaduais da regido Norte Fluminense do Estado do Rio de
Janeiro, desenvolveu-se uma pesquisa que abarcasse a opinido de uma parcela dos educadores
da regido supracitada, um levantamento bibliométrico sobre o ERE juntamente com a Pandemia
da Covid -19 e, ndo menos importante — ¢ a parte a ser apresentada nesse artigo - um estudo

bibliografico sobre o citado tema, cujo enlace foi acontecendo em tempo real.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A pandemia da Covid-19, desde sua descoberta, vem causando inimeras mudangas na
rotina da sociedade como um todo, devido as medidas sanitarias e do distanciamento social. No
meio educacional, as atividades pedagogicas presenciais foram suspensas e, em seguida,
substituidas por um modelo de ensino nominado Ensino Remoto Emergencial (ERE) para que
entdo se pudesse dar continuidade ao ano letivo de 2020. O assunto vem sendo discutido em
tempo real. Desde o preparo e subsidios para se trabalhar com tais ferramentas — por parte da

equipe pedagdgica — até mesmo a eficacia da modalidade ERE no desenvolvimento do alunado.

Sobre esse tema, se manifesta Garcia ef al. (2020) ao dizer que o ERE

(...) se viabiliza pelo uso de plataformas educacionais ou destinadas para outros fins,
abertas para o compartilhamento de contetidos escolares. Embora esteja diretamente
relacionado ao uso de tecnologia digital, ensinar remotamente ndo ¢ sindnimo de
ensinar a distancia, considerando esta ultima uma modalidade que tem uma concepgéo
teorico-metodologica e ¢ desenvolvida em um ambiente virtual de aprendizagem, com
material didatico-pedagogico especifico e apoio de tutores (GARCIA et al, 2020, p.5).

Ainda, de acordo com Hodges et al. (2020), consiste em uma alteragdo temporaria na
forma de mediacdo dos conhecimentos escolares devido as circunstancias, ndo estabelecendo
um novo modelo educacional, mas que por um periodo de tempo, oferece aos educadores e
educandos a possibilidade de interagir com os conteudos, buscando minimizar os efeitos

causados pela pandemia do Covid-19.

Tal nomenclatura esta associada ao fato de professores e alunos estarem impedidos de
frequentarem as escolas, cumprindo a obrigatoriedade do isolamento social estabelecido pelo
Ministério da Saude. J& a palavra Emergencial diz respeito a rapidez em que as aulas ndo
puderam ser cumpridas como de costume e ambas as partes tiveram que se adaptar a novos

meios para a mediagdo dos contetidos educacionais (TOMAZINHO, 2020).

Segundo Avelino e Mendes (2020, p. 57), além de todas as dificuldades ja existentes,
os alunos enfrentam um sistema de educacdo que nao tem estrutura suficiente para ampara-los
frente a essa nova realidade. Pode-se agregar a essa fala o professorado, que precisou arcar com
essa responsabilidade, de um modelo educacional ainda desconhecido — até mesmo para os que

o estavam implementando.

O que leva esse debate a um proximo ponto importante. O conhecimento das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs) ndo garante uma aplicacao
pedagogica coerente ¢ concisa. Coll e Monereo (2010, p. 11) levantam essa questdo ao

argumentarem que, apenas inserir no momento da praxis os recursos tecnoldgicos nao

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 231
Volume 3




transforma os processos educacionais, entretanto, modifica substancialmente o contexto no qual

estes processos ocorrem e as relagcdes entre seus atores e as tarefas e contetido de aprendizagem,

abrindo, dessa forma, o caminho para uma eventual transformacao profunda desses processos.

No Estado do Rio de Janeiro, por exemplo, os professores de Educacdo Basica da rede
publica de ensino, foram levados a, quase que de forma instantanea, aprender a manusear ¢
lecionar em plataformas digitais. Alunos de todas as regides do Estado, muitas vezes sem
aparelho celular ou computador em sua residéncia além do escasso acesso a internet foram
apresentados a um modelo de aulas identificada pelo Secretario de Educagao Pedro Fernandes

como Ensino Remoto.

Ainda, um ponto relevante e que merece destaque ¢ o fato de que os professores da
Educagao Basica, em muitos casos, possuem certa resisténcia quanto ao uso da tecnologia, pelo
fato de que ha auséncia dessa base de saberes na formagao inicial e/ou uma ruptura em termos
de ndo-continuidade (OLIVEIRA, 2012). A dupla Gouveia e Bizzo (2002, p.10) em uma

declaragdo a Camara de Educagdo Basica/CNE ratificam que

(...) a aprendizagem, possivel por intermédio dos meios de comunicagdo, ndo ocorre
sem uma relacdo estreita entre os varios protagonistas do processo, evidenciando que
a participagdo e a interacdo entre os alunos e entre alunos, professores e tecnologias
em uso sdo essenciais tanto na educacdo presencial quanto na educacdo a distancia
(GOUVEIA, BIZZ0, 2002, p. 10).

Pensar em uma educacao tecnolédgica, fazendo uso de Metodologias Ativas ¢ um fato
que ja vem sendo debatido ha algum tempo no meio académico. Entretanto, o que o processo
Pandémico forgou acontecer, precisa ser analisado com cuidado — visto que o desenvolvimento

intelectual de toda uma geragdo pode estar em questao.
RESULTADOS ALCANCADOS

Os avangos tecnologicos provocaram uma verdadeira transformacdo digital na
sociedade, o que de maneira geral, tem se mostrado essencial. Quando se trata do ambiente
escolar, ela se torna ainda mais relevante. Desde o surgimento da internet, as instituicdes de
ensino vém tendo que se adequar, atualizar e integrar as novas ferramentas € recursos no seu

dia a dia. Esse processo vem acontecendo de forma gradual e natural nas escolas particulares.

Entretanto, na Educacgdo Basica do ensino publico do Estado do Rio de Janeiro, o que
acontece estd na contramdo do descrito acima. Profissionais da educacdo muitas vezes
despreparados ou desmotivados a fazer uso dos instrumentos tecnoldgicos ou, em maior escala,
educadores driblando a escassez de recursos em um sistema que nao parece corroborar para a

criacdo de uma educacdo de qualidade.
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Com a pandemia da Covid-19, em um momento marcado por incertezas, €sse processo

de renovacao se intensificou e ja apresenta sinais de que, ap6s o fim da crise, muita coisa nao
serd como antes. Ainda ndo se pode definir o final dessa historia, muito menos julgar ou
delimitar o que vem sendo feito até o momento. Ao passo que tal processo € inédito, a sociedade
esta se adaptando e se reinventado a cada semana e a cada relatorio da Organizagdo Mundial da

Satde (OMS).

Apesar do modelo adotado de ensino, por parte da rede publica de ensino do Estado do
Rio de Janeiro ter sido a de ERE, diversas frentes foram abertas para que o conhecimento
chegasse aos educandos, o que aumentou a discrepancia e a diversidade no conteudo ensinado.
Enquanto alguns alunos acessavam as plataformas educacionais, com o auxilio de seus proprios
professores, outros receberam material impresso — enviado pela secretaria de educagao, uma
outra parcela assistia a videoaulas na madrugada e os demais (uma grande parte) ndo tinha

acesso ou perdeu interesse em tentar aprender e acessar as aulas e conteudos.

Com o andamento de todo esse processo, ha a demanda de uma analise de suas lacunas
e eficacia — ou ndo. Assim, esse trabalho ja incita a relevancia social do que se vive, bem como
a urgéncia de entendimento e possivel corroboracdo dessa pesquisa em demais estudos
académicos que possam auxiliar nas tomadas de decisdo, no que diz respeito aos novos modelos

de educagdo desse pais.

Da mesma forma que o constante desenvolvimento das TDICs, a educacao precisa alcar
novos voos, se desassociar dos modelos tradicionais que ja ndo sdo mais parametro para um
aprendizado eficaz. Entretanto, € preciso organizar esse processo, ouvir os envolvidos e planejar
sua execucao. Caso contrario, a pandemia vai passar ¢ somente as consequéncias negativas irdo

ficar.
CONCLUSOES

Os anos letivos de 2000 e 2021 se encerram e mais um ano se iniciou. As escolas se
prepararam para a retomada ao ensino presencial em 2022 e efetivamente foi o que ocorreu.
Porém, até o presente momento, ndo se sabe até quando essa situacao serd sustentada, visto que
a pandemia da COVID-19 ndo se findou. O uso de mascaras e manutencdo de higiene nas
escolas ainda ¢ algo que se encontra oscilante e o nimero de infecgdes no Estado do Rio de

Janeiro segue na mesma vertente.

4

E sabido que, as consequéncias educacionais s6 poderao ser mensuradas daqui ha um

tempo, entretanto ¢ notorio a desmotivacdo e estafa por parte de educandos e educadores. J&
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sdo mais de dois anos de incertezas ¢ mudangas constantes no plano educacional apresentado

pelo Governo do Estado do Rio de Janeiro e um desfecho ainda incerto. Para conceber a
educacdo e se adequar a sua mutagdo constante faz-se necessario também dar voz e entender as

personas envolvidas nesse processo.
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CAPITULO 17

O USO DO EDMODO NO MEIO EDUCACIONAL

Saulo Martins
Wendell Bento Geraldes

RESUMO

O presente trabalho tem como intuito compreender melhor o uso do Edmodo como recurso
educacional, visando a verificacdo das potencialidades e possiveis contribuicdes para a
educacdo advindas desse ambiente virtual para a pratica pedagoégica. O Edmodo pode ser visto
como um espacgo para a elaboracao de conhecimento, fazendo com que seja possivel o dialogo
entre a comunidade pedagogica, os pais e os educandos, tendo em vista que a troca de
conhecimentos vai além das salas de aula. Ao ultrapassarem barreiras as quais os distanciam
das redes tecnologicas, os pedagogos podem superar a inseguranga relacionada ao uso de
recursos tecnoldgicos, visando o ganho significativo para a educagdo. Mas, para que seja
possivel que isso ocorra, ndo € necessario somente a oportunidade de qualificagdo para que
possibilite aos professores o uso dos recursos tecnoldgicos, mas sim, captarem e assumirem que
¢ de extrema importancia o uso das tecnologias no meio educacional somada a sua pratica
pedagogica. Como principais autores temos LEVY (1999), que traz a diferenca entre cultura e
sociedade e SILVA (2014), que nos diz que um pedagogo jamais ird saber manusear aquilo que
ele desconhece. Dessa forma, surgiu a seguinte indagacao, qual foi a intensidade do uso da rede
social Edmodo como meio educacional durante a pandemia? Tendo como objetivo geral
compreender melhor acerca do aplicativo e a importancia de fazer uso do mesmo para o
desenvolvimento educacional. Fazendo-se uso da metodologia bibliografica descritiva, onde
foram consultados estudos de pesquisadores renomados no tema aqui abordado. Os resultados
alcangados nos mostram que o ambiente, oferta significativamente para pratica educacional,
visando que favorece ao pedagogo a elaboragdo de espagos novos espagos para o processo de
ensino e aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia; Educa¢do; Ambientes Virtuais.

INTRODUCAO

E sabido que as novas tecnologias de comunicagdo e informagio (NTICs) ofertam o
desenvolvimento de ensino, por intermédio delas nos € possibilitado elaborar novos espagos
para evolugao do conhecimento, que possibilita oferecer a interatividade e o compartilhamento

de saberes, entre os educandos e os professores.

Dessa forma, entende-se a caréncia de transformagdo de um prototipo mais atualizado
dos sistemas de ensino, para que os mesmos possam se alinhar a utilizacdo das novas
tecnologias, uma vez que as mesmas ganham diariamente espaco no desenvolvimento do ensino
e aprendizagem. E por consequéncia fazer uso da mesma estimula reflexdes sobre as novas

concepgdes, técnicas e métodos de ensino.
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Levando em consideragdo as modificacdes necessarias no meio educacional em

decorréncia dos avancos das tecnologias no ambiente escolar presencial ou a distancia,
considerando-se preciso elaborar métodos para as praticas de ensino e aprendizagem que sejam

consideraveis para os educandos e que ndo se limitem apenas a sala de aula.

Sendo assim, entende-se que o uso de ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs), sdo
capazes de fomentar diversas situagdes de aprendizado que possam proporcionar a
procrastinacao e desenvolver novos ambientes que beneficiem o desempenho do ensino e
aprendizagem e a constru¢do de conhecimentos direcionados a posicionamentos de co-autoria
e de e de comunicacdo entre seus membros. Sendo assim, por intermédio dessas circunstancias

percebe-se que nos € possibilitado a modifica¢do de informacdes de conhecimento.

Esses ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), sdo elaborados na internet com o
intuito de propor o ensino e a aprendizagem dos educandos. Estes ambientes sdo utilizadas
como salas de aula digitais em que os pedagogos escolhem as melhores ferramentas e atividades

para que corrobore para uma boa comunicagdo entre o educando e o educador.

Para tanto, o presente trabalho tem por objetivo geral investigar acerca do uso da
plataforma Edmodo no meio educacional. E, como objetivos especificos (a) buscar
compreender em qual disciplina essa plataforma ¢ mais utilizada, (b) apurar qual ¢ o nivel de
conhecimento dos professores e educandos sobre o0 Edmodo; (¢) e averiguar qual a proporgao

de utilizacdo do Edmodo em meio a pandemia.

O presente trabalho possui trés capitulos, o primeiro nos traz a compreensao do que ¢ o
Edmodo, como se da o seu funcionamento. J4 no segundo capitulo que se intitula o uso do
edmodo como meio educacional, nos traz o entendimento de como podemos usa-lo como
benéfico educacional mediante as midias sociais, no terceiro capitulo temos um breve conceito
das tecnologias voltadas para a educacdo, como uma forma de ampliar o entendimento acerca
da importancia do uso das tecnologias como recurso educacional. Para o desenvolvimento deste
trabalho, foi utilizada como metodologia a pesquisa bibliografica direcionada ao estudo
abordado, coincidente a isso, houve a ambientacao e compreensao acerca do funcionamento da

plataforma Emodo.
REFERENCIAL TEORICO
O que é¢ Edmodo?

Podemos dizer que o EDMODO ¢ uma rede social voltada para o meio educacional o

qual disponibiliza a comunicacao entre docentes e discentes de maneira segura e gratuita, mas,
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ndo sendo utilizado apenas em sala de aula, pois em decorréncia de sua semelhanga com a rede

social Facebook, chama mais atencao dos alunos. Costa (2013), considera que o EDMODO ¢
uma plataforma com aspectos de uma rede social, onde os usudrios podem achar-se que fazem

parte de uma comunidade mais perto em direcdo a outros utilizadores.

Referindo-se a uma rede social interna, constitui uma concordancia fechada, composta
por um conjunto de individuos a que s6 sdo razodveis concordar por solicitacdo. Oficialmente,
ainda ndo temos uma aceitagdo para a designacdo do que exatamente ¢ o Edmodo, diversos
individuos o chamam por plataforma educacional. Entretanto, a uma rede social, faz com que

os usuarios o definam como uma rede social educativa.

Redes sociais sdo conjuntos de individuos, que s3o conectados entre si, por intermédio
da internet, podendo debater, partilhar ideias, e interesses. Para o meio educacional, esse meio
de comunicacdo corrobora para o compartilhamento de conhecimentos, o trabalho em equipe,
a interatividade e a construcao colaborativa do conhecimento, com os educandos por intermédio

de mensagens, textos, materiais didaticos, videos, atividades, entre outros recursos.

Os desenvolvedores da plataforma Edmodo sao dois educadores de Illinois (Chicago),
Nic Borg e Jeff O’hara, que tinham por intuito levando em consideragcdo o propodsito dos
pedagogos e educandos, dessa forma, unindo-se ao mundo virtual para métodos de ampliacao
do meio educacional. De acordo com Jeff O’hara, essa ideia surgiu, em seu local de trabalho,
ao compreender que o acesso a diversas redes sociais e sites de compartilhamento de videos,

eram bloqueados pela institui¢ao educacional.

Ao pensar em possibilidades compreendeu que a educagdo necessitava de um “espaco
sO seu”. Nic Borg, afirma que a problematica ¢ “vivemos em um mundo conectado, onde os
estudantes precisam da tecnologia e dos recursos virtuais para suas vidas diariamente”

(TECNOLOGIA E GESTAO, 2014, p. 14).

Silva (2014), que se empenham junto a equipe do suporte do Edmodo em nosso pais,
expde que a rede foi disponibilizada no ano de 2008, onde dois grandes grupos de investidores,
o Union Square Ventures e o Learn Capital, incluiram a primeira inje¢do de capital que
conseguiu consolidar o projeto de parte dos admiradores da area tecnoldgica educacional, que
constataram outra colocacdo em sala de aula, ja operante em diversos ambientes e elaboraram

uma ferramenta formidavel em termos de comunicagdo e organizagao da aprendizagem.

O uso do Edmodo ¢ compreensivel, pois a plataforma esta apoiada numa organizacao

de computagdo em nuvem, que possibilita o acesso do usudrio em qualquer hora e lugar, de
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qualquer equipamento, desde que esteja conectado a internet. Ao realizar sua inscri¢do na

plataforma, o usuario faz a sele¢ao entre trés perfis que sdo disponibilizados: professor,
estudante ou pai do estudante. Para fazer uso pelos pedagogos, estes necessitam realizar uma
conta na plataforma, desenvolver um grupo para a disciplina ou turmas onde lecionam em
determinadas institui¢des de ensino e aprendizagem e logo ap6s, acrescentar os alunos, fazendo

convite para que fagam parte da rede.

O Edmodo oferta ainda a estabilidade de relagdes entre os diversos pedagogos
cadastrados. Sendo assim, mesmo a distincia, os pedagogos de diversos pontos do globo, tem
a possibilidade de poder compartilhar suas descobertas, solugdes e experiéncias direcionadas
aos diferentes meios de utilizacdo da plataforma. Possibilita também a oferta de uma biblioteca
virtual, a qual € possivel ter acesso e organizar livros e artigos interessantissimos. As
comunidades dos pais dos educandos também podem fazer uso da plataforma, assim tendo a
possibilidade de fazer o acompanhamento do desenvolvimento de aprendizagem de seus filhos,

mesmo que ndo possam interferir nos debates entre o professor e o educando.
O uso do Edmodo como recurso educacional

De acordo com Oliveira (2010), as instituicdes educacionais tornaram-se locais os quais
dispde de acesso as tecnologias, sendo que os programas governamentais de inclusdo
tecnoldgica, ofertam materiais as instituigdes publicas, que ganharam nos ultimos anos,

computadores e impressoras para construcao de laboratorios de informatica educativa (LIE).

Possibilitando a realizagdo de aulas mediadas por intermédio das TICs, ofertando a
aplicacdao de novos recursos pedagdgicos que possam auxiliar o desenvolvimento pedagogico
dos educandos por intermédio do uso de tecnologias como videos, animagdes, jogos e demais
conteudos interativos que possam alcangar o interesse dos educandos, fazendo com que os
aprendizados mais satisfatorios e naturais, tendo como intuito que o mesmo amplie seus

conhecimentos.

Sendo assim, no decorrer dos ultimos anos, podemos observar o desenvolvimento de
redes sociais voltadas especificamente para a reunido de sujeitos com interesses comuns e ainda
angulos especificos para os integrantes da referida rede social. Podemos ter como exemplo o

Linkedin, que ¢ uma rede social voltada aos profissionais de diversas areas.

Entretanto, diversas redes ainda ndo possuem recursos de controle e gerenciamento
educacional pelo pedagogo, tentativas pedagogicas do profissional em se tornar maior para

controlar as atitudes dos educandos nessas aplicacdes. Dessa forma, o uso das redes sociais
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educacionais (RSE) ¢ mais adequado pois, incluiu recursos e aspectos voltados ao controle e

trabalho dos pedagogos e dos educandos em um recurso de apoio ao desenvolvimento do ensino

e aprendizagem.

Sendo assim, o0 Edmodo foi a rede escolhida pois, 0 mesmo reunia aspectos parecidos
com os de uma rede social, alinhados aos recursos que se voltam para o trabalho pedagdgico,

assim como a possibilidade de interagao entre os usudrios do mesmo.
As tecnologias voltadas para a educacio

Em ambito educacional, as institui¢des passam por desafios para elaborar-se em espagos
de desenvolvimento de conhecimentos em meio a esse ambiente tecnoldgico. Dessa forma, a
responsabilidade das unidades escolares ndo é apenas propor um ensinamento critico e reflexivo
dessas tecnologicas, mas o de sustentar a democratizacdo do acesso aos meios técnicos de

comunicagdo. (ALVES, E. J.; FARIA, D. C., 2020, p. 02)

A agregacgdo das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo — TDIC as praticas
educacionais, ndo ocorre de maneira natural. Partindo ainda do ano de 2019, onde surgiu a
pandemia da Covid-19, levando as institui¢des educacionais a fazerem uso dos recursos
tecnoldgicos para ministrarem aulas através do ensino remoto. Diversos estudos nos mostram
a dificuldade desse desenvolvimento que entra em confronto com as politicas institucionais,

com as maneiras individuais e coletivas no uso dos espagos educacionais.

As tecnologias sdao produtos de uma sociedade, de uma cultura. Lévy (1999, p.26)
elucida a diferenca entre cultura e sociedade, a qual a primeira se espelha a pratica das
representacdes e a segunda faz uma representagdo de pessoas, suas ligagdes, suas mudangas,
suas forcas. Tendo como referéncia direcionada a tecnologica, mas entre uma quantidade de
atores que desenvolvem, fazem uso e interpretam as formas técnicas, “[...] uma técnica nao €
nem boa, nem ma isto depende dos contextos, dos usos e dos pontos de vista, tampouco neutra
j4 que ¢ condicionante e restritiva, ja que de um lado abre e de outro fecha o espectro das

possibilidades” (LEVY, 1999, p. 26).

Ao falarmos do contexto aula, em relagdo ao isolamento social, as aulas por intermédio
da web conferéncia, fez com que se tornasse uma alternativa de encontro entre o pedagogo € o
educando, no mesmo hordrio em que ocorria a aula presencial. Essa ferramenta dispde o
desenvolvimento de aulas demonstrativas que sdo importantes também, mas se forem amplas
podem ocasionar fadiga e falta de atengdo por parte dos educandos que, em sua maioria, nao

ficam atentos as aulas. Temos também, os alunos que, apenas marcaram presenga, com suas
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cameras ¢ microfones desligados. Esse meio educacional faz com que ambas as partes se sintam

desmotivadas com os resultados obtidos. (ALVES, E. J.; FARIA, D. C., 2020, p. 07)

Ora, ¢ precisamente ai que reside a diferenca essencial das tecnologias de informagao
e comunicag@o hoje acessiveis: ndo sdo ferramentas destinadas principalmente aos
professores, mas sim ferramentas do aluno; ndo sdo ferramentas para apoiar a
transmissdo do conhecimento, mas sim ferramentas que permitem e implicam a
participagdo ativa, por cada um, na construcdo do seu proprio conhecimento (COSTA,
2013, p. 49).

Dessa forma, podemos reforgar a necessidade do desenvolvimento das aulas interativas,
utilizando as possibilidades dos TDIC, como exemplo, durante a aula por web conferéncia, o
pedagogo pode utilizar a aula expositiva, o uso do forum e chat, pode possibilitar uma roda de
conversa com a classe sobre o tema abordado. Com isso, o pedagogo pode apontar diversas
fontes de pesquisas como videos e textos para que tenhamos um melhor entendimento do estudo

aplicado, como um meio de possibilitar trocas de conhecimentos de maneira colaborativa e

interativa. (ALVES, E. J.; FARIA, D. C., 2020, p. 08)

Os pedagogos tém a necessidade de compreender o conhecimento como uma obra aberta
(ECO, 1962), isto €, que o conhecimento esta sempre em evolugdo. Nao ¢ um conjunto pronto
a ser desenvolvido por grandes empresas capacitadas em educagdo a distdncia. No momento
em que, as aulas mediadas online necessitam ser debatidas de forma interativa com os
educandos, onde o pedagogo abre o microfone dos mesmos, ndo somente para que eles possam
expressar suas duvidas, mas garantir a eles a exposi¢do de indagagdes e argumentos sobre as

afirmagoes. (SILVA, 2000 apud ALVES, E. J.; FARIA, D. C., 2020 p.08)

Nessa abordagem o centro do processo educacional estd na interagdo capaz de
promover a aprendizagem, na construg¢@o do conhecimento, que ocorre num processo
de acdo/interacdo entre sujeito e objeto. O foco nao esta mais no professor e na ordem
dos conteudos, mas nos questionamentos e problematiza¢des que partem dos proprios
sujeitos da aprendizagem, impulsionando a pesquisa ¢ a busca de solugdo de
problemas, relacionando-os com as suas vivéncias. TREIN e SCHLEMMER (2009,

p- 3).

Partindo dessa compreensdo, o pedagogo passa a aceitar que as tecnologias sao suas
aliadas e podem potencializar o desenvolvimento educacional. Entretanto, ¢ necessario a
presenca social do pedagogo em ambientes virtual de ensino e aprendizagem. O sentimento de
comunidade e partilha, a relag@o e contribuicdo, sao pontos fundamentais para a aprendizagem.
De acordo com Paloff e Pratt (2004), a compreensao de pertencimento e presenca social ¢
essencial de maneira que os educandos se defendam nas interagcdes em cursos direcionados por
tecnologias. Dessa forma, o grau de comparecimento dos usuarios e tais comunidades pode ser
um motivo definitivo para a aprendizagem concreta. (GUNAWARDENA, 1995 apud ALVES,
E.J.; FARIA, D. C., 2020 p.09)
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Sendo assim, os pedagogos estdo reaprendendo a ser pedagogos, mesmo sendo

pedagogos. Eles trabalham por esforco, desvio, acerto. Mill (2012), nos traz a abordagem da

pratica profissional com o acerto, operando como método de metaformacao:

O trabalho pratico e reflexivo na EaD, no percurso da metaformagao, pde em questao
anoc¢do de autonomia docente, o dominio de uma base de saberes docentes, uma visao
de todo o processo de produgdo na educagdo e na coletividade no trabalho (MILL,
2012, p. 47).

CONCLUSAO

Os ambientes de interacao de aprendizagem disponibilizam a oferta de desenvolvimento
do saber fazer no método de ensino e aprendizagem dindmico, com uma melhor qualidade e
chamativo para o educando. O que por consequéncia vem a despertar um grande interesse de
participagdo do desenvolvimento de construcdo de saberes por parte do educando, pois o

momento de aprendizado se torna mais valoroso para o mesmo.

Cabe aqui ressaltar um ponto positivo ao realizar o uso dessas plataformas, que ¢ a
“construcdo do saber”, pois no decorrer desse tipo de atividade os educandos sdo os principais
participantes desse desenvolvimento educacional e colaboram operando de maneira cooperativa

€ autdnoma.

Sendo assim, nao tendo contetidos que sejam menos ou mais adequados para serem
desenvolvidos por meios destes recursos, pois os que podem elaborar uma situagdo para esse
aprendizado ¢ o proprio pedagogo, que ira privilegiar a utilizagdo desses recursos por
intermédio da exposi¢do de situacdes e desafios que sdo direcionados por ele mesmo, partindo
de um planejamento condizente aos intuitos e ao grupo. Pois, de acordo com Lévy (1999), as

tecnologias apenas apropriam modificag¢des, ndo as colocando em pratica.

Podemos frisar que propostas pedagogicas baseadas por estes ambientes, propulsam a
permanéncia dos educandos, sabendo que, aos mesmos, lhes ¢ ofertado a interacdo com a
interface do ambiente e seus ministérios. E ferramentas pedagodgicas podem ser dispostas pelo
pedagogo para a elaboragdo do processo de ensino e aprendizagem. Além do que, este espaco
virtual, beneficia a popularizacdo da informagao ao ofertar ao educando a decisdo direcionado
aquilo que julga ser mais importante para o seu conhecimento, isto é, cabe ao educando adquirir
a informacao que ¢ cabivel a aquilo que ele necessita para engrandecer seu aprendizado. Dessa
forma, podemos entender que 0 AVA Edmodo, tém um enorme potencial seja em atividades

extraclasses de maneira online, ou atividades presenciais quanto a educacao formal.

Editora e-Publicar — Ensino hibrido: Estratégias orientadas para aprendizagem, 241
Volume 3




A plataforma Edmodo pode ser entendido como um espago para a elaboragdo de novos

conhecimentos, possibilitando a interacao entre o pedagogo e o educando e também entre os
pais, onde a troca de saberes vai muito além da sala de aula. Dessa forma, com uma melhor
compreensdo sobre o funcionamento da plataforma, podemos entender a importancia do uso

das tecnologias como um recurso de apoio para ampliar as ferramentas educacionais.

E possivel entendermos que muitos pedagogos se sentem apreensivos ao serem
desfiados com novos recursos educacionais, principalmente quando se trata de meios
tecnoldgicos, pois sabemos que muitos dos profissionais ainda ndo possuem capacitacdao
profissional para o uso das mesmas, tendo em vista que, em decorréncia de diversos
acontecimentos nos ultimos dois anos, os professores precisaram se adaptar ao uso das midias

sociais para continuar a ministrar aulas por intermédio de salas virtuais.

Quando conseguem ultrapassar as barreiras que os separam das novas tecnologias,
superando as insegurancas e dificuldades que os pedagogos tém ao utilizar essas ferramentas
digitais, o meio educacional ganham um avango significativo. Mas, para que isso seja possivel
acontecer, nao sera necessario apenas que tenham oportunidade de qualificagdo, de uma
formacdo continuada para o uso de midias, mas sim entenderem e admitirem a real importancia
e necessidade do uso das tecnologias em sua pratica pedagdgica, juntamente aos conhecimentos

cientificos que ja obtidos.

Contudo, pode-se afirmar que, essas modificagdes estruturais sob uma nova forma de se
fazer a educagdo com o uso das NTICs ndo estdo sozinhas, mas sucedem justamente pelas maos
engenhosas do pedagogo. E para que isso ocorra, é cabivel em carater de emergéncia, dispor ao
docente as ferramentas, recursos necessarios de apoio tecnoldgico necessario e a qualificagao
que dé ao pedagogo uma ampliacao de competéncias que oferte a inser¢ao do uso tecnologicos
em sua pratica pedagogica, pois um educador autor, agugard e em consequéncia, contagiara

seus discentes para que sejam cabiveis aos autores.
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